ruik PROGRAMME

VIE
PRATIQUE

LES CHAMPIONS DU MOIS

Toutes nos félicitations a
Eric Touroff pour son pro-

¢ N. GONIAK (Plaisir)
e S. MUNSCH (Kruth)

entre les ex-aequo gui subsis-
teraient aprés la question sub-~
sidiaire A. En cas d'ex-aequo
irréductibles, les sociétés organi-
satrices se réservent d'introduire

teur choix.

vront comme prix un calculateur
HEWLETT-PACKARD 41 C d'une
valeur approximative de 1 900 F,
adressée a leur domicile.

A.3 Pour participer a l'épreuve
préliminaire il faut et il suffit de
répondre a I'ensemble des ques-
tions principales et subsidiaires et
de porter ses réponses :

— s0it directement sur le bulletin-
réponse publié dans le présent
numero,

méme format et sur laquelle se-
ront recopiées a la main, en ca-
ractéres d'imprimerie, les men-
tions figurant sur le bulletin, et ce

cédé de reproduction.
peine de nullité, étre rédigées en

lettres capitales sans omission, ni
surcharge, ni rature.

toute épreuve complémentaire de .
A.2 Les vingt candidats ayant

donné les meilleures réponses se-
ront déclarés gagnants et rece-

— soit sur une feuille de papier de -

a l'exclusion de tout autre pro-.

A.4 Les réponses devront, sous -

Rb:GLEME_IVT CONCOURS MICRO 7. COMPTA-FRANCE.

{suite de la page 38.)

Septembre 1983. Chaque ga-
gnant sera avisé individuelle- °
ment, et recevra son lot par ld
poste ainsi que le sujet de. |
exposée  Cis

I'épreuve finale,
aprés, & laguelle it s’engage &
participer.

B8 — L'EPREUVE FINALE

B.1 L'épreuve finale n'est ous
verte qu'aux seuls gagnants de

I'épreuve préliminaire.

Elle consiste en I'élaboration d’un’:’
programme informatique & partir:

du calculateur HP 41 C et dont,

I'énoncé du sujet, identique pour: "

tous, aura été adressé au candi-;
dat avec ledit calculateur.

Le programme devra &tre congu |
dans la configuration remise, en: |
particulier sans aucun module, .
_accessoire ou périphérique addi-
tionnels. La longueur du pro- -
gramme est limitée & 440 lignes. -

B.2 Les candidats devront faire

“parvenir leurs documents 3 sa-

VoIr :

_— le listage du programme établi .

sur les feuilles spéciales de pro-
grammation qui accompagneront
I'énoncé du sujet,

~ la table des notations, ¢’est-a-
dire le choix des variables et leur

sera recevable que dans les huit
jours de la date d’expédition dus
dit envoi. Quelles que saient led"
suites de ces réclamations, elles

ne pourront donner lieu & I'octroi”

d’un délai supplémentaire pour ia

remise des documents visés &

Iarticle B.2, la responsabilité des

sociétés organisatrices ne pPoOu-~

vant étre recherchée en aucune
maniére & ce titre.

B.4 Un jury, composé de quatre

personnalités qui, par leur activité

professionnelie, sont devenues .

des spécialistes du calculateur

HP 41 C et dont la liste est la sui-i

vante :

e Monsieur B. NIVELT, Archi-.

tecte naval,

e Monsieur J. HAMET, Ingénieur

Hewtett Packard,

e Monsieur A. DUCROCQ, Jour- "

naliste d'Europe 1,
o Monsieur J. ELTABET, Journa-
liste de Micro 7,

sélectionnera le meilleur parmi les

programmes ainsi réalisés. La dé-
cision prise par le jury sera souve-
raine 1 en dernier ressort.

B.5 Le prix réservé au gagnant

est constitué d'un ordinateur
HEWLETT PACKARD HP 86, une
unité de disquettes 270 K octets,

quée, seront refusés.
€.2 Chaque réponse est nomina-

. tive et chague concurrent ne

pourra jouer qu'une seule fois
tant & I'épreuve préliminaire qu'a
I'épreuve finale.

Si plusieurs candidats désirent
jouer collectivement au concours,
il leur appartient de désigner celui

_d’entre eux qui les représentera
* ot dont seul |'identité et |'adresse

apparaitra sur les réponses,

‘ étant, aux yeux des sociétés or-
" ganisatrices, le seul qu'elles aient

a considérer.

C.3 Les membres du personnel
des sociétés organisatrices, de la
société HEWLETT-PACKARD et

“leur famille ne sont pas admis a
_participer au concours,
'C.4 Les concurrents font élec-

tion de domicile pendant toute la
durée du concours & I'adresse in-
diquée sur le bulletin de participa-
tion.

.C.5 Les lots ne pourront donner
fieu ni & échange, ni a rembourse-

ment.
C.6 Toute difficulté qui viendrait
a naftre de l'application ou de

- Vinterprétation du présent régle-

ment ou qui ne serait pas prévue

‘par celui-ci, sera tranchée, en

gramme « logotronique ». Il « P. HAYMOZ
recevra un TI 99/4A pour ses (Fribourg-Suisse)
efforts. ¢ S. DURANDIERE (Chateau-
briant)
Parmi les trés nombreux e S. STINCKWICH (Tassin la
programmes que vous nous demi-lune)
avez envoyés, nous avons dii e P. BON (Moissac)
faire un choix et bien entendu, o P. SANVITO (Tarbes)
les auteurs des programmes o L. WEISS (St-Claude)
\ que nous avons distingués et ¢ P. LAMY (Bourges)
e ' : 1R dont la liste suit, restent en o A. JAOUEN (Villeneuve sur
i R \ WS lice pour une publication dans Lot)
Eric Touroff, notre premier gagnant pour Micro 7 et, qui sait, le TI 99 o J.N. GUILLAUME (St Brieuc)
son jeu « Logotronique ». du mois | o P. SU (Paris).

| OGICIEL

Micro 7 et Compta-France organi-
sent un grand concours doté de 20
HP 41C et d'un HP 86 complet
comme gros lot: de quoi plancher
pendant les vacances.

Merci aux nombreux lecteurs qui
nous étonnent par la qualité de leur
contribution. Nous sommes ainsi tres
flattés de recevoir autant de pro-
grammes souvent originaux et tou-
jours de bonne facture.

Mais soyez patients, votre courier
plutét volumineux, impose des délais
{1 a 2 mois) que nous nous essayons
de réduire au minimum.

Bravo a Eric Touroff le gagnant du|

L'identité et V'adresse compléte | destination, 1 écran noir et blanc de 22 cm, dernier ressort, par les sociétés i Wl
du candidat devront également | au plus tard le 10 septembre | une imprimante 80 colonnes, .| organisatrices. w.? Tl 99 / 4A pour so_n pr ogramme « LO- .
ﬂgure; dans le‘as mémes caract;- | 2983,f le cac|hect’ de la poséte fai- | 80 CPS d'une valeur approxima- | C.7 Les socliétés o:‘ganisaltrices l | gotr onigue ». Enfin si vous pous fai- [ F
res ot sous les mémes condi- | sant foi, a V'adresse déja indi- | tive de 40 000 F. se résarvent le droit d'annuler ou s . 4 ’
tions. quée, COMPTA-FRANCE, 3 | 8.6 Les candidats autorisent | de reporter e concours en cas de % N tes pa_r Ven!r un‘e cassette n‘omettez
A.5 Pour étre prises en considé- | route de la Reine — 92100 | sans condition ni réserve les so- | nécessité et déclinent toute res- e : ] 8 B pas d’inscrire directement dessus vos
ration, les réponses devront étre ‘| BOULOGNE. ciétés organisatrices & publier | ponsabilité de retard ou de perte ol W i Sy | t -
expédiées par la poste, sous en- | Pour &tre pris en considération, | leurs programmes regus par elles | du fait des services postaux. po £ il | . v i nom et prenom.
veloppe timbrée, au plus tard le | ces documents devront com- | dans le numéro de MICRO 7 | C.B Le fait de participer au con- | N - 1 1% v PE TR
25 juillet 1983, le cachet de la | ‘porter les nom, prénom et | consacré au résultat final du con- |’ cours impligue pour les concur- i 1 - : 1 i fl oy
poste faisant foi & |'adresse sui- | adresse du candidat tels que | cours. - rents I'acceptation pure et simple (= S| A { o, e | A J1 Dans ce numéro *
vante : COMPTA-FRANCE, 3 .| figurant sur le bulletin-réponse de | C — CONDITIONS . ¢du présent réglement, dans tou- ![.- i : i o XL i : il :
route de la Reine — 92100 | I'épreuve préliminaire. GENERALES : tes ses dispositions, sans contes- | - =10 A S BN [ OGOTRONIQUE
BOULOGNE. B.3 Toute réclamation sur le | C.1 Les envois insuffisamment | tation. u AR VAL Fe =t ~REE] s ==, e (L il HI- SOL ASTRO
A.6 Les réponses & l'épreuve | tontenu des envois aux candidats | ou non affranchis, expédiés sous | C.9 Le présent réglement est dé- glhl §s A S, . i 4 4 HORES II'}‘U
préliminaire seront publiées dans | (calculateur, énoncé du sujet, | forme recommandée ou déposés | posé chez Maitre DRAPPIER, Wile= =5 T R f LAl e S B TCUR DU MICRO
fe numéro de MICRO 7 daté de | bordereau de programmation) ne | directement & I'adresse sus-indi- | Huissier de Justice a Paris. PR el s S e e e A N W JEU DES MURS

‘:}.'J._ Tl L0 (R St % e ' LA i w‘! Réglement du Concours

= ¥ e ¢ i ¥ Tl I - ¥ 4
66 :1..| E i ”5_. ‘ .n,_..\. 4 v LW . % 5 b :.‘- d,"m
8 W | b e | & A ) 1 '.a‘ - L I == e = = - -
HET LR S Y " G T e ] i T, RS I n e



Basic : CBM
Adaptabilité : ***
Difficulté : *

Une machine 2 faire des mots. Des drdles,
des surprenants ou des tartes A la créme,
enfin les technocrates seront servis ils
pourront se vanter de lancer de nouveaux
mots ou épater la galerie avec un jargon

LOGOTRONIQUE

‘| HGAE PROGRAMME

inédit.

470
480
490
500
510
520
530
540

550"

560
570
580
590

REM LECTURE DU CLAVIER

C = PEEK (- 16384): REM CLE PRESSEE

POKE — 16368,0: REM REHABILITATION
C=C-—128 REM  CALCUL CODE ASCl

REM COMPARAISON AUX CLES POSSIBLES

FORK = 1TO 4

IFC = ASC (CLE$(1,K)) THEN D(1) = K: GOTO 570
IF C = ASC (CLE$(2,K)) THEN D{(2) = K: GOTO 570
NEXT K: REM

REM MISE A JOUR DES MURS

FOR JOUEUR = 1TO 2

REM NOUVELLE POSITION DE LA TETE
XT(JOUEUR) = XT{JOUEUR) + VX{DIJOUEUR)):YT

(JOUEUR) = YT(JOUEUR) + VY(D(JOUEUR))

600
610

REM VERIFICATION COLLISION
IF SCRN( XT(JOUEUR),YT(JOUEUR)) << > 0 THEN

GOTO 780: REM PERDU!
620 REM TRACE DE LA NOUVELLE TETE

630 COLOR= C{JOUEUR): PLOT XT(JOUEUR),YT(JOUEUR)
640 X = PEEK | — 16336) + PEEK [ — 16336): REM
BRUITAGE :

650 REM MISE A JOUR DE L'INDICE IM

660 IM(JOUEUR) = IM(JOUEUR) + 1

670 IF IM(JOUEUR) > L(JOUEUR) THEN SEMA(JOUEUR) =

¥ DRAGON

n programme court en
instructions mais gros
en fichier interne (DA-
TA). C’est I'outil idéal pour
se forger une terminologie
originale ou pour lancer des
mots nouveaux a la mode.
On joue avec les suffixes et
les préfixes de racine grec-
que ou latine de préférence
pour faire plus sérieux, plus
ésotérique (de esd : au de-
dans}, plus dans le coup,
plus plus plus quoé.
Pour les machines autres
84| que les CBM, négliger les
{| PRINT CHR$(147) et les
remplacer par ['instruction

1 PRINTCHR®( 147>
2 PRINT:PRINT:PRINT

il 4 PRINTTAB(8); "

qui efface

I'écran par
exemple.

Attention au volume non
négligeable des DATA.
Couper si vous avez moins

de 6 3 8 K-octets de mé-
moire utilisateur. | ]
© E. TOUROFF

IDEOCIDE : QUI TUE IDEE
LOGOLITHE : PIERRE
SCIENCE DES MOTS
MELOCARPE :
CHANT
BRACHYPHONE : Qui
TRANSMET COURT
LOGOTAPHE: TOMBEAU
SCIENCE DES MOTS

FRUIT

3 PRINTTAB(B8); "L OGO TRONI QG UE"

18 RESTORE

20 FORI=1TOR%
22 RERADAS

24 NEXTI

26 N%=A%

28 RERDAS: Z%=A%
29 RESTORE

30 FORI=1TOB%
32 READA%

34 NEXTI

35 M$=A%

37 RERDA%: X$=A%
38 RESTORE

40 PH=NE+MP:LE=XE+" "+7%
45 PRINT:PRINTCHRSC18);" ";CHRSC146);P$:PRINTLS

“:PRINT

5 PRINT:PRINTCHR®<18); "TAPEZ LCJ POUR CHANGER DE MODE";CHR$( 146)
7 PRINT:PRINT"QUELQUES INSTANTS DE PATIENCE (SYP)"

8 FORY=1T02000 : NEXTY :PRINTCHRSS 147

10 A%=INTC20TXRNDCTI ) ) : BX=INT{E67¥RNDCS))
135 A%=2%A%+1:B%=411+2%B

ICONOCOLE : RELATIF A ]

LA CULTURE IMAGE
VICEONYME : QUI PORTE
LE NOM A LA PLACE DE
SARCOCARPE : FRUIT
CHAIR

SPHEROGRAPHIE:  ART
D’'ECRIRE GLOBE
BROMONOMIE : ART DE
MESURER PUENTEUR
ANEMOEDRE : BASE VENT
MONOLITHE : PIERRE SEUL
PSEUDOCEPHALE : TETE
FAUX
EULATRIE :
BIEN
HEMATOPHOBE : ENNEMI
DE SANG

ADORATION

ECHINOPOLE : VILLE HE-
RISSON

MELODOXE : OPINION
CHANT
ANTHRACMANCIE :  DIVI-
NATION CHARBON
GRAPHOOIDE : QUI A LA
FORME ECRIRE

OCTOBARE:  PRESSION
HUIT

PALEOPHANE : QUI BRILLE
ANCIEN

HETEROHYDRE : EAU AU-
TRE

QUASICOSM : MONDE
PRESQUE
PEDTHERAPIE:  TRAITE-
MENT ENFANT

1:IM(JOUEUR) = 1

680 IF SEMA(JOUEUR) = 0 THEN GOTO 740: REM LON
GUEUR MAX NON ATTEINTE

690 REM EFFACEMENT DE LA QUEUE

700 COLOR= 0: PLOT XQ{JOUEURY), YQ(JOUEUR)

710 N = HIST(JOUEUR,IM(JOUEUR)): REM VARIABLE
TEMPORAIRE

720 XO(JOUEUR) = XQ(JOUEUR) + VX(N)

730 YQ(JOUEUR) = YQ(JOUEUR) + VY(N)

740 REM MISE A JOUR DE L'HISTORIQUE

750 HIST(JOUEUR,IM{JOUEUR}) = D(JOUEUR)

760 NEXT JOUEUR

770 GOTO 470: REM RECOMMENCEMENT BOUCLE

780 REM

790 REM *** COLLISION DU JOUEUR JOUEUR *#**

800 REM

810 PRINT *": REM CTRL-G=BIP

820 COLOR= 9: REM ROUGE

830 PLOT XT(JOUEUR),YT(JOUEUR)

840 IF XT(1) = XT(2) AND YT(1) = YT(2) AND (D(1) = D
(2) + 2 OR D{(2) = D{1) + 2) THEN GOTO 860: REM FRON
TALE

850 S(3 — JOUEUR) = S$(3 — JOUEUR) + 1: REM SCORE
DE L'ADVERSAIRE

860 GOSUB 980: REM IMPRESSION SCORE

870 MANCHE = MANCHE + 1

880 FOR N = 1 TO 1000: NEXT N: REM PAUSE

890 IF MANCHE < = MM THEN GOSUB 1070: GOTO
230

900 VTAB 23

910 FLASH

920 PRINT “APPUYEZ SUR RETURN POUR UNE AUTRE
PARTIE"

930 NORMAL
940 GETR$
950 |F ASC (R$) = 13 THEN GOTO 200
960 HOME : TEXT : END
970 REM FIN DU PROGRAMME
980 REM
990 REM *** |[MPRESSION DES SCORES ***

1000 REM

1010 VTAB 22: HTAB 5

1020 PRINT “JOUEUR 1:"

1030 VTAB 22: HTAB 15: PRINT S{1)
1040 VTAB 22: HTAB 22

1050 PRINT “JOUEUR 2:”

1060 VTAB 22: HTAB 33: PRINT S(2)
1070 VTAB 21: HTAB 16: INVERSE
1080 PRINT “MANCHE “;MANCHE
1090 NORMAL

1100 RETURN

1110 REM

1120 DATA 0,-1,1,0,0,1,-1,0

1130 DATE “W-~.*I",“D",“L","X" Ry

32

GOAL COMPUTER
DISTRIBUTION

15, rue St-Quentin, 75010 PARIS.
Tél. 200.57.71

Data Ltd.

Liste des points de ventes agréés :
06000 NICE :

ELECTRO ASSISTANCE, 7, bd St-Roch ;
14000 CAEN :

ELECTREL, 13, bd Mal. Juin ;

14800 HEROUVILLE :

INFORMATIQUE ST-CLAIR

Centre commercial route de Quistreham ;
21000 DIJON :

OMG, 20, rue Michelet ;

24000 PERIGUEUX ;

COMPACT COMPUTER SYSTEMS, 24, rue du Bac;
34100 MONTPELLIER :

SUD INFO, 15, rue Gambetta ;

35000 RENNES :

ORDIFACE, 3, rue Ste-Mélaine ;

37400 NAZELLES :

JCC bd de I’ Avenir ;

45000 ORLEANS :

PITHAGORE, 7, rue Moyne de Brenville ;
46100 FIGEAC :

LONACO, 49, allée Victor Hugo ;

49170 SAINT-GEORGES S/LOIRE :
C.F. 2E Val de Loire B.P. 29;

54000 NANCY :

PRECILAB, 96, rue Stanislas ;

57000 METZ :

ARGO, 2, place R. Mondon ;

59800 LILLE :

TRACHEZ GRAVEUR, 39-41, rue Faidherbe ;
66000 PERPIGNAN :

INFO SERVICE, 68, rue du Maréchal Foch ;
72000 LE MANS

MICROTIQUE, 4, rue de Richebourg ;
73200 ALBERTVILLE :

AM.LS. 7, av. Parisot de la Boisse ;
75008 PARIS ;

PENTASONIC, 34, rue de Turin;

76000 ROUEN :

CONSEIL COMPUTER, 20, quai Cavelier de la Salle ;
76600 LE HAVRE :

SONODIS, 74, av. Victor Hugo ;

84100 ORANGE :

R.C. ELECT, 53, rue V. Hugo;

87000 LIMOGES :

BARADAT, 5, place Fournier ;

94230 CACHAN :

CEDIP CEREM, 32, rue C. Desmoulin ;
GUADELOUPE :

JLP, 163, route des Charnel les Abymes ;
PAPEETE :

COUTIMEX B.P. 9009 Fare-Ute (Tahiti).

MICRD7 o

FIGHE PROGRAMME

|

JEUX

|




rit PROGRAMME

!,_

JEIX

. de collision et on peut tracer

la brique. S'il est coloré, il y a
collision. La fonction SCRN
(X,Y) permet d'effectuer ce
test simplement : elle donne
la valeur de la couleur dy
pavé de coordonnées (X,Y).

Traitement des collisions

En cas de collision, on
commence par tracer un pavé
rouge sur le lieu de l'accident,
en (XT,YT). Puis on incré-
mente le score du joueur qui
n’est pas entré en collision et
enfin on met a jour le numéro
de la manche. Dans le cas
d'uné collision frontale des
deux murs aucun joueur ne
gagne de point. On se trouve
dans le cas d'une collision
frontale si les tétes des deux
murs ont les mémes coordon-
nées ¢ a d XT{1)=XT(2) et
YT(1)=YT(2)

ET SI leurs directions sont op-
posées, ¢’est-a-dire si
D(1)=D(2)+2 OU
D{1)=D(2)-2.

Effacement derniére brique

Lorsque e mur atteint une
longueur L, la brique la plus
ancienne (XQ,YQ) est effacée.
Pour ce faire, on trace un
pavé noir en (XQ,YQ). Reste
alors a trouver les coordon-
nées de la prochaine brique la
plus ancienne pour mettre
(XQ,YQ) & jour. Pour les cal-
culer, il suffit de connaitre la
direction qu'avait pris la téte
du mur au moment ol elle se
trouvait en (XQ,YQ). On va

par la téte dans un tableau
HIST qui sera mis a jour cha-
que fois qu’une nouveHe bri-
que de téte est tracée. On
gardera dans la variable IM,
l'indice dans le tableau qui
correspond  au  changement
de direction le plus ancien.

Exemple : supposons que
la longueur maximum du mur
soit de quatre et que la brique
de téte partant de (1,1) ait
pris les directions successives
suivantes: 3 3 2 2. Lors-
qu‘une nouvelle brigue va étre
ajoutée, par exemple en direc-
tion 2, il faudra effacer la bri-
que la plus ancienne située en
(1,1). Le tableau HIST sera
alors le suivant :
HIST

2

2

2

3

3 e IM

Au prochain cycle, une
nouvelle brique sera ajoutée,
par exempie en direction 1 et
la brique a effacer aura pour
coordonnées : (14+VX(3),
14+VY(3)) = (1,2). Le tableau
HIST contiendra alors :
HIST

PRE— Y

WWNNNN -

La prochaine brique & ef-
facer sera alors
(14+VX(3),24+VY(3))=(1,3) et
ainsi de suite. Du point de vue

" mémoire, cette solution est

plus économique que celle qui
consisterait & conserver I'his-

par position. Elie n’est cepen-
dant pas satisfaisante car le
tableau HIST ne cesse de se
rempliir et finira par atteindre
sa taille maximum bloquant
alors le jeu. Il faut alors re-
marquer, que les éléments de
HIST situés en dessous de IM
ne sont plus jamais utilisés.
On peut donc les employer
pour mémoriser les nouvelles
direction de la brique de téte
et ainsi boucler le tableau sur
lui-méme.

Finalement on utilisera I'al-
gorithme suivant :

— TRACER LA TETE
EN XT,YT

- XT XT +VX(D)
YT YT +VY{D)
— EFFACER XQ,YQ
- M M1
Sl IM>4 ALORS IM 1
- Xa XQ+VvX
{HIST(IM))
YaQ YQ+VY(HIST(IM)
— HIST(IM) D

On utilisera ainsi que L élé-
ments du tableau ou L est la
longueur maximum du mur.
Reprenons notre exemple. Au
moment ot la cinquiéme bri-
que va étre tracée, le tableau
HIST contient :

HIST

2 — M

2

3

3

On ajoute cette cinquiéme
brique, et efface
(XQ,YQ)=(1,1). Puis on met
IM & jour qui passe & 1!

HIST

2

2

3

2 — M

14+VY(3))={1,2). Enfin, on
mémorise la derniére direction
prise par la téte en HIST
{tM)=HIST(1). La valeur 3 qui
se trouvait la préalablement
est perdue mais c'est sans
importance puisqu'elle vient
d’'étre utilisée pour la derniére
fois dans le recalcul de (XQ,
YQ).

Reste un dernier point a ré-
gler qui est celui de la mise en
régime. Jusqu’a ce que te mur
ait atteint sa longueur de croi-
siére la derniére brique ne doit
pas étre effacée. On utilisera
donc un sémaphore (SEMA)
qui vaut zéro tant que le mur
n’a pas atteint sa longueur de
croisiére et 1 aprés. Avant
effacement de la derniére bri-
que on testera la valeur du
sémaphore.

Programmation en BASIC

Le BASIC interprété est gé-
néralement trop lent pour per-
mettre une bonne animation.
Toutefois dans le cas présent,
comme on travaille en basse
résolution et que les calculs
au cours d'un cycle sont rela-
tivement simples, le résultat
obtenu est acceptable quoi-
qu’un peu lent. Dans ce pro-
gramme, le bruitage a été ré-
duit & sa plus simple expres-
sion. Chaque fois qu‘une bri-
que est ajoutée, on exécute
I'instruction :

x=PEEK(~16336)
+PEEK(-16336)
ce qui provoque un petit
« clic ». Lorsqu’une collision a
lieu on imprime CTRL-G ce
qui provoque un « bip». B

46 GETRS

47 1FR$<>""THENFORT=1T02000: NEXTT

48 IFR$="C"THENS000
9@ GOTO10

102 DATA"A", "PRIVATION", "AN", SANS. ANR, INVERSE, ANTI, CONTRE. APO, "LOIM DE"
118 DATA ARCHI, "AU PLUS HAUT DEGRES",CATA,"DE HRUT EN BAS",DIA,SEPARE

1206 DATA DYS, "AYEC DIFFICULTE",ECTOQ,"EN DEMORS"

130 DATA EN,DANS.ENDO, "R L’ INTERIEUR",EPI, SUR.EU,BIEN, EX0, "AU~-DEHORS"

132 DATA "HEMI", "DEMI"

135 DATA HYPER, SUR,HYPO, SOUS, METR, APRES, PARA, CONTRE, PERI , AUTOUR, PRO, DEVANT

148 DATA "SYN", "RYEC"

150 DATA ACRO,ELEVE.ACTIND,RAYON, RERD, AIR, AGRO, CHAMP, AMPHT , RUTOUR , ANDRG, HOMME
160 DATA ANEMO, VENT,ANTHO, FLEUR, ANTHRAC, CHRRBON, ANTHROPO, HOMME , ARCHED, ANCIEN
170 DATA ARITHMO,NOMBRE.ARTERIO, ARTERE.ASTER,ASTRE. AUTD, "DE SOIT MEME"

180 DATA BARD,PESANT.BIBLIO, LIVRE,BIO, VIE,BLEPHAR, PRUPIERE, BRACHY, COURT

196 DATA BRADY.LENT,BROMO, PUENTEUR, BRONCHO, GORGE, CRCO, MAUVAIS, CALLI, BEAY

208 DATA CARDI,COEUR.CEN, COMMUN, CENO, YIDE, CEPHAL , TETE, CHALCO. CUIYRE, CHIR, MAIN

210 DATA CHLORO, VERT, CHROMAT, COULEUR, CHRONQ, TEMPS

220 DATA CINEMATO,MOUYEMENT, CONCHO, COQUILLE, COSMO, MONDE : CRYPTO, CACHE
239 DATA CYAN,BLEY,CYCLO, CERCLE, CYTO, CELLULE, DACTYLO, DOIGT, DECR,DIX
249 DATA DEMD,PEUPLE,DERMOD, PEAU, DIDACT , ENSE IGNER, DODECA, DOUZE, DOLICHO, LONG

258 DATA DORY,LANCE, DYNAMQ, FORCE, ECHINO, HERISSON, ENTERD, ENTRAILLES

260 DATA ENTOMO, INSECTE, EO, AURORE, GRLACT, LALT, GAMO, MARIAGE . GRSTRO, YENTRE
278 DRTA GEO, TERRE, GEROWTO, VIELLARD, GLO5S0, LANGUE, GLUCO, DOUX, GRAPHD, ECRIRE
280 DATA GYMNECO,FEMME, GYRO, CERCLE, HAGIO, SACRE, HECTO, CENT . HELIO, SOLEIL

250 DATA HEMATO, SANG,HEPATO, FOIE.HEPTR, SEPT,HETERD, RUTRE

390 DATA HEXA,SIX,HIERD, SACRE.HIPPO, CHEVAL,HISTO, TISSU, HOMED, SEMBLABLE

310 DATA HORO,HEURE,HYDRO, ERU, HYGRO, HUMIDE ., HYPNO, SOMMEIL , ICONO, IMRGE, IDEO, IDEE
320 DATA 1DIO,PARTICULIER, IS0, EGAL,KILO,MILLE, LEUCO, BLANC, LITHO, PIERRE

330 DATR SEX0,SEX,LOGO."SCIEMCE DES MOTS",MACRO.GRAND,MELO, CHANT, MESO, MILIEU
349 DATA METEORO, "ELEYE DANS LES AIRS",METROQ,MESURE,MICRO,PETIT.MIS0, HRINE
350 DATA MNEMO,MEMOIRE,MONO, SEUL ., MORPHO, FORME, MYRIA, "DIX MILLE",MYTHO,LEGEHDE
360 DATA NECROD,MORT,NEOD, NOUVERLI, NEURD, NERF , MOSO, MALRDIE, QCTO, HUIT, QDONTO, DENT
370 DATA OLIGO."PEU NOMBREUX",ONIRG,SONGE,OPHTALMO, OEIL , ORNITHO, OISERU

382 DATA ORO,MONTAGNE, ORTHO,DROIT,0STEG,0S,0TO, OREILLE, OXY, ACIDE, PRCHY, EPRIS

390 DATA PALEOD,ANCIEN,PANTO, TOUT, PATHO, SOUFFRANCE, PED, ENFANT

400 DATA PENTA,CING, PHAGO, MANGER, PHRRMACO, MEDICAMENT , PHARYNGO, GOSIER

418 DRTA PHILO, "QUI RIME",PHONO,YOIX, PHOTO, LUMIERE, PHYLLO, FEUILLE

428 DATA PHYSIN,NATURE, PLAST . FACONNE, PNEUMO, POUMON, PODO, PTED, POLY , NOMBREUX

i e
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donc conserver I'historique de | torique de toutes les positions On recalcule J.L. FISCHER )
r I'hi . ique 430 DATA PROTO,PREMIER,PSEUDQ. FAUX, PHSYCO, AME, PTERD, AILES, PYRO, FEUX, RHIND, NEZ
tout | d | f =
s i R e LN L R i) “*VX‘S’E' rec e 44@ DATA RHODO,ROSE, SARCO, CHAIR, SCHIZO, "AUL FEND",SEMA, SIGNE. SIDERD, FER
20 REM ***+ JEU DES DEUX MURS *#** R e R A 450 DATA SOMATO, CORPS, SPHERO, GLOBE, STAT, STABLE, STEREQ, SOLIDE, STOMATO, BOUCHE
30 REM 270 HLIN 0.39 AT 0: VLIN 0,39 AT 0 468 DATA STYLO, COLONNE . TRCHY, RAPIDE ., TRUTO, "LE MEME", TRXI, TAXE, TECHNG, ART
38 ! [3'2“1'.R’A’fé‘)”'s‘é&‘ii'{}'ffz‘f'clss‘%’(le‘f"m"XQ‘Z”YQ‘Z" gso REM SOSTONS& DIRECTIONS DE DEPART 47@ DATA TELE,LOIN,TETRA, RUATRE, THEDQ, DIEU, THERAPEUT, "QUI S0IGNE"
’ . ’ ’ ’ ' 90 RMMR Fl ’ JI. ;C ll'Dl G e 4 C
21DIZ)IN 1 e B S A s 430 DATA THERMO, CHALEUR TOPD, L LEL, URAND 1EL , XEND, ETRANGER , XERD, SE
60 REM *** CONSTANTES ### YT(1):D(1) = 3 49@ DATA KYLOJ BGIQJ LOO)R.IMRL
70 REM 310 COLOR= C(1): PLOT XT(1),YT(1) 500 DATA SIMILI.SEMBLABLE,SUB, S0US, SUPER, "AU DESSUS", TRANS, "A TRAVERS"
80 L1}~ 20402) = 20: REM LONGUEURS DES MURS | 320 REM MUR 2 o = xTarvae) 81@ DATA UNI,UN.VICE,"R LA PLACE DE",MURSI,PRESGUE. TRI, TROIS,MULTI, HOMBREUX
= 1: = b — o = = i = . = !
100 WM = 5: REM NOMBRE OE MANCHES PAR PARTIE | yTizio@) =3 ~ Frooigind | dlptibellpe. il dME g il
};8 EEI\“: %+ INITIALISATIONS *** 350 REM INDICES DES HISTORIQUES 18@5 DATR HTRE.-"QUEWSOIGNE" ' . )
Sk pers 360 M) =Om2 =0 o 1910 DATA BRRE,PRESSION,BOLE, "I LANCE", CARFE, FRULT, CENE RECENT, CEPHALE. TETE
140 REM LECTURE VX ET VY 1020 DATA COSM, MONDE, CRATE, PUISSANT, CRATIE  POUYOIR, CYCLE, "MUNIE DE ROLE"
1S AR T FEAB M) Mol NET i et 1939 DATA DACTYLE,"QUI A DES DOIGTS",DOXE, DPINION, DROME, COLRSE, EDRE, BASE
1SR R CRSTMIE (LS 200 REM DEBUT DE MANCHE 1940 DATA GAME, "AUI ENGEMDRE"
(R g i e 0 REM e 10852 DRTR GAMIE,MPRIAGE,GENE, "BUI ENGENDRE", GONE, ANGLE  GRAMIME, “I'M ECRIT", GRAPHE
LES(1,K), : : VTAB 23: : L 1260 DATA"QUL ECRIT",GRAPHIE, "ART D’ECRIRE",HYORE,EAU.DIDE, "OUI A LA FORME"
DT Mo SeUREE ETIANHE ZIRLERINT, CSRRVEL BEGIN' FOLE, GOMMEREE: 1870 DATA LATRIE, ADORATION, LITHE, PTERRE, LOGIE, SEIENCE, LOGUE, "0UT ETUDIE"
210 S(1) = 0:5(2) = O:MANCHE = 1 440 GOSUB 980: REM IMPRESSION SCORES . 1980 DATA MANCIE,DIVINATION,MANE, "QUI A LA PRSSION DE",MANIE.OBSESSION
%8 ng gy e 450 GET A$: IF ASC (A$) < > 13 THEN GOTO 450 1058 DRTA METRE,MESURE.NOME. "QUI REGLE"
ATTENTE " o H' 1, o " = 1 n " " "
260 HOME : GR : COLOR= 15 460 NORMAL : VTAB 23: HTAB 1: PRINT SPC( 39 TTLE DA Pebie. EaOLHT REORee, e MAAGES PRV GDL METLLE PHILE. (T oF"

64 NI~



|

|

.|| 7ese

| soz4

1120 DATA PHOBE, "ENMEMI DE",PHONE, "RUI TRANSMET",PHORE, "OUT PORTE"
1138 DATA PITHEQUE, SINGE, PODE. PIED, POLE. VILLE . PTERE, AILE, SCOPE, "QUT YOIT”
1148 DATA SPHERE.GLOBE, TAPHE, TOMBERL, TECHNIE, SCIENCE , TECHNIQUE, "QUT SAIT"
1150 DATA THEGLE, ARMOIRE, THERAPTE, TRAITEMENT , THERME , CHALEUR
1169 DATA TOMIE, "ACTION DE LOJUPER", TYPE, IMPRESSION
117@ DATR CIDE,"QUI TUE",COLE,"RELATIF B LA CULTURE", CLULTELR, "GUT CULTIVE"
1189 DATA FERE,"0UL PORTE",FIAUE, "QUI PRODUIT".FORME,"QUI A LA FORME DE"
1198 DATA FUGLE, "UL FUIT",PARE, "QUI ENFANTE",PEDE,"GUI A DES PIEDS”
1208 DATA YORE,"QUI SE NOURRI DE"
5080 PRINTCHRSC147); "ENTREZ LE MOT DOMT YOUS YOULEZ CONNRITRE LA DEFINITION"
5@16 INPUT"EN SEPARANT LE PREFFIZE DU SUFFIXE PAR UNE VIRGULE";D$,E%
5020 [=411:E=544 :RESTORE
5030 FORI=1TOD/2
S@4D READAS
5850 IFLEFTS$CAS, 4)=LEFTSCDS, 4 YTHENI=0: GOTO6002
5@55 READAS
5060 NEXTI:GOTO7810
5100 RESTORE
5185 FORI=1TOE/2
5119 READAS
5120 IFRIGHT$CAS, 4)=RIGHTSCES, 4 )THENI=8: GOT07000
5125 RERDAS
5138 NEXTI:GOT07010
6000 READAS:Y$=AS:GOTOS100
7000 READAS:US=AS:GE=US+" "+v%
7010 IFY$=""ORUS$=""THEN7@S®
7020 PRINT:PRINT"DEFINITION APPROCHEE :";GS$:GOTOR009
PRINT"JE N’EST PAS PU TROUYER UNE DEFINITION: EXCUSEZ-MOI":GOTOS0S0
8000 PRINT:PRINTCHRS( 18); "VOULEZ-YOUS ENTRER UN RUTRE MOT";CHR®( 146)
8010 GETRS
8012 IFR$="0"THENCLR:GOTOS000
8014 IFR&="N"THENS@20
8816 GOT0S610
11/ 8020 PRINTCHR$C 18); "VOULEZ-YOUS CONTINUER LA LOGOTRONIQUE" ; CHR$C 146)
| 9022 GETRS
IFR$="0"THEN10
8826 IFR$="N"THENPRINT"AU REVOIR":END
8030 GOT08A22
e ———— ]
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construit. Au fur et & mesure
que le temps passe chaque
mur avance et remplit I’écran.
Toutefois, aprés un certain
‘temps, les briques les plus
anciennes du mur se détrui-
sent libérant une partie de
I'écran. L'objectif du jeu est
de n’entrer en collision avec
aucun obstacle: flimites du
terrain, mur adverse ou son
propre mur. Chaque fois
qu’un joueur heurte un obsta-
cle il perd la manche sauf en
cas de collision frontale. Le
jeu se joue en cing manches.
Les deux murs sont contrblés
respectivement par les tou-
ches :

Joueur 1
W : haut
D : droite
X : bas

A : gauche

Joueur 2

I : haut

L : droite

, . bas

J : gauche

Description du programme
Initialisation

Au cours de cette étape, on
définit pour chaque mur: la
couleur, la position initiale de
la premiére brique, la direc-
tion. Pour chaque joueur, le
score initial. Et puis... le nu-
méro de manche initiale, la
table des commandes possi-
bles (a, w etc.). D’autres
constantes décrites plus loin.

Lecture du clavier et calcul
des directions

A chaque boucle, une lec-
ture du clavier est effectuée
afin de vérifier si une touche
de commande a été pressée.
Cette lecture du clavier doit
se faire SANS INTERROMPRE
le programme puisque, com-
mande ou pas, les murs conti-
nuent & avancer. Il n'est donc
pas possible d’utiliser les ins-
tructions GET ou INPUT qui
interrompent le programme
jusqu’a ce qu'une entrée soit
fournie et méme validée dans
le cas d'INPUT. Sur APPLE Il,
une lecture sans interruption
peut étre effectuée par un
PEEK (~16384). Si une
touche a été pressée, ce PEEK
raméne le code ASCIl de
cette clé AUGMENTE de 128.
Exemple : si RETURN vient
d’étre pressée, PEEK
(-16368) vaut 141 = 13 +
128, ol 13 est le code ASCII
de RETURN.

Le contenu de -16384
garde la méme valeur (code

ascii+ 128) jusqu’a ce qu'une
instruction POKE —16368,0
soit exécutée. Cette instruc-
tion a pour effet de soustraire
128 du contenu de —16384.
Ainsi, si dans le programme
suivant :

10 X=PEEK(-16384)

20 POKE -16368,0

30 PRINT X

40 GOTO 10

X>128 2 la ligne 30, c'est
qu’une clé vient d’'étre pres-
sée. Son code ASCil vaut
X—128. Si X< 128, cela si-
gnifie qu’aucune touche n'a
été pressée depuis le dernier
cycle.

Aprés lecture du clavier, si
une clé a été pressée depuis
le dernier cycle, on va compa-
rer cette clé aux commandes
possibles (W,D,X,A, etc...).
Une solution consiste @ mé-
moriser |'ensemble des com-
mandes possibles dans un ta-
bleau, puis a rechercher si la
clé pressée se trouve dans ce
tableau. On définit donc le ta-
bleau CLE$(2,4), le premier
indice représentant le numéro
du joueur et le deuxiéme le
numéro de la clé :

* 1 2 3 4
1* "wW" “D" X" "A"
P R e i

A chaque direction possi-
ble, N,E,S,0, on associe res-
pectivement les valeurs 1, 2,
3 et 4. Ainsi, lorsqu’une clé
est pressée qui appartient a la
table, la direction correspon-
dante est égale a l'indice co-
lonne.

Tracé d'une nouvelle brique

La premiére briqgue d'un
mur a pour coordonnées
(XT,YT). Lors du cycle sui-
vant, ces coordonnées de-
viendront  (XT+VX,YT+VY)
ol VX et VY sont donnés par
la relation suivante :

ol 2 3 4

I ZE RS RS R EIZ AL X220
#*

VX 0O +1 0 -1

*
*
*
*

VY -1 0 +1 O

ou D indique la direction du
mur. Ainsi, si D=1, la position
de la prochaine brique de téte
sera (XT, YT—1). Une fois
cette position calculée, ‘on vé-
rifie si aucune collision n'a
lieu. Pour cela le test est trés
simple, il suffit de vérifier si le
pavé destiné a la prochaine
brique de téte est noir ou co-
loré. S'il est noir, il n'y a pas

TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HO
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Le télegramme de

TI tient & remercier tous les lecteurs de Mi-
cro 7 qui alimentent par un volumineux
courrier la TI Hot Line. Beaucoup d’encoura-
gements de votre part, des suggestions perti-
nentes et de nombreux g)rogrammes éton-
nants par leur originalité ou la maitrise de
leur réalisation.

‘ A bient6t
Courrier

M Martin 2, rue F. Coppée (Toulouse) : J'ai
acheté le module Mini-memory... et je n’ai
pas réussi & comprendre la maniére d’utili-
ser les 6 K octets de fonctions graphiques.

TI: Le module Mini-memory est un mo-
dule fort utile pour stocker un sous-pro-
gramme Basic, utiliser I’assembleur en parti-
culier dans le domaine graphique par point.
* I1 se compose de: 4 K octets de RAM, 4K
octets de ROM et 6 K octets de Graphic ROM
(GROM).

Les 4 K octets de RAM de type CMOS sont
a alimentation indépendante par batterie ce
qui permet la conservation de l'information
méme l'unité centrale éteinte. Ces 4K de
RAM sont en plus adressables comme un pé-
riphérique & acces rapide pour notamment la
gestion de fichiers.

L’essentiel des deux ROM permet de dispo-
ser du Graphic Programming Language:
une librairie de procedures en langage ma-
chine que I'on peut activer a partir d'un pro-
gramme dans la RAM 4 K par exemple, avec
une instruction du type BLWP (Branch Link
Workspace Pointer) de 1a famille des GOSUB
du Basic.

Cette librairie contient tout ce qu’il faut
pour acquérir la maitrise parfaite du graphi-
que sur TI 99 avec en plus la vitesse d’execu-
tion qui fait un peu défaut au Basic.

Le module est livré avec une cassette conte-.
nant des démonstrations graphiques et un
éditeur-assembleur ligne a ligne permettant
la réalisation de la partie critique de votre
programme graphique qui logera dans la
mini RAM. L’'instruction CALL LINK du Ba-
sic avec son mécanisme de transmission de
parameétres permettra d'utiliser vos réalisa-
tions en assembleur & partir du Basic.

Un mode graphique utilisant la mémoire
écran (mode bit-map) permet d’'obtenir une
résolution de 256 points par 192 lignes.

Le prix de vente est d’environ 990 F TTC.

11 faut pratiquement acheter le manuel de
l'assembleur pour un approfondissement des
connaissances sur le microprocesseur (250 F).

Nouveaux produits

Un magnétocassette (PHP 2700{ a ré%lages
optimisés pour I'utilisation avec le TI 99 livré
avec cdbles (550 F env.) disponible deés le
mois de Juin sort & point avec les logiciels sur
cassettes bon marché de plus en plus nom-
breux.

Multiplan en anglais (PHM 3113-US), confi-
guration requise: extension mémoire et
unité de disquettes (juillet).

Un ouvrage d’utilisation du Basic étendu en
E frangais (Sicob).

TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT
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E Basic : SHARP PC 1500 + 8 K
P Basic : APPLE Il Sci?ptailbilitf gt
Adaptabilité : * ifficulté :
= Difficulté ; *** <
- sul.ns I Bn a.
— — « O combien de marins, combien de...». Vous n‘osez pas quitter le —
el port? Le point « astro » et ses calculs fastidieux vous ennuient? Voila es
T un programme qui vous reconciliera avec la navigation. Voguez petits
= 5 sl PO . . « g . ===
lnllem (| Concevoir et programmer un jeu surtout s il comporte de | animation, voila qui n'est pas a navires ! Et ne vous perdez plus sur les grands flots bleus... r—
la portée de tous. Mais les bases peuvent étre appréhendées simplement et en Basic par ” et N
dessus tout. Mais il reste que pour beaucoup de machines c'est I'Assembleur qui reste le
== ||langage le plus approprié pour obtenir une animation acceptable. e sextant, utlisé par | [ ] ——
—— , tous les marins du .= | VARIABLE Tableau des variables LRALH,
monde il vy a peu de LIGNE
crire un jeu de café est :)%r;:ﬁs»egggengug (:)Lilrgolﬁ 10 X,W.Z | Hre, Latitude et Longitude de départ
tentant mais pas si intérét. Il céde le pas aux 25 YR,V | Hre d’arrivée, Route et vitesse fond
wam simple que cela. Cet ar- Oy T T TA L 30 D,GL Distance parcourue, Longitude et Latitude
ticle décrit de A & Z la con- piye ; q 1 Hre Pleine Mer. Hre B M
i - ou électroniques de plus en 35 AB re Miaine vier, Hre tagge er
saption 51§ progimmBtin i i C, Haut. Pleine Mer, Haut. Basse Mer
d’un jeu simple, en Basic. Le plus fiables, de moins en C.D g s 'M tud
programme est écrit pour moins cher et surtout, trés 37 LM Intgrvalle gn'tre. PM et BM, Amplitude
APPLE Il. Il ne devrait pas y précis. La navigation par 40 X Variable d’aiguillage
avoir de difficultés majeures a satellite permet souvent 42 Hauteur d’eau
le convertir pour un autre mi- d’obtenir sa position a 200 F,G Intervalle de temps en degrés, en Hres décimales
cro qui offre des possibilités métres prés. Alors que T Heure correspondant a ['Hre E
gfaphllguets dle b?ste fefp'“- dans les meilleures condi- 50 T Heure
on, Toites lgb Injormiations tions, la « cuisine » trigono- Intervalle de temps en degrés
i o s ¥ métriquo qui sutlo rolevs || ga | ) | How deaudltieT
- d'une, ou plusieurs droites 80 | H,G,EM | Hre approchée Méridienne, Longitude, Equation du temps
nues... avis aux amateurs | da" AhEutEils St A3, !
8, JRVIBUR, AR SUALE 64 | D,JM,Y | Date, Jour, Mois, Année
e L " a;:_tonfses ay zne'“appr'?g(l- 68 | A | Variable intermédiaire
Principe de I'animation povigri s £l s B Temps en siécles 3 0 h 00 depuis 1900,0
K. aw . 2.9 ' 70 E Elévation de I'ceil au-dessus de la mer
Le principe d’une animation sextant garde encore sa 80 X Varidbls d acuillacs
graphique est trés simple ot place sur la passerelle des iable o ‘g a g
y R 2:. 1 est décrit par la séquence sui- bateaux de commerce ou 90 MR Variable d’aiguillage
nigst’&g%u ETUR 83&:0“1' vante : de plaisance. Les calculatri- 94 L.G Latitude, Longitude ,
— Tracer I'objet . ces programmées facilitant 98 AC Indicateur de classement des : Ic,Z (Intercepts, Azimuts)
~ Calculer ses nouvelles posi- dailleurs grandement la I11,F | Intercept, Azimut le plus ancien
tion et forme. phase « calcul» du point 12,N 1 Intercept, Azimut le plus récent
-t éftfte”d':? ‘g? peu astro. Plus modestement, 100 H Hre d'observation
- Re:gz:mgné‘; le programme proposé au- 110 T Temps en siécles a I'Hre H
; jourd’hui permet de « faire S,M Longitude moyenne, Anomalie moyenne
le point » avec le soleil sans 112 KR Equation du centre, Longitude du Nceud ascdt. de la Lune
Régles du jeu recourir a aucun document, Q Longitude apparente du Soleil
o ou d'entretenir une « esti- 114 EM Equation du temps moyen
Ul se joue & deux, chaque me ». A condition de pos- 116 P.0 1/2 diam. du Soleil (d°), Déclinaison du Soleil
joueur contrélant un mur de séder ce famgux sextant, 118 I Angle horaire vrai local, Hauteur estimée
briques et plus précisément la une montre de précision 5 , : Va5 A ;
direction dans (SADEIEIN e (quartz) indiquant le temps 1 125)65; th'x X:;ntalal::gzlzﬁr:/zzggl:irc;etermlner I'Azimut avec la conversion
;ﬁg’gs: lC 1%(?0) (N?I)ublllizg 130 : ' Hauteur observée : Haut. instrumentale + erreur instrument.
pas non plus le bateau !...). V. P Hauteur vraie, demi-diamétre
Ce programme occupe 132 a c Haut. vraie — Haut. estimée : Hv-He
Elever 1,8 K octets, ce qui le rend 140 2 Azimut
des murs accessible au PC 1500 AC.I1, Voir ligne 98
antagonistes sans module additionnel. W IZ,O,F, iR &
sans prendre | Variable intermediaire
une brique © J. MAZET I L.G Latitude, Longitude
sur Ia téte !.. '
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E 15 & * * * * -
e -1-}3:'3'(4-18*'#'0“:8(-:-}(9—1 90660—030-2)8*;83[& F!(2 R o 1670 LET N3=N6 . = 1910 RSET D$(J)=STR$(N(I,J)) E
TR R ALY e 1580 PRINT TAB(15);N$(N4);* ;NG 1920 NEXT J
2:USING "££££ ££££":RETURN 114:EM=2.465*SIN (2*5)—1.915*SINM+.165*SIN M*COS Be | e ool BTER| ez,
Bl || 3USING "££E £££7RETURN (2#5)-.053*SIN (4*S)—.02*SIN (2*M) 1600 FOR J=1TON1%10 1940 NEXT I
10:INPUT “Hre de DEPART ?:":X:X=DEG X:NPUT * Lat. | 116:P=.2665/(.9997*(1+.01672*COS(M+K)),0=ASN ibie ST ML Simd RER CrmoR0s - —]
Bl (| Dep-7::W:W=DEG W:INPUT “Long.Dep.?:"2:2=DEG Z (0.3978*SIN Q):RETURN <o ol 1950 RETURN
25:INPUT  “Hre.Arrivée?:";Y:Y=DEG  Y:INPUT ~ “Route | 118:J=(H+12)*15+EM-GI=ASN (COS J*COS 0*COS b=t - AN 1970 REM (-]
“ Fond?:":R:INPUT “Vitesse Fond?;";V;>/=V/60 ( / L+SIN L;S(IN Q) Y= S)INJ D=CO0S J*S|Nclé-1('A;\l ())*CO%L 1640 REM FRRR RN HRRRBERRNRRERRRRRE R DR R RRBRRR R AR R R RN NN =
30:D=(Y-X)*V,G=Z-D*SIN R/COS W+D/2*COS | 120:M=S (Y~24+D~2); IF Y>OLET A=-A D/M)+36 * » » *
B || RiL=W+D*COS R: GOSUB 2:PRINT CS:DMS LASPRINT | GOTO 124 3 e A s B iase pEM MPCTE CELA MATRICE REDULTATS g
= l$;DMS G;B$ 121 A ACS (D/M) 1670 OPEN "R"£1 “MFD"-F‘NOM DA" [ EEXEZXEEAEESEAEEAS R AR ER R SRS RS RS2 R 2 2 X
35:INPUT “Hre PM?:";A:A=DEG A:INPUT “Hre BM?:";B:B= | 124:A=A+180: IF A>=360LET A=A-360 g A ' 2000 OPEN."R* £3."MFD1:FIMAT.DA" =
= DEG B: INPUT “Haut.PM?:“;C:INPUT “Haut.BM?:";.D 126:RETURN" A 1690 FIELD£1,(I~1)*16 AS B$,16 AS D$()) 2010 FORI=1TO5
40:INPUT  “Heure?:1,Haut?:2,RCLY:3:1;X:ONX  GOTO | 0012-.0164/TAN U+P:RETURN Ban e el .t sl ' e |
hllll || 42,5054 132:GOSUB 130:C=V-l, Z=A: IF AC=1 LET 1=CF=Z: (o p o o ipae W el | A8 = —
= 42:INPUT “Quelle Haut?:";E:F=ACS ((D+M/2-E)/M*2), | GOTO 136 1730 LET I1=1+1 2050 GET£3
G=(F*1)/ 180, T=G+B:IF T>ALET T=B~G 134:12=C, N=2 1720 GETE1.| 2080 FOR J=1T0 3 [ ]
“ 46:GOSUB 3:PRINT J$;E;"',a";DMST;L$;A$ZGOTO 40 136:USING "££££ £ PR'NT M$ C*GO N$ A B$ 1750 FOR J;’l TO 8 2070 LET N(| J)=VAL(D$(J))
g || 5O:INPUT “a Quelle Hre?:";T:T=DEG TF=ABS (T-B) | 140:GOSUB 3:PRINT K$;DMS H;L$:A$:0=(12*COS F-11*COS TaBh. Iy 5080 NEXT | —' A
* * * -—
52:J=D+M/2*(1—COS F):GOSUB 3:PRINT “a”;DMST;L$; | 142 L=L-TAN F*O+11/COS F:GOSUB 2:PRINT F$:DMS TaaE ARAANT I RE drt to 3100 CLOSEL3
J$;J;A$ZGOTO 40 L;A$ZPR|NT E$;DMS G;B$ 1790 NEXT J 2110 RETURN
54:PR‘NT H$ 65279:END 1800 GOTO 1730 2120 REM [ AEX XX EEZEZAES L X2 X R X
60:H=12+G/15:GOSUB  110:H=12—(EM-G)/ 15:GOSUB | Lignes 120 et 130 lire racine carrée au lieu de S. 1810 RETURN 2130 REM * DONNEES CONSTANTES *
SViE .4 2:PRINT D$;DMS H;B$ 1820 REM 2140 REM e nmnm T VIE
ATIOU G4NPUT "DATE 2,D:J=INT (O/100LM=INT (0-J*100), VABIABIES. | PROGRANME (e R PR AL PSR N L Py SO i PRATIOUE
Y=(D-INTD)*10~4: IF M<<=2LET Y=Y-1,M=M+12 mémoire fixe de R R 5 * * wpyp "
68:A=INT  (Y/100),  B=(NT  (365.25*Y)+INT | A$=ENTER MRS RSN MENGHSARDROE LAMNIREE » | $130 BSTA REGAET
(30.6001*(M+ 1)}-A+INT (A/4)+J-69 4023.5)/36525 B$=,RCL? RESERVE |: o S Lo Pl
70:INPUT “elev. DE IL?:";E C$=Lat Arrivee: F1: RUN 64a Init P T T P T T T T T T T 2190 DATA “MERCIER”
80:INPUT “Dte de Haut:1,Hre Mer:2:";X:ON X GOTO 92,90 D$=Hre TU Mer: F2:GOTO 80a Sol 1850 OPEN “R".£3 “MFD1:FIMAT.DA" 2200 DATA 30.20.15.10 5 e ||
90:MR=1:GOTO 94 E$=Long. Exacte: F3: GOTO140a Pos 1860 FOR 1=17T0 5 ’ i 2210 DATA 10.6,42.1 4
94:MR=0 e s IS 2 . eyl | FALEDTON 1l R 1870 FIELD 3,(—1)*20 AS B$,20 AS DS$(l) 2220 DATA 15.11,7,4,2
94:INPUT “Lat Est im?:";L:L=DEG L:INPUT “Long Es | G$=Quel Probléme F5: 1880 NEXT | 2230 DATA 10.6.4.2 1 |
tim?:";6:G=DEG G H$ =RESERVE |,RCL? £ RUN 558 Mérks 1890 FOR I=1TO N1%10 2240 DATA 15,11,7.4,2 :
96:IF MR=1GOTO 60 l$=L0ng. Arri: 1900 FOR J=1 TO 3 2250 END ] /LTI
98:AC=AC+ 1:IF AC>2LET I1=12,F=N J$=Hr=
100:INPUT “Hre TU Obs?:";H:H=DEG H:GOSUB 110: GOSUB | K$=Pos. Ex. a:
118:GOTO 132 L$=h Vente Informations Services Micro. Dedinateurs LA QUALITE
110:T=B+H/876600,5=36000.769*T-80.303, M$=lc= ,ba rue Albert - ?5{-‘“3 PAR'S DU SERVICE

M=35999.05*T-1.624 N$=,Z=

T8l “J’ 586.60.10 ALUX MEILLEURS PRIX

IMETRRTION TOUS LES JOURS DE 10

MONITEUR P loonress e o
COULEUR

MAGNETO K7
COURANT

-!.<ﬁm-—-u—\q‘m- V-
-r-u-"l-p-lp———-a—“q.

---l--—-uq

CHAINE Hi-FI IMPRIMANTE
VERSION 350F YC naoavncai - #890F paes pES ECONOMIES.
e UHF of ses accessoires NOTRE CATALOGUE SUR LORIC
sortle pal - sortie R.V.B. gx?\?fn?r"egﬂﬁ?ﬁﬁ?; K7 DIN 3 Jacks VOUS RENDRA

VERSION 2 . VERSION 4 3.100F DE GRANDS SERVICES.

 Giimensahion + pads B EIRMIE ol
+ alimentation + modulateur
+ alimentation 12V pérlel A e e ] NOMBREUX LOGICIELS
_+ cordon magneéto DIN 3 Jacks + cordon magnéto K7 DIN 3 Jacks PROGRAMMES ET JEUX VISMO

$/TV couleur péritel. S/TV couleur en UHF pour TVC sans péritel

J. Guichard/Sygma
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REM IZEXEEEES R RS R EEEEREE R R R RE R R LR ]
REM * *
REM * LE TOUR DU MICRO »
REM * .
REM * MAI 1983 *** BASIC MICROSOFT *
REM * »
REM I X ZEEEEEREEE R R AR S R R AR RS R RE R R X

DIM P(25),M(5,2),N(200,3),N$(200),D$(25)
CLEAR 1500

PRINT
PRINT “
PRINT ~
PRINT
PRINT ~
PRINT
PRINT ©
PRINT
PRINT
PRINT “ CHOIX : ",
INPUT AS$

IF A$="1" THEN 250
IF A$="R" THEN 580
IF A$="C" THEN 1010

REM AR E RS EEES SRS 2R 2

REM * INITIALISATION *
HEM HRERERERERERREREN W
RESTORE

READ N1,N2

FOR I=0 TO N1—1

READ B$

PRINT

PRINT “ EQUIPE : ";B$

PRINT “ NOM DES COUREURS : “

FOR J=1TO 10 :

PRINT [*10+J; TAB(7);

INPUT N$(1*104J)

NEXT J

NEXT |

REM I EZ A XL LS 222 RS R X 222

REM * MEMORISATION DES NOMS *
REM I TR RS RIS EE R EER R R R )
OPEN “R",£1,"MFD 1:FINOM.DA"

FORI=1TO 8

FIELD£1,(—1)* 16 AS B$,16 AS D$(I)

NEXT |

LETK=0

LET I=0

LET I=1+1

FOR J=1TO 8

LET K=K+ 1

LSET D$(J)=N$(K)

IF K=N1*10 THEN 540

NEXT J

PUT£1,1

IF K<<N1*10 THEN 480

GOSUB 1830

REM (AR AR R ARl R S]

REM * RESULTATS ETAPE *
REM [ ZXZZZZXZEEEEEEEE R RN X J
RESTORE

READ N1,N2

GOSUB 1650

GOSUB 1980

FOR I1=1 TO N1

READ B$

NEXT |

PRINT “ ETAPENR.: ";

INPUT E

PRINT “ ENTREE PAR NOM DU COUREUR O/N *;
INPUT B$

LET N5=1

IF B$="0" THEN N5=2

LET N8=0

PRINT “ CLASSEMENT ETAPE ~

GOSUB 880

PRINT “ CLASSEMENT GENERAL ~

GOSUB 880

PRINT “ CLASSEMENT MONTAGNE “

LA XA SR AR SRR AR AR XSRS S S X B

MENU w

i
INITIALISATION = |
RESULTATS ETAPE = R *"
CLASSEMENT E, o Cr

(R XA RS AR AR R R R R R RS S A

* ® % * % %

790
800
810

. 820

830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350

- 1360

1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560

GOSUB 880

PRINT “ CLASSEMENT PAR POINTS ~
GOSUB 880

PRINT “ CLASSEMENT PAR EQUIPES ”
FORI=1TO 5

INPUT M$(1)

READ M(1,2)

NEXT |

GOTO 1070

REM

FORI=1TO 5

INPUT B$

FOR J=1 TO N8

IF D$(J)=B$ THEN 960
NEXT J

LET N8=N8+ 1

LET D$(N8)=B$

READ N9

LET PJ}=P{J)+N9
NEXT |

RETURN

REM LR AR XS L R R R RS

REM * CLASSEMENTS *
REM I XXX EEEAREE R X R X
RESTORE

READ N1,N2

GOSUB 1650

GOSUB 1980

RESTORE

READ N1,N2

IFN5=1 THEN 1190

FOR J=1TO N8

FOR I=1 TON1#*10

IF D$(J)=LEFTS(NS(1), LEN(DS(J)) THEN 1170
NEXT |

PRINT “ERREUR : COUREUR “;D${J);“ INCONNU ";
INPUT D$(J)

GOTO 1110

LET D$(J)=STR${I)

NEXT J

FOR J=1 TO N8

LET N7 =VAL(D$(J)

LET NIN7,1}=N(N7, 1)+ P(J)

NEXT J

FOR I=1 TO N1

READ D$(1)

FORJ=1TO 5

IF D$(1)=M$(J) THEN LET M(J, 1)=I
NEXT J

NEXT |

FORI=1TO5

FOR J=1TO 10

LET N(M(I, 1=14J, 1) =NM(L, 1)=14J,1)+M(1,2)
NEXT J

NEXT |

GOSUB 1830
FOR(=1TO 6

PRINT

NEXT 1

PRINT

PRINT ~

PRINT

IF E<<N2 THEN 1440

TROPHEE DU MICRO"

BHBREAEERBERENR

PRINT *  CLASSEMENT FINAL"

GOTO 1450

PRINT *  CLASSEMENT DE L'ETAPE “;E
PRINT

LET N3= 10000

FOR I=1TO 10

LET N6=0

FOR J=1 TON1*10

IF N(J, 1)<<N6 THEN 1540
IF N(J,2)=1 THEN 1540
LET N6=N(J, 1)

LET N4=J

NEXT J

LET N(N4,2)=1

IF N6 <<N3 THEN PRINT {;

Le 26.07 1982, venant
d’'Irlande, est en mer
d'Iroise par beau temps en-
soleillé; on veut, avant de
modifier la route vers |'lle
d’Yeu et La Rochelle, avoir
une position par deux ob-
servations du Soleil.

Armé du sextant (erreur

Exemple pouvant servir de guide
des introductions en croisiére au large d'Ouessant

instrumentale = 0), la
montre & quartz au poignet
{indiquant le Temps Univer-
sel: TU) et assisté du
PC 1500 pour le calcul,.on
observe la Hauteur du bord
inférieur du Soleil a :

8h01m03s Haut. ob-
servée : 29°24'48"

puis a: 10h46 mO03s —
54°37'42"

I'ceil de I'observateur est a
3,5 métres au-dessus de la
mer

Route fond = 176°

vitesse fond = 5 Neeuds
La Position estimée &
8h 01 est: 47°67" Nord

5°34’ Ouest

La position estimée a
10 h46 est: 47°43' Nord
5°33' Ouest... ou... sera
déterminée par la fonction :
« Esti»

Quelle est la Position a
10 h46 m? et I'Heure du
passage Méridien?

GUIDE DES INTRODUCTIONS

H

INTRODUCTIONS Appuyer : E=ENTER AFFICHAGE

Initialisation :.... RESERVE | .coveevvveeeereeeeirennane. Init Date? : (JJMM.AAAA)

Date : (JJMM.AAAA) 2607.1982 E Elev. OEIL? (metres) :

élévation de I'ceil : 3.5 E Dte Haut :f, Hre Mer: 2 :

Droite de Hauteur : 1 E Lat Estim? : (DD.MMSS) - si SUD

Latitude estimée : (3) 47.57 E Long Estim? : (DDD.MMSS) - si EST

Longitude estimée : (3) 5.34 E Hre TU Obs? : (HH.MMSS)

Hre TU 1*¢ Observation : 8.0103 E Hautr. Obs? : (DD.MMSS)

Hauteur Observée : 29.2448 E lc=-56.0, Z= 93.3 ,RCL ? (2)

Calcul du Point estimé a la 2° Observation ; ....... 3 Esti Hre de départ? (HH.MM)

{Hre 1°° Observation : E Lat départ ? : (DD.MMSS) - si SUD

Latit. Estim (1°¢ Observ) : 47.57

(3) ou : DMS L E Long. départ? (DDD.MMSS)-si EST
Long. Estim (1°° Observ) : 5.34
(3) ou: DMS G E Hre Arrivée? : (HH.MM)

{Hre 2° Observation) : 10.46 E Route Fond? : (0° & 360°)

Route fond : 176 E Vitesse Fond? : (Nceuds)

Vitesse Fond 5 E Lat Arrivée : 47.4312 [ENTER
E Long Arri: 5.3233 ,RCL?

Autre Observation du soleil : ...........ccococeucvvennnnen. Sol Dte Haut:l, Hre Mer:2

Droite de Hauteur : l 3 Lat Estim ? :

Latitude estimée : (3) DMS I E Long Estim ? :

Longitude estimée : (3} DMS G E Hre TUOBS ?:

Hre TU 2° Observ : 10.4603 E Hautr. Obs ? :

Hauteur Observée : 54.3742 E lc=-5.0,Z= 134.7 ,RCL 7 (23)

POSItion @XACLE ! .....orevvvvivveriirrnreersiiasnsenserssinesnes Pos Pos Ex. a: 10.46 h, ENTER
E Lat. Exacte : 47.4529,ENTER (3)
E Long. Exacte : 5.3948,RCL? (3)

Hre passage Méridien du Soleil : ...........covurnn. Sol Dte Haut :l, Hre Mer:2:

Hre Méridienne : 2 E Lat Estim ?:

Latitude estimée : (3} DMS L E Long Estim ?:

Longitude estimée : (3) DMS G E TU Mer: 12.2907 ,RCL? (1)

(1) On aurait une meilleure précision en recalculant le Point estimé pour 12 h 29... (sans grand intérét pratique !) et
refaire la séquence.

(2) lc= Intercept, Z= Azimut servent d'argument pour déterminer le « lieu géométrique » du Navire par un graphique
sur la carte. lc (Milles Naut.) Z {(en degrés), tracés a partir du dernier Point estimé. La séquence : « Pos » calcule
le Point exact, ce qui dispense du graphique, avec les deux derniéres Observations séparées d’au moins 30° en
Azimut. En observant a I'Heure de la Méridienne, on aurait la latitude et le point & midi vrai.

(3) Les variables L,G contiennent les coordonnées du dernier Point introduit ou calculé par les séquences : « Pos » ou
« Esti ».
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Adaptabilité : *
Difficulté : **

Basic : MICROSOFT + disquette

rufit PhUshAMME

LE TOUR DU MIGRD

Sans Hinault, le Tour de France voit la lutte
se resserrer entre les différents coureurs.
Suivez de prés grace a ce programme, la plus
grande course cycliste par étape du monde.

erformances, contre-
P performances ou ex-

ploits des champions
comme des autres font la une
de la presse quotidienne et
spécialisée.

A notre connaissance il
n‘existe pas de classement
qui tienne compte de toutes
les données disponibles. En
effet le maillot jaune est attri-
bué au meilleur temps total,
le maillot & pois au meilleur
grimpeur, le maillot vert au
meilleur sprinter, les casquet-
tes jaunes a I'équipe qui col-
lectivement fait le meilleur
temps.

ces données en mettant en
valeur les personnalités qui se
seront illustrées par leur tra-
vail, leur engagement dans
les divers aspects de la
course? Les premiers de
I'étape et des classements
évoqués ci-dessus se verront
attribuer un certain nombre
de points. Les points acquis
au cours de ces synthéses
quotidiennes désigneront,
aprés totalisation, le vain-
queur du « Trophée du Mi-
cro ».

Description du programme.

fait 'objet d’'une programma-
tion sur micro-ordinateur en
« Basic Microsoft ». Le propre
des courses a étapes est de
se dérouler sur plusieurs jours
voir plusieurs semaines. Cela
nécessite la mémorisation sur
un support externe — disque
ou bande — des résultats quo-
tidiens. Le programme ci-
aprés utilise un lecteur de dis-
quettes. Toutefois sa struc-
ture lui permettra de s'adap-
ter sur cassette aprés quel-
ques modifications mineures.

Le programme contient les
noms des différentes équipes
en « DATA », réparties sur les

nécessaire d'actualiser ces in-
formations en remplagant res-
pectivement les deux nom-
bres de la ligne 2150 par le
nombre d'équipes (« 17 ») et
le nombre d’étapes (« 23 »),
puis les noms des équipes en-
gagées dans |'ordre chronolo-
gique de 2160 & 2190 en
ajoutant des lignes si néces-
saire.

Trois parties distinctes,
correspondant aux options
proposées par le menu affiché
au début du traitement, com-
posent le programme.

Le programme fournit tous les

Initialisation.

Cette partie, obtenue par
I'entrée au clavier du symbole
«1» permet de donner les
noms des coureurs engagés
équipe par équipe. Le pro-
gramme, aprés avoir lu le
nombre d’équipes en DATA li-
gne 2150 Il'affecte a une va-
riable déterminée dont la liste
compléte est donnée par la
figure 3.

Une premiére boucle per-
met de lire une 3 une le nom
des équipes. Les noms des
dix coureurs engagés dans
chaque équipe est demandé
aprés affichage du numéro
correspondant par une se-
conde boucle. Ceux-ci sont
ensuite mémorisés en blot sur
le support externe {lignes 380
4 550), de méme que la ma-
trice résultats définie par
instruction « DIM » (lignes
1830 a 1960). Ces lignes
ainsi que celles correspondan-
tes a la lecture de ces mémes
informations {lignes 1650 a
1810 et 1980 a 2110) de-
vront étre adaptées en fonc-
tion du systéme d’exploi-
tation et du support externe
utilisés. Cette partie dédiée
uniquement a l'initialisation
ne sera plus utilisée dans la
suite du traitement.

Résultats d'étape

Cette option qui débute 3
la ligne 580 est accessible
par le symbole « R ». Elle per-
mettra d’entrer chaque jour
les noms des cing premiers
des différents classements
officiels retenus. Le pro-
gramme lit tout d’abord fes
noms des engagés et la ma-
trice résultats sur la mémoire
de masse. |}l positionne en-
suite correctement le pointeur
« DATA » en lisant les infor-
mations dont il n’a pas besoin
(lignes 640 a 660). Aprés en-
trée du numéro de l'étape, il
est demandé si les différents
classements vont étre donnés
par le nom (¢« O » = oui) ou
par le numéro du dossard
{« N » = non} du coureur con-
sidéré. Pour chaque classe-
ment est alors demandé le
nom ou le numéro. Le nombre
de points obtenus est simui-
tanément cherché dans la li-
gne « DATA » correspondan-
te, par le sous-programme
des lignes 880 a 890. Les li-
gnes « DATA » 2200 & 2240
contiennent les points attri-
bués respectivement aux cinq

- premiers des classements de

I'étape, général, de la monta-
gne, par points, et par équipe

dans |'ordre d'énumération.

Ces valeurs peuvent éven-
tuellement étre modifiées et
pondérées d'une maniére
différente pour répondre aux
choix et aux critéres person-
nels de I'utilisateur. Cela de-
vrait permettre également
d'effectuer des simulations
afin de déterminer par exem-
ple le nombre optimum des
points attribués.

L'option nom ou numéro ne
peut étre utilisée pour la clas-
sement par équipes. Celles-ci
devront étre données sous la
méme forme ou elles appa-
raissent dans les instructions
« DATA ». Chaque coureur
d'une méme équipe, recevra
individuellement les points qui
auront été attribués a celle-ci.

Classement du « Trophée
du Micro ».

Cette partie du program-
me, appelée automatique-
ment aprés {'entrée des clas-
sements officiels, peut égale-
ment étre obtenue en début
de traitement par le symbole
« C » puisque c’est une option
offerte par le menu. Dans ce
cas, se sont les résultats mé-
morisés aprés le traitement
précédant qui serviront a
I"élaboration du classement.

Dans un premier temps les
points obtenus par chaque
coureur figurant dans les cinq
premiers de chaque classe-
ment, sont ajoutés a son ca-
pital. Les lignes 1100 a 1180
permettent de retrouver le nu-
méro du dossard des coureurs
lorsque la saisie aura été faite
par leur nom. Si ce nom n’est
pas retrouvé dans la liste des
engagés, un test d’erreur (li-
gnes 1140 a 1160) permet
d’effectuer la correction né-
cessaire. Aprés mise a jour de
la matrice des résultats, celle-
ci est mémorisée sur le sup-
port externe pour les étapes
suivantes.

Le classement du « Tro-
phée du Micro » (lignes 1380
a8 1620) est obtenu par re-
cherche successive des dix
coureurs qui totalisent le plus
grand nombre de points. Le
nombre des coureurs classés
est fonction de ia valeur figu-
rant dans la ligne 1470, et
peut étre étendu a toutes les
valeurs comprises entre 1 et
N1 X 10 nombre total des en-
gagés.

Le classement de I'étape,
ou final pour lultime étape,
est affiché et termine le traite-
ment.
© B. EDEL, B et H GROSS-
KOPF

\ISMC

POUR L'ORIC 48K

ZGZAG

Ve_ntg !nfprir_ﬁatmns Services Mi;ro-nrdinateurs
68, rue dibert - 75013 PARIS
. Tél(1)586.60.10

DEMONSTRATION TOUS LES JOURS DE IOha 20h
JEUX VISMO

LA QUALITE
DU SERVICE

+ HGHE PROGRAMME

10U

Pourquoi ne pas faire un . Les calculs permettant Iigne§ 2150 a 2190. Lqrs de | classements: étapq:, général, NOUS VOUS PROPOSONS LESECHECS ... ... 100,00F| STAR WARK?
classement qui intégre toutes | d'effectuer ce classement ont | la prise du programme il sera montagne, par points. LOGICIELS {(pour 48 K)
DESASSEMBLEUR D.C.A.K7
. el Classement aprés I'étape considérée DEXTERITE ENTAL > pa
£ £t Variables numériques TROPHEE DU MICRO SIMULATEUR DE VOL g:}g g k;‘i (TVEC MANUEL) K7 GESTION
ape ; PPy R ! LEFORTH (AVEC MANUEL) Compte bancaire {pour 48 K).
| Compteur de traitement CLASSEMENT DE L'ETAPE 2 | LEPENDU / CIRCUITORIC ( ) Utilisation pratique de fichier sur I'Oric.
‘lé gompteur de traitement 1 B. HINAULT 302 LAFRANCE BIBLIOTHEQUE : K7 VIERGES C 15 100F |
ompteur C"e t'ra|tement ) 2 P. POISSON 139 ORIC monuel de prog sasicentrancals . 48,00 F| |es dix.
N1 Nombre d'équipes engagées 3 M. MADIOT 132 ORIC MIND s Magazine N/ ORIC nouvelies (parutionfinmal) ... 25,00 F
N2 Nombre d'étapes 4 P. BONNET 131 PUISSANCE 4 / MUR DEBRIQUE 45,00F | suceceromc ... ... .
N3 Variable intermédiaire de classement 5 L. DIDIER 130 LES ENVAHISSEURS couverture en couleurs
N4 Numéro du coureur affiché (; I:'/i LE G%!LLOUX 128 STTIIR COMAOR Akl ORI
N5 Clé de nom ou numéro . ARBE 128 i *MONITE avec cable
N6 Variable intermédiaire de classement 8 J.-F. RODRIGUEZ 117 *“MONITEUR ZENITH12" écran vertavec cable ORIC ..., 1.400F
N7 Numéro de dossard du coureur classé 13 g 3?2@;?0'\‘ 110 *IMPRIMANTE OKI 80 -132 col. 80 CPS semi-graphique avec cable ORIC ... 3.450F
N8 Nombre de coureurs classés READY : ¢ | ‘IMPRIMANTE GP100 A - 80 col. 50 CPS graphique avec cable ORIC 2.300F
N9 Points attr:ubue:es au coureur classé' Classement final MICRO-DISQUETTES ORIC T o T nous contacter
Mip.q) Points attribués aux équipes classées TROPHEE DU MICRO IMPRIMANTE RAPIDE ORIC 4 couleurs, largeur papieri0 cm
Nip,a) Matrice des résultats bl S AL RS 5 CABLES TOUTES IMPRIMANTES
P(n) Total des points de | étape CLASSEMENT FINAL POIGNEES DE JEU
pour chaque coureur classé 1 B. HINAULT 414
2 L. LE GUILLOUX 263
A B 3 L. DIDIER 260 4 N DE COMMANDE Quantité Désignation Prix unit. TTC | Prixtotal TTC
i Mem\j/arlables alphanumériques 2 P. PngSé)N 257 f,ﬁoum.,a _VISMO.
y Jl= 5 P. BONNET 252 rue ALBERT 75013 PARIS . Tel.566.60.10

B$ Noms intermédiaires cgrve :
D$(n) Noms des coureurs classés ? 3’_‘;,;.”",38:%@52 %gg e Préno -
M&(n) Noms des équipes classées 8 C. BERARD 210 Adresse : : 0
N$(n) Noms des engagés 9 H. ARBES 203 vhie WODE DE REGLEMENT Partcipaton s Ga port 8t d embatege + 30 F 60'

10 A. VIGNERON 192 Code Postal Tel Coags bancare o e s N

k. Date: e Corio pure B [Firwe oot + W .

58 nAa~om=>



