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= 127 THEN £38

618 IF CHR® <KX - 1235 = " " THEM
540
639 POKE - 16368.68: HTRAB 28: YTAE
© . 12 PRINT TT:" ": POKE 7&8.,4 .
CTT»: POKE 763.%¢TT» ¥ EE: CALL
. 7TB: HEXT TT
A48 HOME : PRINT MSELECTION DA~
et
658 PRINT : FRINT "MEME RIR ET M
o BB VITESEE—~w—~—wmammng ] 1
£68 FPRIMT : PRIMT "MEME AIR AUTE
E VITESSE 2"
678 PRINT : PRINT "CREATIOM-~—-—-
At
£29 PRIWT @ FRIMT "AFFICHE LA PA
TN = e e e e £
£38  PRIMT : PRINT "IMFRIME LA FA
R e e e R L

FRIMT : FRINT "CODES CLAVIER

PRINT : PRINT "DISGUE=mmmmmm

G LEd

PRIMT : PRIWT "REFRISE DE LA
MEME  MUS TILIE -~ o e Con
FRIWMT : YTRE 24: HTRAE Z6: GET
FF$:FF = WAL CFF%): HOME : IF
ASC CFF%) = 43 THEW 1168

oW FF GOTOD 5928, 358, 28, 728, 77

0,370,926, 1818, 1148

IF FF = &1 THEH £48 -

IF BB$C 1 = "»" THEMW &44

PRIMT " FATIENTEZ LIH
IHETAHT" : FR# 1:PR = |

IF BESC 1> = "»" THEN £46

FRIWT

FOR TT = 1 TO DL - 17ECE = "

IF TT < 188 THEM EC$ = "--"
IF TT ¢ 18 THEM EC$ = "—-="
IF EE$(TT> = " THEM EES(TT)
v N "
FRINT BESCTTECS; TT:"--" ;BB
CTT3:" "5+ HEAT TT: PRINT "
“: IF FR
= 1 THEM PR# B:FR = @: GOTO
£40
VTRB 24: HTAB 20: GET GW$: GOTO
640
IF BB$C1) = "> THEM 648
HOME : IMPUT "MUMERD D’ORDRE
DE LA NOTE :";TT: IF TT > D
D - 1 THEM 648
POKE 768, %(TT2: FOKE 769,7¢T
Ty CALL 77@
PRINT + HTRB 18: PRINT EES(T
T3 e "5 BECTT )

W= 2: FRIMT : HTHE 1&: FRINT

i+ GET HH&: PRIMT HH%; : HTAEB
{1 'PRINT Veamecaasesity QL
LO%: PRIMT LOS%

IF ASC (HH®) < > 32 AND  RASC
CHH% ) < 85 OR  ASC CHHSD

@ OrR ASC C(LO%> 4 45 0
CLO%) > 54 THEM PRINT ©
€73 PRINT "ERREUR": FOR W2 =
1 TO 2006 HEXT : GOTO 286
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BE$CTT) = HH$:EBCTTY = WAL ¢

L0

W= 2 GOTO 2868

FOKE 768, M0 TTy: POKE 7E2,Y(T

Ta: CALL 778 :

FRIWT : PRIMT "AUTRE CORRECT
TON ¢QaIT  cHWON"; : GET Tu%:
IF Tug = "0" THEW 2o8

W= 1: GOTO &48
T

F2-TT = 1+ IF T7'< 1 -THEN T
T 1: GOTO 138

IF BB 1) = "2" THEM &4

PR# 1 .

FOR TT = 1 TO DL -~ 1: PRINT
BCTT " e TT s " HERT T
T: FRIMT

i PRINT

¢ PRINT "LOMGUEUR DE LA'MUSI
QUE:"; DD - 1" MOTES": PR#& @

¢ GBOTD &40

FRINT "SALUWEGARRDEL 1 CHA
RGEMEMTCZ2Y :"i: GET RP: IF R

P = 2 THEH 1B&6

PRIMT : PRIWT : FRIMT : IWPUT

#u

" onMOM DE LA MUSIOUE A SAUVER

cUiMUg: TF MUs = Mt THEW  FPRIMT
DEUCATALOG" : GOTO 19268

IF Mu$ = "M" THEM &48

PRIMT D&"OFEH"MLIS

FRIMT D&"WRITE"MUIS

PRIMT STR$ (DD ~ 12: FOR B
C=1TDL0D -1

PRINT KoBC): FRIMT YWOBC): FRINT
BESCEC ): PRINT BECBC): HEXT

¢ PRIMT De"CLOSE"MUS: GOTO &
48

FRINT : PRIMT : FRIMT : IHFUT
"MOM DE LA MUSIOUE A CHARGER

cMME: IF MU = "0 THEM  FRINT
DEUCATALOG" : GOTO 1838

IF MU$ = "M" THEH &48

PRIMT D$"OFEH"MUIS

PRINT D%"READ"MJ%

IMFUT FI$:FI = “AL (FI%): FOR
BiE= ST FT

IHPUT R®oBC o, BC ), BRSCBL Y, B

TOBIECY: MEXT (DD = FI + 1: PRIMT

CE"CLOSE"MUS : GOTO &40
IF FI » & THEM CH = F1 + 1:
FI = @: G0OTO 198
= DO GOTO 166

IF BB®c 1) = "»" THEM &44

IMPUT "BORME AWAL " BY: PRINT

IMPLIT "BORME AMOMT " BA

IFBY < =6 0r BR » = DD DR
EH < OBY THEM HOME : GOTO 11

A

FOR TI = BV TO BRA:WK = FEEEK
(- 15384 IF We 4 = 127 THEM
1218

IF CHRSE ¢Xd - 1287 = " " THEH
GET G GOTO &48

POKE - 1g3e2,9: HTABR 28: YTRE
12: PRIMT TI:" ": POKE Ve84
CTIn: POKE 7e2,%Y(TI» ¥ EE: CALL
vPE: MEAT TI: IF HoDD -~ 10 =
2 THEM 1196

GOTH s48
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Basic : TRS-80 M1
Adaptabilité : **
Difficulté : *

ATTERRISSAGE

« QUEBEC-ZOULOU autorisation d’atterrir
accordée. Over ». « ROGER ». Attention ici

pas de « glide path » vous étes sans assis- .
tance aux commandes et le carburant baisse
dangereusement. D'ici a se transformer en
vaisseau en détresse cela ne tient qu’'a une

seule fausse note : votre maladresse ! Alors
sérieux, serieux.

DO

Le passage du Cahier des
logiciels & 24 pages vous a bien
plu. C’est bien siir, beaucoup de
programmes soumis a votre
boulimie en plus.

HGHE PROGRAMME
'FICHE PROGRAMME

=
=

FRASGVI,

PRSI S——

La machine mise en jeu par mois | s'agit ici d'un jeu écrit | — étre atteint par un missi- z
est dorénavant un SPECTRAVIDEO ?:{&? B%Décw:jlglmelmtt |r|>|0ur le.Ch o ' |
offert par Valric-Lauréne d’'une M Al aqus| 1ol TGRS |
C'est un programme de | atterri, | burant - o ) g i\ it 3 w0
valeur approchant les 3 000 F. jeu « graphic?ueg». (ln'a pag £ty il s zr@ IF BBECTT) = “A 1 XCTTS IP BB T8 N
Nous vous rappelons qu’elle est de but spécial. Il simule en | Quand il ne reste plus oo, A1 GOTO 478 B B4 G':'I':' P i \ -
destinée a récompenser I'auteur quelque sorte, des atterris- | que la moitié du carburant il el IE BES. TT o 1 KCTT? IF BBSCTT oo F" THEN 5
sages. Vous étes & bord |y a trois missiles qui tom- 161 GOTO 478 a3 LOTO 470
réel du log'iciel a.ya.nt le plus séduit d’'un vaisseau (petit carré | bent et qui creusent des 296 IF BB TTs = "[" WTT IF BESCTT) = " " THEHW =
la rédaction et ce, chaque mois. Les graphngue dans le jeu) ?t cratéres et des espaces %Ezéf_’étﬁ? 47e " 338, lifF sheT
vous devez atterrir sur le | permettant d‘atterrir. Plus elle] 2% TTy = “"F" ATT » CTT» = 1 THEW %(TT2
::;i;;::tsifl:::?:)i:‘;)l:'ti]g‘;;esment relief du sol. Ces att)tlerrissa- \éous tenez, plus vous avez . 144 GOTO 473 &: GOTD 538
ges ne sont possibles que | de points. Les commandes 218 IF BESCTT) = "G" ACTT s IF BBCTTY = 2 = 3
toujours l'originalité face a la sur le relief le permettant | se font avec les fléches du 136: GOTD 478 i GOTO 538 +
technicité C'est-a-dire ayan(;c au cﬁni- hﬁut, de droite et de gau- IF BESCTT) = "H" WETT o IF BECTTY = 3 5
$ mum votre grandeur. Vous | che. 2@ GOTO 47 r 53
Puisse 1984 apporter encore avez droit & 3 vaisseaux par | La lettre & remplace I'ar- -y ;L':;JT |'4=B" " s R 2217 3 -
IF BESCTT) J WOTT 3 IF BRBCTT» = 4
plus de programmes pour partie WRIR PSR U E TR RAR 121: GOTO 470 ' 28 GOTO 539
o seau chaque fois que vous ATy W , ; = =
ls::i:f::i;:nt::s les goiits et... toutes iﬂf?:nte‘én-e el {;EBELE ;4;6' K HOTT ) ~I; ZBEHE ;qgg._.
Mereci a tous nos nombreux — atterrir sur un relief trop 1 350 {EFEB?:"_H :)_.,,—:.-ﬁ""" HESCRITT 28, ) SR IF SRR TS SiTHEg SeTia S
etit ' P T et e =
supporters. L’équipe de Micro 7 ot adouts, Ao | 3660 IF BESCTT) = "Q THEM MCTTD = 539 ON 1) GOTO 548,940
vous souhaite & tous un joyeux — ne plus avoir de carbu- © Philippe TARDY 162 GOTD 470 548  POKE 765,40 TT: POKE PE3,7CT
Noél et une Bonne Année. rant 378 IF EEB$CTT) = MW" THEM W(TT) = Ty CALL 7P@: MEXT TT
' 26 GOTO 478 558 HOME : YTRE 3 PRIMT "VITESS
380 IF BEB$CTT) = "E" THEM W(TT» = E D’EXECUTIONCL A S0:";: GET
' =1 GOTO 473 EF$ EE = VAL CEE%) ~ 19 +
B ———mmm———— REALISE SUR TRS-8¢ MODELE HIl — — | 39 IF EBSCTT) = "R" THEM #(TT) =
10 H=9 ! &5 GOTO 476 568 IF EE > 1 THEH 350
gg g;Teoe%s:B 60 488 IF E:B?fi_":fT) = "T" THEM K(TT» = 57 g_i EE <« = .5 THEH EE = 1: GOTO
’ L / =1 GOTO 474 2EE]
KRR O R =0 DU ol ELER PRI TR ARGRS: ' 418 IF EESCTT) = " THEH X(TT) = 586 VTAB 3¢ HTAEB 28 FRINT (EE -
50 'PRINT352¢"""'GAME OVER #*ssosse- | 76 GOTO 476 Sy % 19: GOTO 533
56 PRINT & 609,::INPUT*VOULEZ VOUS REJOUER ";A$ 428 IF BESCTT) = "U" THEHW HW(TT)» = S36  PRINT "WITESSE:"/CEE - .57 %
66 IF A$="0UI"THEN RUN ELSE END Ve GOTO 478 , } 1t1
T e ke el ey LRSS (s 2 430 IF BE$CTT) = "I" THEM H(TTY = S95 FOR TT =1 TODD - 1: IF M(T
—————————————————————— g5 GOTO 47@ Ty = 2 THEW 595

38




— —
E Langage : Basic Applesoft 4 =
= ||| Difficuite : = applc
Adaptabilité : *** =
. u .y
"4 £yl - et |
E « Dzinn-Boum », déguisez votre Apple Il en =
e || musicien. Effets sonores garantis. La qualité Gl
o (| de restitution est & la hauteur du petit o
~——— || haut-parleur inclus dans I'Apple. : '
|
oici le programme | d'imprimantes devront mo- vE1.8: POKE FR2,A
d'un des gagnants du | difier ce programme sous BE DI e LA i, Yo LEEE Dy, BESD 1EO5
concours des logiciels | peine de risque de « planta- JBEY LREE Y
organisé par Micro 7 et | ge» (retirez les options 25 OHEERR GOTD S48
Sldeg en Mars 83 Ce IMPRIMER ou CODE CLA- .-‘1?1 ['\ll-:-l pos .1.‘FI“:-'?':”-"-' 1:TT = 1:BE%
programme est écrit pour | VIER ou supprimer PR 1). SIRSEE {9 = 3w 'I"IE!TFI E40 i
un Apple I muni dun | Pour jouer la musique ce - F'M%*‘,ITFI 3 ﬁ”" < S
lecteur de disquette. Il per- | programme  utilise  un e A -
met de composer des mor- | sous-programme en langa- 1“"’:1 . = ,1 ” A It
ceaux de musique, de les'| ge machine mis en mémoi- | 118 FOR TT = LM To 1066
modifier, de les jouer et de | re par des POKES (lignes40 | 128 HTHE 25: WTAE 2: FRINT TT;"
les sauver sur disquettes. | et50). La hauteurdelanote | = " -
Les différentes options sont | est « pokée» en 768, sa 138 HTAE 1: VYTAE 1: FRIWT "HOTE
proposées par un menu | durée en 769. Le sous-pro- e HTAER ¢ VTARE 1: FRIMT ®
(lignes 640 & 730). Les notes | gramme est exécuté en "o HTAE 7@ WTAB 1: GET BESCT
sont introduites par les | faisant un CALL 770 (voir Ty PRIMT ;: FRIMT BE®CTT §§° ':2-1;HEN g
lettres du clavier (CREA- | ligne 540). Vous pouvez 148 IF ASC CEESCTTI) £ &2 AMD  AED 403 :FG:LJHE”EMESSUBMQ
"EION ou CORRECTION). | reprendre ce sous-pro- EZ'EE:!‘.:?{TT?;" i .} 47 HHD  REC | 60 CLS . 419 IF X<1 OR X>123 OR Y<56 THEN 630
our supprimer une note | gramme pour une autre BR&ECTT ) < » 22 THEMW 138 70 X=@:Y=32 420 IF POINT(X,Y+ 1) THEN 45¢
tappez /. Pour arréter la | application. B}l 150 IF BE$CTT) = "~ THEM TT = T 89 FOR X=1TO 127 439 IF POINTIX+1,Y+1) THEN 560
CLéat,on tapez ">, PO?, T = 1: PRINT CHRES €75: COTD 19.% Q:-Angg(% WL ;gg RESET(X,Y):RESET(X+ 1,Y):X=X+C:Y=Y+D:GOTO
charger un moroeeau ou le 128 ' N g 11 i
M yed! ol - 2B _ @ IF A>3 THEN YmY+41 450 IF POINT(X+1,Y+ 1) THEN 640 ELSE 560
3?1‘;"%2 Sgﬂieéi{é’spgg?udé?\l 168 IF BE$:TTS = "5" THEW DD = T 120 IF X>30 AND X<4@ THEN Y=Y+2 460 RESET(M-5,N):RESET(M,N:RESET(M+6,N:N=N+ !
sl B d T: GOTOH S50 130 IF X>8( AND X-<<95 THEN Y=Y-2 470 IF N>46 THEN N=5:M=X
; h‘s ner e nom e 1?‘3 IF E‘B$r TT ':' = MRy THE“ :'A:l’ TT ;-. = 1“ |F X>116 THEN YaY+1 480 IFN<>Y AND N<>Y<+1 THEN 51¢
ichier le programme vous SovcTTY = 20 MEXT TT ' 160 IF Y<15 THEN Y=mY+2 499 IF M-5<>X AND M-6<>X AND M<>X \N)
affichera le catalogue de - ‘:"_." : _f-' i GAUC b g%y 160 IF Y>44 THEN Y=Y-3 M+5<>X AND M+6<<>>X THEN 510
votre disquette. Attention, © Bertrand RICHARD 158 HTRE 11 ‘,‘-THE: 2 PRIMT "[HMIKEE 170 FOR B=Y TO 47:SET (X,B:NEXT 509 GOTO 520
ceux qui ne possédent pas M MTARE 7 NTRE 3 FRINT M 199 NEXT X 6510 SET (M—5,N):SET{M,N):SET(M+6,N):RETURN
"sOHTAE 7 WTRE Z: GET RI%: FRIMT 199 RETURN 520 GOTO 569 .
TEE i+ PRINT RIS IF WAL tRI%) » ..1.9_5_ e T e kil | il L ﬁ(‘s PAPCREINTTE:A 2%9' “VOTRE APPAREIL C'EST PERDU CA!S
WTET & OR WAL CRISY = @ THEW 130 200 X=64:Y=10:C=@:B=1 540 FOR I=1TO 19@@:NEXT
S e 219 G=20¢:IF H> 1900 THEN G=G—10¢ 5560 GOTO 40
. ) g,gfg EBCTT ) = -:-HL CRI%E) 220 IF H>20@0 THEN G=G—40 560 B=X:C=X+1:D=Y:RESET(X, Y:RESET(X+1,Y::RE ET(X,Y+1)
16 HOME 208 IF BESCTT) = "Z" THEM B(TT) = 230 IF H>3000 THEN G=G-18:K=K-1 570 FORP=1TO 19:B=B-1:C=C+1:D=D-1
26 PRINT " FATIEMTEZ UM IH @ GOTO 478 L A T 590 FOR W T 70 JBNEXT W
STEHT" 2 i TT s = "W 1 ORCTT Y = . yplagbia - :
30 DS = CHES (47 1EE = 1 I DA R e O o ok <5 THEN 630
P = Al ;._,' i .‘"-‘ L ~ - H - 4 o - f r X wh g 5 +1, 6 IFC>125 B< <
41 Fl_vllf_lE \"liE‘,nif e F‘l;i‘f ¥ 3:1_.- 4};:.'._ 'F-'L.!FE 228 IF BEHECTTY = "CY THEMW #iTTh = 273 A=(:B=0 620 NEXTP
L E"tg G e D L L 200 IFPm 16 THER B 1020 548 RCSETOX YLREGETOXA 1 YIRESETIX,Y-+ 1LFOR 1= 1
774,288 POKE PF5,5: PORKE 77 &y EECTT o = "W THEH WoTTy = > i e _ 1 . 5
6,206 FOKE 777.1. POKE 778, ® e Tom ave o T il Dl Itk = Sl p Al
30 POKE 779,248 POKE 78G,9 245 IF EESCTTS = "Ro Ay 319 IF P=8@ THEN A=—1:8=-2 BN FUB W | T\ SRERT
Rt S G R e 248, IF BEBLYT) = YR THEM KETT> = . 320 IF P=128 THEN Am1 660 RESET(X,Y:RESET(X+1,Y:IF Y<7 THEN 670 EISE
= _Fﬂuk.g_.,:-:.gieua =y - . 2B3: GOTO 478 330 IF P=144 THEN A= 1:B=-2 NEXT
SE POKE TEZ,208: POKE 78I, 245 POKE 295G IF BB&CTT) = "H" THEM #(TT) = 340 B=B+1 679 H=H+150:SETIX Y):SETIX+1.Y)
S54, 174, POKE 755,85 POKE 78 192 EOTH 476 36@0 C=A:D=B 676 G=G+50:IF G>20¢ THEN G=200:FOR I=1 TO G/2:-
6,3 POKE 787,76 POKE 7&E,Z 260 IF BES(TTY = "M" THEN WTT) = SRR 0 MCINTOOLE:T) DRUBRIAIDCE Y YHTHEN 558 el
FOKE F25,3: POKE 739,58 POEE 151 GOTO 478 3Z'¢ HmH+ 1:6=G-.6:RESET(G/2,6):PRINT 762,POINTS ggg GOTO 260
62 ' 39




Basic : ZX Vente Informations Services Micro-Ordinateurs

) -
Adaptabilité : *** Ell—lCIE"‘_ Z X 8 I | 4 22 Bd de Reuilly, 75012 PARIS
Difficulté : = <) I Tel. (1) 628.28.00

VENTE ET DEMONSTRATION DE 14 H @ 24H SAUFLUNDI
Metros :-Daumesnil.ou Dugommier

VISMO EXPRESS « Livraison dans'toute la:France. Nous encaissons vos cheques a l'expedifion devotre commande
* jamais & ta reception de vos ordres. ‘ : ‘
ORIC VEGAS Biorythmes .............. g5F  Supercarte couleur Pentron. 102 programmes pour
ChirOmancie .......vroees g5F  connectable directement Sinclair ZX etTimex , ,,,.. 102F
Nous consulter sur le ZX. Pas de soudure, Programmation en fangage

ruhE PRUGRAMME

ORIC | - 48K - Version | Scramble ...\ oo viiiennnns 75F priboleog | v g o
Quelle horreur ! Un programme pour « point » et iller d'éd Oric + simenadeon SINCLAIR ZX chune TV avecPéritel..... 450F  Lingage madine, rues
. prog p p et conseunier d educa- K7 JEUX REFLEXION (16K) ngage machine, trucs
5 i Iy 5 : § + cordon UHF N I SPECTRUM Magreto K7 ...o.oviennne 430F  erastuces................ 7S F
tion de tout poil, rendant impossible toute perte de mémoire salu- _ 0 e T L 5o Tl 1) TP E VIO BOE o enasentir 827
v 'y - g s n SR e nsanare . Echiees'...........: .. o-Repeat....... nitiation Basic......... 600
taire au potache, I'ignoble ZX tient comptabilite des sévices pou- ORIC | - 48K -Version2  gherum Pl 1850F  Tric-Trac Backgammon)... 85 F Clair ABS. ... MOF  Oiciomareduase...... 185
’ . Y sy . e e RS R U Rl [ ] Awai ... TR 85F arte Sonore ... ....eo.s Z-80 - Programmation en
vant s’abattre sur les chéres tétes d'éléeves toujours sages. Les Ori + smenttin prbaii P . - Rede e e de o | JS0F  npge A .. 215F
- - . a = 3 K7 |IEUX (16 ou 48K K7 GESTION (16K anettes de Jeux....,.... 120F 6502 - Programmation en
disciples des personnages de « Wargames » auront-ils fort a faire i N Ly Y G. ! e IR T o Ly gl 1
= b MU VRS sl el v s el ke estion compte bancaire .. Carte Mére..... .. 192F
¥ pour déplomber ce programme ? K7 jou ViMoo .. 206 M o W CateMire............. 192F RS
i3 . i ORIC | - 48K - Version 3 Androide..........0.r... 75F Yu-Calk Alimentation , 2A........ 180 F e
RATIOUE, | e T Y ol 78F  ZX-Multifichiers ......... 150F  GPI0DA............... 2300F t:;f:f;;:’:j" AN o S
: ‘ oici un programme ligne 10 : mise & zéro des | démarrage du programme 1 LETN=100 Intégré -+ alimentation ] s T WA [l Rate Listing Blanc (bande carrol). 230F  7y.gpectrum - T. 1 (PSf).. 82F
s + K7 démonstration JAWZEREL o -l 79000 5600 40 75F Cableimprimante GP100A 170F |, 0 ovicve du
pour ZX 81 ayant 16 K | compteurs par sous-pro- | automatiquement 2 DIMC$(N5 + manuet frangais Frule Machine ........ cre ISF K7 UTILITAIRES (16K) Moniteur Zenith zx‘fspe‘l,mm.m(ps.).. 82F
¥ octets de mémoire | gramme 2000 . 500 : L'éléve a déja été 3 DIM N$(N.8 + cordon UHF N TR S A 75F Monochrame ...l 1050F  prarique du
vive ou plus, utilisable dans ligne 12 : début du | sanctionné, mise  en 4 LETF=0 +KTjeuVamo....,.... 2300F  SpawnOlewl............ 75F  Moniteur Dessssembleur .. 75F  [mPrimante GP 100A.... 2300F 7 Spectrum (ets Radic).. 85 F
un collége ou un lycée pour | programme mémoire du numéro de 5 DIM A(N) K7 JEUX Tool KIt/Test. .. -r..... paF  PeOmREei Rl 1A Lo o o
comptabiliser les sanctions . 22 &4 33 : Prise en | I'4léve et demande de la 6 LETH=0 | DCA vevereireeinins 40F = ‘E(ll’: e':E:;‘f)x'ON Tool Kitll. ..o 205 BIBLIOGRAPHIE s o
{eh oui cela existe encore 1). | compte des données nouvelle sanction, mise en 7 DIM E(N [ B - B e pore ik mia idi ZX-Spectrum ... ... 6sF
| 35 & 60 : Affichage des | route des compteurs par | 9 DIM C(N | Bitrd,......... . 80F Othelo(lécudd). .. 75F (I6oUSHK).....o...cc. 75 oRc GAZINES
Commentaires éléves  sanctionnés ou | sous-programmes certains 10 GOSUB 2000 Casse briques ............ B0F  Awarl (16 0u48K)........ S4F o 48F e
. o appelés & I'atre, leur classe, | 1. 420044210, . 4700 4 4710, 12 IF H<>1 THEN L 3 g wlad) . JAbH Gt ds P .. o.i.. - F9F | THCRIRAES o oonen. at
lignes 1 a9 : initialisation | le type de sanctions avec | I. 6000 & 6010 préciseront | GOSUB 400 N K7 EDUCATION PACK VISMO Oric pour Tous ... 9F 2;:,3:;::,3,6 """" §§i
N : nb maximum d'éléves | une précaution pour vider | les éléments importants. 13 LET I=F YAMS .o eieiiieeanrnanns 70F  Math (16 0u4d8K)......... 54F  GP 100 A + Interface Visa pour FOric.......... A0F  ENOS...... . 20F
susceptibles d'&tre punis I'écran Ce programme peut étre 15 IF F=N THEN PRINT | W T Rar: kiseie{TRpdeRN). ... RARIMeEEh PR 0 R 1X-81 '
C$(N.5) : nom de la classe, . 100 & 210 : Recherche | mis sur imprimante (néces- | “PLUS DE PLACE EN oo+ R (A 1 K7 GESTION i ko ke O 0 f \
5 caractéres ' pour savoir si I'éléve a été | sité d'un programme driver) | MEMOIRE " Simulation de vol .......... 45F  Directeurfinancler (48K).. 125F  + 1000 Feuilles Listing. ... 3.J00F  ComTent programmer POUR DETAXE
N$(N.8) : nom de I'éléve, | sanctionné en ajoutant 3 lignes au 20 LET H==0 K7 EDUCATION Gestion de fichiers " cours comprenant: 2 K7, g
8 caractéres 1. 220 : Remise & zéro du | moins . 235, |. 805 et ). 7005 21 LETTT=0 s e PSP e i WSF  EXTENSIONS MEMOTECH s cours de programmaton, A L'EXPORTATION
A(N) : compteur des aver- | compteur TT pour les pro- | Rand User 32134 et pour- 22 CLS (Programmes du ivre du méme tire) K7 UTILITAIRES Mémoire 16K............ O iy e s R R |
e chains éléves et reprise du | quoi pas |. 4208. 1 4708, |. | 27 PRINT “DONNER LE - K7 GESTION Pl TUO. e BOE MO T OE D a T 11 TaF SERVICE
: compteur des « col- | programme en 300 6008 NOM DE L'ELEVE * — e et e | e v U LapratiqueduZX-T.2.... 82F COMMANDE
. ) P - 16K) ..... 160 F  Haute Résolution Graphique. 490 F
les » ou retenues . 300 : L'étude est-elle | Notons en 50 les au | 30 INPUT N$(l) bt B A OF  Haue Résolucon Graphique. 4% Erudes pour 2X-81 -T.1..  82F
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F gt l: comparateur,é N n(on) le programme et ses 32 INPUT C$()) ' OricBase. ... ovvvrvnss (80F  Poignée dejeu........... (0F L eI o S0 Programmes CREDIT
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CALL DELSPRITE(ALL)
CALL CLEAR

IF TS=1 THEN 830
PO=PO+(P*T)

DISPLAY AT(8,10):"TABLEAU";T ::
FOR A=1 TO 500 :: NEXT A
CALL CLEAR
DISPLAY AT(12,5):"APPUYEZ SUR N'IMPORTE QUELLE TOUCHE POUR REJOUER"
FOR A=1 TO 500
CALL KEY(0,K,L)
IF L<>0 THEN 110
NEXT A
TS=1
GOTO 110
RESTORE 740
FOR A=1 TO 12
GOTO 500
RESTORE 950
DATA 66,65,76,76,69,32
FOR A=1 TO 6 :: READ M ::
CALL HCHAR(19,17,BA+49)
FOR A=1 TO 500 :: NEXT A
RETURN
CALL POSLTION(£2,PY,PX)::
CALL KEY(O,K,L):: IF L=0 THEN 570 ELSE TS=0

DISPLAY AT(12,10):"SCORE" ;PO

:: READ M :: CALL HCHAR(19,10+A,M):: NEXT A :: TS=1

CALL HCHAR(19,10+A,M):: NEXT A

:: CALL HCHAR(19,11,98,7)

CALL LOCATE(£1,168,PX)

:+:+ CALL DELSPRITE(ALL):: GOTO 1
:: PO=PO+(T®P):: T=T+1 :: VY=—(ABS(VY)+1)::
IF ABS(VX)>16 THEN VX=-15

IF ABS(VY)>11 THEN VY=-11

CALL DELSPRITE(ALL):: IF CO>16 THEN CO=4

GOTO 130

CO=CO+3 IF ABS(VY)>13 THEN VY=-

40 FORT=1TOI

45 |IF T=14 OR T=28
OR T=42 OR T=56 OR
T=70 OR T=84 OR T=98
THEN GOSUB 800

B0 PRINT N$(T.1 TO

8) . ".C$(T.1 TO
B) " “LAM)T TC(T)
R E(TTT
60 NEXTT
100 REM

120 FOR K=1TO |
130 FORV=1TO K
140 IF V=K THEN GOTO

200
150 IF  N$(Vv.1 TO
8)=N$(K.1 TO 8) THEN
GOSUB 500

200 NEXTV
210 NEXT K
220 IF TT=1
GOTO 7000

230 PRINT “CET ELEVE
N'A  PAS ETE SANC
TIONNE “

240 GOSUB 5000

300 CLS

301 PRINT  “VOULEZ-
VOUS EFFECTUER UN
AUTRE TRAVAIL “

310 INPUT A$

320 IF $(1)="0" THEN
GOTO 12

325 PRINT *~ METTEZ EN
MARCHE VOTRE MAGNE
TOPHONE SI VOUS ETES

THEN

PRET APPUYEZ SURP "
326 PRINT "SINON
APPUYEZ SUR UNE AUTRE
TOUCHE"

327 INPUT 0%

328 IF 0$<>"P" THEN
GOTO 300

330 SAVE “PUn”

340 GOTO 12

400 LET F=F+1

410 RETURN

500 LET H=1

505 LET B=V

508 LET V=I-1

510 LET =B

515 LET TT=1

520 GOSUB 1000

530 RETURN

800 PAUSE 600

810 CLS

820 RETURN

1000 REM

1010 PRINT  "VOULEZ-
VOUS METTRE UN AVER
TISSEMENT (1) OU UNE
COLLE(2)"

1020 INPUT W

1025 PRINT

1030 |IF (&-o AND
W=1 THEN GOTO 3500
1080 IF  W=1 THEN
GOSUB 3000
1060 IF W=2 THEN
GOSUB 4000

1070 RETURN

2000 FORZ=1TON

4010 LET C(l) = C(1) +1

2020 LET C[Z)=0

2030 LET E(Z)=0

2040 NEXT Z

2050 RETURN

3000 LET A(I?-A(I)H
3010 F A(l)=2 THEN
GOSUB 4700

3020 IF . A(l)=3 THEN
GOSUB 4000

3080 RETURN

B0 RETOAN

3510
3600 LET C(l)=1
3605 GOSUB 4200
3610 RETURN
IF A(l)=3 THEN LET

4000
All) =0

4005 IF C(l)=0 THEN
GOTO 4150

2010 LET AJZ} =

4013 IF  C(l)=3 THEN
GOTO 4300

4015 GOSUB 4200

4030 RETURN

4150 LET C(l)=1

4160 GOTO 4015
4200 PRINT “L'ELEVE
*N$(1) :" A RECU 1 COLLE
ET IL EST PRIE DE SE
PRESENTER AU COLLEGE
MERCREDI"

4203 PAUSE 1000

4210 RETURN

4300 GOSUB 4500

4310 GOTO 4030

4500 LET C{l)=0

4505 IF E(l)=0 THEN
GOTO 4550

4510 LET E(l)=E(l)+1
4515 GOSUB 6000

4520 RETURN

4540 LET E(l)=1

4585 GOTO 4515

4700 PRINT "LELEVE
":N$(.1 TO sg e(l;
1 TO 5) ECU SO
DEUXIEME AVERTISSE-
MENT *

4705 PAUSE 1000
4710 RETURN

5000 PRINT  "VOULEZ-
VOUS METTRE UN AVER
TISSEMENT(1) OU UNE

COLLENPUT G

5010
5020 IF G=1 THEN LET
G=2

All)=1

5030 IF
GOSUB 5550
5040 RETURN
5550 GOSUB 4200
5560 LET C(l)=1
55670 RETUR
6000 PRINT -
“;N$(1 TO 8):
“'c$(l1 TO 5):
EXCLU 3 JOURS
6005 PAUSE 1000
6010 RETURN

7000 LET TT=0
7010 GOTO 300

THEN

LOGIC-STORE, le spécnahste de la micro-
informatigue familiale se spécialise sur un
micro-ordinateur frangais simple, tolérant et

complet qui sera

un standard a lI'école

comme a.la maison.
Autour de ce matériel hautement perfor-
mant, LOGIC-STORE vous propose tous les

uns en exclusivité,

logiciels et correspondants dont quelques-

2| Alors, T.07 chez LOGIC-STORE.
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- HGRE PROGKAMME

Basic : ORIC
Adaptabilité : *
Difficulté : "*

ORIC1

AGGORDS PERDUS

Vous étes le roi de I'arrangement : voila un
programme qui fera votre affaire Octave. A
vous la meledie, a lui (le micro-ordinateur)
I'accompagnement. Ce programme sert en
outre d'excellente déemonstration des capa-
cités sonores de |'Oric-1.

e programme « tour-
Cne » sur Oric 1.

Son but est de re-
produire un accompagne-
ment musical (style guitare
et basse ou main gauche du
piano) pour une chanson ou
un air que |'on joue avec un
instrument de musique ou
un autre M.O.

Quelques remarques sur
le programme :
Tout d'abord, si quelquefois
la programmation est mala-
droite, il vous faut bien un
jour commencer et les mi-
cro-ordinateurs se pro-
gramment, méme anarchi-
quement. Il est slr qu'un
chevronné parviendra & ré-
tablir I'orthodoxie. Les fonc-
tions des différents blocs
d'instructions sont indi-
quées en REM (remarques).

1 RESTORE :CLEAF,

Pour les blocs concernant
le rythme de I'exécution,
(2000, 3000 et 4000) c'est
volontairement qu’il n'y a ni
boucles ni la ligne « PLAY
0,0.0,0 » car I'on remarque-
ra que les tests et cette
ligne « cassaient» le ryth-
me. Pour cette raison aussi,
il faut faire calculer & Oric
les valeurs des notes et des
octaves avant 'exécution
du morceau, ce qui justifie
I'emploi de nombreux ta-
bleaux de variables indi-
cées.

Le catalogue des accords
permis est limité par le
nombre de canaux (3) ce
qui permettrait de penser
que seuls les accords de
3 notes sont réalisables,
mais l'inconvénient a été

pallié en considérant que la

5 PAPER B:INK 7:PRIMTCHRS: 172
180 REM X%¥%¥¥ acecompPagnement auvtomatiduedddd
28 REM ¥¥%% Georoez BARRET -« Sept.B83 $4%¥

3@ CLS:PRINT:PRIWT: PRINT:PRIMT :FRINT :PRINT : PRINT"Entrer le ryathme":

PRINT,

48 PRINT TAB(25 3"«
50 PRINT TAB( 25 )"

£1) 2-4"
(23 34"

68 PRIMT TRBL25)"C3) 4-4":FRINT

78 PRINT"Votre choix

86 IF ME<1 OR ME>3 THEM GOTO 36

20 CLS:PRINT:PRINT :PRINT :PRINT :FRIMT:PRIMT:PRIMT"Entrer le tempo":P

RIMT

quinte juste est une des
premiéres harmoniques de
la fondamentale, (cf. Micro
7 n° 8, p. 90) et l'on peut
donc I'entendre sans qu’el-
le y soit ! Bien sdr, lorsqu’el-
le est augmentée ou dimi-
nuée, il faut utiliser un canal
dont on aurait bien besoin
pour définir la 4¢ note des
accords augmentés ou di-
minués ; mais malgré cette
contraite, il est possible de
jouer 99% des airs de
musique de variétés et une
bonne partie des airs de
jazz.

© Georges BARRET

e 3 GET MES : ME=WALCMES )

186 PRIMT"De 8 Clent? a 2 (rapide)" PRINT

118 PRIMT"Votre choix

115 IF TE<@ OR TE*»9 THEMW GOTO 28

116 TE=(19-TE 235

128 DIM ACSCS10:0IM BCSCS1 0

138 CLS:PRINT : PRINT : FRIMT : FRIMT :PRIMT : FRIMT : FRIMT"YOUS POURREZ PROG

RAMMER"
42

~~~=2"  GET TE®: TE=YALCTES )

200 CALL CHAR(120,"0OTETE7ETETETE™)
210 CALL SCREEN(2)
220 FOR A=1 TO 8 ::
230 IF TS=1 THEN 300
240 DISPLAY AT(8,10):"TABLEAU";T o
250 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

260 CALL CLEAR

270 DISPLAY AT(12,5):"VOUS AVEZ";3—BA;"BALLES"
280 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

290 CALL CLEAR

CALL COLOR(A,16,2):: NEXT A
DISPLAY AT(12,10):"SCORE";PO

300 CALL COLOR(10,C0,2)

310 CALL VCHAR(1,7,104,24)
320 CALL VCHAR(1,28,104,24)
330 CALL HCHAR(1.7,104,21)
340 CALL HCHAR(24,7,104,21)
350 CALL COLOR{11.11,2)

360 CALL COLOR(12.5,2)

370 FOR A=1 TO 20

380 IF A/2=INT(A/2)THEN B=112 ::
390 CALL HCHAR(6,7+A,C)

400 CALL HCHAR(7,T+A.B)

410 CALL HCHAR(8.T+A.C)

420 CALL HCHAR(9.T+A.B)

430 CALL HCHAR(10,7+A,C)
440 NEXT A

450 IF TS=1 THEN 910
460 RESTORE 950

C=120 ELSE B=120 :: C=112

470 FOR A=1 TO 6 :: READ M :: CALL HCHAR(19,10+A,M):: NEXT A
,49+BA)
480 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

490 CALL HCHAR(19,11,98,7)

500 CALL SPRITE(£2,97,7,128,128,VY,0)

510 CALL SPRITE(£1,96,14,168,128)

520 CALL KEY(0,D,E)

530 IF TS<>1 THEN 540 ELSE 1000

540 IF D<>83 THEN.560 ELSE CALL POSITION(£1,Y¥,X):: IF X<60 THEN 570
ON(£1,0,-40):: CALL SOUND(100,110,5):: CALL MOTION(£1,0,0)

550 GOTO 570

560 IF D<>68 THEN 570 ELSE CALL POSITION(£1,Y,X):: IF X>205 THEN 570 ::

ION{£1,0,40):: CALL SOUND(100,110,5):: CALL MOTION(£1,0,0)
570 CALL POSITION(£2,Y1,X1)

580 1F X1>56 THEN 600 ELSE VX=-VX ::
6)

590 GOTO 520

600 IF X1<216 THEN 620 ELSE VX=-VX ::
216)

610 GOTO 520 )
620 CALL COINC(£1,£2,F,G):: IF G<>=1. THEN 640 ELSE VY=-VY ::
X1):: CALL MOTION(£2,VY,VX):: CALL SOUND(100,147,5)

630 GOTO 520

CALL MOTION(£2,VY,VX):: CALL

i1 CALL HCHAR(19,17

¢+ CALL MOTI

CALL MOT

CALL MOTION(£2,VY,VX):: CALL LOCATE(£2,Y1,5

LOCATE(£2,Y1,

CALL LOCATE(£2,155,

640 IF Y1<40 OR Y1>88 THEN 670 ELSE CALL GCHAR(INT(Y1/8)+1,INT(X1/8)+1,H):: IF H

<>112 AND H<>120 THEN 670

650 CALL HCHAR(INT(Y1/8)+1,INT(X1/8)+1,32):: CALL SOUND(10,-7,5)::
L LOCATE(£2,Y1+VY,X1):: CALL MOTION(£2,VY,VX)

660 P=P+1 :: IF P=100 THEN 1020

670 IF Yi>8 THEN 680 ELSE VY=-VY ::
:: GOTO 520

680 IF Y1<176 THEN 520 ELSE CALL DELSPRITE(£2):: BA=BA+1 ::
690 IF TS=1 THEN 710

700 GOSUB 940

710 VY=-ABS(VY):: CALL SPRITE(£2,97,7,128,128,VY,VX)

720 GOTO 520

730 RESTORE 740

740 DATA 80,65,82,84,73,69,32,70,73,78,73,69

750 FOR A=1 TO 12 :: READ J :: CALL HCHAR(19,10+A,J):: NEXT A
760 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

VY=-VY :: CAL

CALL MOTION(£2,VY,VX):: CALL LOCATE(£2,9,X1)
IF BA=3 THEN 730

59
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|| touches. A chaque mur

Basic : Tl o

1 Texas
Adaptabilité : * I INSTRUMENTS
Difficulté : *

BRIQUDPHAG

Un petit programme, sans ambition, mais il en
faut pour les débutants. Largement
perfectible, il vous permettra d'affiner vos
connaissances du Basic Tl et servir de base a
un programme plus elabore.

e but du jeu est simple,
Labattre le mur de bri-

ques en renvoyant la
balle a I'aide de la raquette
que l'on meut par deux

détruit, la vitesse croit légé-
rement, le bonus par brique
est plus cher et le cadre du
tableau change de couleur.
Vous avez a votre disposi-
tion 3 balles. Si le joueurn’a
pas rejoué au bout d'un
certain temps, le pro-
gramme se met a jouer tout
seul. De méme lorsque
I'ordinateur joue seul, il
vous est possible de I'arré-
ter pour faire une partie (en
appuyant sur n’importe
quelle touche). Bonnes par-
ties et bonne chance. B

© Gérald BOUQUET

10 CALL CLEAR

20 DISPLAY AT(10,8):"REALISE PAR :"

30 DISPLAY AT(14,8):"GERALD BOUQUET"

40 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

50 CALL CHAR(98,"FFFFFFFFFFFFFFFF")

60 CALL HCHAR(1,1,98,768)

70 CALL CLEAR

80 DISPLAY AT(12,10):CHR$(60);CHR$(45);" S D ";CHR$(45);CHR$(62)
90 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A

95 CALL VCHAR(1;1,98,768)

100 TS8=0

110 RANDOMIZE :: VX=INT(RND¥*6)+10

120 VY==7 i T=1 ;" BA=(@ %< BEO=0 -3 €0=3
130 CALL CLEAR

140 F=7 :: P=0

150 CALL CHAR(96,"O00000FFFF")

160 CALL CHAR(97,"0000183C3C18")

180 CALL CHAR(lou "FFFFC3C3C3C3FFFF")
190 CALL CHAR(112,"007E7E7E7E7E7E")

58

135 PRIMT"AU MAXIMUM 56 ACCORDE" WARIT zee:CLE
148 FOR R=1T0O51
150 GOSUB 1008 : FRIMT : PRINT : PRIMT : PREINT"Accord Mo iR

168 PRIWT: IMPUT"EMTRER LE TOMW DE L/ACCORD ";ACHCAD:FRIMT CHRSC 26 )

178 IF ACSCAM="FIN'THEN PRINT CHRE$SC 26 0 GO0TOZ18

150 PRIMT: INFUT"EMTREER LE HOM DE L/ACCORE “;BCHCA 2 PRINT CHRESC 26

199 IF A=5S1 THEM ACH: A ="FIN" :PRINTCHRES: 29 0:G0TD 216
288 MEAT A

218 REM #¥k% comPosition -~ notes- FX¥

220 DIM HIGA:DIM M2CA S DIM MECHD

225 LIM O1CA DI O2CA DI D20R )

238 CLE PPIHT PRINT : FRIMT: FRINT: PRIMT :FRIMNT"Un pew de Pabience.

246 REFEAT

245 C=C+1

2580 FOR E=1TO1z2: READ [%. [0

268 IF DE=FCSCH THEM MICD =D GOTD 270

265 MEXT E

278 RESTORE

271 UNTIL ACH: C+l a="FIW" OF ACECC="FIH"
288 REPEAT

281 RESTORE:FOR @=1TD12:EERD PBE%.PE:MEXT @
284 F=F+1

285 O10F p=3 020 F =3 030 F D=3

286 FOR J=1T0168

2989 READ E$.E2.EZ

498 IF BLCHCF »=E$ THEM H2OF d=MN1CF MEZ: HICF s=M10F +ED
281 IF M2CF 2212 THEHW O20F imd: M2CF d=MH20F =12
A2 IF M230F 9212 THEM D3CF »=d: H3CF =30 F b-12
209 HEAT J

316 UNTIL ACSCF+] s="FIH"

508

518 KEM #3%F robbme 3%

215 CLS

520 HH ME GOTO 2886, 260858, 05

*Buu

”ulm EEM 544k 2 Tembz 4%

15
Ny
[

B FOR F=1TOA

5 IF ACECF )="FIN"THEH GOTD 2178

B MUSIC 1.2 H1CF .8

B PLAY 1.6,1.2008: WAIT TE<4:FHAFER 1
B MUSIC 1.010F 2L HICF ), 8

2078 MUSIC 2,020F H“'F?sﬁ

2888 MUSIC 3, 03CF s H3CF 3, @

2998 PLAYY.H.1,36008: HHIT TE-4

2188 Mus IP Byl HEcF |

2118 PLAY 4,6,1,368080: WAIT TE-4:FPAFER &
2129 MUSIE l;DideJﬂiﬁF?,@

21380 MUSTC 2,020F 2, H2CF 2, @

2140 MUSIC 3.03CF L HICF. 8

2198 FLAYY .8, 1, 38608 HHIT TE~4

2168 MHEXT F

2179 Ks=KE'Y$ ,

2188 IF E$="F"THEHM FFIMT CHRE$C 17 3:EMD
2199 GOTOZ8368

2008
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1 HuE PROGRAMME
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5126
G158
5146
5150

=L
<

Cod 0o b o G Co3 053 50 0 050 450 50 50 (5 050 50 00 A0 P Py

e il ol B B o by B R R e B Y R AL R IR
AP, SRR WMN=SNS

Ty (e oy O Oy = s ot et ot o g gt b = e A R O (T
LRV R RO R i oo s oy R )

H
H

PEM FrEEE 3 Tempsz $¥3%

FDE F=1TOA

IF ACHCF d="FIM"THEM GOTO 3176
MUSIC 1,2,MI1CF .8

FLAY 1.@,1,30800:WAIT TE~3:PAPER 2
YA=\E+1 : PAFER YA
MUSTC 1,000F ), HICF D, @
MISIC 2,20F 3, MzoF 2.8
MU"IP.J.DBfFJ-ijF,;E
PLHY, 8,1, 3008 : WAIT TE-x
IF YR 2 THEH GOTO 3955
VH=E
HEAT F
KS=kE" 'S

IF F$"“F“THEH FPREINTCHRSS 17 3 EMD

g S 1 0y

REM £2E%% 4 Tempsz

TE=TE$2

FOR F=1TDA

IF HC$CF o="FIH"THEHGOTO S2a6
TH=TM+1

O TH GOTO S67H0, 5058, 100, 5126, 5258
MUSTIC 1.2,H1CF 5, 8: GOTOS1 36

MUSTC 1,2, M20F 3. @: GOTOS1 3G

MUSIC 1,2, M3CF 5, 8: GOTOE1 28

MUSIC 1.2, M20F 3, 8:G0TO51:38

FLAY 1.81,32808:WAIT TE<2:FAFER TH
MUSIC 1.,00CF 2, MIcF 2, B

MUSIC Z2,020F 2, M2CF 5,8

MUSTIC 3, 030F 0, H3CF 5,8

FLAYY 6,1, 3888 : WAIT TE-&

K S

X

GOTOSEA45
TH=6: MEST F
EE=KEYS
IF k$="F"THEHW EHD
LOTOSRZ5
EMD
REM *%¥% affichade des accords accePtes $RdE
CLE:PRINT :PRIWMT"ACCORDS ACCEPTES": FFIHT“"*ﬁ”mm& CEE Lt
PRIMT :PRIMT"TOH: " : PRINTY w—-"
PEIMT"[D O# RE PE# MI FA":FEIMT"20L S0L% LA LA# ST "
FRIMT : FPIHT"HHH "PRINT et
FRIMT"Ma.i. P Mine=m L Temesd | PMail.=7F."
PRIHT“&EME*F VAL =s L Diame = ) Min. PEnT
PRIMT"d4eme=4 | Minft=m&i "
PEIMT :FRIHT"APres le dernier accord. .. PRINT"taper ‘FINY
FR DT Y e s o o o e o s o2 g s 20 2 s o o s i s g s o v s v
RETLIFH
REM ®#3434% cdata $kiddss
DRATAYDOY 1, "DO#" 2, "EE" . 3, "FE#", 4, "MI" .5
CATA"FA" . h:"FH#"ur:"WDL" ”.“QUL#";9;"LH"JIQJ"LH#“J11;"31";1E
CHTH". ", 4, 7" m", 3,7, "7"., 4,18
DATAH"7."., 4, 11 "g.d4,3,"0", 4,8
DRTAS", 3,6, 4", 5,7, "m?" 2,18, "né" . 3,9

70 DATA 213 4:5,6,7,8,9,10, V. DR, A: FOR I = 1 TO 13: RERD V$(I): NEXT
: REM VALEUR DES CARTES:
8@ DRTA 1.8,2,4,3,15,5, 20,6, 10, 7,17, 11, 13, 9, 12, 14,19, 16,18 ¢ FOR I =

98 FOR X = 1 TO 13:CARTS(X)

570
oS80
590
600
610
620
eZ0
640

6550
EED
1000
1010
10z0

B P
1030

1040
1050
1060
1070

1080
1090
1100

1 TO 2@: RERD B(I): NEXT ¢ REM ORDRE DE RANGEMENT DES CARTES
= V$(X) + "-TRE": NEXT

FOR X = 14 TO 26=CQRT$(X) = V$(X - 13) + "-PIQ@": NEXT
FOR X = Z7 TO 39:CART$(X) = V$(X — Z6) + "“-COE": NEXT
FOR X = 40 TO S52:CART$(X) = V$(X ~ 3I9) + "-CAR": NEXT

HTAER 1: VTAB 223 PRINT “TAPER (RETURN) POUR CONTINUER "35: GET R$
REM TIRAGE AU SORT DE 2@ CARTES

FOR X =1 70 20

T = INT ¢ RND (1) # 52) + 1

FOR Y =1 TO X — 1: IF ACY) = T THEN 220
NEXT Y

ACX) = T:A$(X) = CARTS(T)

NEXT X

REM AFFICHAGE

HOME

PRINT "CHOISISSEZ UNE DES DIX PAIRES CI-DESSOUS"
¢ PRINT @ PRINT & PRINT

FOR X =1 TD 20 STEP 2: PRINT TARC S)"("3A$(X?>35 TABC 1EY3"ET"3s TREC
ZZI3AKCX + 125" 2M: NEXT X
HTAR 1: VTAR 22: PRPINT PUIS, TRAPEZ UNE TOUCHE "3: GET R%: HOME

FOR X = 1 TO Z0:B$C(B(X)) = A(X): NEXT
PRINT : PRINT
'OR X = 1 TO 20 STEP 5:

INVERSE @ PRINT INT ¢X / 53 +.13: NORMAL @ PRINT " "3

PRINT B$(X)3 TABC 10)3B$(X + 1235 TABC 18)3B$(X + 203 TARC( 2E)sBHX +
)3 TABC J4)3BE(X + 4)

NEXT X

REM RECHERCHE

HTAR 1: VTAER 1@: PRINT "DANS QUELLE LIGNE SE TROUVE LA *

PRINT “1ERE CARTE : "3: INPUT A$:XA = VAL (A$): IF XA ( 1 OR XA ) &4 THEN
500 _

PRINT "2EME CARTE : "s: INPUT B$:XE = VAL (E$): IF XB ¢ 1 OR XB ) & THEN
500

FOR L = 1 TO 2@:5% = MID$ (SOL%,L,1)

FORLL =L + 1 TO 2@: IF MID$ (SOL$:LL,1) ¢ ) S$ THEN GO0
L1 = INT €L - 1) /7 S + 1302 = INT C(CLL - 1) 7 5) + 1

IF (L1 = XA AND L2 = XE) THEN 610 ‘

IF (L1 = XB AND L2 = XA) THEN E10
NEXT LL: NEXT L

PRINT G%30%

PRINT " VOS DEUX CARTES SONT
PRINT B#(L),B$(LL)

HTAE 1: VTAB 2%: PRINT "ETES-VOUS CONVAINCU DE MES POUVOIRS
2 w3: GET A%

IF A$ = "N" THEN 210

END

REM INSTRUCTIONS

SPEED= 150

HOME 2 PRINT “

e PRINT
CO/N)

JE SUIS LE DEVIN , LE

RINT
PRINT : PRINT * JE VOUS PROPDSE DE CHOISIR UNE PRIRE
MI LES 18 PRIRES PROPOSEES."
PRINT "JE VOUS PRESENTE ENSUITE TOUTES LES CARTES RANGEES SUR @U
ATRE LIGNES": PRINT
PRINT " VOUS ME DONNEZ SIMPLEMEMT LE(S)
0OU SE TROUVENT VOS DEUX CARTES, "
PRINT : PRINT “ET GRACE A MA FORMULE MAGIQUE :“: PRINT
HTAR 7: FLASH : FOR I = 1 TO 4: PRINT G$s TABC 7 = I3 MID$ (SOL$, (I
- 1> %5 + 1,505 .FOR T 1 TD 10@B: NEXT T,I: NORMAL : PRINT : PRINT

DE CARTES PAR

NUMERDS(S) DES LIGNES

it

PRINT § HTAE 1@t FLASH * PRINT “"JE LES RETROUVE....": NORMAL
SPEED= 255
RETURN

"s: FLASH = PRINT "MAGICIEN": NORMAL

57

HGHE PROGRAMME




H MGt PRUGRANIME

Basic : Applesoft
Adaptabilité : **
Difficulté : **

4

@oric

TOUR DE GARTES

Y-a un truc ! Inutile de faire sauter la coupe
ou d'utiliser des cartes bisautées. Seul
compte le tour de... téte autour de la phrase

ésotérique et magique.

n BASIC, ce program-
me permet & |'ordina-
teur de présenter un
tour de cartes. Ce truc
s’exécute comme suit ;'
On vous présente 10
paires de cartes. Vous en
choisissez une. On ramasse

les 10 paires sans les .

désassortir puis on les dis-
pose en quatre lignes de
cing cartes, une 3 une, en se
basant sur la correspondan-
ce des lettres dans les 4

mots :
MUTUS
NOMEN
DUE D T
CHONGIS

Vous indiquez le (ou les)
numéro(s) de ligne de vos
deux cartes. En se référant
aux quatre mots ci-dessus,
il est facile de retrouver la
paire de cartes que vous
aviez choisie.

Ce programme a été écrit
sur Apple |l, mais est
facilement transposable.

Votre ordinateur préféré
est un spécialiste des tours
de cartes. En effet, gréce a
ce programme, parmi 20
cartes il retrouvera la paire
de cartes gque vous aurez
choisie.

Ce programme a été écrit
sur Apple |l, mais peut
facilement étre transposé
a tout autre matériel, les
possibilités graphiques de

«L18T

1@ REM LE DEVIN

I'Apple n’étant pas uti-
lisées pour raison de com-
patibilité.

Les instructions propres a
I'Apple sont :

TEXT . affichage sur 40
colonnes

INT(RND(1)"n) # 1 :engen-
dre un entier entre 1 et n.
HOME : vide l'écran et
positionne le curseur au
coin supérieur gauche.

INVERSE : affichage en
noir sur fond blanc.

FLASH : affichage cligno-
tant.

HTAB X : VTAB Y :
positionne le curseur au
point de coordonnées X
O<= X <= 39) et Y
O0<=Y <=23).

SPEED n : permet de faire
varier la vitesse d’affichage.

Le programme :

lignes 10-130 : initialisation
des données. Préparation
du jeu de B2 cartes.

lignes 200-270 : tirage au
sort des 20 cartes. La ligne

230 vérifie qu'une carte

n‘est pas tirée deux fois.
lignes 300-410 : affichage
des paires de cartes et
choix du joueur.

lignes 500-630 : compte
tenu des deux numéros de
ligne, l'ordinateur recherche
vos cartes en se basant sur
les quatre mots « ma-
giques » :

- (C) R.JOST 1983
2@ DIM CART$(52),A$(2@), E$(20),V$(13),A(20), B(ZD)

I@ TEXT :6% = CHRS® (7)
40 SOL$ = "MUTUSNOMENDEDITCOCIS"
60 GOSUB 100@: REM GENERIRUE

56

.. BIP!.,
E CORUR BT

DE CARREAU

MUTUS, NOMEN, DEDIT, X.LLL : indices de bou-
Je laisse & la perspicacité
du lecteur le soin de trouver | Remarque :

Si votre micro permet le
graphisme, ce programme
sera plus intéressant si vous
rajoutez I'affichage des car-
tes & {'écran.

3) : valeur des cartes.
T$(52) : jeu complet
de 52 cartes.

A$(20) : tableau des 20
cartes choisies.

B$(20) : tableau des 20
cartes classées selon B(X).

SOL$ : chaine de carac-
téres contenant les quatre
mots magiques.

© Roland JOST

Basic : TO 7

Adaptabilité : * e
Difficulté : * mr @ 7

Voila un programme trés simple pour trans-
former votre micro-ordinateur en I'occur-
rence un TO 7 en manipulateur du code
Morse. Fervent du « trait, point » voici de
quoi faire votre bonheur.

vwdvﬁmﬁw
oo

oici une utilisation in-
Vattendue du crayon

optique. En effet ce
programme n'utilise linter-
rupteur du crayon du TO7
que pour faire du morse. Si
vous appuyez sur le bouton
(au bout du crayon), méme
avec le doigt, brievement le
programme  affiche un
point, un peu plus long-
temps un trait. Les traits et
les points doivent étre en-

18 FLAY "HETA05E

chainés pour former une
lettre. Une attente entre
deux laisse supposer a
'ordinateur que vous pas-
sez au caractére suivant. Il
regarde alors si le caractére
que vous avez COmpose
existe. Si oui, il I'affiche. Si
non il affiche un point
d’interrogation. Attention ce
programme ne traite que
les lettres et le code erreur :
8 points. Les lettres et leur

i
.

S8 CLE cSCREEM 1.2,4:LOCATE 8,8,

FR T=g T
REAL THC 1)

o N
I I
Pt
==
=
i
i
X

1 s
-
—

i,

i OHERT |

FRIMT CHRSC G5

[ TR

+L 0" "iTECT Y,

SEOCOMSOLE 18,24 5CREEM 5 CLE

2R FOR L=16 T

IZE: ':1'

RN

CF o 1 PRIMT TRECEE 2 COLOER, 1 F

FOOHT THEN ZE D 00,

A s DO
N S |

118 HWEXT L.
LOCATE 16, 24

)
o Tt % 0 S

HME=T M

-3 T L8 e G T

i I

LOCATE 32, 24

T3
=

FOR M=@ TO T1
IF FTRIGE 26 THEH 256

F s 1PRIMT TR
TR oL PRIMTTAEBC 35 0 COL.

IF R#="" THEM 27
SR IF R, ...l THEW FRIMT®

correspondant morse sont
affichés en permanence sur
le haut de I'écran.

La différence entre un
trait et un point se fait en
comptant le temps pendant
lequel le bouton est enfon-
cé. En fait si vous reldchez
le bouton avant que le
programme ait fait T2 bou-
cle vous obtenez un point
une bréve)} sinon un trait
une longue). Adaptez la

BT 3 GOTO 2328

A HEST

o

valeur de T2 & vos capaci-
tés, ainsi que T1 qui déter-
mine le temps mort néces-
saire entre deux caractéres
pour les séparer.

PTRIG sert & tester si le
bouton est enfoncé. livaut 1
si oui, — 1 si non.
CONSOLE sert & laisser
afficher ie haut de l'écran
pendant que le bas défile. &

FRIMT CHESCY

COLDE 1 PRINT TAE
OF a0 1 PRINT TREGCZS 0 30

© H. ZOUAIA

TR
Ay

b1 0L

LR, 1P

RIHT THES 263 =I.".fil:|l....ljfn?-f o 1PETHT TH

35 0 COLOR

LOR 01 s LOCATE

2EE FOR b
h

-

-

HOH

*

-

o e

WS GOTO 138

LA"
SR GOTH 16

468 DATH Y, - -

" H 1 n "
2 '

410 BETA M-,

218 ELSE MEXT
B RdmREe - PRIMT "t PLAYLE

Lens 24
AR OIF PTRIG=E THEMW =7V

TO T2 IF PTRIG=E THE

3]

IF PTREIG =8 THEM 268
210 Rgi=RE+", " FRINT Y, PLAYOLE

o I D0 Fios " e
42& ﬁHTﬁ ;w;;Jn,'n‘n __________ LIS e T
F IS mn'u - n.n " e
43ﬁfbHTH“”L"J”::L“'”--u i "
P T Lol S Lspn S
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Basic : TRS-80 M1 H .
Adaptabilité : ** TRS- 44 IF AUT) < 51 THEN 38 80 PRT " VOUS ETES MOUILLE  : X=INT (RAN4#* 10
Difficulté : * I\.._...8...0J' 46 NEXT J 82 IF X<4 THEN 86 ( )

PENSE - BETE

48 FORN=1TOE 84 IF X<8THEN 83
50 PRT"NO" ;N “CASE";A(N1) — 50, "EN" ; A(N.3) : 86 AgN 1)=46 : PRT "MOTEUR NOYE", =PASSEZ 2
b COuUPS” "TOURS" : GOTO 94

52 NEXT N:END 88 A(N1 =47 : PRT "MOTEUR CALE", "PASSEZ 1
54 INP “VITESSE", A(N.2) : GSB #1 : V=A(N2}+INT TOUR : GOTO 98

HI:IIE PROGRAMME

| ‘*II:II:II[ FIIIIEIIAMM[

(RAN#*10) : GOTO 22 90 A(N.1)=48

56 IF A(N2) > 3 THEN 20 92 PRT "“PASSEZ EN PREMIERE” : GOTO 20

58 PRT"VOUS ETES ENLISES®, "POUSSEZ" :A(N.1)=A | 94 A(N.4)=A(N4)+1 : IF A(N.4)<4 THEN 32

(N.1)+1 : GOTO 32 9 GOTO 92
« Pense bete » peut etre d une grande gg ::FOAR(rI\u% T<03E1 Tll-Il:EIN 3N4THEN - 188 é(cg\l_r,%)zz,é\(N,S)H * IF A(N.5) <3 THEN 32
utilite. Il peut s_ervnr a d'autres micro-ordina- 64 H=A f' 1) IF H>34 ; IF H<39 THEN 68 102 Z=INT (RAN#*10)
teurs en supprimant ou changeant quelques % 'F\,lg%ﬁ K SG%LQ 34,CH|CANE S et JEOST O“‘JRAC(Z/Z)%: PRT "BON SAUT" : A(N.1)= 49 :
paramétres des instructions. AN.1) =34 ; GOTO 32 106 PRT "SAUT RATE" : GOTO 80

4 IF A(N.1)=46 THEN 86 P 1
IF A(N.1) =47 THEN 88 1 IFABS (A(N.2) — K) V1: RET
« ictionnaire, Réper-| "REMARQUE" ou : DATA ATTENTION 74 IF A{N.1)=48 : K=0 : GOTO 90 . 2 PRT “VITESSE RATEE”, "POINT MORT” : A(N.2) =
- D toire  téléphoni-| “POMPIERS”, "18" 76 INP “VITESSE", AEN,Z) . GSB #1 RET o] Bt
que, traducteur,| La question ou le sujet se PRS D'ESPACE APRES LE MOT 78 IF A(N,Z) > 4 THEN 102 A ;m

Y

?‘Ide mémo"e etc. » Vo'la trouve dans le premler élé- EENOGOOEENDINEEB RO ONIGSUNERNUNE SEUNNTIOBRENOENENNOREESRRBERNINES o i

#

e , usages que l'on peut| ment de DATA, la réponse _
falre de ce petit pro-| dans le second. Veillez 4| (ENTER)-) Pour lire te fichier ¢ {(#)-) Pour arreter la lecture
gramme. Changer les ins-| bien apparier les données | {(7-) Pour sortit du erosramme : (@ -) Pour aiouter des donnees
tructions d’adressage direct| pour qu’une réponse suive
du curseur (cf MICRO 7| immédiatement la question

ne 6). Pour le TRS-80 qui a| yayanttrait. M| Ouestion —-) BRETON

16 lignes de 64 caracteres,

les positions dé I'écran sont Reonse ===) (5) 949 18 M
numérotées dans le sens de

lecture de 0 a 1023. )

Le fichier interne (les DATA)
est structuré comme suit :
DATA « 1 mot ou phrase »,
« 2° mot ou phrase »
Exemple : DATA "REM",

sk Tapez syr yne touche POUr continuer s

© Christian BRETON

ATTENTION 7
\g1
PAS D'ESPACE APRES. LE Kov

ATTENTION

PAS D'ESPARCE RPRES LE NOT

{ENTER)-) Pour lire le fichier ¢ (4)=) Pour arreter 1a lecture
(7)-) Pour sortir du srosramme ¢ (@) -) Pour aiouter des donnees

Question —-) COMPUTER

Reponse —) ORDINATEUR

sox Tapez SUT une touChe POUT CONtinuer s

ATTENTION

PAS D'ESPARCE APRES LE NOT

(ENTER) =} Pour lire le fichier ¢ (#)-) Pour arreter ta lectyre
(79=) Pour 50THIT du srosramme © (3)-) Pour adiouter des donnees

Question —-) ORDINATEUR

Reponse —=) COMPUTER

*ox Tapez SUT une touche POUr continuer ¥

46

(ENTER)-} Pour tire le fichier ¢ (¢#)=) Pour arreter la lecture
{1 =) Pour sortirt du prosramme $ (3)=) Pour aiouter des donnees

Question —=) LOI D'OHM

Reponse —-) U=Rel OU R=U/I OU 1=U/R DU R=E~V/I

«ex Tapez SUr une touche POUT continuer #&%

ATTENTION

PRS D'ESPACE APRES LE MOT

(ENTER)-) Pour 1ire te fichier ¢ (#)=) Pour arreter la lecture
{7)-) Pour sortir du erovramme : (@) -) Pour asouter des donnees

Question —-) 18 AOUT 81

Reponse —=) DENTISTE A 17 HEURES

#s Tapez Sur une touche POUT CORtinyer ek




NIGAE PhUbhANMME

Basic : Casio
Adaptabilité : *
Difficulté : *

ERE[=]

Petite machine mais grand frisson avec la poignée dans le coin.
Avec de I'imagination, avaler les bosses et éviter de caler au milieu
de la riviére sans vous faire coincer dans les passages resserrés.
Bref du pilotage de vitesse en tout-terrain.

e but du jeu est de
boucler le circuit le
plus vite possible. en
surmontant les différents

{| obstacles.

Pour jouer, il suffit cha-
cun a son tour, de désigner
a la machine celle des sept
vitesses disponibles a
laquelle on désire rouler.
Le micro engendre alots un
nombre aléatoire variant
entre 0 et 5 qu'il ajoute & la
vitesse sélectionnée, ce qui
a pour effet | — soit de
vous gratifier d'un bonus
de cases, — soit de vous
pénaliser d'une chute (si le
total précité dépasse le
chiffre 7) et cela tout au
long du parcours. Atten-
tion ! ll n'est en aucun cas
permis de «sauter les
vitesses », sinon, la
machine vous remet auto-
matiquement au point mort
(vitesse Q).

Les obstacles :
1°) Les bosses' (cases 8 &
1) : il s'agit d'un passage
dangereux ou la probabilité
de chute est doublée (le
nombre aléatoire varie ici
de 0 & 10). Cette zone doit
donc étre franchie avec
prudence.
2°) La boue (cases 22 4 26) :
1a, par-contre, il faut arriver
a rouler le plus vite possi-
ble {42 au minimum) si on
ne veut pas s'enliser,
auquel cas il faudrait pous-
ser la moto jusqu’au bout
de la zone (rassurez-vous,
le micro le fera pour vous ;
1 case & chaque tour)

54

3°) La chicane : il est
impossible de s’y engager
si un autre concurrent y est
déja.

4°) La riviere : elle est
précédée dun tremplin
(cases 43 a 45) sur lequel il
s'agit de négocier un saut
par-dessus la riviere. Mais
attention, si la vitesse est
inférieure & la 4¢ sur le
tremplin, le saut est impos-
sible et vous tombez irré-
meédiablermnent dans la
riviére.

Si vous tentez le saut (&
condition que votre vitesse
soit suffisante) vous avez
une chance sur 2 pour le
réussir, et d'atterrir en case

Si vous ne pouvez sauter
ou si vous ratez votre saut,
la riviére est divisée en trois
zones (cases 46 & 48) dans
'une desquelles vous tom-
berez de maniere aléatoire.
— Case 46 (z0ne
profonde) vous noyez
votre moteur et devez pas-
ser deux tours (le temps de
sécher vos bougies)

— Case 47 (zone
moyenne) : vous calez et
devez passer un tour pour
redémarrer

— Case 48 (zone peu
profonde) . vous repatirez
en premiére au prochain
tour.

Une fois que tous les
concurrents ont franchi la
ligne d‘arrivée, fe micro
vous rappelle en quelle
case et en combien de

coups chacun de ceux-ci
I'a fait.

~ Les démarrages (au
début, aprés une chute...
etc) se font obligatoirement
en premiere.

— I peut arriver que l'on
passe une « zone » sans en
subir les conséquences, si
on a la chance d’avoir un
nombre aléatoire suffisant.
— Il se peut également que
I'on tombe dans la riviére
sans avoir eu l'occasion de
tenter le saut, toujours a
cause du nombre aléatoire.

DEFM b
PO
2 VAC :WAIT 30

4 INP " NB JOUEURS ", E

6 FORN=1TOE

8 IF A(N,1) >51 THEN 42

Il convient donc d'étre
prudent et de ne pas
dépasser le tremplin avant
d'étre dans la «zone
riviére ».

— Les vitesses 6 et 7 sont
trés dangereuses et entrai-
nent presque systémati-
quement la chute.

— Au début du jeu, entrer
le nombre de joueurs (qua-
tre au maximum).

© P. DESGORGES

10 PRT " NO™;N;”AVOUS " : KaATgN,zg
12 IFA(N,1) > 7:IF AN.1) < 16 PRT " BOSSES * :

GOTO 54

4 IFA(N.1) > 21 ; IFA(N,1} < 27 ; PRT "BOUE" : GOTO
16 IF A}NJ% > 33;IF A(N,Q < 39 ; PRT “CHICANE"

18 IF A
GOTO 70

N.1

> 42, IF AN,

) < 49 PRT "RIVIERE" :

20 INP"VITESSE “A(N2): GSB #1:V = A (N,2) + INT

(RAN#%5) : L = A (N.1)
22 IFAN2) = 0:V =0
24 IFV>7 THEN 30

28
30 PRT “CHUTE"
32 A(N2)=0

26 A(N.1) = A(N.1) + V : IF L< 34 THEN 60
GOTO 34

34 PRT"NO":N;"WVIT";A(N2), " CASE "; A(N,1)
36 IFA(N,12>51;PRT"NO";N;"ARRIVE”: (N.3)

= Y :GOTO

38 NEXTN

40 Y=Y+1:GOTO 6
42 FORJ=1TOE

10 CLEAR1GDS

28 08

30 ON ERROR GOTO 65000
ABPRINT 3@ TRB(22):“ATTENTION
SO PRINT 3 135,"P RS D'ESPRCE
68 PRINT STRINGS (B4, CHR$:162))
T8 PRINT @ 328, °(ENTER)-) Pour 1ire le fichier ¢ (#)-) Pour arreter ia lecture

(M=) Pour sorsir du erosramee : (3)-) Pour aiouter des donnees®

80 PRINT @ 448, STRINGS(64, CHRS$(168))

9 RESTORE

108 PRINT @ 576, CHR$(31) 5 "Question —)*3

110 LINE INPUT Rs

128 IFAS$=CHRS (63 ) THEN2GR

130 IFA$=CHRS (64) THENCLS: L 1ST3%-

148 IF RIGHTS(A$, 1)=CHR$ (32) THEN20D

150 FEAD N8, C$: [FN$="ss«" AND Co="se=" GOSUB 65058:G0T09D

160 IF LEFTS(NS, LEN(RS) )=RSTHEN PRINT @ STE. *Question ——) “N$3 CHRS(3@): PRINT 3 704, " Reponse —-) °*;C$:GOTO20@

178 IFA$() ° "THEN1SRELSE2SD

180 IFLEFT$(C$,LENCAS) )=RSTHEN PRINT @ 576, *Question ===} “iC$sCHR$(TB): PRINT 3 788, " Resonse --=) "iN$:GOT0280

199 IF A8 ()LEFTS (NS, LEN(RS) JANDRS () LEFTS(C$, LEN(A$) ) THEN1 SO

200 PRINT @ 8%, TAB(1D)"*+» Tapez sur une touche POUr continuer "

210 29=INKEYS

228 IF I9="" THEN 210

238 PRINT @ 718, OHR$(3)3 @ 768, CHR$(I0): @ 895, CHRe(3D)

248 IFI$=CHR$(91) THENID

258 GOTOIS

20 OLS

27% END

280 PRINT 3 576, OHR$(ID)

298 PRINT @ 576, "Vous etiez prevenv"s N v

300 FOR P=y TO 500

318 NEXT P

328 PRINT" pas d'espace apres te . . .*}

338 FOR P={ TO 500

J48 NEXT P

J5@ PRINT“dernier mt®

%60 FOR P=1«T0 500

378 NEXT P

389 GOTO 98

399 DATA"BABY*, *BEBE". " INPUT*, “ENTREE", "PRINT", “IMPRIMER" ., "FOR®, *POUR®, "READ", "LIRE", “LEF ", "GAUCHE", "ONE" » "UN", “THDO", "DEUX", "COMPUT
ER", "ORDINATELIR®, "LET*, *SOIT", "DELETE", "EFFACER", "SAVE", "SAUVER", "DATA", "DONEE", "REM", "REMARQLE "

400 DATA"BRETON®, "(6) 949 18 94", "MACHIN", “000 01 @1","RENGEIGNEMENTS®,"12°, “RECLAMATIONS*, 13", *POLICE-SECOURS", *17*, “POMPIERS", "18

ARPRES LE MOT®

410 DATR*DEG C ~~}F", "(C+9/5)+32", °DEG F --)C*) "(F-32)#5/9", “CHEVAL VAPEUR", °=B.736 KW OU 776 W*:°LOI D'OHM", "U=Rel QU R=L/I OU [=U/
R OU R=E-V/1° "SURFACE DU TRIANGLE", "S=BeH/2", "NILLE MARIN“, “1B32 METRES",“MILLE TERESTRE®","“16@9 METRES" g

420 DATA"17 AOUT B1","9H METRO BOULOT DODO*,°18 AOUT 81", *DENTISTE A 17 HEURES","15 OCT B1%, “PRYER LES IMPOTS*."“25 DEC 81",°18 H WAR
CHE® 3

430 DATA"LES MISERABLES VICTOR HUGO®, “RANGEE B12 RAYON 3°,“INFORMATIGUE", “RANGEE X1 RAYON 11", "MATHEMATIQUES", "RANGEE 29 RAYON 6°
65000 '

65010 DATA® swm®, *wes®

65820 IF ERR/2+1s11 THEN RESUME NEXT

65030 PRINTS76, CHR$(31)

63040 PRINTESTE."ERREUR DANS LES DA TR :FORP={TOI800:NEXTP:GOTOE5100

65050 PRINT@576: CHR$(31)

65068 PRINTESTG, *FIN DE FICHIER® p

65878 FOR P=1 TO. 1000 s
65800 NEXT P

65092 RETURN

65100 RESUME 9%
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F HbHE PROGRAMME

T

Basic : Goupil
Adaptabilité : *
Difficulté : **

K goupil

GESTION COURRIER

Peu de programmes recus pour les Goupil

mais perdu dans la

masse des autres, voila un exemplaire s'occupant de la gestion de
courrier sur disquette. Les améliorations que I'on peut apporter sont
importantes en particulier dans le domaine du confort d’utilisation

en cours de saisie.

FONCTIONS SPECIALES
DU GOUPIL

PRINT CHR$(12) =efface-

ment de I'écran

PRINT CHR$(7) =sonnerie

?REN"O.PRINT" et

PRINT£0, =gestion de ['im-

primante sous forme de

fichier

POSSIBILITES
OFFERTES
*Création d'une lettre jus-
qu’a 100 lignes avec en-téte

mémorisable.
*Modification du contenu
de la ligne, de I'en-téte ou
de la conclusion. .
*Insertion et suppression
de ligne.

*Stockage sur disque jus-
qu'd concurrence de sa
capacité, en choisissant le
titre de la lettre.

*Rappe!l en mémoire cen-
trale avec possibilité de
nouvelles modifications.
“Impression, en quantité
choisie, soit en continu soit
feuille a feuille (en cas de
papier a en-téte).

48

0U EST DoONC
LE CLS BOR
CETTE FOUTUE

" LIGNES

MACHINE !

COMMENTAIRES SUR
LE LOGICIEL

* LIGNES 10 A 90 : Déclara-
tion des tableaux, menu,
choix de l'utilisateur.
100 A 300
Création de I'en-téte (modi-
fier & wvotre choix les
variables : T1$ pour le nom
et prénom, T2$ pour
I'adresse, T3$ pour code
postal et ville," T4$ pour le
téléphone).

Modifier d’autre part les
variables C2$ et C3$ a votre
gré pour le contenu des
diverses conclusions possi-
bles.

* LIGNES 310 A 430
Modification du texte.

La variable TB sert de flag
pour éviter d'avoir & réécrire
les lignes d’affichage.
Remarque en cas de
réponse  différente  de
LTEC:S ou | on passe
directement au module
d'impression. Un test aurait
pu étre fait en ligne 435.
* LIGNES 440 A 660
Impression.

Possibilité due & ce type de
matériel de pouvoir sortir
sur terminal ou sur impri-
mante (ligne 460).

En ligne 630 la fonction
INCHg(O) permet d'attendre
une entrée au clavier sans
avoir a utiliser le retour

foniction des typés de maté-
riel. Pour les possesseurs
d'appareils a K7 cette sau-
vegarde peut aussi se
concevoir a condition de
gérer soi-méme l'emplace-
ment des lettres en utilisant
le compteur du K7.

charriot (INKEY$ sur TRS).
* LIGNES 670 A 910
Stockage et appel disque

Lettres traitées en tant que
fichier séquentiel. La syn-
taxe des fichiers peut étre
legérement différente en

© J.-G. HENRY

Dans ce programme le
signe « diése » estremplacé
par £,

19 DIM E$(100):DIM V$(100)

20 PRINTCHR$(12):PRINTCHR$(7):PRINTTAB(3@)"GESTION
DE COURRIER":PRINT:FOR Q% =1 TO 8@:PRINTCHR$(156);:
NEXT Q%:PRINT

30 PRINTTAB(30)*MENU":PRINT:PRINT

49 PRINT“CREATION D’UNE LETTRE

50 PRINT*MODIFICATION DU TEXTE oo

60 PRINT“IMPRESSION.......cooermvrenrrierreenerenians

70 PRINT“SAUVEGARDE SUR DISQUE..........c0cevvienee —
A"

80 PRINT*APPEL SUR DISQUE......c.cccovurereeeiiririnens 5"

90 PRINT:PRINT:INPUT“Votre choix”;L:ON L GOTO 10@,31
?,440,670,800

100 REM++++++++++++++++++CREATION
a4
+++++++++++

120 PRINTCHR$(12):PRINTTAB(20)*CREATION DE LETTRE"
:PRINT:PRINT

139 PRINTTAB(10)*CHOIX DE L'EN-TETE

149 PRINT"PERSONNEL.. 1"

1560 PRINT"AUTRE...... 2

16@ PRINT*SANS....... 3":PRINT:INPUT“Votre choix";C1

17¢ IFC1=@ OR C1>3 THEN PRINTCHR$(7):GOTO 130
18¢ IF C1=1 THEN T1$="DUPONT PIERRE":T2$="ADRES
SE":T3$="CODE POSTAL ET VILLE":T4$="TELEPHONE"

199 IF C1=2 THEN INPUT“Nom”;T1$:INPUT“Adresse”; T2
$:INPUT*Code postal et ville”; T3$:INPUT*Téléphone”; T4$
20@ PRINT:PRINT“Pour sauter une ligne taper /“:PRINT“Po
ur terminer la lettre taper £”

210 PRINT:INPUT“TETE DE LETTRE”; TT$:PRINTCHR$(12):
FOR I=1TO 100

220 INPUTLINE ES(I)

230¢ IF LEFTS(ES(I),1)="£" THEN NN=1:GOTO 250

240 NEXT |

250 PRINT:PRINT“Choix de la conclusion”:INPUT“Adminis
tratif {1),Amical (2),Autre (3)";C2

26@0 IF C2=0 OR C2>3 THEN PRINTCHR%(7):GOTO 25¢
27¢ IF C2=1 THEN C2$="Veuillez agréer "+TT$+" I'assu
rance de nos sentiments distingués”:C3%="M.DUPONT"

280 |IF C2=2 THEN C2$="Amicalement”:C3$="DUPONT"
29¢ |IF C2=3 THEN INPUT“Conclusion”; C2$:INPUT"Signat
ure”;C3%

30¢ PRINT:INPUT“Création terminée,taper 1 pour le me
nu”;L:GOTO 20

310 REM+++++++++++++++++MODIFICATION
A ok o e b
++++++

320 PRINTCHRS$(12):PRINTAB{2¢)“MODIFICATION":PRINT:

PRINT

330 PRINT"“Lettre actuelle”:TB=1:GOTO 510

34¢ FOR I=1 TO NN:V$(1)=ES(I)::NEXT |

35@ PRINT“MODIFICATIONS":PRINT“En téte ‘E’ titre’T" lig

ne’'L’,sup’S’inser’'l’,conclusion’C’,plus de modif'F*’

36@ INPUT“Choix";GG$:IF GG$="F" THEN INPUT*1 pour le
menu”;L:GOTO 20

37¢ IF GG$="L" THEN INPUT“N DE LA LIGNE";J:PRINT"

Modification™: INPUTLINE E$(J):GOTO 339

380 IF GG$="T" THEN INPUT “Titre"; TT$:GOTO 330

39¢ IF GG$="E" THEN INPUT“nom";T1$:INPUT“adresse";

T2$:INPUT“cp et ville”; T3$:INPUT“Tel"; T4$:GOTO 330

490 IF GG$="C" THEN PRINT“Conclusion”:INPUTLINEC2$:

PRINT“Signature”:INPUTLINE C3$:GOTO 33¢

410 IF GG$="S" THEN INPUT“N de la ligne & supprimer”;

N:F¢OR 1=N TO NN:E$(l)=V${I+ 1):NEXTI::NN=NN-1:GOTO

33

420 IF GG$="1" THEN INPUT"A insérer aprés la ligne n ";N:

PRINT"Texte a insérer”:INPUT LINE ES(N+ 1)

430 IF GG$="1" THEN FOR I=N+1 TO NN:E$(I+ 1)=V$(l):

NEXT I:NN=NN+ 1:GOTO 33¢

449 REM++++++++++++++ +++IMPRESSION

B A A A A T A S i

++++++++

450 PRINTCHR$(12):PRINTTAB(2¢)'IMPRESSION DE LA
LETTRE"

460 PRINT:PRINT:INPUT“Terminal ou Imprimante”;L$:IF L$=
“I~ THEN OPEN"@.PRINT" AS 0

47¢ INPUT*Nombre de tirages a effectuer”;KK

480 IF KK>1 THEN INPUT“Pause aprés chaque tirage (O ou
N)";RR$:IF RR$<>"0" AND RR$<>*“N" THEN
PRINTCHR$(7):GOTO 480

490 IF RR$=“N" THEN INPUT“Nombre de lignes a sauter en
tre chaque tirage”;NS

5¢0@ FOR K=1TO KK

510 IF C1=3 THEN GOTO 530

520 PRINT£Q,T1$:PRINTEQ, T2$:PRINTE®,
T3$:PRINT£0,T4$ GOTO 540

530 ° PRINTL£Q:PRINTLQ@:PRINTEQ

54¢ PRINTLQ,TAB(4@)"LE";DATES:PRINTL®:

PRINTE, TAB(19)TTS

550 FORI=1TONN

560 IF TB=1 THEN PRINTI;

5;?) IF LEFT$(ES(I), 1)="/" THEN

E$()=""

580 PRINT£0,ES()

590 NEXT |

600 PRINTLQ:PRINTE@,C2$:PRINTLQ,

TAB(20)C3%

61¢ |F TB=1 THEN TB=0:GOTO 340

620 IF RR$=“0" THEN PRINT“Taper sur une touche pour
continuer”

630 IF RR$=“0" THEN EE$=INCHS$(®):IF EE$="" THEN
GOTO 630

640 NEXTK

650 IF L$="1" THEN CLOSE ¢ ]

66Q PRINT:INPUT"1 pour le menu”; L: GOTO 20

670 REM++++++++++++++SAUVEGARDE+ ++
++++++++t++r++rrr++ b+

. 680 PRINTCHR$(12):PRINTTAB(2@)*SAUVEGARDE DE LA

LETTRE":PRINT:PRINT

690 INPUT“Quel titre donnez-vous a cette lettre (8 car m
ax)";NM$

700 OPEN NEW NM$ AS 1

710 NN=NN-1

720 PRINT£1,C1,",”"NN

730 PRINT£1,718$,“,",728,%,",T3$

7409 PRINT£1,TT$

75¢ FOR |=1 TO NN:PRINTE1,E$(l),,":NEXT |

76@¢ PRINT£1,C2$

779 PRINT£1,C3%

780 CLOSE 1

790 PRINT:PRINT“Sauvergarde effectuée sous le titre “;N
M$:INPUT" 1 pour le menu”;L:GOTO 20

800 REM+++++++++++++++++APPEL++++
D b R B
++++++++++

810 PRINTCHR$(12):PRINTTAB(20)APPEL

SUR DISQUE":PRINT:PRINT

82 INPUT“Titre de la lettre 3 appeler’"NM$

830 OPEN OLD NM$ AS 1

840 INPUT£1,C1,NN

850 IF C1=5 THEN GOTO 870

860 INPUT£1,T1$,72$,T3%

870 INPUTE1,TTS

880 FOR I=1TO NN:INPUT£1,

ES(N:NEXT |

890 INPUT£1,C2%,C3%

909 CLOSE 1

910 PRINT:PRINT Lettre en mémoire™:INPUT*1 pour le men
u”;L:GOTO 20
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