=

58 FRIMT 4~Stoprer e Prog9ramme"  PRINT

S5
B55 PRIMT" a=ltauto detruire 110
FEE PRIMT :PRIMT:PRIMT: IMFUT " ~Motre choixe—e—- "0

OH 0 GOTD 1528, 680, 2216, 2228, 22356
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F=LEMCH® »: IF R>25 THEM1IS1S
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FRINT CHRESC 1239

1525 5=5+1 :
1538 PRIMT CHRSC 4 3 CHRSC &7 0, 4n "iHEG " MM s
154@ PRIWNT CHRE&C4 )

13580 FOR Y¥=8 TO 3 STEFS

1568 FOR ==0 TO 2=

1576 PLOT ¥.%,CHR$S T

TOo@#SAG S

fa
g

1588 HEXT X

1558 HMEXT Y

1B GOTO 780
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FRIMT" Lecture d’une fiche" :PRIMT: FRIMT:WAIT 266 ,
2115 PRINT"  Pour wisziowner wne fickes enresistprer” tWFIT
2128 PRINT" il faut metbre le magmeto au debut de® PWMATT
2125 PRIMT" la fiche recherches,fuis metbre sur " PRINT:WRIT
28 FRIHT" le masneto FLAY + la PAUSE, ivscrire " cPRIMNT:WAIT
35 PRINT" a l'ecran: CLS:CLOAD ... .et apPuwer" CWAIT
489 PRIHT" zur EETURM il we wous reste Plus "OPRIMTWAIT
2145 PRINT" qu’a enlewver la Pavse " FPRIMT:MAIT 206

2158 PRINT" Cette fickhe Peut stre modifier 11 ":FRIMT:WAIT
2155 PRIMT"=mm—2  aPPuder sup ung bopche 4 e

21e8 GET W:CLS

2164 PRINT :PRIMT - FRIMT:FRINT :PRIMT:FRIMT :FRIMT : FRIMT ‘
2185 PRINT" Yous aver maintensnt le choix entre " PRIMT:FRIMT

2178 PRINT® e 3 =R commencer a0 debut VU PRIMTWAIT 206
2188 PRIMT" e #og=L"anto destruction V1 PRIMT:WAIT 209
2185 IHPUT " e F Wobre choix: "3V PRIMTOHRSS 26

2198 OM % GOTD 2216, 2258

2280 REM=w——" THZTRUCTION DE FIM "ee-

2218 CLS:PRIMT CHRESC 28 0 : BN

2e28 CLS:PRINT CHRSC 26 0 EMD

2238 CLE:PRIMT CHRSC 26 5 : EXPLODE : MAITSE : MEW
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A IMET FHAFEREA: CLS
1 DOKE #1F, #F413
IR e e s s s s e e s e ot
1B REMe i U T T TRIE M o o e s s o s
2 ME=" 3 % S DORIC - CALC  fREe
25 S .
28 PRIMTCHESC 120
A8 PRIMTCHESS 4 i CHESC 27 25 "H" i M
S PR IFT : PR IHT " e o o o o o s e o o s o e o o e e e o e o st i ot e " PRIMTOHRESS 4
FE PRIMTY N CHRSC BE Y saldons, e 1RERY
TR R ¥ s o o o i e s i 1 et e s
58 REEM———— . IHHI DERDLULEMENT e
S PRIMT:FRINT: FFIHT PRIMT" VMous awvez le choix entre:"
188 FRIMT:FREIMT :PREIWT" I=Instrucktions"
1188 FRIMT : PRIMT" melpreer directement”
128 FRIMT:PRIMT" SeMocde o enrevistrement”
12% PRIMT: PRIMT
138 IMWPUT Yobre chiolpsee——i ")
135 IF U<t OR Ux3 THEM 138
148 OH U GOTD 158,315, 2168
L AT R o ot oo e o s s e e v
158 RE e om e e o " IMSTRUCTIONS " emmmm
168 CLS:PRIMT :PRINT :FRIWT" THETRUCTIONS 1HYWARIT 1068
178 FRIMT
cBn PREIMT" Moz one dewver wols sereir Que WALIT 200 FRIMT
218 FRIMT" des Fleckhes Pour wous deplacer! (WAIT 200:FPRINT
228 PRIMNT gnbie les colonnes,sous Peine "WRIT Z8@:FRINT
38 PRIMTY de les woire disParaitre sous ":WAIT 206:FEIHT
248 PREIMT" 1"arction de la barve ESPACE.. V" WAIT 288:FREINT
258 PRIMT" ITdem Pour 1a towchs ® 0 qui ne" : WAITZ90:FRIMT
2l PRIMT seryira ’a stoPrer 1a boone "WAIT 2@B8:PREIMT
B FRIMT" mariche de wobtre Profcamme 1" WAIT 206 PETMT
5 FRINT® Four enregistrsr wobre fickhe” WAIT 200:FRIWT
= FRIMT aPPuver sur SHIFT st o enzemble VIV WAIT 288:FRINT
FRIMT" Puis aPPoder sur ung tonche ooeed"HRIT 2068:FRTHT

FPRIMT" S e bovne comPosition" WMAIT 196:FRINT

FRIMT:PRIMT sadous.w" MAIT 56
FRIMT : FRIMT" - APPUYer sur wne bouwchs o, et
GET L%

I e o e e o i s i i i e e 5

REM=~—w=" MOTIF EHCADREMEMT "

CLS :PRIMT :PRIMT :FRIMT:FRINT
FEIMT"-Entrer le mobif o'encadrement”
PRIMT : PRIMT" =% & conseillerai:”
FRIMT: PRINT" —rolonres 94 oy 124"

PRIMT: FRIMT" - a1 oo 45"
FRIMT: FRINT"~Motit ¢ cocdse ASCIT
PRIMT : THPUT "= > Pulonhﬁ s MR

IF P<22 OR Pr126 THEM 256 '

FRIMT: IMFUT " ————— »oorensee "G T

IF T«<32 O Trxize THEM 268

FRIMT : PEIMT :FPRIMT"-Yous awvez rentre

FRIMT :PRIMT" Pour les colonnes: " i CHRESCR )
FRIMT :FRIMT" Pouwe les rensees " iCHRS T
FRIMT :FRIMT :PEIMT"-%Youles wous tecommencer 7"
FRIMT: INFUT "= 0wi ou Mond"iHE

IF H&="0" THEHW 328
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- 500 PRINT "P = PRE-PROGRAMMEE (TOUJOURS

100 REM RECONSTITUEZ LE CUBE
110 REM J.J. BONIN

120 CALL CLEAR

130 PRINT TAB(9);"RECONSTITUEZ":TAB(9);"-~~===-===== %%
W :TAB(13),"CUBE" TAB(13);"==—=": :
140 REM CUBE:INITIALISATION
150 DIM A(5,20)

160 A$="OOTETETETETETEOQ"
170 CALL CHAR(144,A$)

180 CALL CHAR(136,A$)

190 CALL CHAR(128,A$)

200 CALL CHAR(120,A$)

210 CALL CHAR(112,A$)

220 CALL CHAR(lou,A$)

230 CALL CHAR(96,A$)

240 CALL COLOR(lS 1. 2

250  CALL COLOR(14,7, 2)

260 CALL COLOR(13, 13 2)

270 CALL COLOR(12,5, 2)

280 CALL COLOR(11, 16 2)

290 CALL COLOR(10,11,2)

300 CALL COLOR(9,2 2)

310 REM REGLES DU JEU

320 PRINT "LE CUBE EST PRESENTE COMME CECI :":TAB(18);"H":

:TAB(14);"P G A D":
:TAB(18);"B"

330 PRINT "H = FACE HAUTE": :"P = FACE POSTERIEURE": :"G = FACE GAUCHE":

ACE ANTERIEURE": :"D = FACE DROITE" :

340 PRINT :"B = FACE BASSE": :"POUR CONTINUER, PRESSER UNE TOUCHE"

350 GOSUB 3280

360 PRINT "MOUVEMENTS:":!'——=wer——— ": "1 : D'UNE FACE:": :" -PRESSER LA LETTRE

CORRES—PONDANTE ,TRES BRIEVEMENT,"

370 PRINT :" -PUIS + POUR TOURNER DANS LE SENS DES AIGUILLES D'UNE MONTRE,":
380 PRINT " ~QOU - POUR TOURNER DANS LESENS CONTRAIRE": : :

390 PRINT " =ATTENTION : LES LETTRES DOIVENT ETRE DES MAJUSCULES U
ONTINUER, PRESSER UNE TOUCHE"
400 GOSUB 3280
410 PRINT "2 :
E A EN H": :" FCIN X AMENE A EN B": :

420 PRINT " FCTN S AMENE A EN G": :"- FCTN D AMENE A EN D":
NTINUER, PRESSER UNE TOUCHE"
430 GOSUB 3280
440 PRINT "ATTENTION

:"POUR C

:"POUR CO

: AVANT DE FAIRE UN MOUVEMENT, ATTENDEZ LE FEU VERT":
450 PRINT "SI, EN COURS DE PARTIE, VOUSDESIREZ ENREGISTRER SUR UNE CASSETTE LA S
ITUATION A LA-"

460 PRINT "QUELLE VOUS ETES PARVENU,":
LA MEME SITUATION LORSQUE voUS"

470 PRINT "LE DESIREREZ": : : :
480 GOSUB 3280

490 PRINT "SITUATION DE DEPART :":i"-————mmmmmmmm e g
SUR CASSETTE": :

:"PRESSEZ S": :"VOUS POURREZ REPARTIR DE

:"POUR CONTINUER, PRESSER:UNE TOUCHE"
:"0 = ENREGISTREE

LA MEME)": :"Q = QUELCONQUE": :

510 GOSUB 3280

520 B=KEY-78

530 IF B<1 THEN 490

540 IF B>3 THEN 490

550 ON B GOTO 560,650,900

560 REM DEPART CASSETTE-----

570 OPEN £1:"CS1",SEQUENTIAL,INTERNAL,INPUT ,FIXED 192

580 INPUT £1:A(0, 0) BN A(O 2),A(0,4),A(0, 5) A(0,6),A(0,8),A(0,9),A(0,10),A(C
SI2NA (D, 130 A0, 1u) A(O 15)

590 INPUT £1: B0 35 A0 A TNED, 18) R0y 107 s 10,200 80550 ;B0 1) ALL 2 A L0)
sA(1,5),A(1,6), A(l 8) A(l 9)

600 INPUT £1: A(l 10) A(l 12) ALL, 13 ) A1 A8 AL 157, A0, 16) 8 ( 2,17 ) AC1 3B) A1
J19) s E(1 200 s A (2500, A(2 1)

610 INPUT £1: A{2 2 ), AL2H J A0 2, 5 Y, AN2 B R (2,8),A(259) s A(2, 100§ A (2,18 )5 A (2,13 A

IVICRO7 s

:TAB(14);"LE" : TAB(14);"——

DU CUBE :": : : :" =~ PRESSER C,": :" - PUIS :": :" FCTN E AMEN ||

e

v = PR
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[
()
e
ED
[
Btz

i

(2 i
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
70
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890

1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260

40

1160

4),A(2,15),A(2,16),A(2,17)
INPUT £1 A(2 18) A(2 19) A(2,20),C
CLOSE £1

GOTO 2210

REM DEPART PROGRAMME----
GOSUB 4090

GOSUB 4340

GOSUB 1010

GOSUB 3430

GOSUB 2010

GOSUB 3430

GOSUB 1210

GOSUB 3430

GOSUB 1810

GOSUB 3430

GOSUB 1410

GOSUB 3430

GOSUB 1710

GOSUB 3430

GOSUB 1110

GOSUB 3430

GOSUB 1510

GOSUB 3430

GOSUB 1610

GOSUB 3430

GOSUB 1910

GOSUB 3430

GOSUB 3310

GOTO 2230

REM DEPART QUELCONQUE
GOSUB 4090
GOSUB 4340
FOR M=1 TO 10
RANDOMIZE
F=INT(12%¥RND)+1
ON F GOSUB 1010,1110,1210,1310, 1u10,
1510,1610,1710, 1810,1910,2010,2110
GOSUB 3430
NEXT M
GOSUB 3310

GOTO 2230

REM H+

D=15

GOSUB 3490

FOR K=0 TO 10
A(0,K)=A(3,K+k)
NEXT X

FOR K=12 TO 14
A(0,K)=A(3,K-12)
NEXT K

RETURN

REM H-

D=15

GOSUB 3590

FOR K=4 TO 14
A(O,K)=A(3,K-4)
NEXT X

FOR K=0 TO 2
A(0,K)=A(3,K+12)
NEXT K

RETURN

REM B+

D=18

GOSUB 3490

FOR K=4 TO 14
A(2,K)=A(5,K=14)
NEXT K

1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350

11360

1370
1380

1390

1 1400

1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500

1510
1520
1530
1540
1550
1560

1570

1580
1590
1600

1610

1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920

FOR K=0 TO 2
A(2,K)=A(5,K+12)
NEXT K

RETURN

REM B-

D=18

GOSUB 3590

FOR K=0 TO 10
A(2,K)=A(5,K+4)
NEXT K

FOR K=12 TO 14
A(2,K)=A(5,K-12)
NEXT K

RETURN

REM A+

D=8

GOSUB 3490

FOR K=0 TO 2

A( 25 15+K =R (5K &)
A(K,12)=A(5,15+K)
A(0,18+K)=A(5-K,12)
A(K,6)=A(3,18+K)
NEXT K

RETURN

REM A-

D=8

GOSUB 3590

FOR K=0 TO 2
A(2,15+K)=A(3+K,12)
A(K,12)=A(3,20-K)
A(0,18+4K)=A(3+K,6)
A(K,6)=A(5,17-K)
NEXT K

RETURN

REM P+

D=0

GOSUB 3490

FOR K=0 TO 2
A(0,15+K)=A(3+K,14)
A(K,14)=A(5,20-K)
A(2,18+K)=A(3+K,H)
A(K,4)=A(3,17-K)
NEXT K

RETURN

REM P-

D=0

GOSUB 3590

FOR K=0 TO 2
A(0315+K)=A(5—K,u)
A(K,14)=A(3,15+K)

"A(2,18+K)= A(S K,14)

A(K,4)=A(5, 18+K)
NEXT X

RETURN

REM G+

D=4

GOSUB 3490

FOR K=0 TO 2
A(K,15)=A(5-K,2)
A(K,B8)=A(3+K, 15)
A(K,18)= A(3+K 8)
A(K,2)=A(5~K, 18)
NEXT K

RETURN

REM G-

D=4

BASIC : ORIC-1
Adaptabilité : *
Difficulté : **

ORIC-1

ORIC CALG

Ce programme permet de créer et modifier des fiches
(cuisine, télephone, adresse...). Une fiche est un tableau dont

'vous déterminez auparavant les cases (lignes, colonnes).

our lire une fiche il est
P conseillé de rentrer
avant : DOKE # 1B, #
F413 pour éviter de voir
Ready s’inscrire & l'écran
puis écrire :
CLS :CLOAD " " et Return
Il est possible de modifier
une fiche déja enregistrée

en faisant comme suite :

1) rentrer le programme
dans I'Oric

2) Faire un Break puis
CLS)

3) puis CLS :CLOAD ~
(pour rentrer la fiche &
modifier) et une fois la fiche
a I'écran écrire, si possible

sur une ligne vierge (sans
rien effacer) : GOTO 865,
vous avez alors la possibili-
té de la modifier en n'ou-
bliant pas d'effacer
GOTO865 puis une fois la
fiche modifiée de la réenre-
gistrer par £..,

Voild en gros les quel-

ques possibilités de ce
programme, le reste -dé-
pendra de votre imagina-
tion... ]

© Vincent SAJOUS

Oric Calc ... Nicro 7
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431 CLE:F : PR
LE: PRIMT : PRIMT"Mbre e tirs: "200-T"
% " ZBE- Points: "D

333 ggaumn
435 REM CALCUL 4
35 REM CALCUL % AFFICHAGE DU CLASS 1930 GOSUB 35
496 REM HRGE DU CLASSEMEMT GEHER 1940 FOR k=0 70 2 2260 X=KE
536 TEXLT: FFA EFAL 7 Y
J9a TEX FAPER® : THKZ 950 A(K,15)=A(3+K,8) 2270 CALL KEY(0,K,S) (=
502 PRIMT: PRIMT ig?o A(K,8)=A(3+K,18) 2280 IF S<>0 THEN 2270 -
%gs FF;?I;'EJ :'”[:"H-‘s':ll@?::?,;!ﬁ:w 18 9=E 1988 ﬁgﬁ’é?lz-’?(?ﬂ(ﬂ) 2290 IF X<>83 THEN 2380 E
S5 pﬁfﬁ"#??ﬂ4tnﬁaEH?=Pmméi.qw-HE“ 1300 NEtx R | :ﬁg
= ;-l “LMTLHE .::'4:]“ W™ b e Mg gt LM D
g[:;g mien CHRSC 27 3" N RCHREC 27 F CLASSER 2838 3Sé§ B
e R T=ETO% : FO L HE AT GEF
g || 522_1FF« TR 1 THEN et T VENT BRHRE 2010 POR £=0 70 2 =
DT 0SS 0T STHEMMS =S T 0 : Mg T i ) o e ) . 2050 A(K,17)=A(3+K,10) N
B TS A RN T T TR =T =Tl I - 2060 A(K,10)=A(3+ 2 =
%;-;_' F_:,::I"I"L.J,Jq.ﬂ AN S A I S O VR 2070 A(K:20)=A(:35_}}§’(2)())) es
T35 FCJo=F NNCT 2 HCE I=HC 1N ) ) 2080 A(K,0)=A(57K,17) -
5 HEWT :MEXT : PRIMTCHF . S0 HE a=H 2090 NEXT K 2t —
el e | 5100 RETURN
. ST RLOYS, T Y PLOTE, 7 B 2 -
52? “mp oty o FLOTE 7.8 PLOTS, P "Wakrs HOM" : PLE o 2%%8 gEl]V.I2D IQI
i L Ls ¢ T CPRLOTLIM, P L3 PLOTZR ey ! = PLOTIF Y 2130 GOSUB 3590
545 PLOTZ2E 28,7, "Points"  PLOTZE, 7,2 PLOC 2140 FOR K=0 TO 2
¥ 4rfs T, P PLOTES, 7. - B 6 B RIS o 7l 2150 A(K,17)=A(5-
E4q PLE a ITE%, 7, CIBLES " ; r »17)=A(5-K,0)
St LOT1,&, " | CIBLES " PLOTE?, 7, 2:PLOTAS, 2160 A(K.10)=A(3+K.17) . FACE BRSSI
bt F’RIT*{T’F'"IF‘I::EJTF-"l : s s PLOTS&, 7, "4 " 2170 A(K,20)=A(3+K, .
u; E" F’L"'T -'_'. J:,‘ I : 1 2180 A(K 0)=A i ’10) e '.. IE R
AT1, I43, " 1" FLOTZ, T+5, STRSC 2190 NEXT Vaa2y )
OT2, 1+3, STR$C I+1 3 FLOTS, 1+5, T
TS, TS, G RLOTE, T+, M 3328 RETURN
Z2d " ! o 4 REM ===~JEU----

2220 GOSUB 4340
2230 CALL HCHAR(2,13,96)

PLOTI7.I4%," | ":PLQ
PLOT2S, g " PLOTL, [+9, STRSCFC L 2o e
IFHsf?wijg’”Th$QU*1??=Pﬂm gs,xigafVaf”'fL“Tﬁb)I+9," f
R THEt'JPLl_lT?-,I+9,1:F'LlelfF':I/igaw' ) 2240 CALL HCHAR(A4
: o 2250 GOSUB 3280 pide12d)

DL B B PR

HET

MUSICT, 1,0, 11 PLAVE 20,0
HEXT.), TWRIT1G Satia
FLAYE @, 6,8

PRINTCHRS: € 3

PLOT1,24,5:PLOTZ, 24,
Rl Lk e LA 184, okl ez=vs. BEURGH AnSR Bt SRl 0T d
oeiservices 2 votre mach
- Logiservices 4 votre machine:

i

TFZ%=" 0" THEHGOTO 16
e I LOTH16

EFZ?T“H THEMPOKEELS, 3: CLS : EMD
GIOTOT @ rha 3 DL EMD

En offrant & votre m > La possibilité de nous renvoyer
LOGISERVICES vous sous 15 jours le jeu choisi qui
vous sera racheté a 75 %

de sa valeur (cout équivalent

une location).

double sécurité U= :
1 - LAGARANTIE DES MEILLEURS JEU ’ s
Demandez vite 1e catalogue

VIDEO impitoyablement sélectionnés T
péour Vg(s) i:/onsboll\fs ATARI 2600, CBS Sy
OLE ISI ou Vos micro- :
Crdinateurs ATARI 400/600/800. LOGISERVICES, il st gratuit |
Commodore CBM 64, VIC 20,
ORIC, SPECTRUM et TEXAS Tl /; o
99/4A. Désormais vous pour- Y > \| =% -
rez commander tranquillement \

vOs programmes par correspondance
armi des centaines de références tout en étant

réguliérement informés des derniéres nouveautes. f
2 - LA GARANTIE DELA

T TN e (5 0 Tt == 15 A0 00 ~d ~d ] o O U B B
' L5 o

= -
ReERUAaRG@ DA &G

D e B B RL R RN

achine le catalogue
vous assurez d'une

LOGISERVICES

M8 ICRO VIDEO
. rue de Valenciennes 75010 PARIS

N\,

\\\\\m
=

. ) - LA GARANTIE DELA
Voulez-vs CARTE CLUB LOGISERVICES

REJOUER wne partie CO/N)? Moyennantune cotisation annuelle dé 280 F S A

: Y vous avez droit & de multiples avantages : PRENOM v oo vvnesess funs

- 15 % de réduction sur le catalogue. " Pl At S

il T
.......... e G 5
I Type de micro ou console : . .?de oA -2 SR

ad
I iécouper et a envayer a |'adresse ci-dessus M7-1

72
MICRO7




E 2300 OPEN £1:"CS1",SEQUENTIAL,INTERNAL,OUTPUT,FIXED 192 4 HIMEM#=?FF
2310 PRINT £1:4(0,0),A(0,1),A(0,2),A(0.4),A(0, 5),A(0,6),A(0,8),A(0,9),A(0,10),4( S CLERR :DIMMSC 15
e 0,12),A(0,13),4(0,14),4(0,15) 16 D= T=0:E=@: PRINT : PRINT : FOKES12, 2
E §3§?1P};§Ni‘(fl6§(2(i6§)AI(A(()IN; AL A A CL B S g C L CLFIRISeBRP4TIABENT FUkEL SACHERT I FRIMT :FPRINT
| 12 CLS:PAPERG: IMKZ:PRINT: F'Fc!IHT FERIMT:FRIMT : FREIMT : PEIMT : PRIM
= §3§8>P§%§T2§% ﬁg% 3§)A?§f%§2)(A(1)13) Aél ML 2(1 AL 1 L0J. 05 100 A (R SLENERY 13 FRINT-FRINT . FRINT PRINTCHRSC4)" "CHRS(Z7 )" J'CHRBCZ7 )" - TIR LS
E=l 2340 PRINT £1:4(2,2 A2, ,A25 4,67, 402,8),A12,9) ,A(2,10),8¢2,22),8(2,13), S -
B A(2,14),A(2,15), A(2 SIcACZ 1T : B 25 3 0uR it b 3 14 FRIMTCHRSY 4 2 : PRIMT :PRIMT : PRIMT :FRIHMT : FEIMT : FRIMT : FEIHT : PREIMT : FEI
kel gggg ggégg ﬁ A(2 1é) A(2,19),A(2,20),C NT:FEIHWT
s 17 POKESZ24, 255 e
B gggg EEBL RS L B - BESS == = =i ST 49 POKE4ESD2, 12 F‘FWE-«#Q.;':'-‘,M:;:F'! iPE4t-‘j'~‘4r_1¢, F‘l KE4E525, 36 : FOKE46536, 30
Bl 2390 IF sT=0 THEN 2§80 . 21. POk E*’rlf‘.;-l. IS 38 POK E4" .':'.'.‘_:"" POREAESZR, 2
2400 Y=CLE 2930 IF Y<>47 THEN 2230 o8 PRINMT"Vobre HOM S.%.F."
lgl 2410 GOSUB 4210 2940 GOSUB 2110 55 IHMPUTSS l@l
2420 IF X<>72 THEN 2510 2950 GOTO 3100 B ITHES: K=125: FAPERD
2330 IF Y=ug THEN 2&20 2960 IF X<>67 THEN 2230 a3 HIRES
2440 IF Y<>61 THEN 2470 2970 IF Y<>11 THEN 3000 o L POKESLS, 2
2450 GOSUB 1010 2980 GOSUB 3690 “i ég'}mrﬁé:j FOREGLE, 2
33?3 gng‘E%Og‘HEN 2490 3888 (I}nggggoTHEN 030 33 CURSETH, 191, ﬁ CHARSS , &, 1
2080 TP Y<3A7 THEN 2330 i Beses Bigr | 95 CLSPRINTPRINT"Nbre de tirs:'208-T"  Paints:"D
2490 GOSUB 1110 3020 GOTO 3080 p 188 Y= IHT RHNDC “*;?Eii‘ *éngf F;”Er?lf“ﬂ'
2500 GOTO 3100 3030 IF Y<>9 THEN 3060 185 CURSET? 4.3 Efed M1 9ET+
2510 IF X<>66 THEN 2600 3040 GOSUB 3890 187 IFRMD 1 ,n,«fffHEr-4:3@a=nEr-1 CHOTX POUR LE CEPLACEMEMT DE LA CIBLE
2520 IF Y:ug THEN 2542 3020 GOTO 3g8o 138 REM
2530 IF Y<>61 THEN 2560 3060 IF Y<>8 THEN 2230 SN et ] , eI e - ;
2540 GOSUB 1210 3070 GOSUB 3990 1P_1__—.4 FEM C'EFLFIL,IE'HEHT DE LA CIBLE DE DREOITE A GAUCHE
2550 GOTO 3100 | 3080 GOSUB 3310 118 CURSETZ34,%, 3 DEAL-C. 8.1
2560 IF Y=45 THEN 2580 3090 GOTO 3250 115 FORI=219T0245TEP- 1.J ) .
2570 IF Y<>47 THEN 2230 128 CURSETI+1S~C-1,%, @:DRAMC+1, 8, 8: CURSETI. Y, @: DREAM-C, @, 1
2580 GOSUB 1310 3100 REM ----- CONTROLE~~-~- 121 B=PEEKY 520 5 : IFB=SETHEHL S
el 2590 GOTO 3100 3110 C=C+1 3B COsUBRdRE
2200 IF x<z65 THEN §69o 3120 GOSUB 3310 s HEWT
2610 IF Y=43 THEN 2630 3130 V=0 e T . e
2620 IF Y<>61 THEN 2650 3140 GOSUB 4260 148 CURSETE,'Y,8:DRAMZZY, 8.8 T=T+2
2630 GOSUB 1410 3150 V=4 158 IFT2135THEMS6G
2guo GOTO 3100 7 3160 GOSUB 4260 1668 CURSET?. Y. 53 FILL1. 1.
2650 IF Y=45 THEN 2670 3170 V= SR w14 il 95
2260 IF Y<>47 THEN 2230 3180 GOSUB 4260 j,'ﬂ,?, ggg'TFfH[rl R0 GETR
2670 GOSUB 1510 3190 V=12 ot e ¢ : 6 o . Gt IR S AT
2680 GOTO 3100 3200 GOSUB 4260 ;,Ul FEd DEPLACEMEMT DE LA CIELE DE GAUCHE A DEOITE
2690 IF X<>80 THEN 2780 3210 V=18 38z REM
2700 IF Y=43 THEN 2720 3220 GOSUB 4260 2318 CURSETZ8.Y,3:DRAWC, .1
2710 IF ¥Y<>61 THEN 2740 3230 PRINT "REUSSI EN";C;"MOUVEMENTS" 215 FORI=I5TO2155TEFLS
g;gg ggggBﬁgéO %Sgg gggUB Ut 320 CURSETI-13+C +1; '8 DRAW-C-1,8,89: CURSETI. Y. @ DRAWNC, &, 1
o~ P D] = """t:'
2740 IF Y=k5 THEN 2760 3260 GOTO 2230 ff;'é g;fgg;' gy T BtaT Heted
2750 IF Y<>47 THEN 2230 3270 REM SOUS PROG INIT :;";,, e in [
2760 GOSUB 1710 3280 CALL KEY(0,KEY,STATUS) 333 ”E:-'-T"ff;"T'-’l*“-’-'
2770 GOTO 3100 3290 IF STATUS=0 THEN 3280 | 488 LOTO128
2780 IF X<>71 THEN 2870 3300 RETURN 432 REM
2790 IF Y=43 THEN 2810 3310 FOR K=0 TO 2 418 REM TEST DU CLAYIER \
230,0 IF Y<>6% THEN 2830 3320 FOR L=15 T(() 1g i 411 REM
Stk bR ot i e 422 IFB=1BOTHENCURSETX, 191, 8 CHARG4, B, B ¥=K+3@: IF1 21 STHEHK=35
2820 GOTO 3100 3340 CALL HCHAR(K+16,L,A(K, L+3)) e y =g Al b o iy Lo re ] 5
2830 IF Y=45 THEN 2850 3350 NEXT L 4:5..5 IFB”l?fTHE“' URSETA,191.8: r't"HFF"“"; B,0: 8=y ;ﬁ IF#- 4JTHE!:':|‘-T.:1 0704
2840 IF Y<>4T7 THEN 2230 3360 NEXT K 424 IFB=132THEMZAF : CURSETHA+2, 1980, 1 :DEAWE, ~129+Y, 1 : H=4738 1:
2850 GOSUB 1910 3370 FOR K=0 TO 2 25
2860 GOTO 3100 3380 FOR L=0 TO 14 42% GOTO430
2870 IF X<>68 THEN 2960 3390 CALL HCHAR(K+12,L+7,A(X,L)) 426 IFT>199THEHSHG
2880 IF Y=43 THEN 2900 3400 NEXT L 427 IFPOINTC#42, f )==1 THENSHDOT : D=INTC Db € 2B 942 )72, 2 7 E=E+1  H=429
2890 IF Y<>61 THEN 2920 3410 NEXT X T by rad <
2910 GOTO 3100 3430 FOR K=0 TO 2 423 HJF':,ETE!,‘K E DF’FIHZ:;Q @, EJ PDP f‘quthﬁ
2920 IF Y=45 THEN 2940 3440 FOR L=0 TO 20 428 CURSETX, 131, 8:CHARS4, 8,1
a2 VICRO7? -




70

"""E BASIC : ORIC-1 3450 A(K+3,L)=A(K,L) 3940 NEXT K
Adaptabilité : * 3460 NEXT L 3950 FOR K=0 TO 2
== | | Difficulté : ** - gﬁgg gggTRﬁ 3960 A(1,K)=A(4,12+K)
U 3970 NEXT K
G , 3490 REM MVT + 80 RETURN
B= 39
S 3500 A(0,D)=A(5,D) 3990 REM C = A-G
e 3510 A(O0,D+1)=A(4,D) 4000 GOSUB 1010
P 3520 A(0,D+2)=A(3,D) 4010 GOSUB 1310
—w 3530 A(1,D+2)=A(3,D+1) 4020 FOR K=0 TO 10
3540 A(2,D+2)=A(3,D+2) 4030 A(1,K)=A(4,4+K)
Einlel 3550 A(2,D+1)=A(4,D+2) 40o40 NEXT K
] | 3560 A(2,D)=A(5,D+2) 4050 FOR K=0 TO 2
& - B 3570 A(1,D)=A(5,D+1) 4060 A(1,12+K)=A(4,K)
|| Un canon laser fait-il « zzzzap » ou « tchac » ? Important 3580 RETURN 4070 NEXT K
|- ' pour la suite de I'histoire. On peut toujours dire que cela %238 i?g P131‘)[5A23 D+2) ﬁggg ggﬁuggsE FINI 2
é dépend de sa puissance et donc de son action pénétrante. Si 3610 A(0,D+1)=A(4,D+2) 4100 FOR K=0 TO 2 I*I
vous trouvez la reproduction EXACTE du bruit du laser le soir gggg ﬁgg, 2o gjz\gg,gﬁ; 1 A
au fond du cosmos, écrivez-nous et nous ferons peut-étre 3640 A(2,D+2)=A(5,D) 4130 A(K.L+18)=136
une communication a |'’Académie des Sciences. ) 3228 ﬁgg,gjli?g(g 3 D) ﬁgo 2EK,L)§%28
- : sD)=A(3, 0 A(K,L+8)=120
e jeu rapide, en haute | gauche et vers le haut. Au | compteur du nombre de tirs | repérer dans le tableau, 3670 A(1,D)=A(3,D+1) 4160 A(K,L+4)=112
c résolution met en va- | début de la partie, vous | diminue de 2, d'ol V'avanta- | d’ou Vintérét de modifier un 3680 RETURN 4170 A(K,L+12)=104
leur les possibilités | avez droit & 200 tirs, ce qui | ge de tirer une 2° fois méme | des caractéres dans votre 3690 REM C = A-H 4180 NEXT L
graphiques et sonores de | peut paraitre beaucoup, | en se déplacant, afin d'es- | nom & chaque fois que vous 3700 GOSUB 2010 4190 NEXT K
I'Oric. Les ‘cibles viennent | mais le compteur diminue | sayer de supprimer la cible, | jouez une nouvelle partie, 3710 GOSUB 1910 4200 RETURN
aléatoirement d’un des 2 | souvent plus vite que prévu. | au lieu de la laisser sortirde | sinon vous aurez des diffi- 3720 FOR K=0 TO 2 4210 REM FEU ROUGE
cotés de I'écran, en chan- | Comme on s‘en doute, | I'écran. Les points sont | cultés pour repérer la der- 3730 A(K,16)=A(3+K,9) 4220 CALL HCHAR(2,13,136)
geant de couleur, & des | chaque fois que vous tirez, calculés en fonction de la | niére partie jouée ; tous les 3740 A(K,9)=A(3+K 19) 4230 CALL HCHAR(3’13,1M)
niveaux différents. Votre ca- | gréce a la barre « Space »,!| taille de la cible. Plus elle [ noms seraient en rouge au 3750 A(K’l9)=A(5-—},(‘ 1) 4240 CALL HCHAR(M’13’ 6)
non peut prendre 3 posi- | méme lorsque vous utilisez'| est petite, plus vous avezde | lieu du vert. Tirez bien et 3760 A(K’l)=A(5—K :,L6) 4250 RETURN »13,9
tions différentes : le milieu, | la répétition automatique, le|| points. Lorsque vous avez | bonne chance ! [ | 3770 NEX'i‘ X ’ 2 U
la droite et la gauche. Pour | compteur diminue d’un tir.|| terminé, le tableau du clas- Lo iy 4260 R?M CONTROLE
le déplacer, vous utiliserez | De plus, si vous n'avez pas|| sement général s'affiche et Al U B 4270 G=A(0,V)
les touches du déplace- | réussi & éliminer une cible|| vous trouverez votre nom © Frédéric SONNELY 3790 REM C = A-B 4280 FOR K=0 TO 2
ment du curseur vers l¢ | lorsqu'elle disparait, votre|l en rouge afin de vous . 3800 GOSUB 2110 4290 FOR L=V TO V+2
i 3810 GOSUB 1810 4300 IF A(K,L)<>G THEN 3250
L i _ 3820 FOR K=0 TO 2 4310 NEXT L
L _ : POUR QuUIT 3330 AEK,I?)#(\(S-K-],.%; 4320 NEXT K
A P 3640 A(K,9)=A(3+K, 4330 RETURN
L = 3850 A(K,19)=A(3+K,9) 4340 CALL CLEAR .
SURPRISE ? gg% §é§%1%=A(5—K,19) u350(gRINT TAB(6);"H": :TAB(2);"P G A D":
St Ue) e St FoloIg I &3 I
? 4 3880 RETURN s
\ 3890 REM C = A-D 4360 GOSUB 4210
: 3900 GOSUB 1110 4370 GOSUB 3310
3910 GOSUB 1210 4380 GOSUB 3430
3920 FOR ¥K=4 TO 14 4390 RETURN
3930 A(1,K)=A(4,K-4)
| TL:P. Laurent (59 Mau,bejugél — A, Besombes (93 L \
« M, Destine (41 Seraing-BELGIQUE] ~ A. Ruyer
P._,Lahousjsei Marcq-en-Barosul) - J.-P: Bourgeoi
— G. Ozouf (91 Draveil) = J.-M. Cerdan (38 \
Y, Seguin (24 Bergerac) — T. Blanchard (91 il).
A. Clercq (1475 Baisy-Thy-BELGIQUE) = E. Limelstte (59
Quesnoy) — O. Gainon (64 Pau) — A. Bedot (84 Avignon
'C. Chatillon {59 Morbecque). T
- ZX-81: 0. Baby (69 Lyon) — P. C‘abé"r,i”(ZS éa(is)v ;
(62 Anvin) = X. Perrin (34 Castelnau-Le-Lez) — E. Gaj
{77 ‘Meaux) - J. Vandenberghe {75 Paris) - J. Dek
76 Molembais-BELGIQUE) .~ J. Gomez (31 Toulous
Y. Beaupertuis. (24 Saint-Martial-d’Autenset) =
|- (78 Rouen)..  ° S e W T




.E.‘Ef.f HEXT .J 741
ggg méﬂ IEI B25 F‘EE:HT "TORFILLEUR TOUCHE": GOTO
fry )
276 IF B + L > RL THEM 230 630 PR = PA + 1
488 FOR 1 =B -1 TOE +L €32 IF PR = 4 THEM 750
By o b T 635 FRINT "PORTE-RVION TOUCHE": GOTO
0 5 . - E;‘
s DrOYUMMICICH Au (Eoeu'r du Basic Re lStre Reglsfre de notes 318 HEXT .J 50 HTJz HT + 1
Expliqué g | Un fantastique logiciel utile :‘3%@ D, BEE CH = CH + 1
nPPlesuFT Au Ceeur du Basic Expliqué, explo- de Sl aussi bien aux enseignants ,”,.’,I:’g FOR 1 =8B TOB+L -1 7@ IF NT = 26 THEMW 639
re les méthodes de programma- no‘[es 8 qu'aux non initiés. Ce lo- i Fohe = L', we 658 LOTO 560
tion avancée pourl'ordinateur Ap- giciel permet la gestion '54‘3 e I doll ey E58  FRIWT “"WOUS AYEZ TROUWE EM "
ple. Les aspects couverts incluent | desnotesde 8 groupesde ?ia ﬁgx¥ i' I sCH " COUPSE"
les graphiques & basse et & haute | 50 élaves par disquette, é};—‘g COTO 466 625 EHF"
résolution, |'utilisation des com- conserve et compile jus- £1 F,-RJ b r B35 HEAT L
mandes de tabulateur, l'améliora- | qu'a 20 notes par étape, et i‘-. SIRAETIER - T 786 PRINT " A L'EAU "
’ ra | (& ub" FOR J =C TOC+L ~1 r
tion de l'allure visuelle des afficha- | :nitggu ss fiopasdiine 363 FOR I = é T é ;gg "uﬁrﬁorgaa :
d I'é . I’. i ] -y . - o e e e (44 .t ]
gf?:fs soriroorgs chfgorg;'??:sdj: , g%fj:cggsgém ezrgellfindes 3&;4 IF HZCT.J0.M2 € » 8 THEW 228 T3 EE%NT MCROISEUR COULE": GOTO
commande dans vos program- - el 367 MEMT I R 0 - s
mes, la conservation des données S',;’;rd,,”e?'z;';eaﬁ;“;ﬁ?gﬁz_ 368 HEXT J e PRéHT (f it o
sur disque, et beaucoup plus... fiques, etc. Disponible sur 369 HNEXT M 750 PRINT "PORTE-FAVIOW COULE": GOTO
Didactcies ] Applelle et bientdt sur 370 IF © 4+ L » RH THEN 230 B56" i
MLl Commodore 64. 380 FOR 1 =8 - 17108 + 1 050 HPLOT W.2 ~ 2 TO 2,2 -
390 FOR J=C -1 100 4L 2Ei r..l JE*IC.TL.I""FC:J:_
| Basic en Francais i R Y i 45';;";:"‘-* iy
Le BASIC : _ _ Joystick Sensor Fl9 HeAT 2018 HPLOT W.2 = 4 TO W + 4,2 -
Cette version du Basic est rédigée Rl ket sehelts Ao 428  HEXT 1 410N % 2= 2 T0WZ = % T
BRGsRELanan N | danslelangageleplussimple pos- LI S tons de fir, tir aucher, tir 439 FOR J=CTOC+L -1 WoZ TO W+ 4,2 ’ 4
R € (49 FFD 651 €01 % 19 1 918 £ 11 640 )13 {2 Sib'epOUrfousceUXqUin'OnfOUCU' U o ! dromer flrrcpl e. Concen_ 4-—"5 FUE' I = B TU E .:.Els 3 -
Raynald Donais | ne expérience de la programma- trez-vous sur le jeu, le Joys- Zzg f-Jﬁf.Ef:I_,'_.J;L L~ ;@23 ﬁgl:ﬁj}?“u 2-4T0OH+ 4,2
iR Rannonagosseimpanaogn) fion. tick tire tout seul. 4 ou 8 di- g Wexl L % . 4,7 2. HPLOT
3 T:’:"“”‘f‘"‘“’” Débutants et jeunes enfants, dé- rections. Pour Atari 400 et 458 NEL.A: L ' 421'9 l:'f ;041424--"4 E"{ = b et
e 1 fense de s'abstenir| 800, NECPC et TI99 lavec 458 MEAT K e e
e adaptateur). 47 MEXT L Ede Netl :
ﬁ Garanti deux ans. e IHFI UT "GUELLES SOMT YOS COOR e 4thg[r¥ I: 4.2 10 #:J + 4.2 -
‘g : crg (COMEES LA T 4+ HELOT W.Z = 470 .2 = 2 70
e - J 2035 RETURN
e 2 S2B HFLOT X + 4,% - 4 TO ¥ + 5.% , 248 HPLOT M + 4.2 - 4 TO W, 2 -
S ~ 4 TOX +5.Y~-5T0 % + 4 leDd,NJZTaZT W+ 4,2 -2T0
S BESIHRREER ¥ = 5 + 4,2 TO W, 2
ARass Hy =re 530 FOR L = 1 T0 4 2845 RETLRN
R 548 IF HCCI.J, L) = @ THEM 698 2658 HPLOT W + 4,2 - 4 TO W, 2 ~
giﬁ é_FPHri';r.:I,.J,L'; = 2 THEM €95 4_TO l_%% Ta W+ 4,2 T0W+ 4
. oy 59 FOR I =8 TO 3 e =2 TO W2 ~ 2
Racines | S35e Balistique 552 FOR J =5 T0 5 29SS RETURM
Ce logiciel invite & la recherche en _'Ballsth“e Un fantastique programme S5a4  HPLOT & + I,% =~ .J 2868 HPLOT M.2 - 4 TO W + 4.2 -
profondeur de la morphologie des 7 .« de simulation et d'initiation G996 MEXKT J e gD W+ 42~ 3 TO W+ 1,2
mots. C'est donc un moyen facile & la balistique; Comment 555 NEXT I 2855 RETURN
pour prendre conscience des rap- Charles Camirand | maifriser au bout de quel- J68 IF L o= 1 THEW cog 2qra AR MR G e R TD
ports entre les mots dans une lan- | |: o cuss heurbE-oles no’rior?sde 578 IF L = 2 THEM &16 W+d,2~4TOW+4,2-2T0
gue, ce qui ouvre l'esprit pour pré- | | 2| g d : 588 IF L = 2 THEW 626 WoZ - 2 TO W2 TO W + 4,2 T0
arerlacompréhensiondesautres | fooneme vt e e zén saier i3S G5@  IF L = 4 THEM £3@ W+ d,2 -2 .
angues. EMARaRaRS g poteg 600 PRINT "SOUS MARIN COULE": goTo | 2875 RETURN
Racines facilite la compréhension | [iGaaasesaas: B50 2859 HFLOT W.2 TO W + 4,2 TO W +
de lecture, enrichit le vocabulaire sednaa: S g 4,Z - 4 TO WZ ~ 4 TO W.2 -
efengendre les multiples satisfac- { £ 618 CR = CR + 1 2 TOUW+ 4,2~ 2.
] tions de la découverte. 35 &1z IF:‘L";F-?. s 2= IMT CCR ~ 29 THEHW 2655  RETURM
Racines Ce nouveau logiciel, déj&r disponi- | | 720 - 20%8 HPLOT W,Z ~ 4 TO W.Z: HFLOT
ble sur Apple Ile, sera bientst dis- | [ 615 FPRIMT "CROISEUR TOUCHE": GOTO W+ 2,2T0W+ 2,2 ~-4T0WUW+
ponible sur Commodore 64. 4 skl 626 Tgs‘_‘{’ TP + 1 . ;“’- =4 T8 A+ 4.2 T N> &
ESoamsAtL SRR 622 IF TP + 3 = INT (TP '~ 3) THEM 20595  RETURH

IVICRO7 o



FIGHE PROGRAMME
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BASIC : APPLESOFT
Adaptabilité ; **
Difficulté : *

'qpple

g

B.9 GOULE!

Qui n'a pas attrapé 500 lignes pour avoir joué a la bataille

navale a I'école ? Jouez avec I'ordinateur, c'est plus discret.

ette bataille navale se
joue tout seul. L'ordi--

nateur place des ba-
teaux (en fait, on dit « navi-
res ») dans une grille de dix
sur dix, sur laquelle vous
tirez. Le programme vous
indique ce que vous avez
touché (ou coulé) si vous
avez donné les coordon-
nées d'une case occupée
par un navire. Le but du jeu
est de couler tous les
navires en un minimum de
coups. Il y a quatre sous-
marins de une case, trois
croiseurs de deux cases,
deux torpilleurs de trois
cases, un porte-avion de
quatre cases. Pour donner
les coordonnées indiquez
d'abord la colonne, virgule,
puis la ligne. Ce program-
me a été écrit pour le
concours organisé avec Si-
deg. sur Apple. Il utilise du

graphique, Faites attention
si vous voulez le transfor-
mer pour une autre
machine :

HGR passe en graphique
haute résolution. Quatre li-
gnes du bas sont réservées
a du texte éventuel.
HCOLOR = 3 choisit la
couleur blanche

HPLOT x, y affiche un point
3 la colonne x et a la
colonne y (attention y = 0
correspond a la ligne du
haut de I'écran)

HPLOT TO x, y trace un trait
4 partir du point précédem-
ment tracé jusqu’aux points
de coordonnées x, y
LOMEM 16384 sert & proté-
ger l'écran graphique.

© J. LETOT

68

2 LOMEM: 18324

3 HOME

5 DIM NCC15,15.50

18 HGE

20 RL = 18:RH = 18

38 BARS = 18 % RL + 1:HRAU = 19 % R
I

48 HCOLOR= 3

58  HPLOT 38,128 T 26 + BAS, 136
26 + BAS, 138 ~ HAU TO 28,136
- HAU TO 28,138

a2 = 159

/6 FDR I = 1 TO RL

20 W = 82 + 168 % [:Z2 = 145

188 OW 1 GOSUB 2606, 2810, 2029, 20
30,2040, 2650, 2060, 2870, 2080,

2098

116 HEXT I

128 W = @

128 FOrR J = 1 TD EH

14 W = 75:2 = 137 ~ 10 % J

158 OM J GOSUB 2608, 281d, 2020, 28
38, 2048, 2050, 2Pe, 2078, 2886,
2098

68 MNEAT J

Mg FOR L = 4 TO 1 STEF -~ 1

iBH=58~L

220 FOR K = 1 TOH

23b PB =

IMT ¢ RMD ©13 % 20
248 B = INT ¢ RMD (1) % FL) + 1:
Co= IHT ¢ RHMD <13 % RH) + 1
268 IF PB = 8 THEM 361
261 FOR M =1 T0 4
262 FORI=BTOB+L -1
263 FOR J=0C TOC
264 IF WCCILJ.MD < > 8 THEM 238

sous Ciel Bleu?

associations2

expressions simples
pour les 8 ans et plus

Associations 2

Un logiciel nouveau qui permet
aux enfants de découvrir et de re-
connaitre des expressions nouvel-
les, des clichés, des phrases d'une
manigre efficace et agréable : ils
jouent avec les mots.

Une fois les expressions reconnues,
l'enfant peut les retrouver dans des
phrases et en comprendre le sens.
Associations 2 est un logiciel & fi-
chiers ouverts qui permet d'insérer
un contenu personnalisé.
Associer des mots, c'est apprendre
& s'exprimer et & rédiger. Gaie-
ment et efficacement.

Disponible sur Apple lle et bientdt

| sur Commodore 64. .

Le Vampire Fou

Le Vampire Fou repose tranquille-
ment dans son cercueil et n'aime
pas &tre dérangé. En visitant son
chéteau (classé Monument Histo-

-| riquel vous risquez de réveiller son

insatiable appétit d'hémoglobi-
ne. ll faudra faire appel & votre sa-
gacité pour déjouer ses pieges et
vous débarrasser de lui. L'aventure
vous entrainera dans des situa-
tions périlleuses mais humoristi-

8 ques oU les coups de théatre suc-

2 cident aux rebondissements. Au

bout du compte,ce jeuientisrement
madeinfrancelvousmenerade sur-
prise en surprise et vous étonnera
parson graphisme et son humour.

I— IMAGE
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Image

Donnez libre cours & votre
imagination! Créez sché-
| mas, dessins ou graphi-
ques, puis déplacez-les,
modifiez- les ou agrandis-

A sez-les. Vous pourrez par la
| suite incorporer vos réalisa-
| fions & un autre programme.

Un fantastique logiciel

| graphique disponible sur

i Applell, Applelie et bien-

i 16t sur Commodore 64.
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Joystick Starfighter

Le Joystick analogique pour
Apple.

Le plus rapide, le plus pré-
cis, le plus fantastique.
Vous &tes dans I'Espace et
vous pouvez vous faufiler
parmiles Astéroides, -
échapper aux Labyrinthes
intersidéraux...

Bon pour le dépliant gratuit
de nos nouveautés.

UAGENCE AUXZCLENTS

Bon pour le dépliant gratuit de nos nouveautés.
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BASIC : ZX81
Adaptabilité : ***
Difficulté : *

SincCi=ir-

JARNAISE

Quavi ava davit, quave laves avinfavermava-
tavitavient n'avont pavas d'havumavour ?
Non ce n'est pas du chinois. C'est du

javanais !

a plupart -des jeunes
parlent le verlan {mots
a l'envers) depuis que
Renaud I'a remis a la mode.
Mais comprennent-ils le

|l javanais ? L'argot «java-

4! nais » consiste en I'adjonc-
(| tion avant chaque voyelle

1| des lettres AV. Ainsi poli

Al devient p-av-ol-av-i. Mais si

deux voyelles se suivent, on
ne tient pas compte de

4| celles-ci. Par exemple cha-

peau ne fait pas « chavapa-
veavaavu » (!} mais sim-
plement « chavapaveau ».
Ce programme permet,
avec un simple ZX-81 (ko
de mémoire), de traduire le
francais en Javanais.

NOT P! est employé pour O,
SGN Pi pour 1. On, utilise
ces instructions  parce
qu’elles prennent moins de
place en mémoire.

PRINT AT x, y imprime 2 la
colonne x, ligne y.
Avamavusavez
bavien !

vavous

© P. ROQUES

n oy

10
20
30
4o

50
60
70
80
90

- 100

110

‘120

130
140
200
210
220

A S S SR

LET X = NOT PI

LET Y = X

LET 2 = X

INPUT A$

PRINT A$

FOR A= SGN PI TO LEN A$

IF A$(A) = "A" OR A$(A) =
"E" OR A$(A) = "I" OR A$(A)
= "O" OR A$(A) = "U" OR
A$(A) = "Y" THEN GOTO 100
LET N = NOT PI

IF A+Z > 31 THEN GOSUB 200
PRINT AT PI+X,A+Z-Y; A$(A)
NEXT A '
STOP

LET N = N+ SGN PI

IF N > SGN PI THEN GOTO 70

PRINT AT PI+X,A+Z-Y; "AV";
A$(A)
LET Z = Z+2
GOTO 80
LET X = SGN PI
LET Y= 32
RETURN
Vg AAL T
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20030 PRINT TAB(T1);" COORD ";

20035 PRINT TAB(T3);"Fuel";TAB(E

D)
20037 PRINT:PRINT
20040 PRINT " V.VERT ";-

20050 PRINT TAB(T1);" V.HOR ";F

RE(0) ; TAB(ED)

20099 RETURN

30000 REM-

30010 DEFGR$(0)=&B00011000,&B011
11110,&B11011011,&B01111110,&B00
111100,&B01100110,&B01000010,&B1
1000011

30020 DEFGR$(1)=255,170,255,85,2

55,170,255,85
30030 DEFGR$(2)=255,255,204,204,
51,51,255,255

30040 DEFGR$(3)=24,60,90,153,24,
24, 24,24

30350 DEFGR$ (4)=8,4,2,255,255,2,
L

30060 DEFGR$(5)=24,24,24,24,153,

90,60,24

30070 DEFGR$(6)=16,32,64,255,255
,64,32,16

30080 DEFGR$(T7)=178,161,89,190,5 |
7,212,162,153

30090 DEFGR$(8)=34,40,24,40,66,6
6,40,24

30095 DEFGR$(9)=255,195,165,153,
153,165,195,255

31000 EG=0:ED=39:DIM MT(ED)
31010 EH=0:EB=24

31020 MB=20:MH=10

31030 T1=10:T2=20:T3=30

31040 HV=32765

31050 MS=10000:MI=1:MV=1

31060 PL=1:YG=1.63

31070 ZE=1/20:VF=1/1000

31080 YG=9.81/6:YP=5*YG¥MV :XP=M
V:YS=5:XS=1:FR=1000

31100 IM$=" £££L£.££ "

31999 RETURN .
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XP=ZB

2350 FR=1000:T$="FUEL":L=11:ZS=H
V:ZI=0:ZB=FR:ZP=10:GOSUB 5000:FR
=ZB

3000 REM-PARTIE

3030 SCREEN 5,0,0:CLS

3050 COLOR 0,7:GOSUB 20000

3060 COLOR 1,2:GOSUB 10000

3080 GOSUB 100

3099 RETURN

3800 REM-BOUM

3802 IF X<EG THEN X=EG

3803 IF X>=ED THEN X=ED-1

3805 PLAY "A2T2LA4":COLOR 1:LOCAT

E X,Y:PRINT GR$(T7);:ATTRB 1,1

3810 FOR G=1 TO 5: G$="0"+RIGHTS (
STR$(G),1) :PLAY G$,"DODOLRERELMI
FAFA£SOSOLLALALSI" : LOCATE X,Y:CO
LOR G:PRINT GR$(7);
EP-1:SCREEN, ,W:NEXT:NEXT

3820 ATTRB 0,0

3850 LOCATE 0,0:PRINT "V. CHUTE

".:IF YV>YS THEN PRINT "TROP GRA
NDE" ELSE PRINT "CORRECTE":0K=0
K+1

3860 LOCATE 0,1:PRINT "V. LATTER
ALE " :IFABS (XV)>XS THEN PRINT "

TROP GRANDE" ELSE PRINT "CORREC

TE" : 0K=0K+1

3870 LOCATE 0,2:PRINT "ATTERISSA

GE ",.IFAX(PG OR AX>PG+PL-1 THEN
PRINT "HORS PISTE" ELSE PRINT
"SUR PISTE":0K=0K+1

3880 LOCATE 0,5:PRINT "VOUS AVEZ
FAIT UN TROU DE ";:LOCATE 5,6:P

RINT MV*(XV*XV+YV*YV),"METRES CA

RRES"

3899 RETURN

3900 REM-OK

3910 LOCATE 12,2:PRINT "##¥ BIEN

VENU #%*#n

3950 PLAY"02A4T20L10DOMISODOFARE
O4 SISOMISOLMIFAREDO"

3999 RETURN

5000 REM

50%0 COLOR 1,7:LOCATE 20,L:PRINT
TS,

5015 IF STRIG(0)<>0 THEN 5015
5030 FOR PT=0 TO-1 STEP 0

5040 PT=STRIG(0)

5050 C1=STICK(O0)

5054 IF Cl=7 THEN ZP=%ZP%10:IF ZP
>1000 THEN ZP=1000

5056 IF Cl=3 THEN ZP=ZP/10:IF ZP
<.01 THEN ZP=.01

66

:FOR W=T7TO0ST

5060 IF Cl=1 THEN ZB=ZB+ZP:IF ZB
>ZS THEN ZB=ZS:BEEP
5070 IF Cl1=5 THEN ZB=ZB-ZP:IF ZIB
<ZI THEN ZB=ZI:BEEP

5080 LOCATE 30,L:PRINT USING IM$

5085 LOCATE 30,1:PRINT USING IM$

5090 NEXT
5099 RETURN

6200 CLS

6230 PRINT:PRINT "Le but du jeu
est de poser un valseau spacial
sur une planete. La hauteur des

montagnes la largeur de la piste
d'atterrissage la gravitation 1
a masse du valsseau la quantilte
de fuel disponible";

6240 PRINT "peuvent etre modifie
s.":PRINT "Toutes les manoeuvres
s'effectuent par l'intermediailr
e de la manette 0."

6250 PRINT" La vitesse maximal
e de chute a l'atterrissage est
de";YS

6260 PRINT" La vitesse maximal
e laterale a l'atterrissage est

Yde" ;XS

6290 LOCATE 20,23:PRINT GR$(9);
6295 IF STRIG(0)=0 THEN 6295
6999 RETURN -

10000 REM-CONST MONT

10010 HI=MB-(RND*(MB-MH-3))
10030 PG=RND¥(ED-PL)

11000 FOR I=EG TO ED

11010 IF I>=PG AND I<PG+PL THEN
MT(I)=MB-1:GOT011100 .

11030 HD=INT(RND¥*3)-1:HI=HI+HD
11040 IF HI< MH OR HI>MB-1 THEN
HI=HI-2¥HD

11050 MT(I)=HI

11060 FOR J=MB TO HI STEP -1
11070 LOGATE T, J

11080 PRINT GR$(1),

11090 NEXT

11100 ‘NEXT

11150 CQLOR  Ef

11200 FOR I=PG TO PG+PL-1

11210 LOCATE I,MB

11220 PRINT GR$(2);

11230 NEXT I

11999 RETURN

20000 REM-TABL DE BORD

20010 LOCATE 0,21:COLOR 4,6

20020 PRINT "  ALT "
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1| attention :
de certains parametres peut
11 vous mettre dans une situa-

BASIC : TO7

- Adaptabilité : **
Difficulté : **

TS 7

TU-LM

Un petit pas pour ['homme, un grand pas pour la micro. Allez
vous poser sur les planétes de votre choix. Mais a vos

risques et perils...

oser un véhicule spa-
Ptial de quelques ton-
nes parait un jeu d’en-
fant bien qu‘en matiére de
micro-informatique,  cette

i| expression ne veuille pas

dire grand chose. Les jeu-
nes étant souvent plus
adroits que les autres. Ce
programme tient compte de
nombreux parametres qu'il
est possible de modifier
avant chaque partie. Mais
la modification

tion impossible. Allez-y pro-

i| gressivement.

Au lancement du pro-
gramme vous avez le choix
entre : jouer avec les para-
metres tels qu’ils sont ; un

i| appel des regles du jeu

{succinct pour une raison
de capacité mémoire} ; le
changement des parame-
tres {voir explications plus
foin) ; ou la fin du program-
me. Le choix s’effectue avec
la manette de jeux.

Vous devrez poser votre
vaisseau sur la piste d'atter-
rissage (en rouge et blanc).

i1 La gravitation de la planéte

vous attire vers le sol. Pour
freiner la chute, poussez la
manette, la réaction dépend
de la puissance du réacteur

i1 principal. Il en est de méme

pour les réacteurs lateraux.
Le tableau de bord vous
indigue la vitesse verticale
{négative lorsque l'on re-
monte) I'altitude, la vitesse
horizontale (positive lors-
que l'on va vers la droite,
négative vers la gauche}, les
coordonnées horizontales

48

de votre véhicule par rap-
port au milieu de la piste.
Pour que I'atterrissage soit
correct, il faut que la vitesse
latérale soit inférieure a 1
{métre par seconde par
exemple} et la vitesse de
chute inférieure 4 5. Surveil-
lez le tableau de bord qui
est plus précis que l'écran,
Attention aux montagnes.
La position de la piste et las
montagnes sont calculées
par l'ordinateur en fonction
des paramétres que vous
aurez choisis.
Changement des para-
metres : On peut modifier
grace a la manette 0 :

e La hauteur maximale des
montagnes (manche en
haut pour monter ; en bas
pour descendre puis e
bouton pour accepter).

o La largeur de la piste. La
fargeur choisie sera utilisée

.dans le jeu.

® la gravité
e la masse du vaisseau
@ la puissance du réacteur
principal
@ la puissance des réac-
teurs latéraux
e la quantité de fuel. Le
chiffre du haut de I'écran
sert de multiplicateur, afin
de pouvoir faire varier les
chiffres par dizaines, centai-
nes, milliers, etc.. Atten-
tion! Le fuel pése lourd.
Plus un réacteur est puis-:
sant, plus il consomme.
etc... f
En avant pour la conqué- |
te de 'espace. | :

© F. DUPIN

10 CLEAR,,10:DEFINT A~-U

20 GOTO 1000

100 REM—-ATTERISSAGE-

101 PLAY "AlTlo005L1"

110 COLOR 5,0:ZM=PL/2+PG-.5

120 X=RND¥30+5:Y=0:AX=X:AY=Y:FU=

FR:LF=FU¥, 1:FY=YP:FX=XP

130 XV=RND¥10~5:YV=RND

140 LOCATE X,Y:PRINT GR$(0);

150 FOR C=0 TO HV

160 IF FU>0 THEN PT=STICK(O):BEE
P ELSE FU=0:PLAY "SORESO":GOTO 2
50

205 IF PT=1 THEN YV=YV-.5%YP/(MV

+FU¥VF ) :FU=FU-FY ELSE IF PT=3 TH

EN XV=XV+.,5%XP/(MV+FU*VF) :FU=FU~-

FX ELSE IF PT=T7 THEN XV=XV-, 5¥XP
/ (MV+FU¥*VF ) : FU=FU~-FX

350 YV=YV+,5¥%YG:Y=Y+YV#ZE : X=X+XV
ZE

260 LOCATE 0,24:PRINT USING IM$;

YV;XV;

270 LOCATE 0,22:PRINT USING IM$;

MB-Y-1;X-ZM; :LOCATE T3,22:IF FU>

LF THEN PRINT FU;ELSE COLOR,,l:P

RINTFU; : COLOR, ,1:PLAY "SI"

300 IF Y>MB THEN C=HV:GOTO 400 E

LSE IF X<EG OR X>ED OR Y<EH THE

N LOCATE AX,AY:PRINT" ";:GOTO 4
00

330 LOCATE AX,AY:PRINT " ";

| 340 LOCATE X,Y:PRINT GR$(0);

350 AX=XrAY=Y

355 IF AY>=MT(X) THEN C=HV
400 NEXT C

500 OK=0

510 IF YV>YS THEN OK=0K-1

i

520 IFABS(XV)>XS THEN OK=0K-1

530 IF AX<PG OR AX>PG+PL-1 THEN

OK=0K-1

590 IF OK=0 THEN GOSUB 3900 ELSE
GOSUB 3800

980 COLOR T7,0:LOCATE 30,EB:PRINT
"Suite";

990 IF STRIG(0)=0 THEN COLOR,,l:
LOCATE 36,EB:PRINTGR$(9);:GOTO 9
90

999 RETURN

1000 REM~JEUX

1010 CLS:LOCATE 0,0,0

1020 GOSUB 30000

1090 FOR C=0 TO 1 STEP 0

1600 CLS:SCREEN 1,0:COLOR 2

1610 ATTRB 1:LOCATE 10,1: PRINT
"Atterissage" :ATTRB 0

1615 ATTRB 1,1:LOCATE 5,2:PRINT
GR$(0);:ATTRBO,0

1620 COLOR 3:LOCATE 0,20:PRINT G

R$(3);" ";GR$(4);" ";GR$(5);" ll;

G§$(6);TAB(lO);"Direction'manett
€

1630 LOCATE 3,22:PRINT GR$(9);TA

1 B(10);"Bouton"

1§u0 COLOR 4:BOX (30,35)-(288,14
08NS |
%760 LOCATE 17,05:PRINT "ON JOUE

1710 LOCATE 25,10:PRINT "PARAMET

RES "

1715 LOCATE

PLODM

1720 LOCATE 14,15:PRINT "FIN PRO

9RAMME" _

1722 LOCATE 20,08 :PRINT GR$(3)

(723 LOCATE 18,10:PRINT GR$(S§
)

5,10:PRINT "MODE EM

1724 LOCATE 22,10:PRINT GR$(

=725 LOCATE 20,12:PRINT GR$(5
1730 C1l=STICK(O):IF Cl=0 THEN
30

1750 IF Cl=1 THEN GOSUB 3000 ELS
E IF Cl=3 THEN GOSUB 2000 ELSE 1
F Cl=5 THEN C=1 ELSE IF Cl=7 THE
N GOSUB 6200

1900 NEXT C

1910 SCREEN 7,0:CLS

1999 END

2000 REM-PARAMETRES

2110 SCREEN 6,0,0:CLS:LOCATE 30,
EB:PRINTGR$(9);" Accepte";

2115 COLOR 5,0:LOCATE 5,4 :PRINT

" VAISEAU ":LOCATE 7,6:PRINT GR$
(03

2120 COLOR 1,0:LOCATE 0,10:PRINT

GR$(3);:LOCATE 0,12:PRINTGR$(5)
; :COLOR 1,2:LOCATE 0,0:PRINT "HA
UTEUR MAX MONTAGNE ";

2125 FOR I=MB-1 TO 3 STEP -1:LOC
ATE 2,I:PRINT GR$(1);:NEXT I:FOR

I1=3 TO MH~1:LOCATE 2,I: PRINT "

" :NEXT I:LOCATE 2,22:PRINT MB-
MH;

2130 FOR PT=0 TO-1 STEP 0

2140 PT=STRIG(O)

2150 C1=STICK(0):IF Cl=0 THEN 21
90

2160 IF Cl=1 AND MH>3 THEN MH=MH
-1:LOCATE 2,MH:PRINT GR$(1);
2170 IF C1=5 AND MH<KMB-3 THEN LO
CATE 2,MH:PRINT " ";:MH=MH+1

2180 LOCATE 2,22:PRINT MB-MH;

2190 NEXT PT

2200 REM

2210 COLOR1,0:LOCATE 20,MB+2:PRI

NTGR$(6);" ";GR$(4);:COLOR 1,7:L
OCATE"5,MB-4:PRINT "LARGEUR PIST

E H |

2220 FOR I=EG+6 TO ED:LOCATE I,M
B:PRINT GR$(2);:NEXT I:FOR I=ED

TO 6+PL STEP -1:LOCATE I,MB: PRI

NT ! Me :NEXT I:LOCATE 19,223 PRIN
i VY

2230 FOR PT=0 TO~1 STEP 0

2240 PT=STRIG(0)

g250 C1l=STICK(0):IF C1l=0 THEN 22
5

2260 IF Cl1=3 AND PL<KED-5 THEN P

LjPL+l:LOCATE PL+5,20:PRINT GR$(
2)3

2270 IF C1=7 AND PL>1 THEN LOCAT

E PL+5,20:PRINT " ";:PL=PL-1

2280 LOCATE 10,22 :PRINT PL;

2285 Z=RND

2290 NEXT PT

2300 REM

2305 COLOR 1,0:LOCATE 25,0 PRINT
;?K%t";TAB(32);GR$(6);TAB(37);G

R .

2307 LOCATE 25,2:PRINT "Modif";T

AB(32);GR$(3);TAB(37);GR$(5);

2310 T$="GRAVITE" :L=3:28=20:21=1
:ZB=YG:ZP=,01:G0SUB 5000:YG=ZB
2320 T$="MASSE":L=5:Z2S=MS:ZI=MI:

ZB=MV:ZP=1":GOSUB 5000:MV=ZB

2330 YP=5*YG*MV:T$="PUIS R.P.":L
=7 :728=HV:2I=0:ZB=YP:ZP=1:G0SUB 5
000:YP=ZB

2340 XP=MV:T$="PUIS LAT.":L=9:ZS
=HV:Z1=0:ZB=XP:ZP=,1:GOSUB 5000:

VICRO7 -




