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REM

REM

REM Affiche 1 ‘aide

REM

FOR § = B8 TO 22

IF RE$(S5,0) = RE$(5,1) THEN

SHZ = AFZ(S,1) + 2 + (S =
#* 2 + (5 = 13) » 11

IF S > 18 THEN SHZL =
19,1) + 4

VTAB AFZ(S,0): HTAB SHZ
INVERSE

PRINT "#*#";: CALL - 198
NORMAL

NEXT

REM

REM

‘REM Affiche score

REM

GOSUB 3

- VTAB 22: HTAB 1

CAaLL. - 958
IF 84 = ® THEN SCZ = SC%Z +
(S * (ESZ — 1) % (NIZ +

IF 82 < > @ AND ES%Z = 2
SCZ = SCZ — (87 * 5 » NIZL)
SC$ = STR$ ( ABS (S5C%))

IF LEN (SC%) < > 3 THEN
= "@" + SC$: GOTO 443

IF S8CZ < @ THEN SC$ = “-" +
GOTO 646
SC* = "+" + SC%

VTAB 5: HTAB 36

FLASH : PRINT SC#3;: NORMAL
FOR S = @ TD 3000: NEXT
‘HTAB 36

FPRINT SC#;

RETURN:

REM

REM

REM 3636363696366 3 63696 36 96 3¢
- REM = *

REM * Correction *

REM * *

REM 3839636 3 36 36 36 36 36 36 369 3%

REM

REM

REM Correction ?

REM

VTAB 22: HTAB 1

PRINT “Voulez vous la
ection ? "3 g

POKE 49168,8: GET R$

IF R$# < > "N" AND R$% < >
THEN CALL - 198: GOTO 663
IF R$ = "N" THEN GOTO 686
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668 PRINT "DUI";

669 REM

678 REM

671 REM Correction

672 REM .

673 FOR S = 0 TO 22

674 IF RE#(S5,8) = RE$(5,1) THEN
684

675 CALL - 198: CALL - 198
676 VTAB AFZ(S,0): HTAB
AFZL(S,1) '

677 IF S < > 13 THEN FLASH :
PRINT RE$(5,@);: GOTO 680
478 FLASH : PRINT LEFTS

* (ADF(DAZ(13)) ,1)3: NORMAL

679 FPRINT RIGHTS#
(ADF(DAZ(13)), LEN
(ADF(DAZ(13))) - 1)

680 FOR SO0 = B TD 4DB@: NEXT

681 HTAB AFL(S5,1) )

682 IF S < > 13 THEN INVERSE
: PRINT RE$(S,@);: NORMAL : GOTO

&84

683 INVERSE : PRINT LEFTS
(ADF (DA% (13)),1);: NORMAL

684 NEXT

685 GOSUB 343

686 VTAB 22: HTAB 1

&87 CALL - 938

688 RETURN

689 REM

698 REM

691 REM

692 REM %

*

693 REM * Programme principal

*

694 REM *

%

695 REM

6926 REM

697 GOSUB 5: GOSUB 6

698 6GOSUB 7

699 FOR Q@ = 0 TO 9

708 GOSUB 8: GOSUB 9

701 GOSUB 18: GOSUB 11

702 IF SZ = @ THEN 705

783 IF ESZ < > 2 THEN 7@&1

784 IF NIZ = ® THEN GOSUB 12

785 NEXT

706 VTAB 22: HTAB 1

7087 PRINT "Une autre partie ?
]

788 POKE 49168,0: GET R%

709 IF R$ £ > "D" AND R$ < >
"N THEN CALL - 198: GOTO 7064

718 IF R$ = "0" THEN 498

711 END '
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Vous étes les meilleurs ! Nous
recevons de plus en plus de
programmes de trés bonne qualité.
Aussi ne désespérez pas si votre
programme n’est pas encore
publié. Nous vous rappellons que le
cahier des as permet de primer les
programmes de bon niveau. Par
contre, vous pouvez trés bien
gagner dans le cahier des logiciels
méme si vous manquez de
technique, si vous nous proposez
un programme vraiment original.
Eventueliement nous corrigeons
les gros défauts du programme.
Dans tous les cas, accompagnez
votre programme d’un texte
explicatif.

Basic : ZX
Difficulté : **

Adaptabilité : **

Avertissement : les imprimantes AZERTY ne
possédant pas la fonte ascii américaine, certains signes
utilisés pour la programmation n’apparaissent pas. lls
ont cependant un équivalent. C'est le cas pour I'arrobas,
remplacé par le caractére & et pour le signe diése
remplacé par le symbole £.

—{ [ | — ||

Aujourd’hui le chef propose : panade,
salsifis et profiterolles, sauce Sin-
clair, bien sir. Bon Appétit !

€ programme  sur
ZX 81 est chargé de
donner des idées de

menus a qui en aurait

besoin. ll définit un menu a

partir de trois criteres :

- la saison,

- le temps de préparation

des plats,

- leur prix de revient,

Ce programme fonctionne

avec une extension de mé-

moire de 16 Ko. Les plats

sont contenus dans un ta-

bleau P(150,30). Le codage

des plats est I'ensemble des

sept premiers caractéres de

chaque chaine P(i) :

- Les trois premiers caracté-

res indiquent la saison (trois

blancs si la saison importe

peu).

- Les trois suivants figurent

la rapidité d'exécution.

-~ Le dernier représente le

prix de revient approximatif.
Tout cela est, bien évidem-
ment, trés approximatif et
l'utilisateur sera tenté de
modifier ce code. On peut
changer le plat se trouvant
derriére les caractéres de
code afin d'en mettre un qui
soit plus adéquat. Pour que
le programme ne se plante
pas et qu'il donne de bon-
nes performances il faut 5
entrées, plats, desserts qui
puissent convenir pour cha-
que menu demandé. C'est le

cas avec le tableau proposé
ici. Pour rentrer le program-
me il faut suivre la marche
suivante : tout d’abord ren-
trer le programme en mé-
moire puis ajouter les lignes
suivantes :

9000 FOR I=1 TO 150
9010 INPUT P(l)

9020 NEXT |

Ensuite vous faites un GOTO
9000 puis vous rentrez les
plats tels qu'ils vous sont
présentés, dans l'ordre pré-
sent, le tableau contient 50
entrées, 50 plats de résistan-
ce et 50 desserts. Puis vous
supprimez les lignes qui
vous ont servi a rentrer les
plats, c'est-a-dire les lignes
9000 a 9020. Puis vous
sauvez le programme sur
cassette par un GOTO 792,
En rechargeant le program-
me vous rechargerez le
tableau en zone « Varia-
bles ». Pour executez le
programme il faut faire un
GOTO 10, surtout pas de
RUN car vous effaceriez le
tableau.

La structure du programme -

est trés simple, le listing en
donneune bonneidée. W

Pierre MAUCLAIR

PROGRAMME GAGNANT
LE MICRO-ORDINATEUR
DU MOIS

FLASH : PRINT "#";: NORMAL
PRINT SPC( 4);

933
o34

935 NTZ = 22: GOSUB 2

336 IF CAZ > S THEN 546
937 HTAB SHL

938 PRINT " ";RE$(SP%Z,1);
939 IF SPZ = 19 THEN PRINT

RE$(20,1);RE$(21,1);RE$(22,1);

540 IF CAZ = @ THEN 575

541 SPZ = SPZL — (CAZ > 3) + (CA%Z
< 4)

942 IF SPZ = - 1 THEN SPZ =
19

943 IF SPZ = 20 THEN SPZ = @
944 IF SPZ = 13 THEN 507

9545 GOTO 531

946 IF SPZ > 18 AND CAZ > 7
THEN CALL - 198: GOTO S35
547 HTAB SHZ + 1

948 C1$ = CHR$ (TCZ(CA%L))

549 PRINT C1$;
550 GOSUB 2

S51 IF (SPZ > 18 AND CAZ > 7)
OR CAZ < & THEN CALL - 198:
GOTO 550

552 C2% = CHR$ (TCZ(CAYL))
553 PRINT C2%;

554 IF SPZ% = 17 OR SP%Z > 18
THEN 557

555 RE$(SPZ,1) = C1$ + C2%
556 GOTO S35

557 GOSUB 2

SS58 IF (SPZ > 18 AND CA%Z > 7)
OR CAZ < & THEN CALL - 198:
60TO 557

559 C3% = CHR$ (TCL(CAYL))
S48 PRINT C3%;

561 GOSUB 2

562 IF (SPZ > 18 AND CA%Z > 7)
OR CAZ < & THEN CALL - 198:
GOTO 561

563 CA$ = CHR$ (TCL(CAZL))

S64 PRINT Ca%;
965 IF SP% = 17 THEN RE$(SP%,1)

= Cl% + C2% + C3% + C4%: GDOTO
235

566 RE$(19,1) = Ci%

967 RE$#(20,1) = C2%

G568 RE$(21,1) = C3%

969 RE$(22,1) = Ca4¢%

S7@ GOTO 535

571 REM

572 REM

973 REM Confirmation sortie
574 REM

579 VTAB 23: HTAB 1

5976 CALL - 958

577 PRINT "Autres modifications

? ll;

978 POKE 49168,0: GET R$

579 IF R$ < > "0" AND R$ < >
“N" THEN CALL -~ 198: GDTO 575

980 IF R$¥ = "0" THEN PRINT
"OUI“";: 6GOTO S@7

281 RETURN

982 REM

583 REM

584 REM

P 336963696 030 9696 3069636 36 96 3636 36 3636
585 REM *

*

986 REM * Analyse des reponses
*

587 REM #

*

588 REM

R 2 R R )
589 REM

590 REM

591 REM Nombre de reponses
fausses

592 REM

993 54 = @

5994 FOR S = @ TO 22

595 IF RE$(5,@8) < > RE$(S,1)
THEN S%Z = S7Z + 1

596 NEXT

S597 REM

998 REM

999 REM Affiche reponse fausse
608 REM

601 VTAB 22: HTAB 1

682 CALL - 958

603 IF 5% = @ THEN PRINT

"Reponse exacte.": G0OTO 637
604 IF NIZ = 1 THEN PRINT
"Reponse fausse."j;: GOTO 612
605 PRINT "Iy y a "“;8%s"

erreur";

606 IF S4 > 1 THEN PRINT “s";
687 PRINT ".";

608 REM

689 REM

6182 REM Demande aide

611 REM

612 IF ESZ = 2 THEN 4637

613 VTAB 23: HTAB 1

614 PRINT “"Voulez vous de

1’aide ? "j

615 POKE 49168,0: GET R$
616 IF R$ < > "0O" AND R$ < >
“N* THEN CALL - 198: GOTO 613
617 IF R$ = "N THEN. PRINT
"NON":: GOTO &37

618 PRINT "0UI";

619 SCZ = SC%Z — 10 * NI%Z
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442 REM

443 IF ADZ = B OR ADZ = 2 DR
(ADZ = 1 AND COZ = 1) OR (ADZ >
3 AND (COZ = 1 OR COZ = 2)) THEN
458 , ‘
444 DAZ(19) = (VAL > 127)

445 DAZ(21) = (VAL = B)

446 REM

447 REM

448 REM Remplissage des

tabl eaux

449 REM

458 FOR S = @ TO 22

451 IF DDZ(S) = - 1 THEN
DDZ(S) = RND (1) * 2535

452 IF DAZ(S) = — 1 THEN

DAL (5) = DDL(S)

453 NEXT

454 PC/L = DAZ(17)

455 ESZ = @

456 RETURN

457 REM

458 REM

459 REM
96063 I 00696 93336 I
468 REM *

*

461 REM *Affichage et tableaux
reponse %

462 REM *»

*

4463 REM

362 I T I I NI N
464 REM

465 FOR S = @ TO 22

466 L% = 2 — (S = 13 0OR' S > 18)

t

+ (8 = 17) % 2

467 DL = DAJL(S): GOSUB 4
4468 RE$(S5,0) = H¥ ) ‘
469 DL = DDZ(S): GOSUB 4
478 RE$(5,1) = H$
471 VTAB AFZ(5,8): HTAB
AFL(5,1)
472 IF S = 13 THEN PRINT SPC(
13);: GOTO 475
473 PRINT SPC( 93
474 HTAB AFZ(S,1): PRINT H$%$;
475 NEXT
476 RE#$(13,1) = "@"
477 VTARBR 16: HTAB 7
478 PRINT SPC( 12);
479  HTAB 7: PRINT IN%;
480 QUYZ = QUZ + 1
481 VTAB 10@: HTAB 36
482 FLASH
483 QUS = STR$ (QUZL)
484 IF QUZ < 1@ THEN BU$ = "@"
+ QUS
88

485 PRINT QUS$;:

FLASH : NORMAL
486 FOR S = B TD 2000: NEXT
487 HTAB 34
- 488 PRINT GU%¥;
489 RETURN
4980 REM
491 REM
492 REM
F06 363203 336 63969639636 3636 36 936 36 3
493 REM %

*

494 REM * Entree des reponses
*

495 REM »

*

496 REM

32 2 2 D 3300 0 3 3 3
- 497 REM

498 REM

499 REM Reponse mode
d’adressage

508 REM

SB1 ESL = ESY + 1

S@2 VTAB 15: HTAB 37

5903 FLASH : PRINT ESZ;: NORMAL
S84 FOR S = 0 TO 1000: NEXT
o905 HTAB 37

5846 PRINT ES%Z;

5@7 S5PZL = 13:8D% = VAL
(RE$(13,1))

.508 VTAB 18: HTAB 20
909 FLASH : PRINT "#";: NORMAL
518 HTAB ‘21

511 PRI SPC( 13);

S12 HTAB/ 21

513 PRINT AD$(S5D%):

514 NTZ = 6: GOSUB 2

S15 1IF CAZ < 2 THEN 528 .
516 SDZ = SD% - (CAZ > 3) + (CAZ
< 4)

S17 1IF SDZ = - 1 THEN SDZ = 9
918 IF SD%Z = 10 THEN SDZ = @
519 GOTO S519

528 HTAB 7

321 PRINT SPC( 28);

922 HTAB 7

523 PRINT AD$(S5D%);

524 RE$(S5PZ,1) = STR$ (SD%)
S25 1IF CAZ = @ THEN 575

526 REM

927 REM

528 _REM Reponse registres et
memoire

929 REM

530 SPZ = SPZ + 1

531 SHL = AFL(SPZL,1) + 2 + (SPZ

= 17 OR SPZ > 18) = 2

932 VTAB AFL(SP%L,0): HTAB SHZ

18 wES =
23 REM a2 ¥GENERMENU %%
25 HREH
2B REM ===1 ITIRLI RTION===
3 LET MODE=
SELIM BRE{4D,
! & & hET E %=
1 58 LET FH="VEUILLEZ RECOMMENCE
£y UOIMIE AUEZ COMMIS UNE ERREUR
Ban T BT G$=”*********¥*tk*****+
FEREERRPEEEEEY
B REM
£ REM z=z==sfFF ICHAGE=====
TH OPRINT AT 3.0:06% .
1,4, " =i
12, 10;
14,6,

110

‘

G$
4 & a6,481; (0 ZPIERRE
PﬂUﬁE 208

8]

aa#&:&%a&pr#

mu

o .
360 PRINT “JOUS CONMIENT,"
390 PRINT AT 5,8, "TAPER “"i"" P

OUR RSSEZ ELEVE"

ALINE ) Ilall.it pDUR Ho‘y

1@ PRINMNT QB &;
Y] nsn i pOUR FHI
. A .

L
i

PRINT TRE 6.

s

=
-

AT 10,1,E$
bl

S I

3

GOTO 588
LS
REM
REM
L=

IWET
Sk

seg-doraas

o~Id-
e

I[

=T IRAGE ALEATOQIRE=

MOD3=MOD3
I=INT (RND*49]+1

L=X
LET RLER=420
LET IMND=D
GOSUB ?5@
LET R$§IMOL3) =P
LET J= INT {RMND
LET L=
LET ﬁLEﬂ:SSB
LET IMD=
GOSUB 75@
LET RE(HODS +3
LET K=INT (RN

=570

-
——

3@

$i17
#4901 +51

Ao ma e aaaaan
U\-r
L]

GENARPAAL QRS E
SREREREIRDBNRE

592

ICHAGE DU MENU===

¢ LES HEMES CRITERES
661 REM

682 REM (POSSIBILITE DE REFUS)
590 IF INKEY&H(>UNY fAND INKEYS$<>

THEN GOTO 620 |
éEMINKEY$=“Nﬂ THEN GOTO 488

YER
MENL

Ur
AVE

" (Y3
I e

REM =FORMULE DE FIN

PRINT AT 15. ®; G
i el
4

e INT AT 19, a."aom RPEET IT

576p
REM

REM === &F RDEQUHTIUN

IF NOT,t $=P% (L, 3)
22 TO 3) =" ifal THEN GDTD RL

IF NOT Cs=P%iL,4 TO B5) THEN
0 _ALER
RIF NOT De=P$(L,?) THEN GOTC

»

deds )
Bpe
RS

o
o
3

126 CLS
121 REM
122 REM ==INTRODUCTION DES=
128 REM ==s==CRITERES==m=scs=t
gga FRINT “QUELLE EST LA SRISON
140 PRINT AT 3.0; "TARPER ""HIU""
POLR_ HIUER"
53 PRINT TRE 6; ““"PRI"" POUR P
RINTEMRE "
TG PRINT TRE 6: ““"&UT"" POUR &
UT OMMNE "
178 PRINT TRE 3; "OU ““ETE"""
186 PRINT AT 10.1.E%
19@ S :
20
=0 CAE T RO jl§ o) NEE S
Si® IF SE="HIU" OR o%i="PRI" OR
ig:“QUT" OR S&="ETE" THEN GOTD 2
220 PRINT Fi
258 GOTC 140
231 REM
232 REM ===AUTRE CRITERE===
ZA® FPRINT “@UELLE DUREE COMPTER
gpg$5p§§ssnn LA FREPRRATION DES
250 PRINT AT S, e,"Tann s L,
POUR ASSEZ LOMNG _
2£0 PRINT TAE 7,"'".."" POUR MG
EMME " :
L27@ PRINT TRE 8;"""."" POUR COU
SE@ PRINT AT 10,1, E4
299 INFUT O
00
@2
$3§m, Ci
328 PRINT F§
535@ GOTO 258
551 REM
532 REM == IL FAUT GUE Cs&
33% REM ==FRSSE 3 DE CONGUEUR =
34@ IF CH=".." THEN LET C&=" ..
5@ IF C$="." THEN LET Cg$=" .|
351 REM :
358 REM ===RUTRE CRITERE===
FEO PRINT “ENTREZ MAINTENANT LEH
PRIX DE
370 PRINT “REVIENT APEROXIMATIF
Suite page 80

~d P -d 63 T ~d

W=t ~O
wmme-Hs &

IF P& (L) =R$IIND+1) OR PH(L)

IVEICRO7 -
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; 351 REM 395 REM
Basic : V2 = w - 352 AZ = RND (1) » 10 396 REM
E gﬂ:;m';';_" S commodor‘e o ; 353 DDZ(AZ) = RND (1) #* 255 397 REM Initialisation tableaux
g - L . i ‘354 PAZ = (AMZ * 16 + A%Z) - de donnees
\ . A DD% (15) 398 REM
&S || - : . ' , 355 DZ = PA%:LZ = 2: GOSUB 4 399 FOR S = @ TO 22
E ' : 1! 356 IN$ = IN$ + H$ + " X" 400 DDZ(S) = - 1:DA%(S) = - 1
‘ 357 DAZ(17) = DDZ(17) + 2 401 NEXT ) ] '
= ! 338 RETURN 402 REM
- 359 REM 483 REM
E 360 REM 494 REM Choix du mode
= ) ’ 361 REM Adressage pre indexe X d’adressage
||La fortune se joue dang Ies 8albong gzg AI;EM RND (1) 10: A% A7 232 Agl/m RND (1)'* 1@: IF
] “ = * AL = AL - 2 = H
l%l Ne partez pas au Far West. Commo INT (A% / 4) * 4 AD%(AD%). = 1 THEN 486
dore Biil vient a vous. Mais attention 364 DD%(AZ) = RND (1) % 255 407 AD%(ADZ) = 1
||aux terribles fréres Daltoon... 365 A2% = RND (1) % 10 IF A2% | 4@8 DD%Z(13) = AD%
; ' ) : < 35 THEN A2%Z = A2/ + § 499 SDYZ = ADZ
i ren l'extraction des talents de | manchot, apprendre au pro- 366 DDZ(A2L) = AML * 146 + A/ 410 REM
N gﬁ\:gﬁ?ernsqlzez ggjnsdiat gagz%c:}e?lggu;gggseincfii:]eié votre bourse. Le programme | gramme comment relancer- 367 DDZL(R2Z + 1) = @ 411 REM
manchot sans entrai- | du manchot, de la perverse | est simple et les utilisateurs | le jackpot tout en gardant 348 PAZ = (AMZL * 16 + A2%) - 412 REM Choix du COP
nement, votre Commodore | musique de victoire destinée | d'autres rgaggiggfgcgoggo:; ﬁﬁgglgﬁ]ss icgfj% If;ggcr)%sm%%tiﬁ- \ DD%Z(15) 413 REM
- | i 5 e ; 4
g::g(r;n(-}meéJ vgevgggeggfmgt:?e, zvgr:ic}:ao%tf)flee;'siss 2&?& g;?Jct?Jrraenafin de s'entrainer | t& générale des sommes 369 DL = PA%Z:LL = 2: GOSUB 4 414 IF SDZ > 4 THEN SD%Z = 4
d'acquérir les connaissan- | pagnée du doux son des | également pour le grand gagnées et perdues. ] 370 INF = IN$ + "(" + H$ + 415 COZ = RND (1) * 18:C0O%Z =
ces de base nécessaires a | pieces tombant dans votre | combat. Le duelliste devra, s e e, Ok CO%L — INT (COL /7 4) * 4
8| tout joueur désirant vaincre | poche, précédant ies grince- | pour avoir une plus grande Bernard MOUNIER 371 DA%L(17) = DDZ17) + 2 416 IN$ = CO$(SDZ,CO%) + " *
1| l'infame machine. Avec | ments de dents préludant & | chance de vaincre le bandit 372 RETURN 417 REM
1 FF'IHT""J" 373 REM 418 REM
e =)o ) P % JACKE POT #=——eme—m————— 374 REM 419 REM Choix des donnees
2 REM 375 REM Adressage post indexe communes
4 REM~———- e o e o e et e . e S 5 50 e o s e P Y 420 REM ‘
18 FORX=aTOSZ  READE: F.,}Ep_-;ggﬁ...'-,::, G HEAT s 376 REM 421 DDZ(14) = RND (1) * 255
12 FORM=ATOSZ : READL: POKE 16884+ L MEM TS 377 AZ = RND (1) * 1@:A%Z = AZ — | 422 DDZ(15) = RND (1) = 1@
14 FORM=GTOEZ  READE: POKELS128+:, & HEXTA INT (AZ 7 4) % 4 423 DDZ(16) = RND (1) #* 1@
16 FORX=GTOEZ: REMDD: FOKELE192 +'u|,,-3f‘1|E:”:T:"f 378 DDZ(AZ) = RND (1) » 255 424 DDZ(17) = PC%
18 FORM=GTOSZ: READG: POKE1EZ564+x, 0 HEATA 379 A2 = RND (1) * 1@8: IF AZ% 425 DDZ(18) = RND (1) * 100
29 FrIF..=E1TII|r_-.~'_’?F%EHI"Z'“FHI*Eir;._._J_g-q-,,,u:HE;;.;;T;;;; < S5 THEN A2%Z = AZZ + 5 426 FOR 5§ = 19 TO 22
D] RE e o e e 380 DDZ(AZL) = (AMYZ * 16 + AZL) - | 427 DD%(S) = 1: IF RND (1) < .S
28 POKES3243, 56 POKESZ249, 182 DDZ (14) THEN DDZ(S) = @ g
S POKESIZSH, 136 Flll'E"" 1 182 381 DDZ(A2Z + 1) = @ 428 NEXT
27 F”',/Er: 3252, 216 POKESZZS5, 192 382 IN¥ = IN$ + "(" + STR% 429 REM
25 POKESZZET. 2 POEESZZ28, 2 POKESEZER, = (AMZ) + STR$ (A2%) + “),Y" 438 REM
o9 POKES2276. 7 POKES328S, T POKES2225, 5 - 383 DAZ(17) = DD/(17) + 2 431 REM Choix en fonction de
20 FOKES3ZTL, 7 POKES3277. T ' ' . 584 RETURN 1" adressage
To f=SE 385 REM 432 REM
‘IE:?E" FOKESHZ9G, 15 386 REM 433 ON ADZ + 1 GOSUB
a4 FORES2220. 12 POK E‘:E‘ZF‘l 15 387 REM Execution des 275,285,298,308,320,329,338,352,
TS, [ e o e e e e o e e instructions communes 363,377
a6 POKEZA4H, A POEEZB41, A+ 1 FOEE2G42 ., A+2 388 REM 434 REM
47 FRIMT"ZFd M S 1 i n A m ™ # O JACK POT M Aw I EAN d 3879 IF CDZ = @ OR COZ = 3 THEN 435 REM
42 FPRIMT" 33 W .': Wik AnM < I B TRV IR TIRE ... & : DAZ(14) = DDZ(AZ):VAZ = DA%(14): |436 REM Execution instructions
S@ PRIMT"m" b GOTO 391 communes
51 PRIMT"Q = ™ G , 3 398 DAZ(AYL) = DDZ(14) 437 REM
s 'F’F‘IHT" am .| R qasm M 391 RETURN 438 'IF ADZ > 3 THEN GOSUB 389
=14 FFIHT" '4 - A LI~ L mogm 393 REM 440 REM
o FORM=1TOS - : ~ 394 REM Corps du sous 441 REM Position des
S5 PRINT"A & @ ® AR Om W am Hmoagm programme indicateurs ‘
70 MICRO7 -«




LE GARIER DES AS

: - 00T o |
x : N F:'G f‘JE.’:ITI:':I 3
e B T o2 FRIMT"q ™ o L LS| L - amoo E
T3 I3 395 36 I 3 36 36 96 D I 36 I M-I - I 36 I I W I04 REM % - - E
264 REM * 385 REM 54 PRINT"H ™ am am
% 306 REM Adressage immediat e F:F.EIHT::H " :_:M g L. | EJ = E = ! E
265 REM * Choix des donnees 307 REM 62 PRINT"Q B (0% o ¥ GARIMS 4 " qa= am ) &5
question * | 388 PAZ = RND (1) »* 255 Fa FRINT"d ® g = # = e 38 '
266 REM * , 309 D% = PAZ:L%Z = 2: GOSUB 4 2 PRINT"@ ® 4| = sl . o e e - . E
»* 310 IN$ = IN$ + "#" + H$ 74 PRIMT"d ™ 3| = . " aw . — ™
267 * REM 311 DAZ(17) = DDZ(17) + 2 re FRINT"Q B 4 = 3 4™ d i £t
96363303636 3 36 636 I 6 3 96 30 963636 963636 36 36 36 36 363696 3¢ 312 IF CO%Z < 3 THEN DA%Z(14 + 72 FRINT"R ® 3 0 & RE = d SPACE o E
268 REM CO%Z) = PAZ:VAZ = PA%: GOTO 315 28 PRINTA ® . . a = )
269 REM 313 VAZ = ABS (DD%Z(14) — PAZ) e F’SIHT" d RETURH W i\ PSSR 5= ===
278 GOTO 399: REM Corps du sous| 314 DD%(22) = (DD%(14) > = 24 PRINT"J = ”
programme PAL) E:,.:, F'FIHT"mm“ 1" '%!
271 REM 315 RETURN 8 POKESZ268,7
272 REM 316 REM
273 REM Adressage indirect 317 REM e S - 3
274 REM . 318 REM Adressage absolu g e SR . £ T EI]IITH*-‘ ’
275 A%Z = RND (1) # 1@ 319 REM ! 34 REM e = ‘ R PoFCeTas fat
276 DDZ(AZ) = RND (1) * 255 320 AZ = RND (1) % +10 188 POKES4277, 9 POKES4272, 0 286 GOSUEZSE
277 DDA(AZ + 1) = 1@ + RND (1) | 321 DDZ(A%Z) = RND (1) * 255 181 Pm:Em.z?c,a@ POKES4272, 220 208 HEXTY
* 100 322 IN$ = IN$ + "@@" + STR$ 182 POKES4276, 33 218 FHF"‘?TET? .
278 DA%(17) = DDZ(A% + 1) * 256 | (AMZ) + STR$ (A%) b Eﬁfé;ﬂ&,‘éﬁ“—;‘;“'f"'“‘ B R
SRS =25 WAELI7) = 0PI ) = 3 185 POKES4273, 61 POKES4272, 126 216 NEWTY
279 IN$ = IN$ + "(B@" + STR$ 324 RETURN 196 POKES4276.,33 : 215 LETG=G+MT AL
(AMZ) + STR$ (A%) + ") 325 REM - 167 FORK=1T0100 NEXTH 220 EERHTL:RHBM =T3THENZEG
188 FOKES4276, 32 225 =i
gg? QEJURN gg’? ﬁgz Adressage page zero 113.0010129  fae LETHI“U
115 REM o e e e 256 REM g o T e
282 REM 328 REM 115 REM TEST CLAYIER 251 FEM 50H ROULETTE
283 REM Adressage inheérent 329 AZ = RND (1) * 1@ 117 REM=—m- i : = | 258 ﬁFPE o T
YAL) = 128 GETAS$: [FA$=""THEN120 255 FOKES4277,2 POKES4ZTE, :1-
i = DDS sl ey i N g 125 IFA$=CHR$ (13 THEH130 256 POKES4E76. 17 FORZ= 17058 HESTZ
285 DAZ(17) = DD%(17) + 1 331 IN$ = IN$ + STR$ (AMZ) + <em o A E Rn o e
& . 127 IFA$=CHR$ (32 ANDMI=10aTHEH]SA 257 FOKESAZTE. 16
286 IF COZ > @ THEN 29@ STRE (AL) 123 IFAg="#"THENGOTCS0E 266 RETLRM
287 DAZ(1S5) = DDZ(15) - 1:VAZ = | 332 DA%Z(17) = DD%(17) + 2 129 GOTO1268 ‘ 208 REM e -
DAZ(15) 333 RETURN 158 MI=10@: F‘Dkf?;i’g 9&13 P?gggagr;,zcg 201 EEL} JACK POT $$¥$£58E665E0444
i o v = 132 POKES4276,17:FORK=1TO 362 REM- e o
BV M L L S| N - 124 POKES4276, 15 218 FRINTTAEC 1470
IR (1Y) = SO IBEN / | 126 GOTC126 315 POKESHZTT, 76 POKES4Z7E, 5
289 6OTO 293 336 REM Adressage indexe 137 REM 28 =] TG
290 IF COZ = 1 THEN DAZ(22) = absolu 150 POKES4276, 129 FORK= 10106 NEXTS 325 POKES4276, 129 FORT Z=1T0S0: HEXTZ
1: GOTOD 293 337 REM 132 POKES4275, 128 230 POEES427E, 128 FORZ=1T02E  HEXTE
. 5 = . = s ~ 154 REM- - 21 HEXTH
291 IF COZ = 2 THEN DA%Z(14) = 338 AZ = RND (1) » 1@ by i T (S e R
DDZ(15):VAZ = DA%Z(14): GOTD 293 | 339 DD%(A%Z) = RND (1) * 255 156 REM—— - | 325 IFA$=CHRS(13) THENZ4i
292 DAZ(16) = DDZL(1&) + 1:VAZL = | 348 I% = 1: IF RND (1) < .5 168 T1=Ir4T<-;aer-mr.:T§)> 3; ;?T?:z
DAL (1&) i THEN 1%Z = @ 161 T2=INTCo$RMICTI~16G67) 346 048 G=4
) Y= . . 162 T3=IMTCE#RNDCTI-2082 242 PRINT"TI"
278 -hEH DOREA1S + 1%) 178 FOR®=1T04 346 PRINT"T"
295 REM , 342 DZ = PA%:LZ = 4: GOSUB 4 72 FORY=ATOS 356 GOTO120 _
296 REM Adressage relatif 343 IN$ = IN$ + H$ + " " i;: f;"llt'g' ?3‘11 2*—‘1‘ 5?3 f;ﬁ:{fgq Tl & TN T
: Sy I3 KE 2R o+ S e,
T " o | SRS AN SN R N 176 FOKEZB42, A+y 520 FORL=S54272TOS4296  POKEL , @: NEXT
=90 Fk = RND (1) & SesSIE FRE | TR 186 GOSUE2SH 530 POKESZ286, 14 POKES3231, &
< 1@ THEN PAZ = PAZ + 10 345 IF I%Z = 1 THEN IN$ = IN$ + ' 122 HEXTY S4i FRINT""
299 DZ = PA%Z:L%Z = 2: GOSUB 4 yn i 53 .~4E:-«::r:>=: 545 F'F:%r-JT":'J"
300 IN$ = IN$ + H$ 346 DA%(17) = DD%(17) + 3 183 REM--——- - --= | 359 EMD
381 SO0%Z = CO%Z: IF SO% > 1 THEN 347 RETURN 1?1.__1. E‘;‘Eﬁf:}?]”zl'r} . E'?B PEM#**#Q‘P*'@##*#*#f*#f*##4##*4**?44
o 132 FOKEZA48, A+Y enle ]
pse oy LR =2 =48 e 153 POKEZD41, Fiey =1
302 DA%Z(17) = DDZ(17) + 2 + (S0%Z| 349 REM 154 FOKEZG4Z, A+Y 1GEE
= DDZ (21 + 1INT (CO%Z /7 2))) * 350 REM Adressage indexe page 196 GOSUE254 1a61 IIHTr_q‘- _'.--Jt'_l' 3 :1,-;1,_- 255,
PAZ ' zero , \ 138 HESTY : 1662 DATAR. 46,6, 6, 178,08, Lj,.lr'la,,tj
66 ‘ | | | ‘ | IVECRQ7
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| COMMODORE 64, 1541,

AMSTRAB'et ses jeux

Ies jeux sur MSX
demandez-les.

C 64 DISK COMPANION*
Pour apprendre & se servir du 1541 et com-
149 F

*» dans |8 limite dé nos stocks

COMMODORE 64 ADVENTURES *
Comment Greer et programmer vos propres jeux

prendre les fichiers. 30060 d'aventures (textueis) sur C BM64 30012 110F
ANATOMY OF THE 1541 DISK DRIVE * USING THE COMMODORE 64.%
Tout ce que vous voulez savoir sur e 1541, son Un fivre trés complet et précis sur le 64 30013 190 F
utitisation, les fichiers séquentiels et relatifs. COMMODORE 64 EXPOSED*

Plus la ROM du 1541 désassamblé;. UE Le tour du 64, en prime ;comment programmer

MUST... 30050 50 les touches de fonction . 30014 131F

La ROM du 64 desassemblee Que dadresses ubles
vowe ngispensables ' 31005 190F

WOR COMMODORE 64 * DR. WATSON COMPUTER LEARNING SERIES :
B‘EAWRE#&’:GM ENG“LAND) = 0010 110F ¢ Beginners Asssmblv language VIC 20 5110 280 F
Pour apprendre & bien utilser le 64 Do " ge CBM 64 5120 280 ¢

programmes  tquilournant ) « Begin

COMMODORE 64 MACHINE CODE MASTER *
Un tivie pour céux qui pratiquent
le langage machine 30011 120 F

guage APPLE Il :
51 0 F
* Ces Guvrages sont en angiais facile & comprendre
Plus 5 F de port exceptionnel pour chaque
ouvrage,

r o
~ L L R &t
! CONJUGAISON FRANCAISE TO SPEAK -~ | SPOKE

Un iogiciel congu par une enselgnente. Méthode  Les fameux verbes irrégullers anglais. De la
active pour un éléve ou une classe. Le moniteur B84me & la terminale. 3 niveaux : débutants,
choisit le verbe que |'dléve doit confuguer. Le  movyens, forts. Dictionnalre. impression de la
clavier ot I'écran sont accentués. liste sur imprimante.

20008 K7 140F 20016 disquetts 170 F

‘mcnmkmf*—-—

20005 K7 140F 20015 disquette 170 F

== des jeux——

LE MUR DE BERLIN 20001 98F LE BALLON D'OR 20002 106 F

NIGHT MISSION (SUBLOGiC) Un vrai FLIPPER sur votre 64. Tout est
o /0-1 paramétrable . . . dingue 1 Disk 35003 K7 35013 480 F
4 2

‘& VIC CHESS (plus extension de 16 KJ. Un jeu

. d'échecs aux multiples possibilités. Exercez-
Eklggtb:aﬁ?l‘mlﬂsm‘g:::‘l.ﬂl‘;o; “r;g:l vous vec un adverlsalra patient, infatiguable...
aété écrit par un pilote professionnel. Envolez- e:rtle 4 lot‘tl%;merxmlj: s‘axumve;rd%:-“::fr' K';
vous mais prenez garde A I’auerrissag I reprendre quand vous i envie ou

K79031 136F g isir | K74012 135 F

: . INSECTOR Les étranges créatures de Terron

cochurs S o o ont e oo BAECIOR,  B SAEA
. ‘ ainsi qui insectes affai Ui vous
Araignées venues de V'espace. K7 10010 99 F 4068 woF

fencz un plat trés appdtissant. K7
i Et lou)ours ' l-——- d ” se"e"x

200 langa Parmi se: trace” 76050 195F
raplds uans(ert compare load, save venfy assemble et dusassemble Disquatte 68550 235 F

ARROW Cartouche autorisant'le 64 a charqer et sauvegarder a grande vitesse + fonction.
Apprend et Verify + moniteur langage machine et autres fonctions 6060 670 F

PRINY LINK 64 Céble pour relier le 64 a toute imprimante paralléle (par exemple K76070 490 F
Epson) + logiciel permettant d'ceuvrer comme une imprimante Commaodore Disquette 6570 540 F

BACK UP Utilitaire vous permettant de réaliser des copies exactes de vos disquettes

METAGALACTIC_ LLAMAS BATTLE Les

avec un seul Iecleuv 6015 195F
VIC TREE Modute plus de 40 des

rapprochant du BASIC 4 et des fonctions d'aide & Ia progvammanon (manuel da 120 pages

en anglais accessible). VIC TREE @st un véritable outil pour le programmeur 6090 975 F
GRAPHIX Rend facite ['utilisation de 1a haute résolution sur votre 84, En langage K76065 105F

machine, 20 commandes, se charge en RAM au-dessus du basic . Disquelte 6565 235 F

MIKRO ASSEMBLEUR Un assembleur trois passes qui rend le langage machine aussi simple que
le basic | Le code source 2 vous écrivez est entré comme un programme basic équipé de fonc-
tions de type AUTO, DELETE, FIND, et d'un moniteur langage machine. MI KRO est un bien bel
outil 1 {cartouche) 6096 960 F

des extensions — >°—

X Y fixation au ZX 81, RAM 16K B050 325 F

Z/Dans un boitier congu spécialement CLAVIER MECANIQUE 8052 65 F
pour suppmnor les problémes de (couleur vorre, légendes rouge et blou)

o RAM 16K

\C
V tcartouche SRC 32) 8003 32 K

Le VIC 20 affiche *** 28159 BY TES FREE ***
ot donne au systéme B1BZ octets
utilisables en code machne . .. .. , . 849F

8002 16 K {cartouche SRC 168} . sapf

SLICKSTICK
Le joystick

qui travailla
tout en fineuse
Une senibilité

8100 CARTE MERE sxtraordinaire.
3 conneg teurs ! 349 F 13010 206 F
© Fares PARLER votre VIC grace a ' ADMAN .
SPEECH SYNTHETISER ret 20003 798 F 5,“,‘,""(’:‘0‘:‘%"”" —
® Faites aussi parler votre 64 lcnuu.:xsnovz @
SPEECH SYNTHETISER. '141.20004 850 F| Litmoneoosy )
- facite ta thehe

5 62, rue Gérard 75013 PARIS
ESREN] wronmarioue . €7 ie Sérd 6015 AR

i

Et 1 rs 64 GAMES BOOK. ¥ -
3 m‘; Des programmes de jeux  de jeux 30015 145 F
INSIDE THE COMMODORE 84 SPRITES AND SOUND on the 64 % 30016 130F |

© pyc publicité -

instruction,”

19@ VTAB 16: HTAB 1

191 PRINT "Inst: .cccccuaneaa
192 IF VIZ = 255 THEN 196

193 BGOSUB 3

194 VTAB 20: HTAB 29: CALL -
958

195 PRINT "vous devrez trouver
le mode d’adressage."

196 VTAB 18: HTAB 1

1978 aRRENTS PHEATYE Selse v nlnls e b
198 IF VIZ = 255 THEN 219

199 GOSUB 3

200 VTAB 20: HTAB i: CALL -
958

2@1 PRINT "Ensuite, vous

executerez cette

Anstruction en modifiant la

memoire et
micro."

202 GOSUB 3
203 VTAB 20:
958

284 PRINT "I1 vy a 1@
gquestions. "

205 PRINT "2 essais par
question."

206 PRINT "Chaque question est
notee sur 20."
207 6GOSUB 3
208 VTAB 20:
958

209 PRINT "Vous pourre:z
demander de 1°‘'aide ou une
correction.”

les registres du

HTAB 1: CALL -~

HTAB 1: CALL -~

21@ PRINT "2 niveaux de jeu
sont permis."

211 GBOsUB 3

212 VTAB 20: HTAB 1: CALL -~
258

213 PRINT "Niveau debutant-

l1’aide et 1a
correctionn’enlevent pas de
points."”

214 GOSUEB 3
215 VTAB 20:
958

216 PRINT "Niveau superieur:
1’aide ainsi que les mauvaises
reponses enlevent des points.
Aucune correction.”

HTAB'1: CALL -

217 GOSUB 3

218 VTAB 20: HTAB 1: CALL -~
258

219 VTAB 3: HTAB 35

<228 PRINT "Score";

221 VTAB 8: HTAB 35

222 PRINT "Quest"j;

223 VTAB 13: HTAB 35

224 PRINT "Nb.Es

225 V1L = 255: SPEED= VIZ
226 RETURN

227 REM

228 REM

229 REM

6333636 36 3 36 366 36 36 363636363636 303036363626 I 3636 363636 96
* %

238 REM =

* e

231 REM * Initialisation debut
de partie #*

232 REM »

*

233 REM

3636 I I e I I3 W A 3 36 I 6 I IE 3 I W I I WK NI
W

234 REM

233 FOR § =0 70 9
236 ADL(S)Y = 0 ;
237 NEXT

238 PCZ = RND (1) * 10000: IF
PCZ < 4000 THEN PC%Z = PCY +
4000 X
239 AMZ = RND (1) * 18:
< 3 THEN AMZ = AMZ + 5
248 FOR § = 3 TO 15

IF AMZ

241 VTAB S: HTAB 20

242 PRINT "@0";AMZ; CHR% (TCZ(S

+ 3));

243 NEXT

244 SC/ = 0:0U%Z = @

245 VTAB 5: HTAB 36

246 PRINT " il

247 VTAB 10: HTAB 36

248 | PRINT " 1Ms

249 VTAB 15: HTAB 37

250  BRINT "a %k

251 VTAB 20: HTAB 1

2920 IBALLL] =, 298¢

253 PRINT "Niveau ‘D’ ou ‘S’ ?
]

254 POKE 4%21468,8: GET R$ :

233 IF R¥ < > "D" AND R$ < >
"S" THEN CALL - 198: GOTOD 251

256 VTAB 2@: HTAB 1

257 CALL - 958

258 IF R¥ = "D" THEN NI%Z = @:

PRINT "Niveau debutant."3: GOTD

260

259 NIZ = 1=
superieur."”
260 RETURN
261 REM
262 REM

PRINT "Niveau

VICRO7 s

LE CAHIER DES AS




LE GAHIER DES AS

*
105 REM

FE 363 I I3 I I I 3636906 9606 36 3636 96 36 39
g :

106 REM
107 REM Titre
198 REM

189 HOME : HTAB 12
118 INVERSE : PRINT " LE JEU DU
6582 ": NORMAL

111 REM

112 REM Presentation du micro
? . .

113 REM

114 VTAB 1@: HTAB 1

115 PRINT "Presentation du
micro 7?7 ";

116 POKE 49168,0: GET R$

117 IF R& < > "N" AND R$ < »
“"0O" THEN CALL - 198: 6070 114
118 PRINT R%

119 VIZ = 1: IF R¥ = "N" THEN
VIZ = 255

120 VTAB 9: CALL - 958

121 REM
122 REM Ecran de depart
123 REM

124 SPEED= VI7Z

125 1IF VIZ = 255 THEN 130

126 VTAB 17: HTAB ¢

127 PRINT "Le microprocesseur
63502 comprend:"

128 VTaAB 19: HTAB 1

129 PRINT "Un accumulateur de 8
bits."

138 VTAB 3: HTAB 1

131 PRINT "Accu: ..*"

132 IF VI%Z = 255 THEN 136

133 60OSUB 3

134 VTAB 19: HTAB 1: CALL -
258

135 PRINT "Un registre d’index
X de 8 bits."

136 VTAB S: HTAB 1

137 PRINT "R.IX: .."

138 IF VIL = 255 THEN 142

139 GOSUB 3

148 VTAB 19: HTAB 1: CALL -
958 .

141 PRINT "Un registre d’index
Y de B bits." ,

142 VTAB 7: HTAB 1

143 PRINT "R.IY: .."

144 IF VIZ = 255 THEN 148

145 GOSUB 3

146 VTAB 19: HTAB 1: CALL -
258

84 '

147 PRINT “"Un compteur
programme de 16 bits."

148 VTAB 9: HTAB 3

1498 PRINT: "RE&3Y . I

158 IF VIZ = 255 THEN 154
151 GOSUB 3

152 VTAB 19: HTAB 1: CALL -
958 '

153 PRINT "Un pointeur de pile
de 9 bits (1+8B).°

154 VTAB 11: HTAB 4

155 PRINT "S: 1.."

1536 1IF VIZ = 255 THEN 140
157 6OSUB 3

158 VTAB 19: HTAB 1: CALL -~
58

159 PRINT "Un registre d’etat
de 8 bits, 4 bits seul ement
seront utilises."

160 VTAB 13: HTAB 4

161 PRINT "P: NVZC NVZIC"

162 HTAB 7

LOE I BRINT e ams ot

164 IF VIZ = 255 THEN 172
165 GOSUB 3

166 VTAB 17: HTAB 1: CALL -
958

167 PRINT "Le microprocesseur
6502 utilise:"

168 VTAB 19: HTAB 1

169 PRINT "Une memoire:
Adresses sur 16 bits."

17@ HTAB 14

171 PRINT "Donnees sur 8
bits." ‘

172 FOR S = 3 TO 1S

173 VTAB S: HTAB 20

174 BRINT “Yoaaaf malls

175 NEXT

176 VTAB 17: HTAB 1: CALL -
258

177 REM
178 REM Explications ?
179 REM

18@ VTAB 20: HTAB 1

181 PRINT "Explications ? “;
182 POKE 49168,0: GET R$

183 IF R¥ < > "0" AND R$ ¢ >
"N" THEN CALL - 198: GOTO 180
184 PRINT R%
185 VIZ = 1:
VIZ = 255

186 SPEED= V1%

IF R$ = "N" THEN

-187 VTAB 20: HTAB 1: CALL -

958
188 IF VIZ = 255 THEN 199
189 PRINT "A partir d’une

INFORMATIQUE

Kl —ATan-

I . 70UU0URS DU NOUVERL.

62, rue Gérard 75013 PARIS

(1) 581 5144
(1) 5681 51 05

OQUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H & 18H

des jeux

AZTEC CHALLENGE (jeu d'action). Les refigions AZTEC étaient des
plus barbares. Chaque année elles offraient en sacrifice des jeunes
guerriers & leurs nombreux dieux. Une fois désigné, Ia seule fagon
d'échapper a lamart est de passer tous tes obstacles et detriompher
des piéges. Vous aurez ainsi conquis le tameux AZTEC CHALLENGE.
ATARI : 12002k7 180F / C64:12102k7 160 F 12023 Osk 190 F

RUN et U, S.@@!L@ ne vous prennent pas pour des Américains ..

THE DALLAS QUEST. A vous de vous mesurer & la fameuse per-
sonnalité de TEXAS. Vous serez entrainé de SOUTHFORK jusqu'en
Amérique du Sud! Lappat est grand : deux milliards! En pius vous
aurez été plus fort que le fameux C64: 120210k 280F
JR. EWING (marque déposée).

'80L0 FIJGMT Le simulateur de vol que vous attendiez, paysage en
trois d ons, planche de bord comportant tous les instruments

BEACHHEAD (jeu d'action). Une ile pacifigue est sous la di
d'un terribie dictateur et de ses troupes. Yous étes le Commandant
en Chefdes forces d'intervention et devez obtenir une victoire navale
rapide puis débarquer sur Ile et enfin capturer la forteresse de
KUHN-LIN.

BEACHHEAD aracu letitre de MEILLEUR JEU (son et graphisme) par
e magazine U.S. BILLBOARD. ¢ g4 :12020K7 - 180 F 12120 Disk 180 F
SUNKY (Arcade). Ouille! SLINKY a des problémes! Non seulement
il doit changer tes coufeurs d'un labyrinthe de blocs, mais if doft aussi
arrdter les pidges que lul tendent des “méchants” qui veulentque ses
ressorts rouillent. € 64 :12300K7 160 F 12301 Disquette . 190 F

nécessaires. Une fois que vous avez appris a piloter, {estez votre
habileté en réalisant des vols postaux entre villes (VOR et IFR).
Fantastique simulateur, vous ne quitterez plus les commandes de
votre avion. C64: 12016K7 250 F 35011 Disk 250 F

CAVERN OF KHAFKA, Partez a la recherche du fabuleux trésor dé
KHAFKA le pharaon. Au plus profond de la caverne des dangers et
bien d'autres choses vous barrent Yactes aux richesses .. Trouvez
‘les clefs qm ouvrent les passages et finalenment débouchez dans la
chambire ou les trésors attendent depuis des siécles.

ATARI:12522k7 160F /€64 12022k7 160 F 3SOIODM 180 F

POOYAN Un des plus fameux jeu d'arcade. Un jeu classique de bans contre les méchants. POOYAN combinedes couleurs, de | acuor rapide.
POOYAN demande des réfiexes pour battre les loups affamés qui veulent manger les petits cochons ATARI 36600 K7 180 F

64 35009 Disk 190 F -- 36000 K7 160 F

ATARI : 12521 0isk 280F ~

FORBIDDEN FOREST. Parti vous exercer au (ir a larc dans la foret
vous vous étes perdu Le soir tombe et d'étrapges bruits proviennent
des buissons Vous étes au coeur de la FORET INTERDITE et a vous
de vous en sortir. ATARI: 12533K7 160F
C64: 1z003k7 160F

JEUX D’ECHECS

COLOSSUS CHESS : Une énorme biblicthéque d'quvertures, un
niveau de jeu fixé par vous (en déterminant le temps de réponse),
la possnbune de chercher, aussi langtemps qu'il le faudra, fe
meilfeur coup possible, ou d ‘diydier des probiémes.

35120 K7 170F - 36020 disquette 220F

GRAND MASTER CHESS : Un programme d'échecs avec 10
niveaux de jeu, de nombrnuses options, et la possibilité, si vous
&tes débutant, d'avoir & tout moment un véritable professeur 8
votre dispasition. 6020 K7 165F 6120 disquette- 195 F

.|2oaa Disk 190 F|

ATARI | Le fameux ZAXXON sur cassette. Un must pour tous les Atariens ludiques 3so12k7:195 FI@

XERONS (aA)

Commandant de la derniére base lunaire vous devez

RUN et SUPERSOFT & moins cher qu'en Angleterre !..

@ BURGER CHASE (a)
Freddy est devenu “chef” d'un restavrant.de

empéchar tes ALIENS de débarquer. Les ALIENS it par
-vagues de plus en plus rapides et meurtridres!!! Un jeu d'arcade
signé Andrew TROTT, le maitre de STIX (joystick plusieurs'niveaux).

8037K7: 78 F 6537 Disk 128 F

gers. Il narrive.pas  satisfaire toute ia demande, & vous de

lalder A vous de composer das hamburgers en recherchant las
In rédients & différents niveaux du restaurant.. Attention aux
hantes saucisses, a l'ceuf et aux pickies.. (plusieurs nlvsaux

Et toujours...
HALLS OF DEATH (AG) 6043K7 9D F 6543 Disquetie : 149 F
3D GLOOPERS (A} 6023 K7 : 99 F 6523 Disquette : 149 F

CRAZY KONG (A) 6005K? : 75 F 6505 Disquette : 125 F

]oysuck et clavier). 8036K7:B8F 6536 Disk
GOBUN TOWERS (AT) 6042K7:88 F 8052 Disquette ‘138 F
X (A) 6021K7: 89 F 8521 Disquette 1149 F
KAKTUS( ) 80127 B8 F 6512 Disquette 138 F
TANK ATTAK (A) &4 K788 6514 Disqustte : 135 F

F
LORD OF THE BALROGS (AT) 8025k7: 78 F  60550isquetis : 128 F
STREETS OF LONDON (AT} eos1k7 85F 8051 Disquetts : 135 F

@MANGROVE (A) 8013K7 .75 F 6513 Disquette : 125 F

TURTLE JUMP. EKIM ( araignée géante) fut découverte par des
pirates en 1647 Ceux-cifa dressérent alarecherche et afadécouver-
tede Trésors. Lafagon la plus rapide, mais aussi la plus dangereuse
méthode est de sauter sur le dos des tortues de mer ... 2066120 F

THE HOBBIT. La saga de BILBO sur 64. Retrouvez BILBO,
GANDALF, THORIN, GOLUM, SMAUG et les autres | THE
HOBBIT : le JEU D’AVENTURE ! Manue! traduit en francais.

. 35007 K7 250.F

ENCOUNTER, Cette planéte est parsemée d'éranges obéi'sques
noirs, et les habitants n‘ont pas | air 1rés sociables . . . lis cherchent
méme & vous détruire , . . Un jeu ultra-rap.de, des graph‘smss 3D
1rés impressionnants |

K7 35700 145F

TWIN KINGDOM VALLEY. Fantastique jeu d’aventure graphi-
que de BUG BYTE. De trés nombreuses chambres et des aventy-
res.. ... Si vous avez un ADMAN SPEECH SYNTHESIZER, le
programme vous pariera | 4020' K7 160 F

W

STAR COMMAND. D'épuisants combats dans Iespace avec un
graphisme 3D qui vous surprendra. K7 7 85 F

PESKY PAINTER.Repeindre le palais du roi quel travail | On
peyt bien sir essayer de passer simplement de la peinture sur la

poussiére, sans ta nettoyer, mais les gardes ont ‘@il . . . Un sacré
jeux ! K76707 99F
{A) :ARCADE

(AQG) : AVENTURE GRAPHIQUE
(AT) : AVENTURE TEXTUEL

MULTISOUND SYNTHESISER. Transformezvotre 64 ensynthétiseur
de musique. Vous pourrez en jouer comme d'un orgue et créer vos
propres harmonies, effets sonores et fonds musicaux. PLUS des
effets sonores que l'en ne trouve que sur des apparells beaucoup
plus sophistiqués .. - . ... . ... . . . 2038 278 F
SPACE PILOT. Voyager dans e temps, de 1919 8 Ian 2000, et
atfronter les avions de ces époques pour devenir le maitre du ciel.

Venez en aide aux parachutistes, ce bon mouve-ngntg Z}gus vaudra

- TEXT PRO Tratement de texte simple

COMMODORE et par laMT 80

caires (emprunts ou préts).

(pas daccen() mals afficace, F i
1 {avec PRINTLINK) programme é menusimple. pre

HOME MANAGER. Gestion famille : répertolre, agenda, dépenues/recenes (et analyse), comptes ban-

du serieux

L_OG!CIELS DE GESTION

D ATAPRO La plus simple des bases de données

méme programme, vous pouvez lutiser gour mettre sur
. Les

des points. K 0 130 F L

et une des 1p|us pertormantes pour Son prix. Avec le
hier vos collections de disques... vos

35005K7 170 F

K7.260F 7010Disk : 280 F

FORTH 84. Un outll complet qui vaus permettra de FORTHer. Le prog
d'exploitation sur cassette et un éditeur d'écran.

PRO vous permattent de rechercher runlde’nenl
toute “fiche” de la base de données. 35006 K- 110 L7,

un
2006K7 - 270F

BUS' CALC\ UN VRAI « CALC » PROFESSIONNEL

La combinaison de toutes ses caractéristiques et fonctions lui confé-
re un rapport qualité/prix exceptionnel. Plus I'on s'en sert et plus l'on
découvre de nouvelles applications. Il n'arréte pas de s'auto-amortir,

VIC 20 k7 6001299 F*/ C 64 k7 6002 209 F*
_ Disk 6501 339 F oiskeo22 339 F.

CBM 4032 6002 Disg 630 F CBM 8032 60041 Disk 630F

SUPERBASE 64  fmtsimimmmye

de gérer des ensembles de fichiers. Chaque fiche peut comprendre
1000 caractéres qul sont présentés sur quatre écrans, Gestion de la
base de données facile par menus. Notice en Irancms

Disquette 0o . 21001 1180 F

] Adresse

|
I - Lo o O [Materiel |

nouveaux prix-«
BUS'CALC 2 Simple & utiliser, ultra-performant!

Possesseurs de 64, vous avez maintenant le choix : BUSICALC au
BUSICALC 2. Quoique lanouvelleversion utilise totalement les possi-

bilités mémoire du 64, cequi permet de travailler sur une plus grande
feuille et beaucoup d'autres fonctions, alle conserve la SIMPLICITE
d'utilisation de la premiére, BUSICALC 2 ne posséde pas de page
HELP car if nen a pas besoin.

BUSICALC 2 vous propose 25 fonctions intrinséques (incluant jes
fonctions conditionnelles, statistiques, trigonométriques et 3 fonc-
tions définies par I'utilisateur.

BUSICALC 2 posséde une fonction "VU" (5 parties de la feuille peu-
vent étre affichées simultanément. Une fonction "FIND" (trouver)
ultra-rapide qui recherche dans la page en moins d'une seconde.

. Chaque “feuille” peut avoir 999 lignes ou 125 cojonnes a condition

que le nombre total de cases ne dépasse pas 2.500. ®
K7 6601 Disquette 6602 600 F

" protéger |es fichiers o anvoi des caractéres spaciaux a rimprimante,

S| Lc 3 Un des calcs les plus puissants du
BU CA monde pour le 84, BUSICALC 3 pos-
séde toutes les fonctions de BUSICALC 2 + : e 3dimensions e colon-

nes de largeur variable e histogrammes e capacité de fonctionne-
ment avec VIZAWRITE et EASYSCRIPT o un mot de passe pour

s . e R T
VIZAWRITE @l
LE TRAITEMENT DE TEXTE €N FRAN(:AIS

accents, cédilles, trémas affichés & l'écran. Se

aux imprimantes accentuses

(Manneamann TALLY, EPSON FX 80, etc)).

Notice en frangais. Disquette ........... 21011 1400F

>--------—-----BONDECOMMANDE-------------Dé
& découper ot & renvoyer 4 RUN INFORMATIQUE 62, rus Gérard 75013 PARIS

o

l 3 Je désire recevoir votre documentation Préciser fa
Tous les prix comprennent nTVA. @t les frais de port p {France

Je passe commande de : LOGICIEL JEUX Qe N°__ 0w N O N o N
LOGICIEL GESTION Qt¢_N°_ Qte__N les NS ) [ o |
BUSICALC Q6. N° _ p—
EXTENSION Qté__N°___ i
s MICROLIBRARYN° ____  Matériel : Tonl L |
=7 . Ci-joint mor réglpment par chéque bancaire [Jou CCP O M l

‘ l o
Signaturs des psrents pour les moins de 18 ans

SIGNATURE:




= HGHE PROGRAMME

Basic : Microsoft 1.0
Difficulté : *

Adaptabilité : **

ADDGOLL

Compter de téte, c’est bien. Avec
une virgule baladeuse, c’est risqué.

Heureusement TO virgule quatre plus
trois est la. Vive la décimale !

mais trés amusant, et
il peut éventuellement aider
a Pacquisition de mécanis-
mes . pour laddition des
décimaux.
Aprés le titre apparaissent
deux nombres décimaux. Le
premier occupe une place
fixe, l'autre peut se déplacer
a l'aide des touches fléche-
droite et fleche-gauche. L'uti-
lisateur doit d'abord dispo-
ser les nombres pour que
'addition soit correctement

e petit programme sur
‘ TO7 est assez simple -

posée, puis appuyer sur
ENTREE. Si c'est correct la
machine tire un trait et
compléte avec le signe plus.
On doit alors effectuer les
calculs comme « a la main »
mais sous surveillance : tout

. chiffre inexact est refusé.

Reste alors le probléme de
la virgule ; elle apparait sur
la.droite de I'écran et se
déplace grace a fléche-droi-
te et fleche-gauche. Une fois
en place, on valide par
ENTREE. Apres 5 opérations
un bilan est proposé.

Remarques sur le program-

me .
lignes 5 & 15 : définition d'un
trait d'opération ( on peut
remplacer par
LINE(72,58)-(232,58) en ligne
2120 ), ;

ligne 990 : Compteurs de
fautes mis & zéro,

lignes 1005 a 1190 : espace-
ment régulier des chiffres,
ex : 72-3 devient 72,3,
lignes 2000 a 1190 : présen-
tation des deux nombres et
test sur lalignement des
unités,

lignes 2500 a 2630 : test de
calcul,

lignes 2700 & 2774 : test sur
la position de la virgule dans
le résultat,

lignes 3000 a 3080 : bilan,
lignes 4000 a 4020 : tempori-
sation, augmenter la lon-
gueur des boucles pour un

affichage plus long des
messages,

ligne 10000 liste des
nombres a ajouter. |

Michel BREUILLER

i *ADDCOLL-————— BREUILLER Michel~————-—
2 * 550 RUE DE L’OREE DU BOIS

3. * 45590 ST CYR EN VAL.TEL (38)65 25 91
4 ° 2573 OCTETS

5 CLEAR,,1 ,

10 DEFGR$% (0)=0, 255,0,0,0,0,0,0

1S FOR I=1 T020: TR$=TR$+GR% (0) :NEXT I
100 * TITRE

110 CLS:SCREEN1, 4, 4:BOXF (80,72) (208, 140
) ,5:COLOR1,0

120 BOXF (88, 80)-(199,152) ,0: COLOR1,0

130 ATTRB1, 1:LOCATE12, 12: PRINT"SOMMES": A
TTRBO, O:LOCATE17, 14:PRINT"DE":ATTRBO, 1:L
OCATE14, 17:PRINT"DECIMAUX" : ATTRBO, O: GOSU
B4000: GDSUB4000

990 FT=0:FP=0:FV=0

1000 FOR G=1 TOS

1005 *

1010 READ N1$,N2$:N1=VAL (N1$) : N2=VAL (N2%
)

1020 L=L.EN(N1%$) :N$=N1%$:G0SUB1100:N1$=M%:
L1=LEN(N1%$) :P1=INSTR(N1%,","): IF P1=0 TH
EN P1=L1+1

1030 L=LEN(N2$) : N$=N2%: GOSUB1100: N2$=M%$:
L2=LEN(N2%) : F2=INSTR(N2$, ", ")

1040 GOTOZ2000

1100 °

1110 Ms=""

74

1120 FOR I=1 TO L-1

1130 M$=ME+MIDS (N$,I,1)+"

1140 NEXT I

1150 M&$=ME+MIDS$ (N$,l ,1)

1160 FOR I=1 TO 2xiL-1

1170 IF MID$(M$,I,1)="." THEN M$=LEFTS$ (M
$,1-2)+", "+RIGHTS (M%, 2%L.—-1-2)

1180 NEXT 1

1190 RETURN

2000 ?

2010 CLS:SCREEN2,0,0:A1$=INKEY$

2020 LOCATE21-P1,3,0:PRINTNLS

2030 C=11

2040 LOCATE C,5,0:PRINTN2%

2050 AAS=INKEY$ '

2060 IF (AA$=CHRS (8)) % (C>9)=1 THEN LOCAT
E C,5,0:PRINT SPC(14):C=C~-2:LOCATE C,5,0
:PRINTN2%

2070 IF (AA$=CHRS (?))x (C<25>=1 THEN LOCA
TE C,5,0:PRINT SPC(14):C=C+2:L0OCATE C,S,
0: PRINTN2$

2080 IF AAS<OCHRS (13) THEN2050

2090 IF (P2=0) X (C+L2=20)=1 THEN 2110
2100 IF SCREEN(20,5)<>44 THEN LOCATEOQ,22
:PRINT"OPERATION MAL POSEE. RECOMMENCEZ®
- 160SUB4020: LOCATEO, 22: PRINT SPC (38) :FP=F
P+1:6G0T02050

2110 LOCATE?,S:zPRINT"+"

32 REM

P33 062000626 U300 369603636 39630 3636 9696 36
33 REM

34 SPEED= 255: VTAB 24: HTAB
34

35 FLASH : PRINT "RETURN";:
NORMAL

36 NTZ = 1: GOSUB 2

37 SPEED= VI%Z

38 RETURN

39 REM

40 REM

41 REM

I I I I I I I W I I I I I W I IE W I I I
42 REM =

*

43 REM * Convertion DZ ——-> H$
*

44 REM *

¥

45 REM

13 3636263020 93 336 96 36 36 36 36 36 36 36 369696363

46 REM

47 SD%L = DZ:H$ = "*

48 FOR SI =1 TO L%

49 SQJ. = SDZ / 16:SR%Z = SD%Z -
SQZ * 16:8DYL = S@%L

38 SH$& = STR¥ (SRZ): IF SRZ > 9
THEN SH¥ = CHR$ (55 + SR%)

91 H¥ = SH¥ + H$

92 NEXT

33 RETURN

54 REM

95 REM

596 REM

3836 260 3 D0 3 3699636 36 36 96 36 36 9636 36 30 3069696 36 96 9696 36 %
29636 % % '

57 REM %

*

58 REM # Initialisation debut
de programme #*

59 REM =
*
68 REM

I3 336 I W I I I I3 3663363636 I 36 96 96 6 3 W3-
L2 2 2 2]

61 REM

42 DIM

ADZ(9) ,AF%(22,1) ,DA%(22) ,DD% (22)
,TC%(21)

&3 DIM

AD$ (9) ,CO%$(4,3) ,RE$ (22,1)

64 FOR S = @ TO 22

65 READ AF%(S,@): READ
AFZ(S,1)

66 NEXT

67 FOR S =@ TO 21

68 READ TC%(S)

69 NEXT

70 FOR S =0 TO 9
71 READ AD$(S)

72 NEXT
73 FOR S8 = @ TO 4
74 FOR S1 = @ 7O 3

75 READ CO%(S@,S1)
76 NEXT S1
77 NEXT S@

78 REM
79 REM Donnees pour les
tabl eaux
8@ REM

81 REM Positions V et H ecran
82 REM

83 DATA
34326,8,26,5,26,6,26,7,26,8,26,9,
26,10,26,11,26,12,26,13,26,14,26
115,26 ;

84 DATA

18,7 43,7,5,74,757,9,7,11,8,14,7,1
4,8,14,9,14,10

85 REM ’

86 REM Codes ASCII des touches
autorisees '
87 REM

88 DATA
13,32,21,10,8,11,48,49,50,51,52,
93 494,55,56,57,65,66,67 ,68,69,70
89 REM

980 REM Modes d’adressage

?1 REM

92 DATA
Indirect, Inherent ,Relatif, Immedi
at ,Absolu,Page zero,Indexe

Abs, Indexe P.zero,Pre indexe
X,Post indexe Y

93 REM

9?4 REM Codes operatoires
95 REM

96 DATA

JMP , JMP , JMP ,JMP ,DEX ,SEC, TXA, INY,
BNE ,BER,BCC,BCS,LDA,LDX,LDY,CMP,
LDA;STA,STA,LDA

97 REM

28 RETURN

99 REM

180 . REM

181 REM

I 36033396 3636 036 36 36 336 9636 30 36 96 36 3696 96 36 96 36 3636 9 6
*

182 REM »

* 3

183 REM * Affiche ecran et
explications *

164 REM =*

IVICRO7 =
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LE GAHIER DES AS

Titre : 6502 ~
Machine : Apple lie

[ECAHER DES

r

e jeu du 6502 est un
Lprogramme qui permet
Bde tester ses connais-
sances sur le microproces-
seur 6502. Le 6502 est le
microprocesseur de 'Apple
mais aussi de [I'Oric, de
PAtari 600XL et 800XL, du
Commodore Vic 20 et de
bien d'autres ordinateurs.
Tous les utilisateurs de ces
ordinateurs sont invités a
faire profit de ce programme,
seulement s'ils sont intéres-
sés par I'Assembleur bien
entendu !

L'ordinateur affiche a I'écran

1 GOTO &97:
principal
2 6OTO 21:

les registres internes du
microprocesseur 6502, 13
cases mémoires -et une
instruction en langage d'as-
semblage. Vous devez trou-
ver le mode d'adressage de
cette instruction puis réaliser
les modifications des regis-
tres ou de la mémoire
qu'entraine l'exécution de
l'instruction. Le compteur
ordinal de programme qui
est affiché a I'écran est celui
d’avant I'exécution de l'ins-
truction, il. faut donc rincré-
menter du nombre d'octets

.que nécessite l'instruction.

REM Programme

»

REM Lecture

caractere clavier

3 GOTO 34:

continuer
4 GOTO 47:
——=> H%

S GOTD &2:

REM "‘RETURN’ pour
REM Convertion D%

REM Initialisation

debut de programme

& GOTO 189:
7 GOTO 235:

8 6OTDO 270:

REM Ecran de depart
et explications

REM In1t13115at10n
debut de partie

REM Choix des

donnees questions s

9 GOTD 465:
tableaux

10 GOTO S01:
reponses :
11 GOTO 593:

| reponses
12 GOTD 663:
13 REM

82

REM Affichage et
reponse
REM Entree des

t

REM Analyse des

REM Correction

/
Une partie comprend 10
questions, chaque question

~est notée sur 20 points et

vous avez droit a 2 essais
par question. Il y a deux
niveaux de jeu : débutant ou
supérieur.

Pour résoudre le probléme
posé, vous devez choisir un
nombre d'adressage en utjli-
sant la touche « fleche droi-
te » ou « fleche basse » pour
avancer et la touche « fleche
gauche » ou « fléche haute »

pour reculer. La touche
« barre d'espace » valide le
‘mode d’adressage. Pour
14 REM

15 REM

16 REM =

changer le contenu d'un
registre ou d'une case mé-
moire, tapez le nouveau
contenu en hexadécimal sur
deux ou quatre digits. Pour
passer au registre ou a la
case mémoire suivante, utili-
sez la touche « fleche droi-
te » ou « fléche basse » ou
« barre d'espace ». Pour va-
lider votre réponse, appuyez
sur la touche « return ».

Bonne chance dans votre
apprentissage. [ ]

_Richard ORTEGA

17 REM * Lecture un caractere

au clavier *

18 REM »
19 REM
20 REM

21 POKE 42168,0:

49152,128:
PEEK (49152)

*®

WAIT

POKE 49168,0:CA%L =

22 FOR SI = @ TO NT%Z

23 IF CAZ < > TCZ(S1) THEN
NEXT = CALL - 198: GOTO 21
24 CAZ = S1:51 = NT%: NEXT
23 RETURN

26 REM

27 REM

28 REM

29 REM =

Z0 REM # ‘RETURN’ pour
continuer *

31  REM =

‘2610

2120 LOCATES, 7:tPRINTTRS

2500 RP=0:R=0:T=0

2510 FOR I=29 TO 11 STEP-2

2520 IF (R=0)%((SCREEN (I, 3)<48)+ (SCREEN(
1,3)>57) ) X ((SCREEN(1,5)<48) +(SCREEN(I,S)
>57))=~1 THEN2630

2530 COLORO,3:LOCATEI,9:PRINT" *

2540 LOCATE 1,9

2550 AA$—INKEY$ IF AA$="" THEN2530
2560 IF ASC(AA%)<48 OR ASC (AAS) >57 THENZ |
330

2570 T1=VAL (CHR% (SCREEN(I,3)))

2580 T2=VAL (CHR% (SCREEN(I,5)))

2590 T=T1+T2+RP

2600 U=T MOD 10Q:R=Te€10

IF VAL (AA%)<>U THEN LOCATEO,22:COLO
R1,0: PRINT"RECOMMENCEZ" : GOSUB4020: LOCATE
0,22: COLORO, 0z PRINT SPC(12):FT=FT+1:60T0O
2530

2620 LOCATEI,?:FRINTAA%:RF=R

2630 NEXT I

2700 COLORS, 0:LOCATEO,22:PRINT"Maintenan
t, placez la virgule." :
2710/C=34

2720 LOCATE C,?2,0:PRINT","

2730 AAS$=INKEY$

2740 IF (AA$=CHR$ (8)) % (C>P)=1 THEN LOCAT
E C,?2,0:PRINT" ":C=C-2:LOCATE C,9,0:FPRIN
T ll n

¢750 IF (AA%= CHR$(9))*(C<36)—1 THEN LOCA
TE C,?,0:PRINT" ":C=C+2:LOCATE C,9,0:PRI

:PRINT"Virgule mal placee. Recommencez " :

GOSUBA4020: LOCATEQ, 22: FRINT SPC(38): FV=FV

+1:60T02730

2780 ‘LOCATEO, 22: PRINT SPC(IS)“C’est BIEN
"SPC(13)

2980 COLOR2,0

2990 GOSUB4000O

2999 NEXT G

3000 ? ++++tt+ttt

2010 GOSURA000:CLS

2020 LOCATES,S:PRINT"FOUR S OPERATIONS™

3030 IF FT<>0 THEN LOCATEO,8:PRINT"Vous

avez fait :":FRINT:PRINTFT;"Faute";:IF F

T>1 THEN FRINT"s de calcul® ELSE PRINT"

de calcul® *- '

3040 IF FP<>0 THEN LOCATEO,12:PRINT"Vous
avez fait :":PRINT:PRINTFP;"Faute";:IF

FP>1 THEN FRINT"s de position™ ELSE FRIN

BILAN B = o S

'T" de position"

3050 IF FV<>0 THEN LODOCATEO,16: PRINT"Vous
avez fait :":PRINT: PRINTFV,"Faute";:IF
FV>1 THEN FRINT"s de virgule" ELSE FRINT

" de virgule"

3060 IF (FT—O)X(FP—O)!(FV-O)é—L THEN LOC
ATEO,8:PRINT"Vous n’avez fait aucune fau
tell

2070 INPUTWAITZ080;30,A%

3080 CLS:LOCATEO,O0,0:zSCREEN4,&4,4:END
4000 ?

4010 FOR 11=0 TO 400:NEXT II:RETURN
4020 FOR II=0 TO 230:NEXT II:RETURN

NT®, " 10000 DATA "2345.6","47.987","4.56", "529
2760 IF AAS$<>CHRS (13) THEN2730 ", "7658", "57.345", "0. 456", "0. 9973", "77.0
2770 IF SCREEN(20,9)<>44 THEN LOCATEO,22| 7","8300.1"
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Métro Bastille-ou Chemin Vert
De 10 hh & 20 h sauf dimanche.
N8

Sélectron
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Basic : Basic Etendu
Difficulté : **
Adaptabilité : ***

Grand-meére veut faire de la cuisine, mais le jardin est

occupé par un écureuil et un spoutnik. Heureusement, le
criquet se dévoue pour faire les courses.

es fruits sont répartis
D dans un labyrinthe-
jardin, le criquet dont

' '} vous dirigez le déplacement

avec le joystick doit aller les
chercher un par un et les
déposer dans un panier.
Chaque fruit déposé aug-
mente - le score de 250
points. A 1500 points, vous
obtenez un criquet supplé-
mentaire. Quand tous les
fruits auront garni le panier,

vous devrez faire passer le
criquet sur le téléphone pour
commander la prochaine
cargaison. Mais vous devrez
prendre garde a ce que le
spoutnik ne saute pas sur le

‘criguet @ un moment mal-

heureux car alors c’en serait
fait de lui. De plus, vit dans
ce jardin un écureuikqui a la
détestable manie de lancer
des sdacs sur le criquet. I
dépend de votre adresse

que le criqust survive ou
trépasse. Enfin, clou de la
mise en scéne, il y a dans ce
jardin décidément bien spé-
cial, un ascenseur. Mais par
pitié faites attention en Iutili-

‘sant. En effet, il ne vous

protége pas des sacs dont
I'écureuil ‘'vous' bombarde.
Maintenant, le petit truc.
Quand vous sentez ‘qu'il
pése une mortelle menace
sur votre protégé, vous pou-

‘| vez appuyer sur la touche

« bonne chance » le criquet
sera peut-tre épargné.

"Le programme en lui-méme

est assez simple, mais du
fait de l'utilisation de carac-
téres graphiques redéfinis, it
est assez difficile de I'adap-
ter sur un autre micro. =

Fabrice LUCAS

80 REM XXXXKEXEKXKRKIOERKAKKXK
?0 .REM X¥% FABRICE LUCAS XXX
?5 REM xxx TI-29/4A Xk
P9 REM R0k 30kakkok Kok Kk R a0k R Kk kok X
100 SCORE1=2000
110 CALL CLEAR
120 CALL SCREEN(?)
130 CALL COLOR(10,3,3)
140 CALL COLOR(?,3,9)
150 REM DESSIN DU JEU(ANGLE)
160 CALL CHAR (%4, "071F3F7F7FFFFFFF")
170 CALL CHAR (98, "1F07030101000000")
180 CALL CHAR(?9, "EOFBFCFEFEFFFFFF")
190 CALL CHAR(100,"FFFFFFFEFEFCF8EQ")
200 CALL CHAR (97, "FB8EOCO0O8080000000")
210 CALL CHAR (101, "000000010103071F")
220 CALL CHAR (102, "0000008080COEOF8")
230 CALL CHAR (103, "FFFFFF7F7F3F1FG7™)
240 CALL VCHAR(9,3,104,8):: CALL VCHAR(?
+31,104,8):: CALL HCHAR(9,3,104,28):: CA
LL. HCHAR (14,3, 104, 28)
230 DISFLAY AT (12,3):"VEUX-TU DES INSTRU
CTIONS?™ .
260 ACCEFT AT (14,14)VALIDATE ("DUIN")REEF
s W . :
270 IF W$="DUI" OR W&="NON" THEN 280 ELS
E GOTO 260
280 REM presentation
290 PRINT "POSITIONNER ALPHA LOCK EN

) FOSITION HAUT
E" :: FOR T=1"TO 300 :: NEXT T :: CALL C
LEAR
300 CALL . CLEAR '
310 PRINT "“hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhbhhhhhe

76

320 PRINT "hhhhhhhhbhhhhhhhhhhhhhhhhhhbh*
330 FRINT "“hhhha
340 FPRINT "hhhh “hhhhhhc *c *hhhhhhc hh"
350 FRINT "hhhh ghhhhhhd gd ghhhhhhd hh*
240 PRINT "“hhhhef ehh"
370 FRINT "hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhbh"
380 FRINT "hhhhhhhhthhhhbhhhhhhhthhbhhbhhd®
Z90 FRINT "hhhha™

400 FRINT “hhhh “hhec*hhhe*hhe ‘hc *hc  *

410 PRINT "hhhh habh bha habh ha ha "
420 PRINT "Whbh h h h h h h h .
430 PRINT "hhhh h h h h h h h "
430 FRINT "hhhh h h h hfeh h h .
450 PRINT "hhhh h h h hhhh h  hf *®
460 PRINT "hhhh h h h habh h*hchh - "
470 PRINT "hhhh h h h h h hbhahh "

480 PRINT "hhhh h h h h h h h ha .
490 PRINT "hhhkh h h h h h h h h "
S00 PRINT "hhhh h h h h h h h h "
510 PRINT "hhhh h h h h h h h h "
520 PRINT "hhhh hfeh h h h heh hf "
530 PRINT “"ghhd ghhd ehf g d ghd ghd

540 IF WH="NON" THEN 650

S30 CALL MAGNIFY (2) ,

560 D$="LE BUT EST DE FPRENDRE LES FRUITS
EN EVITANT LE SAC ET LE SPOUTNIK . DEFQO
SER LE FRUIT DANS LE FANIER" i

S70 G$=0%

580 T4=" LE TELEPHONE SERT A DEMANDER DE

S FRUITS ET TOUJOURS S°AIDER DE LA TOUCH
E BONNE CHANCE... L

520 FOR D=1 TO 99 :: INTRO$=SEG$(G$,D,1)

600 D1=D1+1 :: IF Di=11 THEN Di=1

610 YY=ASC(INTRO%$):: CALL SFRITE (#D1,YY,

bhh ui

S GADRAN SDLAIRE

Personne n’est parfait. Méme pas nous. Nous avons publié, le mois dernier un programme
dénommé « Cadran solaire », sur ZX-81: L'idée nous intéressant pour notre usage personnel, nous
I'avons adapté sur plusieurs machines. Malheureusement c’est une version de travail qui a été
publiée. Pour nous faire pardonner (?), nous publions une version destinée a ’Atmos et une autre au ZX.

ZX

10 REM CADRAN SOLAIRE

20 PRINT *RENTREE DES DONNEES : *

30 PRINT "LATITUDE DU MILIEU EN DEGRES ET MINUTES SEXAGESIMA
ux s *

40 PRINT "DEGRES : *;

45 INPUT D

50 PRINT *MINUTES : *;

55 INPUT M

40 PRINT *VILLE : "3

55 INPUT A$

70 PRINT *TRAITEMENT :*;

80 FAST

90 LET T={D+N/&0)$P1/180

100 LET B =ACS (~TAN T $TAN (23.45 $P1/180))

110 LET H=12

120 CLS

130 PRINT *GRADUATION D’UN CADRAN SOLAIRE A LA LATITUDE DE *
L H

140 PRINT TAB 7 ;D;* DEGRES";
150 PRINT M;* MINUTES®

160 PRINT "MELURE  HORIZONTAL
170 FOR A=0 YO B STEP P1/24
1B0 LET X=SIN T

190 PRINT TAB 0 jINT H ;*H";"30" AND HCOINT K 3TAB 7
200 GOSUB 300

210 LET X=C0S T

220 1F AYPI/2 THEN 6OTD 250

230 PRINT TAB 203

240 GOSUB 300

250 LET H=H+.S

260 NEXT A

270 COPY

280 SLOW

290 STOP

300 LET X=ATN (X$TAN A)

310 LET X=(X+{X<0)$P1)%180/P1

320 LET A$=" "+5TR$ INT X

330 LET B$="0"+5TR$ (INT ((X-INT X )$40))

340 PRINT AS(LEN A$-2 TO );*DE";BS(LEN BS -1 T0);°MN°*;
350 RETURN

VERTICAL";

ORIC Atmos

1 A0=1,5707288: Al=-,2121144:A2=, 0742510:A3=-, 0187293
3 CLS

10 REM CADRAN SOLAIRE

20 PRINT “RENTREE- DES DONNEES : * _;
30 PRINT "LATITUDE DU MILIEU EN DEGRES ET MINUTES SEXAGESINA ||
ux : *

40 INPUT “DEGRES : 3D
90 INPUT "MINUTES : *:M
60 INPUT *VILLE : ";A$
70 PRINT "TRAITEMENT :*;
90 T=(D+M/40)8P1/1B0

100 W = {-TAN(T)¥TAN(23.45 $P1/180))

103 GOSUB 10000

110 H=12

120 CLS

130 PRINT "GRADUATION D’UN CADRAN SOLAIRE A LA LATITUDE DE *
}A8 X

140 PRINT TAB(7);D;" DEGRES";
130 PRINT M;" MINUTES® '
160 PRINT "HEURE  HORIZONTAL
170 FOR A=0 TO B STEP.PI1/24
180 X=8IN(T)

185 PRINT

190 PRINT TAB(O);INT(H);*H"; 30 AND HCOINTCH);TAB(12);
200 50SUB 300 '
210.X=C0OS(T)

220 1F AXP1/2 THEN 6OTO 250

230 PRINT TAB(25);

240 BOSUB 300

250 H=H#,&

260 NEXT A

290 END

300 X=ATN(XSTAN(A})

310 X=(X+ABS{{X<0) $P1})%1B0/P1

320 A$=" "+STRS(INT(X))

330 B§="0"+5TR$ (INT{ (X-INT(X))360)} 3

340 PRINT MIDS (A$,LEN{A$)-2,10);"DG";NIDS (B$,LEN{BS)~1,10};*
HN";

350 RETURN

10000 REN

-10010 B=8BR(1-W) 8.1 ( (ATEN+AZ) SN+A1) $R+AQ)

10099 RETURN
MVICRO7 =
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GERMENU - Suite de la page 68

« IBQULDIN MQIR PUREE

« IHUITRES
« e 25ALACE MICOISE
» «IBQUFFLE RU FROMRGE

e o JJSAMBON CHAMPIEHONMS
« JSRLADE DE RIZ
« « ICOKTRIL DE CRABE
- »2CERUVELLE MOUTQAM SPRUTEE

80

fACARILLES RAISINS 3ECS
« « 2LONGE WEAU JARDINIERE
2COTELETTES MOUTON RIZ

» 2COKTRIL
« s SCREFES

CE FRUITS

<« x LBRBA RU RHUM

690 CALL
700 CALL

COLOR (8,10, 12)
COLOR(9,7,12)

B&O FOR T=17 TO 21 :: CALL HCHAR(T,4,104
sS)z: NEXT T

870 FOR T=8 TO 14 :: CALL HCHAR(T,&, 104,

’

6,16,100):: CALL HCHAR (20,

_'-;_F'Et!ﬁ éﬁN%a@rE gEEZsHLJ =R$ (IND +3) TEoLDEIN NRIR EHaEE - 16,168,24,-8,0):: CALL SOUND(100,123,17,| 1070 CALL HCHAR(14,8,100):: CALL HCHAR(1
. .. = . . ~8,19) 4,4,102)t: CALL HCHAK(17,8,99)
? =
' S8 SLoaR0wd (THEN LY - MDDIe = o JIBUEAL HARSENOO 620 FOR U=1 TD SO :: NEXT U 1080 CALL HCHAR(21,8,100):: CALL HCHAR (2
?9? SEEURN gggﬁgggg S 630 NEXT D 2,4,97) 11 CALL HCHAR(24,4,102)
‘ ' . - . ABROCHET BEURR 3 640 IF G$=0% THEN G$=T$ :: GOTOD 590 ELSE| 1090 CALL HCHAR(9,11,96):: CALL HCHAR (10
';gg SE#E ;SENERMENEH ETE . .s{¥gﬁg;ggogngg§§52:gmc CALL DELSFRITE (ALL) »11,103)s: CALL H'(’:Hm’-*,(q,m,'?m
g = = P : J - o ® . «w
534 STOP : e e R e T 650 FOR A=1 TO 500 :: NEXT A 1100 CALL HCHAR(10,16,100):: CALL HCHAR
' . . s BRAGOUT WERU PETITS POIX 660 CALL CLEAR 13,11,96):: CALL HCHAR(16,11,103)
» BOMELETTE - 680 CALL COLOR(11,3,12) 1110 CALL HCHAR(13,16,99):: CALL HCHAR(1

11,94&)

1120 CALL HCHAR(21,11,103):: CALL HCHAR(

1210 FOR T=3 TO 24 STEP 2 ::
T.9,112)z2
T=4 TO 24 STEF 2

1220

FOR

« SCARDTTES RRAPEES - 710 CALL COLOR(10,7,7) 20,19,99):: CALL HCHAR(21,19,100).
- .%ggzggE FRITURE RIUIERE W ,i?gsgggﬁg" CRROTTES 720 CALL COLOR(1,12,12) 1130 CALL HCHAR (20,22, 96)+: CALL HCHAR(2
R OTEE DR EraEOSPE HIV...3CANBRD A L ORANGE 730 CALL COLOR(3,12,7) 1,22,103)1: CALL HCHAR(16,26,96)
. «SCELERI REMOULALCE R nE aEEnal D 740 CALL COLOR(4,12,7) 1140 CALL HCHAR (17,26,103)2: CALL HCHAR
.. .Y ESCBREOTE EAROIE - EUE DE COCHOM CcHOUX 750 CALL SCREEN(7) 18,31,98):: CALL HCHAR(19,31,101)
PUT . .350URE AUX POIREALM e T L RT ABLS AN 760 REM 1150 CALL HCHAR(22,31,98):: CALL HCHAR(2
N ST aNeR B CHRIEE . éé‘é‘.{f?ﬁ“ B L-ARERICAINE -773 2EM DESSIN DU JEU 4,31,101):: CALL HC:AR(I-S:31,101:'CHAR(10
. RCDURERE ++ +BCOLIN BEURRE _BLANC 780 REM 1160 CALL HCHAR(9,19,96):: CALL _
BCOMCOMBRE B LA CREME -"“F‘DULET BT C RQOTXI 790 REM barreau .19,103):: CALL HCHAR(?,23,99)
. ICUISSES DE GREMOUILLES 1 e D ™ T 8OO CALL CHAR(112,"C1E171793D1DOSO03") 1170 CALL HCHAR(10,23,100):: CALL HCHAR (
«» .2COBUILLES DE PQISSON HIU . . L STRIPEE MODE DE CAEM 810 CALL CHAR(113,"B83878E9ERCEBAOCO") 13,19,96):: CALL HCHAR(16,19,103) :
| "=t A T FLEURS E . 1ANPMAS RU SUCRE 820 CALL CHAR(114,"0101010101030303") 1180 CALL HCHAR(13,23,99)z: CALL HCHAR (1
! L ROUCHEES B LA N aerE . . 2PUDDING ; 830 CALL CHAR (115, "80COCOCOB0BO8080") 6,23,100):: CALL HCHAR(11,31,98)
 HIV. .. 1ICORQUILLES ST JACQUES .. -ESQUQRE{‘{ - 840 CALL VCHAR(1,1,104,72) 1190 CALL HCHAR(8,31,101):: CALL HCHAR(?
«ICOEUR DE PRALMIER CREME : ‘?jﬂaﬁé"“—“e‘ 850 FOR T=3 TO 5 :: CALL HCHAR(T,4,104,5| ,26,96):: CALL HCHAR(11,27,97)

CALL VCHAR(
NEXT T
CALL VCHAR

-2AMOCAT MAYONNAISE Hilv.. iy s el ﬁg»‘gggCOLHT 3):: NEXT T T,10,113)zz NEXT T
] p i;gsg;?g SSV'-’S’S,%:.-’;E}‘;‘LETTE . I 3TARTE 880 FOR T=3 TO 5 :: CALL HCHAR(T,11,104, | 1230 FOR T=7 TO 14 STEP 2 :: CALL VCHAR(
CRC R o - A Xl s, s . D) s =
PRI ~.3IASPERGES A LA CREME te SRR ERES DHANT Sl Y, Lot v _ T,4,112):: NEXT T :
ACRABE MAYOMMNARIAE . iC‘FiF dREE 8BLAMNC 890 FOR T=3 TO 5 :: CALL HCHAR(T.23,104,| 1240 FOR T=6 TD 16 STEF 2 :: CALL VCHARC |}
- EPRNmDE VTS AU JAMBON A 'esnmgmﬁxggfg% 4):: NEXT T T,5,113):: NEXT T |
LA b BERE : = O FOR T=3 TO 5 =: CALL HCHAR(T,29,104, = i sz
oy e e SRR A R il S
- BBARIN GRILLE oy 1PHR“‘F)IT /U C‘HOLDLHT 910 FOR T=9 TO 10 :: CALL HCHAR(T,11,104| 1240 FOR T=3 TO B STEP 2 :: CALL YCHAR(T |p
.« «BPIED DE MOUTON POULETTE |gpvge 3ol BF OUT '
.2ANDOUILLE DE UIRE e e éi ¥ ,&)z: NEXT T ,22,113) ¢ NEXT T :
.« SMAQUEREAU GRILLE g o f Sl el 920 FOR T=9 TO 10 :: CALL HCHAR(T,19,104| 1270 FOR T=4 TO 8 STEF 2 :: CALL VCHAR(T |§§
erg’ - PERAIRES FARCIES ol ek R e e T ,S)tz NEXT T »27,112)2: NEXT T
SH AR s Do BL S " . 3CONFITURE 930 FOR T=9 TO 10 :: CALL HCHAR(T,26,104| 1280 FOR T=3 TO 8 STEF 2 :: CALL VCHAR(T
.« 2HOULES MARIMIERES N .‘_ﬂ:TFipiTg CREME EQTIS'E\IERE sbYz: NEXT T ’ ] 1 28,113):: NEXT T
.+ 3LANGUE SAUCE P TQUAMTE + « » ZOEUFS EN NEIGE 940 FOR T=13 TO 16 :: CALL HCHAR(T,11,10| 1290 FOR T=9 TO 19 STEP 2 :: CALL VCHAR(
- BROULEAU DE PRINTEMRS L i S 4,6):: NEXT T T,17,112)s: NEXT T .
= :gcoqudﬁﬁgUSEE CREVETTES RS %ﬁagixTERc:LLES ZSQ)FDRNE:FTTO 16 =: CALL HCHAR(T,19,10| 1300 FOR T=10 TO 19 STEP 2 :: CALL VCHAR
. 2PATE « ANO +9) e (T.18,113):z: NEXT T
. .3BETTERRVES EN SPALADE « LURCHERINM 940 FOR T=16 TO 17 :: CALL HCHAR(T,26,10| 31310 FOR T=12 TO 15 STEP 2 :: CALL VCHAR
s AIQUICHE LORRAINE » -%gg%{égs gg C‘gOCC\LRT 4,46):: NEXT T (T,31,113)zs NEXT T
ETE .2PASTERUE o2 ULE CONFITURE 970 FOR T=20 TO 21 :: CALL HCHAR(T,22,10| 1320 FOR T=11 TO 15 STEP 2 :: CALL VCHAR
’égé‘é?-&?g%ﬁ = WREE '1EEgg§TPRRLINEE 4,10):: NEXT T (T,30,112):: NEXT T
. 3 A G 3 s 4 230, t:
AR ET e mananLEs . «BFLAN_ A L “AMANAS 980 CALL VCHAR(11,26,104,3):: CALL HCHAR| 1330 FOR T=20 TO 24 STEP 2 :: CALL VCHAR
«3CASILLAU HOLLANDAISE spEES T SULCESES (13,26,104,4) 1 CALL VCHAR(1,32,104,24) | (T,20,112):: NEXT T :
.. AIFILET BOEUF MARIMNE ROTI « « SSAVOIE 990 FOR T=20 TO 21 :z: CALL HCHAR(T,11,10| 1340 FOR T=21 TO 24 STEF 2 :: CALL VCHAR
.« BLAPIN CHOUX-FLEURS ™ T e R A HERRONS 4,9):: NEXT T (T,21,113):: NEXT T
: :féﬁﬁéifgﬁe”ﬁggc SHUCE T VAFRUITS GSIMRES > 1000 CALL HCHAR(1,4,97):: CALL HCHAR(2,4| 1350 CALL VCHAR(6,24,114,14):: CALL VCHA
e e 1000 BU UIN . .%;SRD BRETON s 102): 3 CALL HCHAR(1,31,98) R(&6,25,115,14)
HIV,..1CHEUREUIL GRAND UENEUR .- -EHQEELﬁDF _ 1010 CALL HCHAR(2,31,101):: CALL HCHAR(3| 1340 REM haie
-AFOIE UEAL ALX OIGNONS '1pacgnggE DE FRUITS »8,99) 22 CALL HCHAR(S,8,100) 1370 CALL CHAR (88, "00000000FF24FF24")
. s 2BROCHETTES TZIGRNES . L8n : 1020 CALL HCHAR(3,11,96):: CALL HCHAR(S, | 1380 CALL HCHAR(8,12,88,4)
- - « SBOCLIE _EN _DRUBE T L RFR SRR P TR SAUK-R SRENES 11,103):: CALL HCHAR (3,20,99) 1390 CALL HCHAR (8,28, 88, 4)
. SPOISS0N COURT-BOUILLON «EFRUITS ’ fe » 20, » 28, 88,
.. IBOUDIN BLANC PUREE . «3PARAIN PERDU 1030 CALL HCHAR (5,20,100):: CALL HCHAR(3 | 1400 CALL HCHAR(2,5,88,3)
.« t2BLANQUETTE OF UEAL ere” %ggﬁggé“ge S Skt of ,23,96):: CALL HCHAR(S,23,103) 1410 CALL HCHAR(2,12,88,8)
) :%ggEgL’gj‘:E CIMDOMNERU . GROSEILL 1040 CALL HCHAR(3,26,99):: CALL HCHAR(S, | 1420 CALL HCHAR(2,24,88,2)
T ILOTTE A L“AMERICAIME 26,100):: CALL HCHAR(3,29,96) 1430 CALL HCHAR (2,30, 88,2)
HIV...I15AMNGLIER CHRSSEUR 1050 CALL HCHAR(S,29,103):: CALL HCHAR(&4 | 1440 CALL HCHAR(12,20,88,3)
. 1ROQSBEEF ,4,97):: CALL HCHAR(&,31,98) K 1450 CALL HCHAR(12,27,88,3)
- . 2CARRE DE WEAU EPIMARDS 1060 CALL HCHAR(8,56,96):: CALL HCHAR(8,8| 1440 CALL HCHAR(16é,6,88,2)
» < « BBALETTE BRETOMNNE QEUFS ,99)z: CALL HCHAR(14,6,103) 1470 CALL HCHAR(15,27,88,3)
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1480 CALL HCHAR(19,
1490 CALL HCHAR(19,26,88,5)

12,88,5)

1500 CALL HCHAR(24,11,88,9)
1510 CALL HCHAR(24,5,88,5)
1520 CALL HCHAR (19,23, 88)

1530 CALL HCHAR(24,21,88,10)

1540 CALL HCHAR(12,12,88,4)

1550 CALL HCHAR(7,7,88)

1560 REM ecureil

1570 CALL CHAR (124, “1C7F7FFFFF7F1FQ70707
ObOEOFOFOF0700008000COC89E9ABF3F70FEEOE0
EOFC")

1580 REM zac de noisettes

1590 CALL CHAR(72,%"S43C181C3E3F7F7F3EQQO
O0000000000000000000000000000000000O0O0GN
Q00")

1600 REM marque

1610 CALL CHAR (64, "000000000000000000000
00000000000CG00000N0000000000000000000000
000")

1420 REM pomme

1430 CALL CHAR (128, "00000102023B7FFFFFFF
FF7F3F3F1FOF408078381CCZFOFBFBFBFBFOFOEO
coBo"™)

14640 REM salade :

1650 CALL CHAR(11&, "O0OD00LIFAFFIFEFF8671
773A0DOF0707000040FADE7EFEDFEFF1CA&ZEFCF8
EOCO")

1660 REM panier

1670 CALL CHAR(140,"00000F1020404040EOFF
ABS74827100F0000F0080402020207FF15EA12E4
O8FO")

1480 REM telephone

1690 CALL CHAR(80, "OD003F7FFFFBF70F1C3EB:
737377B7C7F0000FCFEFFIFEFFOZBDCECECECDES
EFE™)

1700 REM bordure de 17ascenseur

1710 CALL CHAR (134, "OF312DSD5DS5D&ZDCCOBO
BOABABBB4830F08CB4BABABA443BO3Z010D1IS1511
120C")

1720 CALL CHAR (132, "304888ABABBOBOCODCSLZ
SDSDSD2DZ10F0C121115150D01033B46BABABABA
8CFQ")

730 REM spoutnik

1740 CALL CHAR(?b,"6670030509EF5EOF10234
C4F00030COF06OEDOA090F76AF0380402F”30000
OFO")

1750 REM ASCENSEUR

1760 CALL CHAR (108, "071A2448488888888888
86086888888BFFEO0S8241212111111111111111111
11FF")

1770 REM heros

1780 CALL CHAR (84, "6060100BOS096F24120F3
IPB2F2727E3060608D0A0F0OF 62448FOCCDAF4E4E
4c7")

1790 REM heros mort

1800 CALL CHAR (468, "081C0B800102BC5CI0F 645
B27332B2FE70226722008D4A393F024DEEACCDAF
4E7"™)

1810 CALL SPRITE (#1,84.9,176,40,#2,108,1
0,49,185,#12,124,14,1,32,0,4,#14,136,3,3
2,185,#13,132,3,144,185)

1820 CALL SPRITE(#16,72,13,12,44,0,4,#18
,B0,5,136,216,#19,64,1,12,44,0,4)

1830 CALL SPRITE(#3,116,3,40,48,#11,128,

6,80,96,44,116,13, 48, 152,#15,140,5,80,21
&)

1840 CALL SPRITE (#5,116,3,48,232,#9,128,
6,112,48,#6,116,13, 104,

78

216,#17,76,7, 136,

88) :
1850 CALL SPRITE (#7,1146,3,136,112,410,12
8,6,176,128,4#8,116, 13, 176,216)

1860 CALL HCHAR(4,12,42,8):: HIGHT$=STR$
(SCORE1):: FOR B=4 TO 1 STEF -1 :: FOT$=
(SEG$ (HIGHT$,E, 1))

| 1870 CALL HCHAR(4,13+B, (ASC(POT$))):: NE

XT B

1880 CALL COLDR(7,16,7)

1890 CALL HCHAR(19,4,.84):: CALL HCHAR(19
,5.86):: CALL HCHAR(20,4,85):: CALL HCHA
R(20,5,87):: CALL HCHAR (20, &6,53)

1900 IF JEUX>=1 THEN CALL SOUND (400,110,
9,-8,0):z: PO=8 :: GOTO 1930

1910 CALL MAGNIFY(3):: PID=1.5 =:: TIC=96
:: TAC=128 :: DIR=4% :: FUS=185 :: KA=1

0000 :: PET=0

1920 SCORE=10 :z: FIR=%i =: PO=4 z: FOl=

sz LOC=123 :: LUC=123 :: F0OG=41 :: PIG=1

77 :: CRIQ=5

1930 CALL DISTANCE (#1,#12,DIST):z:
OINC(ALL, TRAC):: CALL KEY(1,KU,SU):: IF
SU< >0 AND TRAC=—-1 THEN 2070 :
1940 CALL JOYST(1,X,Y):: CALL COINC(#1,#
2,4, TW 22 IF (X+Y)<30 THEN TOP=TOP+1 ::
GOTO 19460 ELSE TOP=0Q :: IF TU=0 THEN 1%é
0

1950 CALL DELSPRITE (#146):: IF X+Y<>0 THE
N CALL MOTION(#1,0,0):: GOTO 1960 ELSE F
IG=DIR+ (FIRX8):: POG=PUS :: GOTO 1990
1960 PIG=PIG+(VITX(-Y/4)):: POG=FOG+(VIT
¥(X/4)):: CALL GCHAR((FIG/8B)+1, (POG/8)+1
,ZX):: IF TOP<=2 THEN VIT=8 ELSE VIiT=14"
1970 IF ZX=104 DR ZX=88 DR IX=9&6 OR ZIX=1

03 DR ZX=99 OR ZX=100 OR PIG>183 OF POG> |

222 THEN FIG=FIG-(VITXx(-Y/4)):: POG=FDG~—
(VITX(X/4)):: TOP=0O

1980 IF WW<=2 THEN CALL MOTION(#16,16,0)

:: CALL SOUND (50, 2000+ (WWXKAX2) ,SIELSE C |

ALL POSITION(#19,V1,V2):: CALL SPRITE (#1
6,72,13,V1,V2,0,4)

1990 DIR=DIR+(FIRX8):: CALL LOCATE (#1,PI

G,FOG):: CALL LDCATE(#E DIR,FUS):: CALL
CDINC(#I #16,12,80RT)z2: IF SORT=~1 THEN
2240

2000 CALL POSITION(#17,SPOUT1,SPOUT2)::
CALL COINC(#2,#14,16,CLAC):: IF CLAC=-1
THEN FIR=1 :: CALL LOCATE(#17,144,32)
2010 BIG1=INT(SPOUT1/8):: BIG2=INT(SPOUT

2/8):: CALL COINC(#2,#13,16,CLIC):: IF C
LIC=—~1 THEN FIR=-1
2020 CALL COINC(#1.#146,12,TUOR)z: WW=WW+

1 z: IF WwW=4 THEN WW=0 ELSE IF TUOR=-1 T
HEN 2240

2030 CALL CDINC (#1,#17,14,NAB):: IF NAB=

-1 THEN GOTO 2240 ELSE IF DOMGE=104 OR D.

OMGE=88 THEN PO=PO%-1
2035 DISPLAY AT(7,4):P0O;P01;BIG1;BIG2
2040 IF BIG1<=0 OR BIG1>=24 OR BIG2<=0 0O

R BIG2>=32 THEN PO=POX-1 ELSE CALL GCHAR'

(BIG1,B162, DOMGE) |
2050 CALL MDTIDN(#17 PO.PO1):: CALL COIN
C(#1,#16,12, TORT) ¢ IF TORT=—1 THEN 2240
2060 CALL SDUND(100,311,15,1100,25,—3,25
):: CALL SOUND(100,~8,20,165,20):: IF PI
0=1 OR NAB=—1 THEN 2180 :: IF PET=0 THEN
2170 ELSE 1930

2070 D=0 :: F=0

2080 D=D+1 :: CALL COINC (#1,#2+D,10,AB):

CALL C

: IF AB=—1 THEN 2090 ::
120 ELSE GOTO. 2080

2090 IF D+2=9 XOR 042;10 XOR D+2=11 THEN
- CALL FPATTERN (#1,128)ELSE GDTO 2110
2100 CALL DELSFRITE(#2+D)::

0O 1240

2110 CALL PATTERN(#l,libf::

2120 F=F+1 ::
:: IF BB=—1 THEN 2130 ::
1940 ELSE 60TO 2120

2130 IF F+10=13 XDR F+10=14 THEN CALL SO
GOTO 1240 ELSE GOT

UND(120,189,3,-8,6) 1
0 2140

2140 IF F+10=15 AND PET=1 THEN CALL PATT
GOTO 2160 ELSE 2150
2150 CALL COINC(#1,#18,14,HALT)z:

ERN(#1,84)s:

=-1 THEN JEUX=1 ::
1940
2160 CALL SOUND(180,131,6,
PET=0 :: SCORE=SCORE+250 ::
2170 FPET=.5

2180 IF SCORE<=%9 THEN W=1 ::

TO 2220 ::
5

2190 IF SCORE>=10 AND SCORE<=99 THEN W=2
ELSE CALL SOUN

1z POO=2 :: GOTO 2220 ::
D(100,131,7,~8,7)

2200 IF SCORE>=100 AND SCORE<=999 THEN W

=3 2: POO=1 :: GOTO 2220 =:

IF D+2=12 THEN 2

CALL COINC(#1,#10+F,10,EB)
IF F+10=18 THEN

ELSE CALL SOUND(100,392,7,-8,

STER =1 e

1930

PET=1 :: GOT

100,1835,0): ¢
GOTO 2100
E(#1b6)::
=CRIGQ+1 ::

» 112 SCALL
2290 FOR 1=1

GOTO 19240

FOO=3 :: GO
2340 Z2=2 ::

INT (RNDxX2

ELSE CALL SO

2240 CALL SOUND (250, 139.4)

L SDUND(300 110,0,
2250 CALL PATTERN(#I,bB)::
PET=0
2260 IF SCORE>»=1500 AND FDIS=0 THEN CRIQ
FOIS=1

2270 CRIQ=CRIQ-1 ::
2280 CRIQ$=STR&(CRIG)::

A$=(SEG$ (STRESS$,D, 1))
2230 CALL HCHAR(4,4,104,P00)::
R(4,D+3+P00, (ASC(A$)) )z :

CALL HCHA
NEXT D :: GQTO

.CALL SDUND ¢
CALL SOUND(IOO 139,0):: CAL
-8, 0}

CALL DELSPRIT
0O

IF CRIG=0 THEN 2310

QUET$=SEG$ (CRIQ$
HCHAR (20,.6, ASC (QUETS) ) '

TO 500 z: NEXT I

IF HAL | 2300 CALL LDCATE (#1,1746,40):: CALL FATTE
G0TO 1810 ELSE GOTO RN(#1,84):: GOTO 2000 ;
2310 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL MAGNIFY (
S aeEEE B I 4):: CALL CLEAR

2320 IF SCORE>=SCORE1 THEN SCORE1=SCORE
:: DEST=1 ELSE DEST=0
2330 CALL SCREEN(12)

FOR U=1 TO 28 =: ZZ=Z7+7 ::

CALL SFRITE(#U,128, (INT(RNDX13)+3),22Z, (
24)+1) ,U,U) 2 2
2330 CALL CLEAR ::
2360 IF DEST=(C THEN DISPLAY AT(17,3):"DO
MMAGE . TU AS FERDU..." ELSE DISFLAY AT(17
« 31 "BRAVO TU AS PULVERISER LE SCORE"

NEXT U
CALL CHARSET

UND (100, 123,5, -8,7) 2370 DISFLAY AT(22,1):" VEUX-TU REJOU
2210 IF SCORE>=1000 AND SCORE<=9999 THEN [ ER 2" z: PRINT L4450 s5sassss.
W=4 :: POO=0 :: GOTO 2220 :: ELSE CALL | 2380 ACCEPT AT(17,14)VALIDATE ("NOUI")BEE

SOUND (100, 175, 6, -8, &)
2220 STRESS$=STR$ (SCORE) : :

FOR D=W TO 1

F:T$

Yz JEUX=0 z:

2390 IF T#="0UI" THEN CALL DELSPRITE(ALL

GOTO 110 ELSE STOP

TI99 :

R. Malblanc (54 Jarny) - H. Raffa (13 La
Ciotat) - H. Mezzasalma (40 Dax) - SK.
Cao Thian (4000 Liége) - A. Ruyer (75
Paris) - P. Jancourt (75 Paris) - F,
Lequéevre (38 La Verpilliére) - T. Menguy
{97 St-Denis-la-Réunion) - S. Dubik (38
Grenoble) - O. Mignon (75 Paris) - J.P.
Napoletano (77 Pontault-Combault) - T,
Oflivier (95 Soisy) - M. Rousseau {93
Epinay-sur-Seine) - J.M. Pascal (97
Sainte-Clotilde, La Réunion) - A.
Senhaji (02 Casablanca, Maroc) - A.
Ruyer (75 Paris) - L. Kestelyn (73
Chambéry) - P. Taillepied (75019 Paris)
- B. Galleli (92 Asniéres) - R. Goiffon (80
Rosiéres en Santerre) - E. Ledoux (85
Le Chateau d'Olonne) - G. Jacqg (68
Cernay). .
SINCLAIR :
Y. Le Chequer (92 Malakoff) - L. Neveux
(95 Luzarches) - C. Garaud (Beyrouth,
Liban) - E. Szaleniec (95 Pontoise) - L.
Depierre (70 Gray) - R. Girard (14
Cintheaux) - J.P. Briochon (80 Abbevil-
le) - P. Malaise (87 Isle).

ORIC :

(67 Strasbourg) - A. Leber (78 Le

LES CHAMPIONS DU MOIS

Chesnay Parly W) - Y. Galois (59
Peronne-en-Mailtois) L. Hivet (60
Gouvieux) - O. Meyer (77 Champa-
gne/Oise) - F. Bernardini (20166
Porticcio) - (67 Strasbourg-Rabertsau) -
L. Delattre (80 Abbeuville).

TO? :

C. Levadou (33 Castillon la Bataille) - Y.
Chochois (17 Charron) - L. Canals. (42
Unieux) - D. Chausson (92 Meudon) - J.
Gibanel (94 Cachan) - J.N. Pariolleau
(17 Villedoux) - J. Dubouille (31 Tse) -
J.C. Paulin (75 Paris) - J. Meunier (85
Vendée) - M. Carrier (38 Voiron) - J
Orsat (21 Dijon) - M. Szikman (59 Lille) -
F. Cap (14 Caen) - C. Nava (94
Boissy-St-Léger).

ATARI :

A. Comte (12 Rodez) - P. Leborgne (34
Mauguio) - J.P. Gouttenegre (92 Fonte-
nay-aux-Roses).

SEGA SC 300 :

P. Bordas (91 Ste-Geneviéve-des-
Bois) - P. Duroussin (38 Tignien
Jameyzien).

COMMODORE :

A. Noury (91 Massy) - T. Becker (67
Gundershoffen) - S. Burri (57 CEting) - T.

‘LYNX :

* L. Hanique (59 Ferriére la Peme) D.

Beimonte (71 Davayé) - G. Bidi (49
Cholet) - O. Blandin (45 St—Cyr»en -Val)
- P. Leprince (35 Rennes) - P. Busuttil
(61 Pau).
APPLE Il :
C. Kreitz (78 Limay) -~ P Daubeuf (78
Triel-sur-Seine) - Y. Le Bras (95
grge)meuil)-- C. Degardin (93 Aulnay/
ois).

S. Butel (14 Falaise) -
Echirolles).

FX 702p :

Y. Peres (38

Dubos (93 Villepinte) - F. Truchon-Bar-
tes (92 Neuilly/Seine).

ALICE :

D. Girod (25 Morteau).

TRS 80 :

C. Delmas (33 La Reéale).

MICRAL REE 8022 :

D. Dupire (62 Arras).

NON NOMMINEE :

X. Carcaud (92 Colombes) - X. Carlom‘
(20 Porticcio) - F. Blondeau (78
Verneuil/Seine) - M. Tayssedre (76
Epuville). i
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