FIGHE PROGRAMME

8045 PRINT

8050 FRINT"VOICI LES RESULTATS DE L
A CONCURRENCE"

8055 FRINT

B0&O FRINT“ACHARNEE QUE VOUS AVEZ V
ECUe *

8065 FPRINT

8070 PRINT:FRINT" ";

B071 FRINTCHR® (27) "G"CHR$ (27) "P—~——
———="2:FOR I=1TO JU:PRINT"——————- ez
NEXT

B0O7S5 FPRINTCHR$ (27) "y

8080 FRINT" ;3

8081 FRINTCHR$(27)"G"CHR%$ (27)"F

“":1:FOR I=1T0 JU:FPRINT" JO."I" "3
sNEXT

8085 FRINTCHR$ (27)"y"

80920 FRINT®™ "3

80321 FRINTCHR%$ (27) "G"CHR% (27) "F————
———=%"3:FOR I=1T0 JU:PRINT"——————— S FeF
NEXT

B095 FRINTCHR$ (27)"y*

8100 PRINT" "3

8101 FRINTCHR$ (27) "G"CHR$ (27) "FDMDE

TOT" 3

8102 FOR I=1TOJU:DF$=" "+STR$ (INT (D
F(1))):REFEAT: DF$=DF $+" “:UNTIL LEN(
DF$) >=8 i

8102 FPRINTDF$3; :NEXT:FRINTCHR® (27) "V

8110 FRINT" ";

8111 FPRINTCHR% (27)"G"CHR% (27) "FVTES

TOT%s

8112 FOR I=1TOJU:DF$=" "+8TR$ (INT(V
F(I))):REFEAT: DF$=DF $+" "“:UNTILLEN(D
F$) >=8

8113 FRINTDF$3 :NEXT:FRINTCHR$ (2Z27) "V

8120 PRINT" “j

8121 FRINTCHR% (27)"G"CHR% (27) "FGACH
G ]

8122 FOR I=1T0JU:DF$=" "+STR$%(FF (1)
) :REFEAT: DF$=DF $+" "“:UNTIL LENC(DF$) >
=8
8123 FRINTDF%; :NEXT:PRINTCHRS (27)"V

8130 FPRINT" "3

8131 PRINTCHR$ (27)"G"CHR% (27) "FBACS

B132 FOR I=1TO0OJU:DF%$=" "+S5TR$(BA(I)
) tREFEAT: DF$=DF$+" ":sUNTIL LEN(DF$) >
=8

81323 FRINTDF#;:NEXT:FRINTCHR® (27) "V

8140 FPRINT" ;3

8141 FPRINTCHR% (27) "G"CHR% (27) "FCAIS
2] 5

8142 FOR I=1TOJU:DF$=" "+STR$ (INT(C
A(I))):REFPEAT: DF$=DF$+" "“:UNTIL LEN(
DF$) >=8

B14Z FRINTDF$; :NEXT: PRINTCHRS (27) "V

ve (VIICRO7

8150 FRINT" "3

8151 PRINTCHR$(27)"G“CHR$(27)“P————
———="2:FOR I=1TO JU:PRINT"——~———— Yezra
NEXT

8152 PRINTCHR$ (27) V"

8140 FRINT:FRINT" FPRESSEZ UNE TOUC
HE FOUR CONTINUER":GET A%:GOSUE 1000
0

8200 FPRINT:FRINT™
UER 7";:GET A%

8210 IF A%="0" THEN RUN

8230 PRINTA%:FPRINT:FING

8240 FRINT" A UNE FROCHAINE FODIS .

8245 WAIT 200:S5HO0T
8250 FRINT:PRINT:PRINT"

VOULEZ-VDOUS REJO

AUREVOIR"
8260 WAIT 100:EXFLODE:CLS: END
9929 REM GRAPHIQUE

10000 HIRES:REPEAT :READ A%:UNTIL A
$="DERUT"
10010 CURSET &0, 150,1:DRAW 150,0, 1
10020 CURSET &0,150,1:DRAW 0,-150,1
10030 CURSET 80,150,1
10040 FOR I=150 TO O STEF -10
10050 CURSET &0,1,1:DRAW -5,0,1
10060 NEXT
10070 FOR I=60 TO 210 STEF 10
10080 CURSET 1,150,1:DRAW 0,5,1
10090 NEXT
10100 REPEAT:READ A%,A,B
10110 GOSUE 101S0:UNTIL A%="7":G0TOD
10170
10150 CURSET A,B,0:FOR I=1TO LEN(A%$
:CURMOV 6,0,0:CHAR ASC(MID$(A%$,1,1)
705 1

10160 NEXT:RETURN
10170 FOR I=1 TO JU
10180 CURSET &0,150,1

10190 FORJ=1TOJR-1: IFVA(I,J) >
HENGOSUER 10300 :60TO 10210
10195 IF IN=1 THEN FATTERN 255
10200 DRAW 10, {((VA(I,d)-VA(I,J-1))
/20y ,1

10210 NEXT

10212 PATTERN 255

10215 A%="VD."+STR$ (1)

10220 FOR K=1 TO LEN(A$):IF K=4 THE
N K=5

10230 CHAR ASC(MID%(A%.K,1)),0,1:CU
RMOV 6,0,0:NEXT

10240 NEXT:FRINT"FRESSEZ UNE TOUCHE
FOUR CONTINUER":GET R%:TEXT:RETURN
10300 VA(I,J)=2850:DRAW 10,~( (VA(I,
D -VA(I,J-1))/20),1

10310 PATTERN 15z IN=1

10320 RETURN

10999 DATA DEBUT

11000 DATA RESULTATS DE LA RUINZAIN
E, 50,180

11010 DATA FRANCS, 10,1,J0URS, 150,16
0, 2000,10,50, 1000,10,100,7, 120, 160

-
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MICRO /

MINIDAM (Spectrum) : programme gagnant - LE MUR

(Msx) - TESTAMOUR (Multi-machines) - PIOU-PIOU (TO7) -

EQUAGRAPH (C64) - MILPAT (Apple) - Cahier des AS :
GLACES (Oric).

GAGNEZ UN YASHICA MSX

TOUS LES MOIS

CHAMPIONS DU MOIS

THOMSON : Pierre Painset (62 Le
Portel) - Maurice Labouret (23
Guéret) - Dominique Tesson (50 La
Glacerie) - Jean Klenkle (97 St-
Benoit, Réunion) - Jean-Frangois
Arnaud (30 Caveirac) - Stéphane
Jan (44 St Brévin-les-Pins) - Laurent
Pérez (75 Paris) - Bernard Robert
(34 Lamalou-les-Bains) - Robert
Brives (38 Chasse) - Bernard
Bourguignon (57 Hettange-Grande)
ATARI : Jacques Leriche (Montigny,
Belglque) - Eric Sillegue (06 Pego-
mas) - Emmanuel Roux {95 Saint-
Prix)

TI 99 : Xavier Tschambser (10
Nogent) - Pierre Hayotte (57 Rom-
bas) - Eric Mansion (54 Nancy) - Gal
Offe! (Bruxelles, Belgique) - Eric
Tourbeaux (62100 Calais) - Laurent
Villeneuve (20 Bastia) - Pascal
Peltrequin (Belmont, Suisse) - Yves
Ada (92 Antony) - Jean Lepercque

Perpignan) - Alexis Ruelle (92
Rueil-Malmaison) - Danlel Botton
(79 Airvault)

LASER : Jean-Marie Le Ruyer (14
Grandcamp-Maisy)

COMMODORE : Gabriel Bettl (06
Nice) - Paul Van der Auwen
(Ottignies, Belgique) - Thierry Olli-
vier (95 Soisy) - Nicolas Bailleux-
Baupry (24 Les Eysles-de-Tayac) -
Laurent Guy (69 Calvire)

DRAGON : André Blazer (91 Yerres)
- Eric Withem (57 Behren-les-For-
bach)

TANDY : Sébastien Verhaeghe (62
Coulogne)

MSX : Hervé Darier (17 Saintes) -
B. Lebreton (49 Ponts-de-Cé) -
Charles Ganem (94 Créteil) - Michib
Kurata (78 St-Germain)
SPECTRAVIDEO : Jean-Luc Puchot
(54 Lunévllle) - Jean-Luc Carlier (95

Argenteuil)
(78 Le Mesnil-St-Denis) - Patrick =
Galéa (06 Nice) - Pierre Denis (69 m.ﬁ'.'.ﬁ)‘ 0oh (et (31, Le Thmll/

Vaulx-en-Velin) - David Crosson (51
Montmlrall)

ORIC : Hervé Ferraris (37 Joue-
Les-Tours) - Pascal Lequeau (29
Quimper) - Stéphane Massart (30
Alds) - Armand Trotin (91 Savigny/
Orge) - Christiane Mecary - Claude
Bouvier (14 Caen) - Frédéric Surme-
ly (88 St-Dié) - Bernard Thomas (74
Seynod) - Vincent Leglalve (77 La
Ferté-sous-Jouarre) - Olivier Re-
nault (06 Cannes)

SINCLAIR : Frédéric Dassé (75
Paris) - Alain Moreau (93 Stains) -
Olivier de Luca (18 Bourges) - Inger

ALICE : Jérdme Gulllet (85 Fonte-
nay-Le-Comte)

TRS 80 : Joseph Motte (Binche,
Belgique) - Marc de Guibert (Bag-
dad, (rak)

CASIO : Jean-Philippe Galhaut (73
Albertville) - Laurent Hanique (59
Ferriére-la-Petite)

YENO : Laurent Gaillet (51 Relms) -
Gérard Dinh Sy (83 St-Maximum-
la-Ste-Baume) - Benoit Sirouet (74
Thonon-les-Bains)

MPF 2 :

Malmsten (95 Cergy) - Damlen Van :‘Qogg;"us : Eric Morin (81 Li-
Robays (84 Laurls) - Inger Malmsten LOGABAX : Phllippe Cudia (77

(95 Cergy) - Thierry Racine (Corcel-
les, Suisse) - Jean Lieber (57
Grosbliederstroff) - Yves Vertu (256
Montbéliard) - Xavier Perrin (34
Casteinau-le-Loz)

APPLE : Bertrand Brenneur (77
Fontainebleau) - B. Lebreton (49
Ponts-de-Cé) - David Marillier (66

Molssy-Cramayel)

SHARP : Bernard Lespinasse (77
Fontenay-Trésigny)

OLIVETT! : Claude Vollmer - Frédé-
ric Grabli {67 Schiitigheim)
GOUPIL : Pierre Jouanny (91 Bréti-
gny)

Tous les listings sont tirés sur la méme Imprimante : une Hengstler/Star
Delta 10, munie d’une Interface paraliéle et d’une Interface série.
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FIGHE PROGRAMME

ZX Spectrum

MINIDAM

Langage : Basic
Difficulté :
Adaptabilité :

JEU DE REFLEXION

réflexion, genre « So- | ce vide. Vous pouvez com-

litaire ». Le but est de | mencer par la couleur que
transposer les pions rouges | vous voulez. Pour déplacer
et bleus pour finir avec les | un pion, il suffit de taper le
pions rouges a droite et les | numéro de la case dans
pions bleus & gauche. Un | laquelle il se trouve. Si vous
pion ne peut se déplacer | étes coincé, tapez O pour
que diagonalement dans le | recommencer. [ ]
sens de la fleche inscrite sur
celui-ci, vers un espace vide
ou sauter par dessus un

Ce jeu est un jeu de | pion pour arriver & un espa-

Christian GARAUD

PROGRAMME GAGNANT LE

YASHICA MSX

DU MOIS

20 PAFER O:
LS

30 PRINT TAB 63 INVERSE 13"MIN
IDAM PAR C.GARAUD"

40 REM Variables.A%$=pieces

90 PRINT AT 18,1235 "Score=0"

&0 LET S58C=0

70 LET A$="3>22332> {LLI44"

100 REM red moves

110 DATA 2,3.4,6,4,5,8,0

120 DATA 5,6,7,0,7,9,0,0

120 DATA 7,8,0,0,8,9,0,0

140 DATA 9,11,0,0,9,10,0,0

190 DATA 10,11,12,14,12,13,16,0

1460 DATA 13,14,15,0,15,17,0,0

170 DATA 15,16,0,0,146,17,0,0

180 DATA 17,0,0,0,17,0,0,0

190 DATA 0,0,0,0

INK. 7= BORDER 2: C

200 REM Blue moves
210 DATA 0,0,0,0,1,0,0,0
220 DATA 1,0,0,0,2,1,0,0
230 DATA 3,2,0,0,3,1,0,0
240 DATA 5,4,3,0,6,5,2,0
250 DATA 8,7,6,4,9.8,0,0
260 DATA 9,7,0,0,10,9,0,0
270 DATA 11,10,0,0,11,9,0,0
3

] »
L s Zan ey
280 DATA 13,12,11,0,14,13,10,0
290 DATA 16,15,14,12
300 REM set arrays
310 DIM R(17,4)

MICRO7?

320 DIM EB(17,4)

Z30 FOR N=1 TO 17: FOR M=1 TO 4
340 READ R (N,M)

350 NEXT M=z NEXT N

360 FOR N=1 TO 17: FOR M=1 TO 4
370 READ B(N,M)

380 NEXT M: NEXT N

400 REM FRINT BOARD. INV.VIDEO
410 FRINT AT 7,103

420 FRINT 2 IS0 1 2 03000 O
T R 0
TEVGHEE RN AR 2 S =7 AN L O R L R B
VGGG R R NN TR R
WG L BN SRR 2 I 1 L 7 R
EUOEIEEIEAR  BUEN  WOE WRED BURN B
S I - WAL 2 MR L R o
IR WD BN MR DRI
TR G L. < O 00
T T T AT TR T

500 REM dessine les pions

510 RESTORE S20

520 DATA 12,6,10,8,14,8,8,10,12
»10,16,10,10,12,14,12,12,14,10,1
6,14,16,8,18,12,18,16,18,10,20,1
4,20,12,22

530 FOR N=1 TO 17: READ L: READ
c

540 IF A% (N)=" " THEN FRINT AT
L! C: " w"n
S50 IF A (NY<>" " THEN PRINT AT

L,C; BRIGHT 1; PAFER 1+(1 AND C
DDE A% (N)=62)3; INK 7;A% (N)

960 NEXT N

S70 FRINT AT 18,18;3SC

580 IF A$="<<{<L<CE B335 T
HEN FOR N=1 TO 255: PRINT AT 20,
11; FLASH 1;"WELL DONE": OUT 254
sN: NEXT N

600 REM VOTRE TOUR

610 INFUT "ENTRER O PR RECOMMEN
CER";G: IF G»17 THEN GO TO 610
620 IF G=0 THEN RUN : IF G>17 T
HEN GD TO 610

630 IF A%$(G)=" " THEN GO TO 610
640 IF A$(G)="<" THEN GO TO 710
650 REM MVT DES ROUGES

660 FOR N=1 TO 4: LET S=R(G,N)
670 IF S=0 THEN GO TO 610

680 IF A$(S)=" " THEN LET A$(S)
="3": LET A$(G)=" “: GO TO 750
&90 NEXT N: GO TO 610

700 REM MVT DES BLEUS

710 FOR N=1 TO 4: LET S=B(G,N)
720 IF S=0 THEN GD TO 610 '
730 IF A%$(S)=" " THEN LET A%(S)
=u¢v: LET A$(G)=" ": GO TO 750
740 NEXT N: GO TO 610

750 LET SC=SC+1

760 GO TO SO0

6130 PLOT 27,4,"C1":PLOT 32,5,"[31":
PLOT 29,6,"C1"

6140 PLOT 27,5,",,":PLOT 32,6,",.":
PLOT 27,6,","

6150 RETURN

6200 REM VARIABLE

6210 FLOT 26,8,20

6220 FOR I=4 TO 7:PLOT 26,1,22:NEXT
6230 FOR I=4 TO 7:PLOT 33,1,0:NEXT
6240 PLOT 31,4,3:PLOT 32,4,"%_"

245 FLOT 27,5,0:PLOT 34,4,0

6250 PLOT 28,5,"C[1":PLOT 31,5,"C31"
:PLOT 29,6,"C1"

6290 RETURN

6300 REM BEAU TEMFS

6310 PLOT 26,8,22

6320 FOR I=4 TO 7:PLOT 26,1,20:NEXT

6330 FOR I=4 TO 7:PLOT 34,I,0:NEXT
6340 FLOT 31,4,3:FLOT 32,4,"%_"
6345 FLOT 27,5,7
6350 PLDT 28,5,"C1":PLOT 31,5,"C1"
6360 PLOT 28,7,1:PLOT 29,7, " %"
6390 -RETURN
6500 REM LETTRE AUX VENDEURS ABUSIF

s
6510 CLS:PAPER 7: INK O:FOKE#26A,72
6515 A$=KEY$
6520. PRINT: PRINTz PRINT: PRINTCHRS (4)

" UCHR$ (27) "N MESSIEURS LES VEND

EURS: "

6530 PRINTCHR® (4) :LE=LE+1:0N LE GOT

D 6540, 7200,7500
6540 PRINT:PRINT:Y=7:EBR=6990

6550 As=" AVIS AUX PETITS MAL
INS fUI ":60SUB 7000 :REM ECRITUR
E

6560 A%$=" TENTENT DE VENDRE LEURS

MISERABLES ":60S5UB 7000

6570 As=" GLACES A DES PRIX GUELQAU
E FPEU ": 605UB 7000
63580 A$=" FARFELUS ("+RIGHT$(STR%(

LM) JLEN(STR$ (LM))-1)+"\)...":GOSUB 7
000

6590 A%=" " :B60O5UB 7000

6600 A$=" APRES CONSULTATION
s LE JURY":605UB 7000

6610 A$=" A DECIDE DE GENERER UN N
OUVEAU CON ":60SUB 7000

6620 A$=" (CURRENT) QUI VOUS RAFFL
Ell

6625 Al$=RIGHT$(STR$ (INT (LM-4)) ,LEN
(STR$ (INT (LM-4)))-1)

6630 A1$=A1%+"/"+RIGHT$ (5TR% (INT (LM
~3)) ,LEN(STR$ (INT(LM-3))) ~-1)

6640 A%=A%+" "+A1%$+" DE ":G0S5UB 700
0

6645 A%=" VOS CLIENTS ...":GOSUR 7

000
6650 A%=" (PRESSEZ UNE TOUCHE POUR
CONTINUER) ": GOSUB 7000

66460 GET A%

6990 CL=CL/ (LM~-3)

6999 FOKE #26A,3:RETURN

7000 FOR X=1 TO LEN(A$)

7010 SOUND 1,6000,0:PLAY 0,1,2,100
7020 FLOT X,Y,MID$(A%,X,1)

7025 PLOT X+1,Y,128:WAIT 20

7030 PLAY 0,0,0,0

7040 NEXT

7050 PLOT X,Y, 255

7060 Y=Y+2

7065 IF KEY$<3>"" THEN POP:GOTO BR
7070 RETURN

7200 PRINT:PRINT:Y=7:BR=7296

7210 Ag$=" IL SERAIT SOUHAITABLE
QUE LES ":GOSUB 7000

7220 A%$=" MEMBRES DU JURY N*AIENT
FLUS A ":B60S5UB 7000

7230 A$=" INTERVENIR...":605UB 700
o

7240 A%=" NOUS AVONS DONC DECID

E (MOI ET ":G05UB 7000

7250 A$=" LE JURY) D’ALOURDIR LES
SANCTIONS: " : 60SUB 7000

7270 Al$="1"+"/"+RIGHT$ (STR% (INT (LM
=2)) ,LEN(STR$ (INT (LM-2)))-1)

7280 A%$=" LEDIT CONCURRENT NE VOUS
LAISSE ":GOSUEB 7000
7290 A$=" PFLUS QUE "+A1%$+" DE VOTR

E CLIENTELE...":G60O5UB 7000

7291 A$=" ":60S5UE 7000 )

7295 A%$=" (PRESSEZ UNE TOUCHE POUR

CONTINUER) ":6G0SUR 7000:GET A%

7296 CL=CL/ (LM-2):POKE #26A,3:RETUR
N

7500 FOF:BR=73590

7505 As=" AYANT REMARQUE GUE vou
5 ACCORDIEZ":PRINT:FRINT:Y=7:G0OSUR 7
000

7510 A$=" UNE ATENTION EXTREME AUX
VERDICTS ":B0OSUB 7000
7520 A$=" DU JURY ,NOUS AVONS DECI

DE DE vVOUS ":G0SUB 7000

7530 A$=" BANNIR DE GLACOUX SUR ME
R (EH OUI).":GOSUB 7000

7535 A$=" ":60SUB 7000 _
7540 A$=" VOTRE BRILLANTE CARRIE

RE S’ARRETE":GOSUB 7000

7530 A%=" DONC MALHEUREUSEMENT ICI
.« « "2GOSUR 7000

7560 A%=" ";GEOSUB 7000

7580 A%$=" (PRESSEZ UNE TOUCHE FOUR

CONTINUER).": GOSUB 7000

7585 GET A%

7590 FOKE#26A, 3:RETURN

8000 REM ————-— FIN DU JEY o5
8010 CLS:PAPERSG: INK4:FRINTCHRS® (4)
8020 FPRINTCHR® (27)"Q"CHR$ (27) "N"CHR
$(27)"C RESULTATS TOTAUX :"CHR$(
4)

8030 PRINT:PRINT:PRINTzPRINT

8040 PRINT" EH OUI,LA QUINZAINE E
ST TERMINEE.."

115

FIGHE PROGRAMME



DINTERDICTION DE VENDRE A FERTE!'!'™
2507 IF GL<£1 THEN 2500
2550 REM INITIALISATION DES VARIABL
ES
25635 FU(NB)=FU: BA (NB)=BB: GL (NB)=6L
2567 CA(NB)=CA(NB)-PU(NB)-BAX&LO-ACX

| PR

2570 RE(1,NB)=AC

2580 NEXT NB

2600 REM ————-— CALCULS —————

2602 P2=0:FOR I=1 TO JU:F2=PU{I)+P2
s NEXT

26032 IF P2>0 THEN CL=Cl1+(P2-F1)/2 E
LSE CL=C1+P2-F1

2604 FP1=pP2:C1=CL

2620 FOR I=1 TO EF :REM FUB

2660 IP(I)=PU{I)X6/CL:1IF IF(I)>9 TH
EN IFP(I)=9% :

2670 NEXT 1

2680 REM PRIX

2750 FOR I=1 TO EF

27860 IG6(I)=10/6L.(I)—1:1IF IG(I)<0O TH
EN IG(I)=0

2770 NEXT I

2775 LM=10:FOR J=1 TO Ju:IF GL(J)<L
M THEN LM=GL (J)

2780 NEXT: IFINT(LM) >4 THEN GOSUB &5
aQ

2795 K2=0 :
2800 FOR I=1 TD EF:K2=1G(I)XIFP({(I)+K
2:NEXT

2810 IF K2=0 THEN GOSUR 6500:CL=0:06
0T0 3110

2820 K1=CL¥4%JU/K2

2830 FOR I=1 TO EP:CV(I1)=K1XIP(I)XxI
6(1)/8:IF TE=1 THEN CV(I1)=CV(I1)/2
2835 IF TE=3 THEN CV(I)=CV(I) %2
2836 NEXT

2961 FOR I=1 TO JU:CV(I)=CV(I)+CV (I
YX(INT 'RND (1) X20)-10) /100: NEXT

29462 FORI=1TOJU: IFCV(I) >=(RE (1, 1)+R
E(2,1))X20THENVT (1) =(RE(1, I) +RE(2, I)
) 20

2963 DM(I)=CV(I):IF CV(I)<(RE(1,I)+
RE(2,1))X20THEN VT (I)=CV(I)

2964 NEXT

29467 REM ——— ECOULEMENT DES GLACES
2970 FOR I=1 TO JuU

2980 IF CV(I)>=RE(2,I)%20 THEN NI=1
2990 IF CV(I)<RE(2,1)%20 THEN NI=2
3000 IFNI=1THENCV(I)=CV(I)—RE(2,1)%
20:CA(1)=CA(I)+RE (2, 1) *GL (1) %20z RE (2
,1)=0

3010 IF NI=2 THEN RE(2,I)=(RE(2,I)X
20-CV(I))/20:CACI)=CA(I)+CV (1) XGL (1)
:CV(I)=0

3020 IF CV(I)=0 THEN 3060

3030 IF CV(I)>=RE(1,1)%20 THEN IN=1
3035 IF CV(II<RE(1,I1)%20 THEN NI=2
3040 IFNI=1THENCV(I)=CV(I)~-RE(1,I)X

e NICIRO7

20:CA(I)=CA(I)+RE (1, I)*GL (1) %X20:RE (1
, 1)=0

3050 IF NI=2 THEN RE(1,I)=(RE(1,I)x
20-CV (1)) /20:CA(I)=CA(I)+CV(I) *6L (I)
:CV(I)=0

3060 CA(I)=INT(CA(I)X100) /100

3070 RE(3,1)=(INT(RE(2,I)X10))/10:R
E(2,1)=(INT(RE(1,I)%10)),10

3075 RE(1,1)=0

3080 NEXT I

3090 FORI=1 TO JU:CS(I)=CA(I):BS(I)
=BA (1) :NEXT

3100 FOR I=1 TO JU:VA(I,JR)=CA(I):D
F(I)=DF (I)+DM(I) : VF (1) =VF (1) +VT (I)
3103 PF(I)=PF(I)+INT(RE(3,1)%10)/10
tNEXT

3110 NEXT JR

3130 RETURN

5300 REM —~— TRAITEMENT DES BONUS ——
5310 A=INT (RND (1) %4+1)

5320 IF A<>1 THEN 5340

S3IZTO N=INT(BA(I)/3):IF N=0 THEN EN$
(I)="":RETURN

5340 BA(1)=BA(I)+N:N$=STR% (N)

5345 BEN$ (1) ="BONUS: "+N$+" BAC(S5) GR
ATUIT(S) 't

5350 RETURN

5260 IF A<>2 THEN 5410

5370 N=BA(I)*3:RE(Z2,1)=N

5375 BN$ (I)="GRATUIT: TOUS VOS BACS
REMPLIS"

5380 RETURN

5410 IF A<>3 THEN 5450

5420 RE (3, 1)=RE(3, 1)+RE(2,1):RE(2,1
) =0

5430 BN$ (I)="TOUTES VOS GLACES SONT
PERDUES"

5440 RETURN

5450 IF BA(I)<3 THEN BN$(I)="":RETU
RN

5460 N=INT(BA(I)/3)

5465 IF BA(I)X3<RE(2,1) THEN RE(2,I
)=BA(I) X3

S470 BA(I)=BA(I)-N

5480 N$=STR$ (N) : BN$ (1) ="MALUS: "+N$+
" DE VOS BAC(S) CASSE(S)"

5490 RETURN

6000 REM DESSIN FENETRE

6005 PLOT 24,3,0

6010 FOR I=25 TO 35:PLOT I,3,"@":NE
XT

6020 FOR I=4 TO 8:PLOT 24,1,0:PLOT
25,1,"@":PLOT 36,1,21:PLOT 35,1, "a&"
6030 NEXT

6035 PLOT 24,9,0

6040 FOR I=25 TO 35:FLOT 1,9,"@":NE
XT

6050 ON TE GOTO 6100,6200,56300
6100 REM MAUVAIS TEMPS

6110 PLOT 26,8,22

6120 FOR I=4 TO 7:PLOT 26,1,23:NEXT

MSX

Langage : Msx-Basic
Difficulté :
Adaptabilité :

JEU

LE MUR

omme le titre le laisse
‘ entendre, ce jeu con-

siste a ftraverser le
mur de Berlin. En vous
dirigeant dans les quatre
directions a l'aide des tou-
ches de controle du curseur,
vous devrez éviter les véhi-
cules qui patrouillent, les
barbelés, et ainsi arriver au
mur. La, le personnage pla-
cera automatiquement une
bombe. |i vous faudra alors
retourner au bas de l'écran
et vous placer de facon a ce

che le bouton du détonateur.
Une pression sur la barre
d'espace fait alors sauter
une portion de mur par
laquelle vous pourrez pas-
ser. Vous n'aurez plus, alors,
qu’a traverser I'autoroute ou
les véhicules vont sensible-
ment plus vite, pour arriver &
Berlin Ouest. Aprés cing
collisions avec un véhicule
ou des fils de fer barbelés, la
partie est terminée. ||

Jacques-Henri DE BEAUVAIS

que votre main gauche tou-

10 COLOR 1,3,3:5CREEN 2,2,0:CLEAR Z00
20 X=127:Y=181: A=50: B=200:C=145: E=200: F=
20:6=180:H=230: K=20: L=50: M=0: N=—100: 0=0:
S=0: As="":B$="":C="":Db=""1E$="": Fg="":
G$=llll:H$=llll=I$=II|I=J$="II=K$=IIII

30 GOSUE 490

40 LINE(O, 10)——(255,70),,BF:LINE(O,40)—(2
595,40) ,15:FOR J=25 TO S5 STEF I0:FOR I=0
TO 255 STEFP 10:LINE(I,J3)-(1+3,3),15:NEX
T:NEXT

50 LINE(20,189)-(24,191), ,BF:LINE(22,184
)—(22,188) : PSET (24,188),4

60 DATA 11101,11101,1001,1111111,1011100¢
»1011100,10100,10100,10100,10100

70 FOR I=1 TO 10:READ Z%:A%=A%+CHR$ (VAL (
Y"LE"+Z$)):NEXT:SFRITES (30) =A%

B0 DATA 0, 1000, 1000100, 10010,1,11011101,
1,10010,1000100,1000,10, 100000, 1000100,0
s 1000, 0, 10000000, 1000, 10010001, 100100,0,
11001011, 10000000, 100010, 10010000, 100010
01, 100000, 10000010, 10001, 10000000, 100010
00, 10000000

20 FOR I=1 TO Z2:READ Z%:B3$=R$+CHR% (VAL (
"LB"+Z%)) s NEXT

100 DATA 110111,11111111,10101111,111011
11,10101111,11111111,110111

110 FOR I=1 TD 7:READ Z$:C$=C$+CHR% (VAL (
"&B"+Z%$)):NEXT:FOR I=1 TO ?:C$=C$+CHR$(V
AL ("4B"+"0") ) :NEXT:FOR I=1 TO 7:C$=C%+CH
RE(VAL ("&B"+"11111111"™)):NEXT:FOR I=0 TO
2:SPRITE$(I1)=C%:NEXT:FOR I=27 TO 2%9:SFK
ITES(I)=CE:NEXT

120 DATA 1100011,11111111,11111100,11111
100,11111100,11111100,11111100, 11111111,
1100011,0,0,0,0,0,0,0,0,11011111,1111000
0,11011110,11110000,11011110,11110000,11

o11111

130 FOR I=1 TO 24:READ Z%:D$=D$+CHR% (VAL

("&B"+Z%$) ) :NEXT:FOR I=3 TO S:SFRITE$(I)=
DE:NEXT

140 DATA 11,11111111,111,1311111,1101111
S0 T 0 10 At ity 0140 VAN L0 00, Tt
20,0,11111110,11111111,111,11111111,1010
111,1010111, 120111211, 111,11111111,111111
10

150 FOR I=1 TO 24:READ Z$:E$=E%+CHR$ (VAL
("&R"+Z%) ) :NEXT:FOR I=6 TO B:SFRITE$(I)=
E$:NEXT

156C¢ DATA 10000010,1000100, 101000, 10000, 1
01000, 1000100, 10000010, 0,0,0,0,0,0,0,0,0
» 1000001, 100010, 10100, 1000, 10100, 100010,
1000001

170 FOR I=1 TO 2Z:READ Z$:F$=F%$+CHR$ (VAL
("EBY+Z4) ) :NEXT:FOR I=% TO 11:SPRITE$(I)
=F$:NEXT

180 DATA 11111111,1110000,1101111,101111
1,1011111,1011111,1101111,1110000, 111111
11,0,0,0,0,0,0,0,11110000,11111000,11110
00,10111000,11111111,10111000,1111000, 11
111000, 11110000

190 FOR I=1 TO 25:READ ZI%$:G$=6G%+CHR$ (VAL
("LEB"+Z$)):NEXT:FOR I=12 TO 14:SFRITE$ (I
)=GH:NEXT

200 DATA 111,1111,1001,11111110,1110,111
11110,1001,1111,111,0,0,0,0,0,0,0,1110, 1
1111111,311111111,11100001,11111111,11100
00, 11111111,11111111,1110

210 FOR I=1 TO 25:READ Z%:H$=H$+CHR% (VAL
("LBE"+Z4) ) :NEXT:FOR I=15 TO 17:SPRITE$(]
Y=H$::NEXT

220 DATA 111,101,101,101,101,101,111,0,0
+0,0,0,0,0,0,0,11111111,11100101,1110011
1,11100111,11100111,11100103,11111111
230 FOR I=1 TO 232:READ Z%: I1$=1%+CHR$ (VAL
("B "+Z$))iNEXT:FOR I=18 TO 21:5FRITE$(I
)=I$:NEXT

240 DATA 1110,100,111,1110,1110,1110,111
.100,1110,0,0,0,0,0,0,0,1110,100,1111111
0,1111111,1111111,1111111,11111110,100,1
110

250 FOR I=1 TO 25:READ Z%$:J$=J%+CHR$ (VAL
("&B"+Z$)):NEXT:FOR I=22 TO ZI:SFRITE$ (I
)=J$:NEXT

2460 DATA 111,1101,1114,1443,9349,1431,11
01,111,9,0,0,0,0,0,0,0,1110,¥11111Y(,110
111,110111,110311, 110181 ,11111111,1110
270 FOR I=1 TO 24:READ Z%:W$=K$+CHRS (VAL
("%B"+Z%$)):NEXT:FOR 1I=24 TD 26:SFRITE$ (1
)=K$:NEXT

280 PUT SFRITE 2, (45,124),1:FUT SFRITE 1
0, (125,124),1:PUT SFRITE 11, (205,124),1
290 PUT SPRITE 30, (X,Y),4:FUT SFRITE 0, (

A,172),12:PUT SPRITE 1, (A+90,172),12:PUT

SFRITE 2, (A+155,172),12:PUT SPRITE 3, (B
«156),1:PUT SPRITE 4, (B—-40,156),6:PUT SF
RITE 5, (B-150,156),13

300 PUT SPRITE 6, (C,140),5:PUT SPRITE 7,
(C+65,140) ,1:FUT SFRITE 8, (C+140, 140) ,9:
PUT SFRITE 12, (E,108),12:PUT SPRITE 13, (
E-60,108),12:FUT SPRITE 14, (E-150,108),1
2:PUT SPRITE 15, (F,92),1:PUT SPRITE 14, (
F+50,92) ,8: FUT SFRITE 17, (F+120,92),4
310 PUT SFRITE 18, (6,60),15:FUT SPRITE 1
9, (6-70,60) ,5:FUT SPRITE 23, (G-1460,60),1
0:PUT SPRITE 21, (H,44),2:PUT SPRITE 22, (
H-B80,44) ,6:PUT SFRITE 20, (H-130,44),7
320 PUT SPRITE 24, (K,28),14:PUT SFRITE 2
9, (K+90,28),4:FUT SFRITE 26, (K+145,28),1

FICHE PROGRAMME




bien. [ ]

I:PUT SFRITE 27, (L,12),3:PUT SFRITE 28, (

L+60,12),11:FPUT SFRITE 25, (L+170,12),8

330 IF Y=0 THEN GOSUB 440

T40 D=STICK(0):IF D=1 THEN Y=Y-8 ELSE IF
D=3 THEN X=X+8 ELSE IF D=5 THEN Y=Y+8 E

LSE IF D=7 THEN X=X-8

350 IF X<7 THEN X=7 ELSE IF X>247 THEN X

=247

360 1IF Y>181 THEN Y=181 ELSE IF Y<O THEN
Y=0

I70 IF Y<82 AND Y>73 AND X<N OR Y482 AND
Y373 AND X>N+13 THEN Y=82:1IF 0=0 THEN G
OSUEB 450

T80 IF Y>65 AND Y<74 AND X<N OR Y>&65 AND
Y<74 AND X>»N+13 THEN ¥Y=65

Z90 IF O=1 AND X=23 AND Y=181 THEN STRIG
(0) ON ELSE STRIG(O) OFF

400 ON STRIG GOSUR 470

410 A=A-7:B=B+8:C=C-8:E=E+7:F=F-9:6=6+11
tH=H+9:K=K~10:L=L—-12

420 SFRITE ON:0N SFRITE GOSUR 440

430 GOTO 290

44C FOR I1=1 TO 4:SFRITE$(30)="":FOR J=1
TO SO:NEXT:SFRITE$(ZO0)=A%$:FOR J=1 TO 50:
NEXT:FLAY"L2ONGO" :NEXT:SFRITE OFF: X=127:
Y=181:M=M+1: IF M=5 THEN S10 ELS5E RETURN
290

450 FLAY"B":LINE(X+Z,Y-2)~(X+8,Y-1),6,BF
:0=1:F=X:RETURN

4460 X=127:Y=181:FLAY"L100SD":FLAY"L100SF

":PLAY"L100SA" : S=6+100: 0=0: GOSUE 4903 N=-
100: FOR I=1 TO S00:NEXT:RETURN

470 SPRITE$(31)=E$:FUT SFRITE Zt, (F,73),
6:LINE(F-2,76) - (F+18,82) ,3,BF: SOUND 0, O:
SOUND &,15:SOUND 7,7:SOUND 12,16:FOR I=8
TD 10:SDUND I,14:NEXT:SOUND 13,0:FOR I=
1 TO 300:NEXT

480 BEEF:0=2:N=F-2:S5=5+50:SFRITE$ (31)=""
: RETURN

490 LINE(0,76)-(255,82),,BF:FOR I1=0 TO 2

45 STEF Z0:LINE(I,77)-(1+28,81),14,BF:NE

XT: RETURN
500 LINE(D,!O)—(LSQ.7O),,BF:LINE(0,4O)—(

255,40),15:FOR J=25 TO 5% STEF I0:FOR I=|

O TO 255 STEF 10:LINE(I,.J)~(I+3,J0),15:NE
XT:NEXT: RETURN

510 KEY OFF:COLOR 2,1,1:SCREEN 0:L0OCATE
13, 5: PRINT"SCORE: “; S: LOCATE 7,1S:PRINT"D
ne autre partie?(O/N)"

20 Y$=INKEY$: IF Y$>"0" AND Y$<>"N" AND
YE<2"0" AND Y$<>"n" THEN 520

S30 IF Y$="0" OR Y#$="o" THEN 10 ELSE CLS

GG @ =3

TESTAMOUR

Langage : Basic
Difficulté : *
Adaptabilité : ***

estez vos connaissan-
Tces en Basic. Ce pro-

gramme, qui tourne sur
presque toutes les machi-
nes (cf DATA), n'a pas de
commentaire. Ca fait par-
tie du test. Amusez-vous

L'équipe du Cahler

180 LET L=25

11@ GOSUB 338

120 FORI=B TO 195

130 READ G$

148 LET M&=M$+CHRS(ASC(GEI~1)
150 MWEXT

168 FRINT "PRESSEZ UNE TOUCHE")
178 IWFUT R%

180 GOSUB 538

190 PRIMT "SRVEZL-
200 LET L=2

:  VICRO7?7

YOoUs CE QUE SIGHIFIE:"

210 GOSUE 532

220 LET HwINTCASCIME) AL %19

230 IF #{2%5 AMD w128 THEW

248 PRIMT M$,X%

2508 GOSUE 4406

260 LET-D#c@o=" "

270 LET D$ri)d="#%"

280 LET (=1

220 RERD T#

308 IF ASC(T$r=B9 THEM ENWD

319 IF ASC(TE)C>98 THEM GOTO 3354

326 PRIMT

330 EET: Cwi

348 GOTO 290

259 LET R=ASCLTE) -3

268 IF C=1 THEM GDTD 358

370 LET C=i

380 GOTO 403

298 LBV C=0

4530 FOR I=1 TO A

410 FRINT D&CCs;

428 HEXT 1

4368 GOTO 250

440 =TOP

450 DRTA T,2.0.U,B.Y,\,F,5,5

460 DRTA 5.1, J. 0.1 1L,E, 2,60 F

479 DATA E,K.I,B.2.0,0.E.C

480 DATA C.C.M,C.D.2.8.: 0.0

498 DRTA A, W.2.R.B.B,E, 2. g
o

GOTO 268

._‘
'\l-u:wi:th_\N'U

568 DATA D,Z,C,M.G.C.2,E,
%10 DATA Z.G.E,Z,1.0,2/K:
520 DATA B.A.B. ' HALTL,T,
930 FOR I=@ TO L

548 PRINT

350 MEXT

56@ RETURH

/
4
4

'
s
)
.
4

Iy
'R
0
«J
12
iy

s

1350 NEXT I

1360 UNTIL As="1"

1400 DATA B, #FF, #FF, #FF, #FF, #FF, #FF
, #FF , #FF

1410 DATA %,0,0,0,0,#38, #38, #3E, #3C

1420 DATA ~,0,0,0,0,0,3, #F,7

1430 DATA %, #1F, #F, #F, #7,#1,0,0,0

1440 DATA _,#FF,#3E, #3C, #38, #20,0,0
0

]

1450 DATA \,#F,#8,4#E,48,48,0,0,0
1460 DATA [,0,0,7,4#F, #1F, #F, 3,0
1470 DATA 1,0,#18,4#3C, #3E, #3E, #3C, #
8,0

1999 RETURN

2000 REM ##### COMMENCEMENT DU ####
¥

2010 REM #####84448 JEU #ERS4304E04
#

2020 FOR JR=1 TO DUX7+1:READ JR%
2030 DATA LUNDI,MARDI,MECREDI, JEUDI
. VENDREDI , SAMEDI , D IMANCHE

2035 DATA LUNDI,MARDI,MECREDI,JEUDI
. VENDREDI , SAMED 1, DIMANCHE , LUNDI

2040 TE=INT(RND(1)%X3)+1 * TEMPS
2055 PR=INT(RND{(1)%10)+5  *PRIX
2056 REM ENTREE DES DONNEES

2057 FOR NE=1 TO JU

2060 REM LES BONUS

2065 I=NE

2070 J=INT(RND (1) xJUX2)+1: IF J=1 TH
EN GOSUE S300

2075 IF J<>1 THEN EN$(I)=""

2256 REM — LES VENDEURS

2305 REM ECRAN

2310 CLS: INKE 3:PAFER S

2315 Z=RND(1)

]

2320 PRINT:PRINT"
$ll ”"n JR [1] ADUT [1]

2330 PRINT"  ";:FOR I=0 TO LEN(JR$
+STR$ (JR)Y+" AOUT") : PRINT"="3:NEXT
2340 REM TAELEAU

2350 PRINT:PRINT

2360 PRINT" "CHR$ (27)"BRUB ";:FOR I
=1 TO JU:PRINT "VD "I" ";:NEXT:PRINT
2370 FRINT" ————"3;:FOR I=1 TO JU:PR
] e — “: :NEXT: PRINT

2375 PRINT" DEMD ";:FOR I=1 TO JuU:D
M$=STR$ (INT (DM(I))) : REPEAT: DM$=DM$+"
2376 UNTIL LEN(DM$)=7:PRINTDMS; : NEX
T:FRINT

2380 FRINT" VTES ";:FOR I=1 TO JU:V
T$=STR$ (INT (VT (I))) : REPEAT: VT$=VT$+"
2386 UNTIL LEN(VT$)=7:PRINTVTS::NEX
T:FRINT

2390 PRINT" REST “;:FORI=1TO JU:RT=
INT(RE(2, 1) %10) /10: RT$=STR$ (RT)

2391 REPEAT:RT$=RT$+" “:UNTIL LEN(R
T$)=7:PRINTRT$; :NEXT: PRINT

2395 PRINT" PERT “;:FORI=1TO JU:FE=

P IMPORTANT

":CHR$ (27); "D "JR

INT(RE(3, I)%10) /10: PE$=5TR%$ (FE)

23946 REPEAT:FPES=FPE$+" ":UNTIL LEN(P
E$)=7: FRINTPE®; : NEXT: PRINT

2400 PRINT" BACS ";:FORI=1TO JU:BA%
=5TR$ (INT(B5(1)))

2401 REFEAT:BA%$=BA%$+" "“:UNTIL LEN(E
A%)=7:PRINTBA$; : NEXT: PRINT

2405 FRINT" CAIS ";:FORI=1TO JU:CA%
=STR$ (INT(CS(I)))

2406 REFEAT:CA%$=CA$+" ":UNTIL LEN(C
A%) =7:PRINTCA%$; : NEXT: PRINT

2408 PRINT" —-———";:FOR I=1 TO JU:FR
INT"—————="3 :NEXT: PRINT" PRIX/L :"PR
Il\ll

2410 PRINT:PRINT" ";CHR$(27);"Dzz:z:
2420 GOSUR 6000
2430 FRINT:FPRINT" "CHR$ (27) "RVENDEU
PRINT" “CHR$(27)"G "BN% (NB)
2433 PRINTSPC (2) 3 "CAISSE

s "CA(NE) "\"
2440 PRINTSPC (2); "ACHATS BACS (60 N\
) 73 tFRINTCHR$(27) 3 "E"; : INPUT B

24435 IF BA<KO THEN GOTO 2305
2444 BB=REA+RA (NB)
2447 REM LES D
TROLER LA COULEUR
2448 IF BAX60>CA(NB) THEN FPRINT®
R$(27)"DPAS DE CREDIT!":60TQO 2440
2449 IF BA<>INT (BA) THENPRINT" "CHR$
(27)"DON NE VEND PAS AU DETAIL!":60T
02440

2450 FRINTSPC(2);“LITRES DE GLACE

"3 :PRINTCHR$ (27) ; "E"5; : INPUT A

SERVENT A CON

n CH

c
2455 IF AC<O THEN 2305
2457 IF AC+RE (2,NB) >BBXx3 THEN CO0=1
ELSE CO=0
2458 IF CO=1 THEN FRINT" "CHR$(27)"
DCA VA DEBORDER!":G0TO 2440
2459 IF ACK¥FR+BAX&L0XCA MB) THEN FRIN
T" "CHR$(27)"DPAS DE CREDIT!":G0T024
50
24460 PRINTSPC (2) 3 "CAISSE
2 "INT ( (CA(NB) —ACXPR—-BA%X&0) X100
)/100
2462 PRINTSFC(2); "PUBLICITE
?"3 :PRINTCHRS (27) ; "E"; : INPUT F
u
2464 IFPU=0THEN PRINT"
AS DE PUE,PAS DE CLIENT
2465 IF PU<O THEN GOTO

"CHR$ (27) "DF
. "2 6OTO 2460
2205

2466 IFPU+BAXSO+ACKXPR>CA (NB) THENPRI
NT" "CHR$(27)"DFAS DE CREDIT!":60T02
460 '

2500 FRINTSFC (2) 3 "FRIX DE LA GLACE
?"; :PRINTCHR$ (27); "E"; : INFUT G
L
2505 IF G6L<O THEN GOTO 2305
2506 IF GL<1 THEN PRINT" "“CHR$(27)"

113
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ous deébarquez en
Vplein mois d'aolt a

Glacoux-sur-mer, une
station balnéaire, avec 60
F.en poche et un bac a
glace. A c6té de vous,
d'autres vendeurs qui es-
saieront comme vous de
faire le maximum de bénéfi-
ce. Gare a la concurrence et
tachez de rester compétitif.
Pour jouer, vous choisissez
la quantité de glace a ache-
ter (un litre de glace donne
vingt cornets). Vous definis-
sez le prix des glaces et le
budget publicité. Ce dernier
influe sur le nombre de
demandes, ainsi un joueur
riche peut se permettre de
vendre sa glace trés cher.
A vous de choisir le juste
milieu en fonction de la
fortune de vos concurrents,
de la pluie et du beau temps,
etc.
De plus, il faut acheter des
bacs a glace pour la stocker.
Un bac peut contenir trois
litres de glaces. Sans en
acheter, vous ne pouvez
prospérer.
Pour garder le secret des
prix d’achat et de vente, vous
entrez ceux-Ci en encre
invisible. Si vous faites une

110 END
9299 REM REGLES

[ECAHE

par rapport aux autres ven-
deurs de glaces. En voici la
signification :

- DMDE est le nombre de
clients que vous avez eu. -
VTES est le nombre de
personnes servies, le nom-
bre de ventes. Ce nomhbre
n'est pas toujours egal a
DMDE, par exemple si vous
n‘aviez pas un stock suffi-
sant, ou si vous aviez fait
trop de publicité,

- PERT est le nombre de
glaces qui ont plus de deux
jours et qui n'ont pas été
vendues. REST est te nom-
bre de litres de glace qui
restent. Le jour suivant, elles
seront perdues si elles ne
sont pas vendues. Il faut les
compter pour éviter les dé-

bordements. -BACS est le
nombre de bacs que vous
possédez. - CAIS est le

montant de votre fortune.
Le prix des glaces doit étre
choisi entre 1 et 10 F.
Cependant pour éviter des
alliances, si tous les joueurs
vendent leurs glaces au-
dessus de 4 F. et 99
centimes, Oric prend des
sanctions.

Une partie dure entre une et
deux semaines, a la fin du

erreur, tapez «-1» pour |jeu, un graphique apparatt,
recommencer d'entrer votre | montrant la progression des
stratégie. joueurs. u
Chaque jour, un tableau

vous donne votre position Didier VIDAL
75 TEXT

80 GOSUB 1000 *REGLES, INITIALISATIO
N.

20 GOSUER 2000 ~JEU.

100 GOSUB B8O0OO *GRAFHIGQUE.

sCHR® (27) s "N"3 "
RNALE"
1030
1040

1050 PRINT"
acoux sur mer"
1060 FRINT"ou

ux que vos con'"g

gl aces. "

PRINTCHRS (4)

FRINT"CHERS VENDEURS:":FRINT"=
= =":PRINT

Vous voici arrives a 61

1000 FAFER 6: INEK 1:CLS:FOKE#26A,2
1010 FRINTCHRS (4)
1020 FPRINTCHR® (27) 3 "T"3;CHR% (27) ;

IIGII
LA FLAGE INFE

vous devrez faire mie

1070 PRINT"currents en vendant des

2z VIICRO7

« Glaces »
Jeu pour

ORIC
Atmos

1080 PRINT" Mais attention:
urrence est ru"j;
1090 FRINT"de.
impitoyable se";
1100 FRINT"ra engagee.De plus.,il fa

udra vous dis"

1110 FRINT"tinguer des autres concu
rrents par la"

1120 PRINT"publicite."

1130 FRINT:FRINT"—Four stocker les
glaces il faut ache"

1135 PRINT"ter des bacs:
tient 2 1;"

1140 FRINT"
ute &0 "

1145 PRINT"-Vous achetez la glace a
u litre:":PRINTSPC(15)"1e prix au 1li
tre vari
ell

1150 PRINTSFC(15)"de 5 a 15 f.":FPRI
NTSFC(15)"Un litre de glace donne "3

1155 PRINTSFC(14)"20 glaces"

1160 PRINT"-Vous devez equilibrer v
otre budget pu”;

1170 PRINT"blicite{en francs) avec
le prix de vos";

la conc

Une guerre des prix

1 bac con

chacun co

1180 PRINT"gQlaces (le prix varie en
tre 1 et 10 "
1190 FPRINT"4 f est la moyenne)";

1200 GET A%:FOKE #26A,3

1210 CLS:PRINTCHR®% (4)

1220 PRINTCHR$ (27);“"T";CHR$(27);"G"
sCHR$ (27) 3 "N"; " LA FLAGE INFE
RNALE"

1230 PRINTCHR$ (4)

1235 FPRINT

1239 FRINT" Et maintenant,
de jouer ...":WAIT 150

1240 INFUT" A COMEIEN JOUEZ-VOUS (2
=3)";;JU:C1=20%JU

1230 IF JU<2 OR JU>Z THEN 1240

1232 INPUT" COMBIEN DE SEMAINES (1
-2)";DbU

1253 IF DU>2 OR DU<1 THEN 1252

1255 EP=JU:DIM VA(Z,15)

1256 FOR I=1 TO JU.EA(I)=1:CA(I)=6O
tBS(I)=1:CS(I)=60:NEXT

1310 REM - CARACTERES -

1215 REFEAT

1320 READ A%:AD=ASC (A%) ¥8+44080
1230 FOR I=AD TO AD+7

1340 READ FO:FOKE I,.FO

a vous

R LU

INFORMATIQUE

J—

MMODORE 64, 1
“ﬂlﬂ et ses jeux

|es jeux sur MS
demnandez-les.-

AZTEC CHALLENGE (jeu d'action). Les religions AZTEC étaient des
Twamm-m Chaque année elies offraient en sacrifice des jeunes
guerriers ] Iwu nombreux dieux. Une tois désigné, la seule facon
st di atde triompher
des pidges. Vous aurez ainsi ¢ conquigte fameux AZTEC CH. NGE.
ATARI : 120027 180F / € 64:12102K7 100 F 12023 Oiss 190 F

BEACHHEAD (jeu d'action), Une ile pacifique est sous la domination
d'un terrible dictateur et de ses troupes. Vous 8tes le Commandant
en Chet das forces d'intervention et devez obtenir unavictoir: navale
:(ag:?e pl'a‘ia débarquer sur Ile et enfin capturer la forterssse de

s:
D_DISPO ”gf MPS 801,

THE DALLAS QUEST. A vous de vous mesurer 3 la fameuse per-
sonnalité de TEXAS. Vous serez entrainé de SOUTHFORK jusqu'en

Amérique du Sud! L'appét est grand : deux milliards! En plus vous @4 K
[

64 : 12021 0uk 250F
ATARI : 12521 Ok 250 F

aurez été plus fort que le fameux
JR. EWING (marque déposée).
NATO COMMANDER
Mettez-vous & la place d'un général & quatre étoiles et défendez
1'Europe. Un “War Game” qui vous passionnera. NATO COMMAN-
DER fera plaisir aux amateurs de War Game et d'arcade.

04 K 99 160 F Disk 60188 190F
SPITFINEAOE ATARI K7 60800 180 F  Disk 80801 190 F

* BEACHHEAD areguletitre de MEILLEUR JEU (son et gt i par

le magazine US. BILLBOARD. C 64 : 12020K7 . 129 F 2120 Disk* 189 F

hez votre hute et pilotez votre chasseur. Devenez
t'as dela batailleds Londres. Volezen Iooplnn réalisez des immel-
mans et les 9 de combat sur les
fronts pé 84 K7 60001 160 F Disk 60002 190 F

$OLO FUGHT, Le simulateur de vol que vous i
trois dimcnslonu planche de bord comportant tous les mslrumems
nétessaires. Une fois que vous avez appris & piloter, testez votre
habileté en réalisant des vols postaux entre villes (VOR et IFR).
Fantastique si vYous ne qui plus les de
votre avion. CB4: 12086K7 210F 35011 Dk 210F

KI'ARI K7 81001 160 F Disk 61002 190F

& GHOST BUSTER (808 ES)
oy, Xz R les soénos du succés ciné-
- matoqrnphlq’ue mond n;i
Disk 765051 226 F

ATARI | ZAXXON sur cassette. Un must pour tous les Atariens ludiques sso1zk7 195 FJ

PLACE D'ITALIE REPUBLIQUE
2 MAGASINS: 62, rue Gérard - 75013 PARIS 5, bd Voltaire - 75011 PARIS
Tél. (1) 581.51.44 et (1) 581.51.05 Tél. (1) 338.96.31

DES JEUX NOUVEAUX

= ATARI

FISSTRIKEEAGLE K775045..........0.0000000 198 F

TAPPER (S8EGA)

La version officielle du jeu d'arcade créé par SEGA, %'lphhmt

splendide T5040 K7 180 F 75140 Disk 190 F
() ] .

toujours des prix LelZNL

BC'S OUEST FOR TIRES

BAK7 75040 .. .............cuues,, 160

£, @

BLUE MAX

75035K7 160F ... .... 75165 Disk 90 F
ZAXXON

41001 K7 170F .. ... 4101 Disk 220 F

FORT APOCALYPSE

C84 75038 K7 160 F - ATARI 75238 K7 180 F
DRELBS

C64 75039 K7 160 F - ATARI 75239 K7 180 F

COLOSSUS CHESS : Une énorme bibliothéque d'ouvertures, un
niveau de jeu fixé par vous (en ls tempe de
la possibilté de chercher, aussi longtemps qu'it le faudra, le-
mellieur coup poasible, ou d'étudier des problémes

35020 \Digk : 220 F

@ cuez SUPERSOFT

INTERDICTOR PILOT.Enl'an 21310nze bases de ' espaceappar-
tenant a 'Alliance Jahdra-Gallan apparurent dans l'aspace spa-
tiat de la FEDERATION et, ce en violation des accords de Limhof,
ce qui déclencha une guerre spatiate.
En 2133 le premier MK2 fut construit g isvintle MK3. Les pertes
en pilotes furent sl grandes quela FEDERATION choisit d'entrai-
ner ses pilotes sur un simulateur. Le code de ce projet fut appelé
“INTERDICTOR PILOT". C'est ce simulateur que nous vous pro-
osons de découvrir,
apres la revue Home Compuﬂng Waeekly “Ce programme est
8 ramme de de vol Interp! ce que
FLI SIMULATEUR Il est au simulateur de vol sur avion subso-
nique.” Manuel en frangais 6810 K7 250 F 6811 Disk 250 F

GRAPHIX DESIGNER. Si vous recharchez un programme pour
réaliser avac votra 64 du graphlsme otdes spmes achetez cclul

cl,c'est le meilleur. Ce p riten|

*la programmation des graphlques par tout autre moyen trlvlale
Travaiilez en mode multicouleur avec ca programme qui vous
procurera de balles joies 6706 K7 165 F 6718 Disk 205 F

MUSIC MASTER. Tout le monde devient musicien | Avec MUSIC
MASTER vous n'avez pas a connaitre la musique. Tout ce qu'il
vous faut, c'est un 84!

MUSIC MASTER est I'équivalent musical d'un traitement de
texte, il garde en mémoire la note gue vous venezde jouer, il vous
ermet de les rejouer, de les éditer quand vous le désirez..
?Irez le meilleur parti de votra 64 | Vous n'avez pas besoin d'étre

un programmeur géniat!
Sivous voulez tirer fe maximum de votveedetapé)rendre lamusi-
que en méme temps, il vous faut MUSIC MAS’

6912KY 220F 6913 Disk 280 F

35120K7 :170F
W

MULTISOUND SYNTHESISER. Transformez votre 84 en synthéti-
seur de musique. Vous pourrez en jousr comme d'un orgue et

créer vos propres hari effets ot fonds
PLUS des effets sonoras que I'on ne trouve que surdes apparsiis
beaucoup plus sophistiqués. K7 2036278 F

SPACE PILOT. Voyagez dans le tamps, de 1919 & I'an 2000, et
affrontez les avicns de ces époques pour devenir le maﬂre du
ciel. Venez an aide aux p cf

vaudra das points. K7 8020 130 F
THE HOBBIT. La saga de BILBO sur 64. Retrouvez BILBO,
GANDALF, THORIN, GOLUM, SMAUG ot les autres! THE
HOBBIT : le JEU D'AVENTURE | Manuel traduit en frnnfla o

BATTLE FOR NORMANDY. Vous vous retrouvez e 6 juin 1944 en
Normandie. A vous de pmndm le fameux MUR de ' ATLANTIQUE.
Un trés beau War Gam

US O101K7 186 F - US 0102 Disk 250 F

COMBAT LEADER (US GOLD). Un autre dans Iaquel des chnrs
d'assaut s'affrontent sans merci. P de

S IENFERCE A oax e CANGH AN

ONE AND ONE. Le fameux “mano & mano” de basket.
AR 0103 K7 160 F - AR 0104 Disk 186 .

HARD HATMACK, Mettez votre casque et suivez bien le chan-
tier... les poutrelles sont giissantes.

AR 0101K7 180 F - AR 0102 Disk 188 K.

IMPOSSIBLE MISS!ON Agent 41-25,4 vous d' empecher ELVIN
le uvant fou qui parl usde-
vez pénétrer dans son , éviler ses robots chasseurs

différents — des tanks de 14-18 aux engins les plus récents — peu-
vent étre opposés sur un terrain que vous crearez au préalable.
36501 K7 198 F. - 36001 Disk 250 F

d'hommes” et trouver Ja code de sécurité. Misalon classée
Impoesible.
EP 0101 K7 150 F

DAVID'S MIDNIGHT MAGIC. Un super flipper.

AR 0105 K7 180 F - AR 0106 Disk 195 F.

SENTINEL. Jeu d'action en 3D. Débarrassez les galaxies des
anvahisseurs, traquez leur fiotte & travers las champs de mines
intergalactiques. Suparbe graphisme signé SYNAPSE

US 0103 K7 180 F - US 0104 Disk 195 F

CONGO BONGO. Préparez votre attirail de safarl. Vous vous
embarquerez dans Paventure de jungle la plus délirante. Seu!
SEGA pouvait le faire!

US 0105 K7 180 F - US 0105 Disk 195 F.

M
Adresse
. Matériel

@—E———AMSTRAD CPC 64

n plus des jeux AMSOFT déja sortis, nous vous proposons :

ALIEN BREAK IN, Les citoyans de Ia Terre se sont anvolés avant
l'arrivée de la flotte ZARGON. Vous 8tes rasté pour garder les
réserves d'uranium delaterre.. Toum coup, lecielse rempm dela

FRUITTY FRANCK
Votre jardin eat snvahi par des volaurs. R

STAR COMMANDO
Votre mission : la qalnxls subit les mnquea d'envahisseurs, pira-

les fruits en évitant les monstres. Jetez-leur des p

flotte ennemie...Les ch piresq yez. aux MONSTRES PRUNES If| 87008 K7 90 F
67004 K7 99 F. oF lAlYI.ON
3-D MONSTER CHASE. Prisonnier dans un ( rain  Jeu d 00 % h
de trois étages, il vous faut pour sortir ratrouver les clés man-  superbes, plus de 100 chambres (Graphlsme 3 un Iala)
quantes tout en évitant les monstres qui les gardent, A chaque K7128F
1ols ue vous trouvez une clé etque vousretournez & votre point  BRIDGE PLAYER

départ,une bombe estactivée, vousn'avezqu untemps limité  Un vrai jeu de bridge pour AMSTRAD, Flnluthg;bm T

pour \a désamorcer. Dur... dur...
87011 K7 99 F

FLIGHT PATH 737

Un superbe simutateur de vol. A ne pas louper! 67003 K7 115 F

BON DE COMMANDE & découper et & renvoyer &

o ey [EIENE] [oép' VPC - 62, rue Gérard - 75013 Paris]e =m ws -)né

’----I

O Je désire ir votre Préciser la

Tous les prix comprennant la TV.A,
(France A

et les frais de port p

Avousds jouer.De ouperbon
perapocllves en 3 D. Ecrit en langage machine. 67001K7 128F

des jeux qui font des ravages...

GHOULS ............ 67010K7 128 F
HOUSE OF USHER 67006 K7 126 F
BLAGGER 87008 K7 128F

Et déja une belle brochette de jeux sur MSX. Demandez nos litres.

LOGICIEL JEUX Qte_.Ne____Qté__Ne Jopréfirerégler  [mmuna
LOGICIEL GESTION Qté._ N2 Qté___ N2 par Carte Bleue a 2
BUSICALC Qté__ N> N° de Carte Bleue:

EXTENSION Qté.__ N°____ llll“l[l”ill”llll
MICROLIBRARY N°__ . Matériel Expire & fin =</~

Ci-joint mon rég| par chéqus bancaire ou CCPQ [Port GRATUITY| | Date de commande

SIGNATURE : Total Signaturs obligatoire:

Signature des parents pour les moins de 18 ans

* France métropolitaine
- eE GB Gm D ED NS TN GE N 0 G5 G G @b I GF B G B ) G OF G UD G &b @ G5 W 0 - G - .

S S

&



FIGHE PROGRAMME

TS 7

Difficulté : **
Adaptabilité : *
JEU

Langage : Basic Microsoft 1.0

iou-piou est un pro-
Pgramme de jeu aux

graphismes assez éla-
borés. Les options permet-
tent une certaine diversité : 9
niveaux de jeu, possibilité de
laisser jouer I'ordinateur seul
afin de montrer de la meiileu-
re fagon, comment il faut
jouer.
Piou-piou est un oisillon qui
a faim et qui sait que de
petits vermisseaux sortent
souvent de la terre du jardin
pour prendre l'air et pour se
faire dévorer par les oiseaux.
Mais voila, le chat et I'éper-
vier ont trés faim eux aussi,
et il guettent le petit Piou-
piou. Et puis il y a ces mottes

20 CLS:LOCATEO,0,0

30 GOSUBSO000
29 Ax="FIOU-FIDU"

50 GOSUR 49300

-1,-1

RND: GOTD62

THENDIFFIC=9

THENDIFFIC=1
b& GOTOLO

51 DATA O.-1,1,-1,1,

de terre toute noires qui
génent tout le monde, sauf
les vermisseaux qui S'y
cachent ou encore qui s'en-
foncent sous terre. Heureu-
sement, Piou-piou, d'un
coup de bec peut détruire
les mottes de terre. Pour
cela, appuyer sur «AC-
TION ». Mais attention, le
chat et I'épervier peuvent
aussi les détruire. Au début
de la partie, il faut indiquer
au moyen d'une manette de
jeu, le niveau de difficulté
désiré (de 1 a 9) puis
appuyer sur « ACTION ». Si
c'est la manette 0 qui est
utilisée, c'est vous qui jouez,
si c'est la manette 1, le jeu se

10 CLEAR, ,24:CONSOLEO, 24

25 SCREEN4,7,7:DEFINTA-Z

40 LOCATE12,2:ATTREL, 1

41 FORI=1TOLEN(A%$):COLOR1+I MOD7,0:FRINT
MID$ (A%, I,1) 3 :NEXT:ATTREO, 1: Ag=""

45 BOX(5,29)-(170,194),0

44 BOX(&,30)~(169,193),0

47 BOX(7,31)-(168,192),0

D=4, s DT la=1,1,

52 FORI=1TO8:READHH (1) ,YV (1) :NEXT

S ATTRBO, 1:COLOR4,2:LOCATE 22,S:PRINT"N
IVEAU DIFFICULTE";:DIFFIC=3:ATTREL,

57 DATA DO,DO#,RE,RE#,MI,FA,FA#,S0,S0#,L
A,LA%#,51,01,02,03,04,05

58 FORN=0TO11:READNS (N) : NEXT

59 FORO=1TOS:READD% (0) : NEXT

60 BOXF(240,191-144)-(254,191-DIFFICX14)
. 7: BOXF (240,191 -DIFFICK16) - (254,191) , 3
61 LOCATEZ, 2:PRINTUSING"#":DIFFIC:

62 A=STICK (D) :A1=STICK (1) :AZ=(A DR A1):1
F PEEK(STR!)<>192THENG7ELSEIF A2=0THENI=

63 IF AR<:1 AND A24:x5 THENGZ
&4 IF AZ=1THENDIFFIC=DIFFI1C+1:IFDIFFIC:?

65 IF AZ=STHENDIFFIC=DIFFIC-1:IFDIFFIC<1

&7 ATTREO,1:COLDR7,7:LOCATEZZ, S:FRINTSFC

o VICRO?

déroule sous le contrdle de
Theo Cepe, a moins que
vous ne repreniez le contréle
avec la manette 0.

La manette de jeu peut
semvir :

- & assommer le chat ou
I'épervier,

- & détruire une motte de
terre,

- & manger le vermisseau,

- & se déplacer dans le
jardin.

Piou-piou peut pousser une
motte de terre pour assom-
mer ses ennemis, mais il ne

peut Bn pousser plus d'une’

a la fois.
La partie est terminée lors-
gu'une de ces conditions est

remplie :

- cing vermisseaux dévorés,
- cing chats assommés,

- ¢ing éperviers assommés,
- trois Piou-piou dévorés.
Dans ce dernier cas, vous
avez perdu la partie.

En fin de partie, vous avez
trois possibilités :

- « ACTION » pour rejouer
avec le méme niveau,

- « ESPACE » pour rejouer
en changeant le niveau de
jeu,

- la touche « INITIALISATION
PROGRAMME » pour arréter
de jouer. ]

Marc POIDEVIN

(17)::COLOR, 4: BOXF (240, 191-9%16) — (254,19

1),-8

68 IF FEEK(STR!)=128 THENT7=0ELSET7=1
69 GOSURLI10O0:FP=1:DIFF=DIFFIC+1

70 GOSUR 7000
80 GOSUR4GS00

100 FORF=2TOS: GOSURAQOOO: NEXT

do0 Dathne, 5,4, 5,3, 5,5, 5,2, 7

850 FORFO=0T09:READFS (FO) : NEXT

900 GOSURSLZ100: FORFO=0TOS; F=F2 (FO)

1000 ONF-1 GOSUBIZ000, 30000, 34000, Z4000

1010 NEXT:GOTOAROO

7000 Us=F$ (F): COLORC (F) : FORY=0TO?: FORX=0

TO?

7200 U=RNDXDIFF: IFU=1THENZ(X,Y)=UsH(F)=
Xt V(F)=Y:LOCATEXX2+1,Y¥2+4: PRINTU%; ELSE

Z (X, Y)=0

7400 NEXT:NEXT: RETURN

20000 IF PEEKA(STR!)=128THENT7=0
20002 T=0:IFS THEN V=V (F)+VV(S) :H=H(F) +H

H(S)ELSERETURN

20090 IFV<O0RY >P0RHCOORH > THENRE TURN
20099 Z=Z(H,V):T=1:RETURN
JO000 IFT7=0 THEN S=STICK () :A=8TRIG(0O):

GOTOZO00S

J000Z A=INT (RNDX2) : IFV(F) >V (2) THENS=1ELS
EIFV(F) {V(2) THENS=5ELSEIFH (F) :*H (2) THENS=
7ELSEIFH (F) “H(2) THENS=Z

I0005 GOSURZOOO00: IFT=0THENRETURN

J0006 IFA=0 AND Z=1 AND S MOD 2=1 THEN 2

el ele)

0010 ONZ GOTOZO00O20, 30200,20100,20400,30

SO0

0020 Hi=H(P}:V1=V(F) :GOSURIF000: H(F)=H:

150

300
340

350

360
370
380
390

400

410

430

S80
590

600
612
620
660
&78

&80
690

700
710
720
730
740
750
750
800

810
820

TA = 1:7B = B:L. = @
MT = 149:X = 1596
HOME

INVERSE

VTAR 1: PRINT "*¥%saeexnsx JE
U DU MILLEPATTE %% %3585 %% "

L4

VTAB 24: PRINT " %3555 % % 6 36 36 3¢
*# SCORE: (22 22T ELL LS A
POKE 2039,42

FOR I = 2 TO 23

VTAB 1

HTAB 1: PRINT "#";

HTAB 40: PRINT "'

NEXT
SC = 1:VFP = @: GOSUB 820

TC = PEEK ( - 16384)
IF TC < > 218 AND TC < > 1
9?3 AND TC < > 136 AND TC <
> 149 THEN TC = MT
GOSUB 470
X = X + DX
TE = VI

IF X = PP THEN FPOKE X,163: GOSUB

79@: GOTO 410
IF  PEEK (X) <
30

G B |

TA = (TA + 1) # (TA < > MX)

A(TA) = X

TBE =TB+ (L >@®:TB'=7TB * (
TB < = MX)

POKE X,163

> 160 THEN S

POKE A(TB) ,160

FOR J = @ TO TE: NEXT

IF L > 48 THEN POKE PP,160:
VP = - 3:L = - 3: GOSUE 81
"}

GOTO 340

NORMAL

FOR I =1 TO 88:PF = PEEEK (
= 16321): NEXT
VTAE 11: HTAB &6: FRINT "!——-

VTAB 12: HTAB 6: PRINT “! FR
ESSEZ: F=FIN, R=REJOUER. !'"3

VTAB 13: HTAB 6: PRINT "!-———

(L)
N r

GET A%

IF A+ = "F" THEN HOME : GOTO
&20

IF A% = "R" THEN 15@

GOTO 580

END

REM #### BAS (Z) ##4#

IF TC = 218 THEN DX = D(X >
1919): GOTO-740@

REM ###4# HAUT (A) H#H#

IF TC = 193 THEN DX = - D(X

< 1144): GOTO 740

REM #### DROITE (—>) #Hi#t##
IF TC = 149 THEN DX = 1

REM  #### GAUCHE (<) #Hi@##
IF TC = 136 THEN DX = -~ 1
MT = TC

RETURN

L =L * (L <@ - VP

PP = PEEK ( - 16321) + PEEK
( — 16321)

8C = 8C + VP

PP = 1025 + FN F(8) * 128 +

840
858
860
a7e
88
20
970

46

950

68

970

780

970

1020
1010
1020
1030
1640
1050
1860

1870
1110

112@
1130
1140
1150

1160
1170

1180

1190

1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300

1310

FN F(118)
IF PEEK (PP) <
820

VP = FN F(9) + 1
POKE PP,VP + 48
VTAR 24: HTAB 23: PRINT SC;"

*ll;

TE = TE - S0
RETURN
HTAB 1: VTAB 1
FOR I = 1 TO 319: PRINT *“...
“s: NEXT : PRINT “..";

HTAB 4: VTAB 4: PRINT “#\/#
+ * * EX T ANEE 21 T2 T 2
*ll;

HTAB 4: VTAB S: PRINT "# =
* * * *—= ¥%/ X—3 * * *

> 1680 THEN

5

HTAB 4: VTAB &: PRINT "% =
* XX KR XK ® * * ¥ *  *
*II;

HTAB 13: VTAB 11: PRINT "QUE
LEESVITESSE: T

HTAB 15: VTAB 13: PRINT "i>
RAPIDE";
HTAB 15: VTAB 15: PRINT “2>
MOYENNE" 3

HTAB 15: VTAB 17: PRINT "3>
LENTE";

GET A%
VI = VAL (A%)

IF VI = 1 THEN VI = @: GOTD
1070

IF VI = 2 THEN VI = S5@: GOTO
1070

IF VI = 3 THEN VI = 8@: GOTOD
1070

GOTO 920

RETURN

HOME

INVERSE

HTAB 14: VTAB 1: PRINT "
HTAB 14: VTAB 2: PRINT " MI

LLEPATTE "

HTAB 14: VTAB 3: PRINT "
NORMAL

VTAB 6: PRINT " VOUS DEPLA
CEZ LE MILLEPATTE A L AIDE"
PRINT "DES TOUCHES FLECHEES
FLUS ‘A° ET ‘Z°."

PRINT " POUR AUGMENTER YOT
RE SCORE, VOUus*“

PRINT "DEVREZ MANGER DES CA
LORIES (NUMEROTEES"

PRINT “ALEATOIREMENTS DE 1
A 9) QUI APPARAIS-"

FRINT “SENT EN INVERSE-VIDE
0 A L'ECRAN." .

PRINT " CETTE PETITE COLLA
TION AURA AUSSI“

PRINT "FPOUR EFFET D’ALLONGE
R VOTRE CHENILLE"

PRINT "D AUTANT. ATTENTION,
vous DISPOSEZ"

PRINT “D°UN TEMPS LIMITE PO
UR INGURGITER"

PRINT “CHARUE CALORIE... PA
S5k CE DELAI VOTRE"

PRINT "SCORE BAISSERA DE TR
0IS POINTS ET LA"

PRINT "BESTIOLE GRANDIRA."
VTAB 24: PRINT "PRESSEZ UNE
TOUCHE POUR CONTINUER..."j3:
GET A%

RETURN

M
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A HE

323 IF'H?* CONTHEMS LT
424 IFAE="H"THENEMD
e GH0TOdEe

FHE ! + g A «wwwwwwuwww ekt 'H‘M*
Bl 3 a TIE: : LB dw
3z
ST

B SOORFA¥E - SHTHENGD
BG7 1F ¢ A AHDRDE R EARNDESL 3 THEHGOSUES
15 RETLIRH
HHE FETURM
SES FF=LEN
TRECINT (A

7Tgiﬁ;HT{HEEﬁﬂ}bﬁbml1BB%LEH€$

516 IFRAC=RETHEMGOSUES 12 RETURM
IFEE HEM(: i RETLRH

L L FiFf LA PCAR-ER Dt HeH 18
 T=1010 FRETLIRH

LGP RE-EN Y | Ha 18

CRETLIREH
2 DR THEMGOE

LI

A - THT SAEBE R 0 3

' TPI'HB LB THT FE

B0

Folodo="@"TH

318 FORT=1TOLENIBE)  IFMITE: §
rl.l| ||| Ill I.{ 1

sTELE T HetHE LY T 1

w2y FDFI ]TULEH&H%D
K IFHIN?'HE To1om" @ THENY Y =YY%
Jf: TEOTOS2E
I ESTRECH) ERF=ETRECR)
i 1 ARSYALCRTIGHTECARAE, 200 BE=VYALCRIGH TS
HAE. 200
Q22 IFPAZEETHEMA=FS LG MAE : BBl L8 mRe  HeH ]
FTRE T #1200 RETURN
SRS A= H#lUTEE Ex=R#121RE  M=H&1@TRE: T #1100
TEE
H2d RETLUREM
1088 BEM *#*#m*ﬁ&###*kﬁ##*+#¢##
1a@1 REM ##% TPHFHGE IEL AKE :
1Hﬂ¢ PFM A A A o o e #*
: . B ld DE=130  PORES22T2, PEEK

1_|jﬂr| r
19a7

ot e e
F:. 14 HE";'J

1E18 REM &% AXE
1811 FOROC=] 2826 T 22488 TEPS
1z FORBI=7TOGSTER~1
1E12 POREDC, PEEK COCHRE TRE]T
1814 WNERTEL.OC
1815 REM #% FAE %" %
1818 FORDC=2232T01 82525 TERIZG
¢ FORBI=BTOV
o W= IC+R ]
Bk EN S, PEER D H S OR L2
MESTET . (0
REM ## DATH
¢ RE ###ﬁ#»*+++
REM +% DATH PUUF FlFIHE A
ITH B8, 95,317 ; T 0 RCH Ry 1
B k% DATE FHHP FLLMHE A
IETA 155,00 158, 2, 181,01, 162, 2
FEM ## DATA FOLR "E" sk
lu”“ DATH 214, 194, 316, 194, 215, 185, 3
ERRC SN s
LE28 REM ## DATH FOUR "Y' ks
ezl DRATA 164, 2, 188, 2 185, 4, 184, 5
1832 REM ##% DATA FﬁUP O A
1923 TATA 1"511Uu-1 lﬁ?n nEe e, 157,19
G 18R LS, 1 a4, 154, 1673
1Ea4 F_u,*IT“’" PFHD LEHHTfGDSUBllﬂﬂiHE
AT RETLRH
116 PFH ###4#**#*####4#*#**#$+#+¢+*%$
)| CHTHT o
”W¢*#¥

W

1 4, 1 5]

13:4 IJHTH ..4': ‘ 144 IJ J
.'.'-'."I.‘.'.'.i.'.‘.'r'.'}-‘.‘.'.'.‘.'.'.'.’.'.‘J.'-’.'.'

Vi2e FORT=232T0854  READDA: PORET . DA MEXT:
FETURN

.clpple

Difficulté ; **
Adaptabuné T
JEU

MILPAT

Langage : Applesoft

interdit de faire faire un
demi-tour directement au
millepatte. Les instructions
sont données dans le pro-

ous dirigez le dépla-
VCement d'un millepat-
te dans un carré. Il doit
manger les vitamines qui

apparaissent sur son che- | gramme. |
min sans jamais se couper
le corps ou renter dans un Yannick LE BRAS

des bords du carré. Il est

o IVIICRO7

@8 DIM D(1) ,A(S500)
1080 MX = S0.
112 D(@) = 128:D(1) =
120 DEF FN F(X) =

) % X)
130 GOSUB 1110
140 GOSUB 920

- 856
INT ( RND (1

V (F) =V: GOSURA0000: Z (H, V) =F3: RETURN
30090 IF DIFFIC»S AND T7=0 THEN RETURN
20100 IFA THEN H(Z)=H:V(Z)=V:GOSUB40000:
GOTOZOOZOELSE RETURN

20200 IFA=OTHENRETURNELSEIFC (2) =4THENRET
URN

TO210 H(Z)=H:V (Z)=V:GOSURA00G0

I0220 FLAY"T4L901AZ0DO04DOFFO1DO04DOFF " ¢
GOSUBZIS000: GOTOZ0020

30400 Z=3:60TOT4100

0500 Z=3:G0OTOZA200

T0900 HZ=H+HH (8) tV2=V+UV (S) 1 IFV2<00RVZ 9
ORHZ< ODRHZ2 > THENRETURN
30905 ON Z(HZ,V2) GOTO
. 20940 . 20940

30906 Z(H2,V2)=1:1Z (H,V)=3:Z (H(Z),V(3))=0
: COLORC (1) : LOCATEHZX2+1,V2X¥2+4: PRINTF$ (1
) 3 : COLORC (Z) : LOCATEHX 241, VK2+4: PRINTFS$ (3
) : COLORC (0) s LOCATEH (3) ¥2+1, V(3) ¥2+4: FRIN
TEFF$3 : H(3) =H: V (3) =V: RETURN

30910 PLAY"T1L2A00S": FORN=0TO11: FLAYNS (N
Y :NEXTN: RETURN

30920 RETURN

30940 FLAY"T1L6AO":FORO=STO2STEF-1:FLAYO
$(0) : FORN=1 1 TOOSTEP~1: PLAYNS$ (N) : NEXTN: NE
XTO

I0950 Z=2 (H2,V2) 1 Z(H2,V2)=1:Z(H,V)=3:Z(H
(3),V(3))=0: COLORC (1) : LOCATEHZR2+1, V2K 2+
4:FRINTFS$ (1) 5 : COLORC (3) : LOCATEHKZ+1 , VX2+
4:FRINTF$ (3) : COLORC (0) : LOCATEH (3) x2+1,V (
3) K2+4:PRINTEFF$; 1 H(3) =H: V (2) =V

30960 NPRIS(Z)=NPRIS(Z)+1

I0965 LOCATEZZ+2ANFRIS (Z), 4+T%2

30970 COLORC(Z),0:FRINTF$(Z);: COLOF, 4: GO
SUB48560

20910, T0920, T4900

COMMODORE
OATMOS ... CJCBAPAL .....ooviivviiniiinnnns
] ATMOS + maonit. monechrome [1CB4 péritel RV.B. ok
O lect. disquette JASMIN........... O magnéto ...,....
[ syathétiseur vocal ...... [ lecteur disquetts

] interf. joystick tous jeux . [ 50 jeux sur VIC 20 ..

El Mm% A e s e gee e a ghnst buster .. 150 F
LOGICIELS 5 " ...... N :gg :
[ cassette 50 jeux 160 F g' igan’s go g
] assembleur symhbolique , L2680 F g:z;’;gl:nf ain ?;’g ;
Clerocky oooovvviiinnnns .120F bR et R s et e slaishale ol o
O hu bert 20F O3 flight simulator 11 (D7) ....G45F
foo st R A L e o 9 120 F
S vk i aor  Clorand masor (K7 o0 07) 160F
1 the hobbit {frangais) e E R Nt
[ e vetour de génius . J140F A3 6% (K7)( [0 17) P oot
O diamant fle maudite fage ARV AL
O le millionnaire ... . o N20F ol di
CIorigraph ...evvvvieeiennnsrreinns 280 F pripunCiEuAlte ... 2800 ¢F
Eytestandalta ... Y I monochrone vert , ... .. 2980 F
CIRV. terreur ......... . ggf Qeoveur ..., 4490 F
{3 LM plus {compilateur) S“?'""‘ e 15 F
[ basic turbo alien breakin....................... 100 F
1 pinball ............. Ol grand prix. ... 00 F
Ofrelon.......oooovviiiiininiinn, L1 30 manster ... 00F
[J intox et zod ] atom smasher 00 F
(33 D findus . L] star avenger . B0F
O lancelot .. logiciels sur  disquetts s
O dlysée. ... 8E-DIOMOLION) ; ey
a povl;fiihiars : Dles 7 lagiciels ci-dessus ............. 680 F
LASER 1 joystick TIRVITT ................ 140 F
CILASER 310 (18 K)............... 1490 F 680 F 1
[ LASER 3000 + lecteur disquette Ao —_—
+ contrdleur + émulateur ........... 8980 F y

pour ORIC 1°, ATMOS", SPECTRUM®,
VIC 20, MEMOTECH, CB M 64,
ZX 81°, AMSTRAD, MSX*  avec interface

“QN\““““ — DISKBANK

Mannasmann MT 80S
L'imprimante “top niveau” eninformatique fa-
miliale 100 caractdres par saconde. Papier

3",255F O
5"1/4:275F O

(3 Mannesmann MT 80S ......... 3950 F

20, rue de Montreuil - 94300 VINCENNES - Tél.
Le spécialiste de I'ordinateur & moins de 5000 F

OTIRVITT o 140 F

normal ou informatique. Entrainement par 4" .4 lunité: 100 F O
friction ou traction. Si vous recherchez une ar3:275F O
qualité “courrier”, la MT 80S vous donnera y

plus que des satisfactions tant pour le texte 5"1/4 14 Iumtﬁ 105F O
que pour {8 graphisme. par5 :480F OJ

0980 IFNFRIS (Z) »=NP (Z)} THENGOSURSLZ000
20990 RETURN

F1100 Hi=H(F) : V1=V (F) : GOSUEBZ2010: H(F)=H2
t V(F)Y=V2: 60SUB4CGO0O: Z (HZ, V2 =F:F1=P:F=1:
HF)Y=H:V (F)=V: G0SUR40000: Z (H2,V2)=F:F=F1
tH(F)=H2: V(F)=V2: 0TQ30900

FT2000 IFINT(RNDX (11-DIFFIC))=0THENC (F)=4
ELSEC(F) =2

32100 S=RNDXB:GOSUERZ0000:-IFT AND Z=QTHEN
A=1:60TOZO100ELSERETURN

Z4000 IFTEMFOFOTHENTEMFO=TEMFO-2: RETURN
JI4010 IFVI(R) *V(ZYTHENS=1ELSEIFV (F)<V (T
HENS=SELSEIFH(F) *H(Z) THENS=7ELSEIFH (F})H
{3) THENS=ZELSERETURN

Z4050 GOSURZ0000: IFT=0THENRETURN

F4060 IFINT(RNDAXDIFF)=0 AND 2=1 THEN RET
URN

Z4070 A=1:0NZ GOTOZ0100,3490G0, 24095, 3470
0, 34900

J4090 GOTRZ0100

4095 ONF-Z GOTOZ4100,34200

34100 PLAYVLATIAINSSILARL_ASDHESDFAKFAMIRE
#REREDBO4DOSI" s GOSURZSO00O: RETURN

J4200 PLAY"LAOTIAL104ADDDOHRERE#MIFAFA#SOSO
#LALA#SIOSDO" : GOSURZSO00: RETURN

24900 RETURN

ISC00 NFRIS(Z)=NPRIS(Z)+1

I5010 LOCATEZZ+Z2ERNFRIS(Z) ,443%Z

IE020 COLORC(Z) , O PRINTF$(Z);.LDLDR,4
25025 BGOSUR Z0020

TOO26 IFNFRIS (Z) < >NF (2) THENGDSUR490OOCELS
EGOSURLZDOO: RETURN

IS040 GOSURABSCGO:zF1=F

TD0S0 FORF=ZT0D: GOSUB4Q00O0: NEXT

HBIIE PROGRAMME

1(1) 329.22.06

SINCLAIR
[ spectrum "+ 48K péritel . ., (B [)} e, .. 2450 F
Clinterface turbo.............c..o0nis O crayon optique ., . ... 180F
Ointerface + lecteur micro-drive Oincrustation TV , 455 F

FBI0GICIEIS .. v, 0707700, 3590 F
[ synthétiseur vocal [ axtension téétel ... "
[1ZX 81 + clavier ABS + 2 logiciels [J imp. thermique

+ manuel + cibles + alim.........850F  CJcontr. lect. disq. .. .., 3600 F
Dextension 16 K......... L380F  [Clmusi. et man. de jeux 552 F
Dextension 84K .. ..., LT85 F O ciavier mécanique
{J synthétiseur vocal ... 445 F LOGICIELS
O clavier mécanique ......... .. 545F  Dairbus M7 0u5) ...........o0veenes 489 F
[Clinterf. joystick tous jeux .. ... 320F [ assembieur T07 70 835 F

LOGICIELS O cuhe “basic” 290 F
150 jeux surZX 81 ... ... 150F  OClpulsar2 .. 140F
150 jeux sur spectrum . 150F O é[lmlnator . 120 F
[ scrable (spect) ... ...... ...350F  DOlftipper ....... 180 F
[ baile de match {Spact}................ 9gF  Dyéti.......... 120 F
[Jfords of midnight (spect) ) (] affaire en or 145 F
[ psytron {spect). .. ... .. 100F  DOerocky2 ..,., 120 F
O scriptum (spect). . ... ...250F  Clrogeret pavlo. 180 F
O compilateur {spect,) . 180F Ométéo7...... 180°F
CIVOX (spect) ........ AN BDIE N W3l hidul BN, . TR o ... 190F
DIprint “+” (SPBLL) v v vvvrerervrersne 120F 3 assembleur MO5 (cassette) .......... 320F
[ basic étendu (spect,) . ., 180F [ météo 7 {disq) ......... . 280F
[ 3 D Mover {spect) 180F VDX ...... 95 F
O ruine (ZX 81) ... LB0F [ carte duciel 190 F
[ tennis (ZX 81) ... L80F Clfootball ...... 190F
Clargolath ZX 81).. .o» j20'F [ gérez vos fiches M5 ou M7 . 535 F
Olerocky ZX 81} .oovvvvvviineninnnnen 120 F TOUS i
Clformule 1 (2X 81) ... 75F ‘ ~\‘1e
Clarcedia (spect) .. ... 95 F MICRO ‘
O ghostbusters {spect) ................ 130F Magnétophone

Ce magnétophone spécialement congu pour les

Interface Péritel/Secam
micro-ordinateurs vous évitera bien des soucis,

Pour ceux qui n‘ont pas de prise péritel sur leur

TV Entrés DIIN ou Jack. Niveau rdglable. Témoin
S i sonore et lumineux. Alimentation intégréa
Cinterface C.EV. ...mmmmsmsmsiisiinns 00F MAGNEIGBIONE v rvvsssssrsinns 495 F

COMMENT COMMANDER : Cocher la(s) article(s} désird(s) - faites le total + frais de port
(20 F pour achat inférieur & 500 F, 40 F de 500 F & 1000 F, 80 F pour tout achat supérieur & 1000 F).

Mode de paiement : 3 chéque O] mandat (1 contre remboursement (-+ 20 F de frais)
Envoyez le tout & ; ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuit 94300 VINCENNES

HOM PRENOM
ORDINATEUR
ADRESSE E
Code postal Ville §




FIGHE PROGRAMME

ITTO90 P=F1:RETURN
ZR000 IFZ4 X1 THENZRO10ELSECOLORC (0) : FORTG
F=0TOTGN: LOCATEH¥Z2+1 ,V¥2+4: FRINTEFF%; : GO
SUBL0Q00: LOCATEHXRZ+1 VEX2+4: FRINTF$ (0) 30
OSURLOOOO: NEXT

Z2010 LOCATEH1I X241, VIX2+4:PRINTEFF$::Z (H
1,V1)=0:RETURN

40000 COLORC(F) : L OCATEH(F) X2+1 ,V(F) ¥Z+4:
FRINTFS (F); s RETURN

48500 FORI=2 TO S

48510 H(I)=RNDX9:V(I)=RND¥F: IFZ(H(I),
1) THEN4BS10
48520 Z(H(T)
485350 NEXT
48560 TEMFD=(10-DIFFIC) :RETURN

49000 COLOR4:FORI=2TOS: LOCATEH(I ) x2+1,V(
I)X2+4: FRINTEFFS; s Z(H(1) V(1)) =0 NEXT:RE
TURN

49500 BOXF(B,Z2)-(147,121 ,-5: RETURN
S0000 7

SO03I0 DEFGR$(12)=0,1,1,1,1,0,47,37

S0040 DEFGR$(13)= 40.248 “H~“U . 250,224
+ 248,252

S0O0S0 DEFGR$(14)=31,95,62,15,7,2,2,7
H5O060 DEFEF$(14)_H54._u4.gu4.:52.:48,32,
Tl 120

S0O130 DEFGR$(B)=0,1,3,7%,3,1,0,0
50140 DEFGES$(9)=3248,252,22,18,18,14
. 7?6

S0O150 DEFGBR$(10)=63,63,127,7°9, 71.-.1 0
50160 DEFGR$(10)=0,0,96, 240, BS2 (LR
§g17n DEFGR$ (11)=4 8,24,24,24.48,9b_1.#,1
S02Z0 DEFGR$(4)=1,3%,7,15,15,31,71,4673
50240 DEFGR$(S)=128,192,224,240,240,248,
248, 282

SO250 DEFGR$ (&) =6
5. 255

S0260 DEFGR$(7)=252,254,254,255, 255,

= ~mees
285,259

S03IZ0 DEFGR® (O)

SOZ40 DEFGR$(1)=19Z2,64,96,1460,11
. 1468

JDZSU DEFGR$ (2)=24,54,32,

V(I

2V(I))=1

2,192

I W27, 127,255,255 ,255, 2

[

[ =
DT

=3,2,6,5,14,9,26,21

109, 66, 182,129,

2.144,88

el —d 4
rodtes pa }

S0360
255
S047Z0
50440
. 248
HOE50
50460
S0530
SO0540
1T =2
50850
SQSH0
196,12
S0700
Cl4)=5
S0710
S0730
S0800
50810
AUS+CH
30820

DEFGR$ (3)=24,108,4, 182,66, 109,128,

DEFGR% (15)=0,0,254,
DEFGR$ (17)

) JORC AT 00 G |
"8. -_».~9.,Jb.24('1.24cl.24l)

DEFGR$ (18)=3,7,126,12,8,16,0,0
DEFGR$ (19) =252, 188,140, 12,12,8,0,0
DEFGR$ (20)=4,7,5.7,3,1,3,7

DEFGR$ (21) =32, 224, 160, 224,192, 128,
4

DEFGR$ (22)=15,15,15,15,15,7,%,0
DEFGRS (23) =240, 242, 242, 242, 242, 22
TEN=S:C (0)=0:C(1)=0:C(2) =2z
S5:C(5)=6:STR!=59241

NP (2) =S NF (2) =Z:NF (4) =S5: NF (S) =5
DIM 2(9,9) ,N$(11)>

GAU$=CHR$ (B) : BAS$=CHRS (10)
EFF$=CHR$ (32) +CHF$ (32) +BAS$+GALI$+G
R$ (32) +CHRS (32)
J=0:FORI=1TOZ4STEF4: F$(J) =CHR$ (127

+I)+CHR% (12B+1) +BAS$+CAUS+GAUS+CHRS (129+
I1)+CHR$ (130+1) 2 I=J+1:NEXT: RETURN

50000
L2000

FORTG=1TOZS:NEXT: RETURN
FLAY"TZAC04L24MIREDOSOFAMIREMISOLA

SI0SD004LL"

62001

2008
L2006
&2007
62010
62020
62025
L2030
62040

GOSUB49500: GOSUB49000
A$=INKEY$: IFA$< " “THENG200S
A$=INKEY$: IFA$=""THENLTO1 O

RUN

IF FPEEK(STR!)>=192 THEN&ZOOL

IF PEEK(STE!)=128 THENT7=0ELSET7=1
COLOR7 7

FORI=0TOS

IFNF (1) THENFORJ=1TONP (1) : LOCATEZ2+

2X3,4+3kI:FRINTEFF$; : NEXT

2045
62060

NFRIS(I)=0:NEXT
GOSUBAT100: F=1: GOSUR7000: GOSUBIS04

O:RETURN

63100

=0THENFRINT"A YOUS DE JOUEFR..":

NT"JE
53110

COLORO,4:ATTRE O, 1:L0CATEZZ,22: IFT
ELSEFPF1
JOUE TOUT SEUL":

ATTRBO, 0: RETURN

=C= c B4

HIIIAEBAF

Langage : Basm
Difficulté :
Adaptabilité :
MATHS

de type aX +bY +c <0
« Q. Il trace la droite d'équa-
tion Y=-a/b- ¢/b, et déter-
mine quel demi-plan est la
solution. Il vous en informe
par l'affichage du sprite
« SOL », En cas d'ambiguité,
prenez en considération le
coin supérieur gauche.

F7 : permet le graphique de
fonction. Suivant celle-ci,

Aprés V'affichage du titre,
vient l'affichage du menu.
Sélectionnez votre choix
avec les touches F1, F3, F5,
F7. Ensuite, vous devrez
entrer les valeurs en répon-
dant aux questions

(INPUT).

e logiciel permet de
' tracer les graphiques

d’équations et de
fonctions « simples »  (ni-
veau 3 eme). |l offre en plus
la résolution d'inéquations et
de systémes d'équations
(par la méthode graphique).

2 IVICRO7

F1 . permet le tracage de
graphe d’équation

Y = aX

F2 : trace simultanément
deux droites et détecte le
point d'intersection (s'il exis-

te).

F3 : résoud les inéquations

vous devrez malheureuse-
ment modifier le coefficient &
+b la_fin de la ligne 410
DEFFNF(xx)=(...)*COEF. =

Thierry BECKER

12 FORESZ286, 6 POKEDI2E)
12 PRINT M  FRIMTCHRS (3
14 POREZ14. 18 FRIMT: FF’II'JTTF’IPfHJ“_. ]

e
195 POREZL4 15 PRINT PRIMTTARCLEY" M IHET
AMT 2WP. .. "

18 FORT=2122TO1E6191  POKETL . @ HEXT

28 REM s MERU d#

21 REM ##tEsg4mis

22 Ale="Nenwwhl- @RI UURTION DE LA FORME
'r' AR, .. FL

SF HxE=" ullpRE - ATy STEME DE 2 EQUATIONS
CEREABRAVED RESOLUTION ...."

29 A= e w e JFEY

25 FSE=" a0k - - AL ESOLUTION I THEQUATIO

H DE LA FORME AX+EY+CIR"

28 AES=" Hivewuuwewan F3"

2V A7 Es" Wl e FHPHE DUHE

BUELCOMEUE «uvienvvrnonanaruan

25 ABE=" . ke Rl e

FOMCTION

2R OPREIMT T R LERTE AR ATE AR ATE A
=E

A1 GETAS: JFR$=""THEMI]

B AEFSCOAE IFHan:DPH.. )

3 HAmA- LR OHAGOTO IS8R 200, 5 :H@ 4136

108 FEM k% YaREeR fok

181 REM f#dbhddbsbd

182 PRIMT"DYALE  PRIMT" qg"

167 IHFUTY [ +F YA TFR=ATHEM] Q2

164 [MPUT "R e ";E

185 IMFUT ""RS T THCEEMEWMTATION DE 2 .0
118 Pef 22=5 GOSURIGH  GOSURLGEE

120 JEM CRLCUL TE % SUINAMT W do

126 168TOIIERsTERD

127 Yaf#dx+E

128 Heide ] GF  Yal's ] BE-2%Y

12% ER Cem 3 THE MME ST 5

158 = 2B THEMGOSUR L 286 Z0T01 32

121 GOSUEL 160 HEXTWH CGOSLIR L SR

132 EsIHTORHICE $]L600+]

123% PRIMT"TITITTINNED A DREOITE PAZSE PRF
LE FOIMT AYAWT FOUR COORD, "

134 PREIHMT"rlRRE:; " JE

1= PPIHT“NIIlh‘"'”#E+

1as THRUT
B P )
137 IFHi»"H"THEH1°”

128 IFEE="H"THEMEND

COGEOTO RS

289 FEM sk STEME DEDURTION %%

281 REM #ddkscbd b e g elob e g ksig

282 FRINT"Z":A23%5:A4F PRIMT " slxm"

287 FORM=aT1

284 INFUT" EiAN4-R " RN TFACH ) =@ATHEM 2G4
285 THPUT"Ax-+ R " BN CHESTH

288 THPUT ""AS D IMCREMEWMTATION DE « ";C
219 FA=FCAY (B=RCE H=R{1)  J=BC L GOSLIESEE
:GDEUE1@BB

28 REM #¢ CRLCUL TE Y #%

2&1 FORSk=-158TD1EASTEFD

2e® WO =A%KE+B

2d W) MR T

225 FURM=BTO1

226 W el ey CH o+ 1 BE-2#Y (H)

227 IFY=2000RY =0 THEMHERXTH, ki

228 IFACR2ATHEMGOSUEL 168 HEXTH, i

2259 GH”UEldUﬁ FREINT"T"

230 FORA=-2@ATOZOGITERD YoM @ #X+B 0 Y'Y
=H{1)$H+Hf1)

N OULEZ YOS IJH ALITRE FOINT <0

1 IFY="Y Y THEME=¥  D=Y

2 MWEWTH

'f FRIMT" plelsetl /4 SOLUTION DU SYSTEME EE
LE FOIWT"." AYAWT POUR COORD. "

26 PRINT"MRBDL: "5

237 PRINT"uphr "D

232 EMD

306 FEM ## FX+EY+COE K

331 REM #Eedkassesess

202 FRINT I iASE A PRINT " ol

2Z IMPUT" SRR+ BY+C00 " iR

304 TMPUT " A+ RiEmy 400 0

285 IHPUT"RE+BY+EC® D "B TMPUT" RS I
MCREMEMTATION DE X "iCC

2BE IFH*@DRC»‘-‘ETHEM

307 Zm-f{A0  28m-BAT

el Fl -H/L'J?B= "BC ﬁlJ' Ul?"!@ﬂ GOSUELE6E

AP I
300 l;'lu_lf_u

's

312 xnz«::a"+1r~.' s+ | AB-2HY
213 IFY “‘BBFIF('T‘<==HTHEHf~IE T
314 IFKO=22BTHENS2

GOSURL 1@ HE3TM
GOSUR1 23
FOREZEB48. 172
1
e JHTORMD @ o1 a0 )+ 1 2 aS0 Y= THTORMI
#1000 041 vnl TFSGH O =1 THERZZE
IFY =+ BTHEMS G ~80  GOTO22T
GOTO22
IF?{ A BTHE RS G0 - GOTI3ET
E’ o b F’.—.ll
Mu?#lh@ Vel | B~ 244 IF S THEMFOKES
1 IPOKESZ24E, W“Zﬁf FORESZZ49,Y
IF% CESTHEMPOKESR246 . @ POKES 2249, Y
FORT=@aTagme HEWTT POKES 2GS, B RORED
Zafd 8 G0sUER] 208
ﬂ4ﬁ FRINT Il & DEMT-FLAM AYAMT FOUR B
ORD LA DROITE "
241 PRIMT"ET COMTEMAMT LE MOT S0L.
"EMSEMBLE DEZ PTS DOMT LED FGURDn"
242 FFIHT"”FFIFIEHT Fie+ R+
2472 PRIMT" "KEMFLE @ W "JE#0Z/A
244 PRIHT"I"'U*I.III? MiFECZARD
245 EMD
4899 REM ##% FOWCTIOW QUELCOMGDUE &
491 REM ##EsdobkbeEEE4EEEEREEEEEER
42 FRIMT"IIATE AEE  PRINT 'aee”
487 FRINT"MHTER YOTRE FOMCTION Z0US L
A FORME DE "
44 FPRIMNTUMKE LG DEF FH Fosui=lo ... . 1#D
QEFE", " (A CHAMGER SUIVANT LA FOMCTIONS
496 FRIMT"PUISIBRREFETURM®  PRINT " ET b
AR
4@? STOP
O IMPUTYTRE DY IHCEEMEMTHTION DE ¥ "0
GJ’UFIHQG
437 FORMA=-180TO1EaETERD
418 DEF FM FOAR =S TR vk 18
411 Hadh+ 16 Y= FHF'ﬁVﬁ+1Hw SHFHF
414 IFY=2B00RY CmETHEMMERT M
415 IFSCR2ATHEMGOSUBL 109  HEXTH
416 GOEIRIZE6 -
417 PRIMT"I"
415 FRIMT" ML A COURRE FASSE FAR LE PO
IHT DOWT 0" LES COORD. ZOMT
419 NH=IHT£EHDEBJ#11U'+1
428 PREINT'"'MRRRE: 0 WH

TPOKEZZEEV . 0 POKEDR2E3, 1

£l

'.7| Rl Q@O X - ST LW

3

Fa €]

3 1} !'.:3 f'-J 'I' 23 022 Pl Ll s

EZTg|E

421 FRIMT"nmmpr L FFHF (i
422 IMPUTY #OULEZ-YOUS UN AUTRE FOINT o0

109



