
cr.a 
C 
cr.a .... = a: .... -= C u .... .... 

,: UA,: ftft" 
3090 PLOTZ,14,"l ,: ,: & ft ll ft ft Il 

ft L 7. &• 
3100 PLOTZ,15, "l l,: l ft&L l % L& l 

Z L & 'Ul &&&' 
3110 PLOTZ,16,"II %7." 
3120 PLOTZ , 17, "7. 7." 
3130 Z=Z+7 
3140 PLOTZ,25,CHRS(10l+"VEUILLEZ PATI 

ENTER SVP" 
3150 PLOTZ,26,CHR$(10l+"VEUILLEZ PATI' 

ENTER SVP ' 
3160 Z=Z-4:FORl=1T07 
3170 FORJ=11T016 
3180 PLOTZ+4SI,J,I 
3190 NEXTJ,I 
3195 FORI=OT09:8$(1l="000100":AS!Il=" 

1101 • :NEXTI 
3200 GOSUB2700:GOSUB2210:DA=DEEK!IBOl 
3210 CLS:PRINT:PRINT:PRINT 
3220 PRINT"NIVEAU 1:FACILE A 4:DIFFIC 

ILE ?":GETNIS:NI=VAL!NISl 
3230 lF NI< 1 OR NI>4 THEN3210 
3240 POKE2,NI:POKEl3066,30-5SNI 
3250 CALLl3240:CALLl3040 
3260 60SUB2500:CLS:GOSUB7010 
3270 POKEl5400,37:DOKEl5090,0 
3280 POKEl3687,51:POKEIS092,0 
3290 CALLl35EE 
3300 CALLl365A 
3310 CALLl3700 
3320 DOKE1400,FNA(11 
3330 FORl=OT09 
3340 CALLl3745:DOKEl400,FNA(1l 
3350 NEXTI 
3360 CALLl3200:WAIT20 
3370 CALLl 375A 
3380 IF PEEK(7)=0THEN4000 
3390 IF PEËK(61=PEEK(5lTHEN5500 
3400 CALLl375D:WAIT (9-2SN!l 
3410 DOKEl 400,FNA(1l 
3420 GOT03380 
4000 CLS:CALLl3040:IFPEEK(l5093l=OTHE 

N6000 
4010 CALLl35EE 
4020 CALLl365A 
4030 CALLl3703:GOT03320 
4500 REN NUSIQUE 
4510 DATA12,2, 12,2, 1,3,3,3,3,3, 1,3, 12 

,2, 10,2,8,2,8,2 
4520 DATA10,2,12,2,12,2,10,2,10,2,12, 

2,12,2,1,3,3,3,3, 3 
4530 DATA1 ,3,12,2,10,2,8,2,8,2,10,2,1 

2, 2, 10,2,8,2,8, 2 
4540 DATA10,2 ,10,2,12,2,8,2,10,2,12,2 

,1,3,12,2,8,2,10,2 
4550 DATA12,2,1,3,12,2,10,2,8,2,10,2, 

3,2,12,2,12,2,1,3 

4560 DATA3,3,3,3,1,3,12,2,1,3,10,2,8, 
2,0,2,10,2,12,2 
4570 DATAl0,2,8,2,8,2 
5000 DOKEIBO,DA 
5010 FORI=1T063 
5020 PLAY7,0,1,1000 
5030 READA,B 
5040 11USIC1,B,A,10:11USIC2,B+2,A,10 
5050 11USIC3,B+1,A,10 
5060 WAIT25 
5070 PLAYO,o,o,o:NEXTI 
5080 RETURN 
5500 CLS:CALLl365A 
5510 CALLl35EE:60SUB2900 
5520 FORl=5T0250STEP5 
5530 PLAY7,0,1,1000 
5540 SOUND1,I ,9:SOUND2,I+30,9 
5550 SOUND3, I+60,9:WAIT5 
5560 NEXTI 
5570 CALLl3703:GOT03320 
5990 REN CALCUL NEILLEURS SCORES 
6000 GOSUB5000:A$=HEX$(DEEK(l5090ll 
6010 A$=NIDS(AS, 2l :SS=HIDSIHEXS(PEEKI 

15092)), 2) 
6020 5S=5$+AS:J=-1:S=VALISSl:IFLENIS$ 

l=6THEN6030 

I 

• 

6025 FORI=1T06-LEN(5Sl:S$='0"+SS:NEXT 

6030 FORI=9TOOSTEP-1 
6040 IF S>VALIBSII)l THENJ=I 
6050 NEXTI 
6060 IFJ<OTHEN6150 
6070 CLS:PRINT"VOUS AVEZ UN BON SCORE 

6080 INPUT "VOTRE NON SVP ";NS 
6090 IFJ=9THEN6130 
6100 FOR 1=9 TO J+l STEP -1 
6110 BS(!)=BSll-ll:ASl!l=AS(l-11 
6120 NEXTI 
6130 A$(Jl =N$ :BS(Jl=S$ 
6150 CALLl 3040:GOSUB2500 
6160 GOSUB8000 
6170 CLS:PRINT:PRINT:PRINT 
6180 PRINTSPC151'UNE AUTRE PARTIE 10/ 

NI ? • 

6190 GETA$: IFA$="0"THEN3220 
6200 IFAS<>"N' THENb190 
6210 POKE618,3:PAPER7:INKO 
6230 CALLl3665:END 
7000 REM AFFICHE LE NENU 
7010 WS="N OR DR AC E":HS="HEILLEU 

RS SCORES":CLS 
7020 Z=7+X:PLOTZ,S,10:PLOTZ,6,10 
7030 Z=Z+1:PLOTZ,5,WS:PLOTZ,6,WS 
7040 Z=Z-3:PLOTZ,9,1:PLOTZ, 11,3 
7050 PLOTZ,13,5:PLOTZ,15,2:Z=Z+l 
7060 PLOTZ,9,"J:POUR JOUER" 
7070 PLOTZ,11,'R:POUR LES REGLES" 

7080 PLOTZ,13,'H:POUR LES "+HS 
7090 PLOTZ,15,'N:POUR CHOISIR VOS NOT 

s· 
7100 PLOTZ+1,20,CHR$(12l+"ENTREZ VOTR 

E CHOIX?• 
7110 6ETA$:IFAS="J"THENCLS:RETURN 
7120 IFAS="R"THENlOOOO 
7130 IFAS="l1"THEN60SUBBOOO:GOT07010 
7140 IFAS<>"N"THEN7110 
7150 I=DEEK1150881:POKE2;5 
7160 CLS:PRINT ' ENTREZ VOS HOTS ET QUA 

ND C'EST FINI" 
7170 PRINT ' ENTREZ 1 • 
7180 INPUTA$:IFVALIASl>OTHENDOKEI,0:6 

OT07010 
7190 FORA=1TOLEN(A$l-1 
7200 POKEl ,ASCIMIDS!AS,A , 111 
7210 I=l+l:NEXTA 
7220 POKEI,ASCIHIDSIAS, A,11)+128 
.7230 1=1+1:GOT07180 
7990 REH AFFICHE LES HEILLEURS SCORES 
8000 CLS:Z=8+X:PLOTZ,1,14:PLOTZ,2,14 
8010 Z=Z+l:PLOTZ,1,HS:PLOTZ,2,HS 
8020 FORI=OT09 

· 8030 A=Il2+5:PLOT3+X,A,STR$(1+1l 
8040 PLOT3+X,A,INT(I/2l+l:PLOT6+X,A," 

: "+A$!!) 
8050 PLOT20+X,A,"SCORE:":PLOT26+X,A,B 

$ ( I 1 
8060 NEXTI 
8070 PLOT8+X,25,"APPUYER SUR UNE TOUC 

HE' 
BOBO POKE48160,23:DOKE49040,1412 
8090 GETAS:RETURN 
9990 REN AFFICHE LES REGLES 
10000 CLS:PRINT:PRINT:PRINT 
10010 PRINT"VOUS DEVEZ RECONSTITUER L 

E HOT" 
10020 PRINT"QUI APPARAIT A L'ECRAN.SI 
vous· 
10030 PRINT"VOUS TROMPEZ LE BONUS SER 

A PLUS' 
10040 PRINT"FAIBLE.CE BONUS N'EST AUT 

RE QUE ' 
10050 PRINT"LE TEHPS.":PRINT:PRINT 
10060 PRINT"IL Y A 4 NIVEAU DE DIFFIC 

ULTE" 
10070 PRINT"(NOTS DE PLUS EN PLUS LON 

65) • 
10080 PRINT"HAIS VOUS POUVEZ ENTRER V 

os· 
10090 PRINT"PROPRES NOTS. ' 
10100 PRINT:PRINT:PRINT'POUR DEPLACER 
LA TETE I" 
10110 PRINT"UTILISEZ LES FLECHES" 
10120 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
10130 PRINT"appuyer sur une touche" 
10140 GETA$:GOT07010 

/' 

" 

. / 

ri 

Thom-Pouss (T07-M05) : programme gagnant - Loterie 
(Amstrad) - Helico (MSX) - Mouza (CBM64) - Dada 
(Tl 99/4A) Alphab paddle (Apple) - DAO (Zx spectrum) -
Mur de briques (Yeno) - Cahier des As :Wordrace (Atmos). 

GAGNEZ UN YASHICA MSX 
TOUS LES MOIS 

CHAMPIONS DU MOIS 
Thomson Dominique 
Brand (74 Annecy) - Florent 
Dussouillez (39 Champa­
gnole) - Jean-Pierre Zanier 
(93 Pierrefitte) - Dominique 
Pognant (76 Neuville) - Pa­
trick Soubigou (49 Murs-Eri­
gné) - Jean- Michel Léon (33 
Le Bouscat) -Sébastien Plai­
sant (06 Nice) - Florent 
Dussouillez (39 Champa­
gnole) - Frédéric Vasseur (76 
Offranville) - M. Guyon-Gri­
maldi (20 lie Rousse) -
Laurent Deniel (29 Ploudal­
mezeau) -
Atarl : Jean Ziebelen (31 St 
Gaudens) 
Tl 99 : Ludovic Mabillot (69 
Ternay) - Bernard Arroyo (71 
Châlon/Sâone) -Olivier Vi­
nambres (13 Marseille) 
Orle : Fadhel Laalai (17 
Brizambourg) Frédéric 
Aguilar (76 Grand Quevilly) -
Laurent Siffre (36 Château­
roux) - François Mouly (75 
Paris) - Franck Servant (33 
Villenave d'Ornon) - Richard 
Dupuy (38 Echirolles) 
Slnclalr : Patrick Martin (10 
Bar/ Aube) - Philippe Gue­
guen (22 Erqui) - Cédric 
Creuzeau (16 Cognac) -
Guillaume Argou (69 Lyon) -

Vincent Levigneron (76 
Bois-Guillaume) - Pasca l 
Boddi (58 Nevers) - L. 
Leclère (34 Fabregues) 
Apple : Christian Barbier (25 
Montbéliard) - Laurent F.loyer 
(15 St Flour) -Jean Mahiddi­
ne (32 Auch) - Emmanuel 
Dupont (78 Vélizy) - Benoît 
Martin Saint Léon 
Laser : Jean Lapause (19 
Meymac) 
Commodore : Jean-Jac­
ques Fomekong (77 Torcy) -
Gérard Fouilloux (71 Pierre­
clos) - David Cristini (68 
Muntzenheim) 
Hector : Michel Colpin (60 
Thourotte) - Guillaume Le­
dieu (59 Caudry) 
Tandy : Olivier Jacquemin 
(Ans, Belgique) MSX : Chris­
tian Pourre (74 Cluses) -
Spectravldéo Frédéric 
Blanc (69 Lozanne) 
Allce : Laurent Meyer (68 

Staffelfelden)Baslc 
Microsoft : 
Xavier Bonnaud (75 Paris) 
Amstrad Rémy Neufeind 
(68 Fessenheim) 
lynx : Gérard Poulet (95 
Taverny) 
YENO : Christian Robelin (37 
Tours) 
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THOI_POUSS PROGRAMME GAGNANT LE 

YASHICAMSX 
DU MOIS 

Langage : Basic Microsoft 
Difficulté : * 
Adaptabllité : ** 
JEU DE MEMOIRE ET DE REFLEXION 

S i vous ne savez pas ce 
qu'est un pousse­
pousse, demandez à 

vos parents. Les cases de 
celui -ci ne se composent 
pas de lettres, mais d'une 
partie d'un dessin à recons ­
tituer. 
Dans un premier temps, 
vous appuyez sur une tou­
che. Le programme mélange 
le pousse-pousse en comp­
tant le nombre de coups 
joués. Arrêtez-le lorsque 
vous trouvez que c'est assez 
mélangé. Ensuite, vous au­
rez à reconstituer le dessin 
original en déplaçant une 
des quatre cases qui peu-

vent bouger (utiliser les 
quatre flèches). Si vous ne 
vous souvenez plus bien du 
dessin original, vous pourrez 
consulter le modèle en ta­
pant un point d'interrogation. 
Le temps de consultation 
sera décompté. Lorsque 
vous tapez S, pour solution, 
le programme comptabilise 
les touches bien placées. Si 
vous avez fini en moins de 
coups que la machine a mis 
pour mélanger, la différence 
est ajoutée à votre score. Si 
vous avez tout bon, le bonus 
spécial s'additionne. ■ 

Michel BARBOTIN 

10 CLEAR,,25:DEFINT A-Z 
20 SCREEN 2,0,1:CLS:ATTRB 1,1:LOCATE 0,0 
,O:ATTRB 1,1 
30 LOCATE 9,12:PRINT "THOM-POUSS":PLAY"O 
4T20L4AODOMISO" 
40 DIM T$(24),T(5,5) 
50 TE$=CHR$(27>+"A"+CHR$(27)+"P" 
60 DATA 5,6,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FC,FO 
70 DATA 5,6,FF,FF,FC,FO,CO,OO,OO,OO 
BO DATA 5,6 , CF , OF,OF,OF,OF,OF,OF,OF 
90 DATA 0,3,00,00,00,00,0F,OF,OF,OF 
100 DATA 0,3,00,00,00,00,FO,FO,FO,FO 
110 DATA 2,3,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
120 DATA 2,6,FF,FF,OF,OF,OF,OF,FF,FF 
130 DATA 5 , 6,0F,OF,OF,OF ,OF,OF , OF,OF 
140 DATA 0,3,0F,OF,OF,OF,OO,OO,OO,OO 
150 DATA 0,3,FO,FO,FO,FO,OO,OO,OO,OO 
160 DATA 2,5,03,03,03,03,03,03,FF,FF 
170 DATA 2,1,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
180 DATA 4,1,00,0l,Ol,03,07,07,0F,OF 
190 DATA 1,2,1F,OF,07,03,01,00,00,00 
200 DATA 1,2,FF,FF,FF,FF,FF,FF,7F,3F 
210 DATA 5,1,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
220 DATA 4,1,oo,oo,oo,oo,oo,oo,01,03 
230 DATA 4,1,1F,3E,7C,7B,FB,FO,FO,EO 
240 DATA 1,2,78,FE,FF,FF,07,07,07,67 
250 DATA 1 , 2,1F,OF,07,B3,B1,CO,CO,EO 
260 DATA 4,5,BO,CO,EO,FO,FB,FC,FE,FF 
270 DATA 4,1,07,07,0F,OF,1F,3F,7F,FF 
280 DATA 4,1,EO,FO,FO,FB , FB,FC,FE,FF 
290 DATA 1,2,07,FF,FF,FF,FF,FF,FE,78 
300 DATA 1,2,Eo,co,co,ao,BO , OO,OO,OO 
310 FOR I=O TO 24 
320 READ Cl,C2:FOR J=O TO 7:READ W$:W(J) 

=VAL< "~~H"+W$): NEXT: DEFGR$ ( I) =W (0), W < 1) , W 
(2),W(3),W(4),W(5),W(6),W(7) 
330 T$(!)=CHR$(27)+CHR$(C1 +64)+CHR$(27 ) + 
CHR$(C2+BO)+GR$(1) 
340 NEXT 
350 CLS:BOX (36,28)-(124,116),7 
360 BOX (195,28)-(284,116) ,7 
370 BOX (148,60) - (170 ,84),7 
380 FOR I=O TO 24 
390 L=I @5:C=I MOD5 
400 LOCATE C*2+5 , L*2+5:PRINT T$(1); 
410 T<C,L)=I 
420 NEXT I 
430 R$=INKEY$:ATTRBO,O:LOCATE 8,20:CDLOR 
1 , 0: PR I NT" UNE TOUCHE POUR MELANGER": ATTF: 
Bl,1:PLAY "T20L404DOMISO" 
440 R$=INl<EY$:Z=RND:IF R$= "" THEN 440 
450 LOCATE 4,16:PRINT "POINTS";:LOCATE 2 
5,16:PRINT"BONUS"; 
460 VC=RND*4:VL=RND*4:LOCATE 19,9:PRINT 
T$(VC+VL*5>:T(VC,VL)=O:WC=VC : WL=VL : LOCAT 
E VC*2+5,VL*2+5:PRINT TE$ 
470 CM=500:B=200:CP=O 
480 LOCATE 27,18:PRINTUSING"###" ; B; 
490 PLAY "T5LlA605":R$=I NKEY$ 
500 DVC=VC:DVL=VL 
510 RN=RND*4:0N RN GOTO 540,560,580 
520 IF VC=4 THEN 550 
5 30 VC=VC+l:GOTO 600 
540 IF VC=O THEN 530 
550 VC=VC-1:GOTO 600 
560 IF VL=O THEN 590 
570 VL=VL-1:GOTO 600 
580 IF VL=4 THEN 570 
590 VL=VL+l 
600 T<DVC,DVL>=T<VC,VL>:LOCATE DVC*2+5,D 
VL*2+5:PRINT T$<T<DVC,DVL)) 
610 T<VC,VL>=O:LOCATE VC*2+5 , VL *2+5:PRIN 
T TE$ 
620 PLAY"SI":CP=CP+l:LOCATE 7,18:PRINTUS 
ING"###";CP;:IF CP<CM THEN R$=INKEY$:IF 
R$="" THEN 500 
630 ATTRBO,O:L□CATE 8,20:COLORl,O:PRINT" 
FLECHES, <S >OLUTIDN, <? >AIDE":ATTRBl,1 
640 R$=INPUT$(1) 
650 IF R$="S" THEN 960 
660 IF R$="?" THEN 850 
670 DVC=VC:DVL=VL 
680 IF R$()CHR$(8) THEN 710 
690 IF VC=4 THEN 830 
700 VC=VC+l:GOTO BOO 
710 IF R$<>CHR$(9) THEN 740 
720 IF VC=O THEN 830 
730 VC=VC-1:GOTO BOO 

1040 DATA07A000200631B900538D 1620 DATAA9028501AD873638E930 
1050 DATA2731B98053802831FOOB 1630 DATA8093504CB932A27FA900 
1060 DATA200631A92E202631 C8DO 1640 DATA9D0050CAIOF860ADFCFF 
1070 DATAE4A00020003188DOFA20 1650 DATA30034C9BF84CDOF8EAEA 
1080 DATA0631B900538D2731B980 1660 DATAEAOOOOOOEAEAEAEAEAEA 
1090 DATA53802831FOOB200631 A9 1670 DATAEAEA0000202003564945 
1100 DATA2A202631CBDOE4b00000 1680 DATA3A32050520202053434F 
1110 DATA0000000053414C555420 1690 DATA52453AOOOOOOEAEAEAEA 
1120 DATA4C455320435552494555 1700 DATAEAEAEAEA00000154454D 
1130 DATA58204C455320524F5554 1710 DATA50533AOOEAEAEAEAEAEA 
11 40 DATA494E455320534F4E5420 1720 DATA00002020415050555945 
1150 DATA4C45532053554956414E 1730 DATA522053555220554E4520 
1160 DATA5445533B23333030303A 1740 DATA544F5543484500424F4E 
1170 DATA45464641434520454352 1750 DATA4E45204348414E434520 
1180 DATA414E3B23333036303A43 1760 DATA504F5552204345204A45 
1190 DATA48524F4E4F4D45545245 1770 DATA55202020313634303237 
1200 DATA3B23333130303A44454C 1780 DATA35534543524554202020 
1210 DATA41493823333133303A4D 1790 DATA000056495645204D4F49 
1220 DATA4F54533B23333139303A 1800 DATA20EA20C03020303138A9 
1230 DATA4445504C414345204C45 1810 DATA28E5054A4820903168AB 
1240 DATA545452453B2333323030 1820 DATA889BDOF6A9BOA036201A 
1250 DATA3A50494E473B23333242 1830 DATAOOA201A9009D0054E8DO 
1260 DATA393A4146464943484520 1840 DATAFA20B03510FBA9D38DOO 
1270 DATA53434F52453B23333530 1850 DATA53A9BB8D8053A9018507 
1280 DATA303A44455353494EOOOO 1860 DATA20003520303660EAEAEA 
1290 DATAA9108D6802A9068D6C02 1870 DATAEA20C033209031209031 
1300 DATA200030A9BB8534A9AB85 1880 DATA20063160EAEAEAEAEA20 
1310 DATA33A219A002A97F9133C8 1890 DATA0032208030EAEAEA2000 
1320 DATAC027DOF9A92818653385 1900 DATA36EAEAEA200036209031 
1330 DATA339002E634A9FFA00291 1910 DATA20003320C033A507D003 
1340 DATA33A026A91291 33A910C8 1920 DATA4CE037A506C505D02E20 
1350 DATA9133CADOE1A002A9A091 1930 DATA4030209035F818A5006D 
1360 DATA33CBC027DOF960EAEAEA 1940 DATA90508D9050A5016D9150 
1370 DATA4C 2COD2E4E6E4E2EOF2F 1950 DATA20AD3220003220153220 
1380 DATA4F6F4F30103151715131 1960 DATA0032201532200032A001 
1390 DATA11 3050704F2FOE2E4E6E 1970 DATAB103F003606060AD8650 
1400 DATA4F301131517253331334 1980 DATA8503AD87508504EE8736 
1410 DATA5474543414335272ADDF 1990 DATAEE9350AD9350C90AF003 
1420 DATA0248A9008DDF02686060 2000 DATA606060CE9350CE873660 
1430 DATA606060bOAOOOA200840A 2010 DATAA950A0344C1AOOA950AO 
1440 DATABD0054F016C925FOOFC9 2020 DATA344C1AOOOOOOCE8736CE 
1450 DATA 26FOOB38E920D90050FO 2030 DATA9350606060 
1460 DATA02E60AC8EBDOE5A50A4A 2035 DATAOO 
1470 DATAA8F838A500E9508500A5 2040 REN REDEFINITION DEI ET & 
1480 DATA01E9008501 300588DOEE 2050 DATA63,33,33,45,45 ,33,33,63 

,,. 1 1490 DATAD860A90085008501D860 2060 DATA63,63 ,45,45,45,45,63,63 
1500 DATA4364452506264b664625 2070 REN NOTS UTILISES 
1510 DATA2505052629038ABDB733 2080 DATAORIC,ATNOS ,SALUT ,ANNEE,MALLE 
1520 DATAA60A9D00524CD331A200 ,VALLEE,DOUBLE,VISION 
1530 DATAA9009D00519D00529DOO 2090 DATANARINE,CHEVEU,ALPINE ,TRANSE, 
1540 DATA53E8DOF2606020803510 PORTER,TRIPLE ,EXACT,I 
1550 DATA22297FC908D004A981DO 2100 DATAJUMEAU,SPORTIF,BOITIER,VALIS 
1560 DATA16C909D004A901DOOEC9 ES , LANTERNE ,ESOUINAU,POCHETTE,SURPRISE 
1570 DATAOAD004A928D006C90BDO 2110 DATALAN6A6ES ,NACHINES,NUSICIEN,C 
1580 DATA0 4A9AB850760EAEAEAEA ASSETTE ,ENTENDRE ,ATTENDRE,CUEILLIR,1 
1590 DATAEAEAEAEAA200BD8036FO 2120 DATACARACTERE ,ASPIRATEUR ,ELEPHAN 
1600 DATA069D80BBE8DOF5A200BD TS ,ORDINATEUR ,NOUVEAUTES 
1610 DATAA036F0069D9DBBE8DOF5 2130 DATADIVISIBILITE ,PREVISIONS,ADNI 

SSIBLE,ASSENBLEUR,PROTECTION cr.a 
2140 DATAPRATIQUENENT,INPRATICABLE,HY CS: 

PERBOLIQUE,ELLIPTIQUE,PARABOLIQUE,1 cr.a 2150 DATAPROTOZOAIRE,ANTICIPATION,HYP .... 
ERTROPHIER,INPERNEABILITE,INTENSIFICAT = ION 

2160 DATAHYPERENOTIVITE,ANTIPARASITAI a: 
RE,APPRENTISSAGE,CARACTERISATION .... 
2170 DATAANTICONSTITUTIONNELLENENT,2 -= 2200 RE" CHARGENENT DES DATA C 2210 1=13000:U=5 c.:I 2220 REPEAT:U=U+l:IFU=8THENU=l 
2230 READA$: FORA=1TOLEN(A$)-1STEP2 .... 
2240 V=VAL(" l "+MID$(A$, A,2 )) 

... 
2250 POKEI,V:I=I+l:NEXTA:INK U 
2260 UNTIL LEN(AS)<lO 
2270 FORI=46376T046391 
2280 READA:POKEI,A 
2290 NEXTI 
2300 DOKEl5080, 15500 
2310 1=15500:J=O 
2320 READAS: IFVAL!A$))0THENJ=J+2:DOKE 

15080+J , I:60T02380 
2330 FORA=lTOLEN(AS)-1 
2340 POKEI,ASC(NIDS(AS,A,l)l 
2350 I=I+l:NEXTA:CALLl3200 
2360 POKEI,ASC(NIDS(AS,A,1))+128 
2370 I=I+l:GOT02320 
2380 IFVAL!A$)=1THEN2320 
2390 DOKEI,O 
2400 RETURN 
2490 REN EFFACE LIGNE DU HAUT 
2500 FORI=48000T048039:POKEI ,32 
2510 NEXTI 
2520 RETURN 
2700 DOKEIBB92,12048:DOKEIBB94,15247 
2710 DOKEIBB96,15341 
2720 RETURN 
2800 PLOT15+X,3,CHRS(10l+"PRESENTE" 
2810 PLOT15+X,4,CHRS!10l+"PRESENTE" 
2820 RETURN 
2900 PLOT10+X,9,CHR$(10l+"BONUS: " 
2910 PLOTlO+X,10,CHRS(lOl+"BONUS: " 
2920 AS=NIDS!HEXS(DEEK(Oll,2) 
2930 PLOTlB+X,9,AS: PLOTlB+X,10,AS 
2940 RETURN 
3000 CLS:60SUB2500:POKE618,10 
3010 DEFFNA!Xl =INT!RND(ll865536l 
3020 PAPERO:INK6:DI"AS!9l,BS!9l 
3030 X=-(PEEK! IFFFCl}45l:Z=l+X:60SUB2 

800 
3040 PLOTZ , 9, "I l" 
3050 PLOTZ,10, "7. 7.' 
3060 PLOTZ, 11, "I I u& mu ·a 

% &U 7.7.% &U' 
3070 PLOTZ,12 ,'7. I&&Il&&7. 

% & & I &' 
3080 PLOTZ, 13, 1 7. I&&l'/.I&&II 
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Cl:I cc 
Cl:I ... 
1:::1 
a: ... -:a:: cc 
c.:I ... .... 

Atmos 

LE CAHIER ES 
R econstituez un mot, le 

plus rapidement pos­
sible en utilisant les 

lettres éparpillées sur l'é­
cran. Utilisez les flèches 
pour vous déplacer. Le bo­
nus décroit au fur et à 
mesure du temps. 
Le début du programme est 

en langage machine. Faites 
vraiment très attention en 
recopiant les DATAS. Sau­
vez votre travail avant de 
faire RUN, faute de quoi, 
vous risqueriez de tout per­
dre. ■ 

Hervé GRAS 

1 REN NORDRACE JEU ECRIT PAR H.6RAS 
3 REN CONPRENANT DEUX KOCTETS DE L.N 
5 60T03000 

320 DATA8401A605A401B103301E 
330 DATA9D0050A9BD9D8051A9D7 
340 DATA9D0051A9819D0052E8C8 
350 DATA86058401208531 4C3831 
360·DATA297F9D0050A9BD9D8051 
370 DATAA9D79D0051A9819D0052 
380 DATAE8C88605A90085061898 
390 DATA650385039002E6046020 
400 DATA0631 4C9031EAEAEAEAEA 
410 DATA201031A200BD00518D27 
420 DATA31BD80518D2831A92020 
430 DATA2631BD00523036187D00 
440 DATA518D2B31A9007D80518D 
450 DATA2C31202A31C920D012AD 
460 DATA2B319D00518D2731AD2C 
470 DATA319D80518D2831BD0050 
480 DATA202631EBE40590B74C18 
490 DATA31297F38850CBD0051E5 
500 DATAOC8D2B318D8051E9004C 
510 DATAB731860A20A0334CE035 
520 DATAOOEAA207A0324COB30FF 
530 DATA000001EF000038101010 
540 DATAOOOFOOA21CA0324COB30 
550 DATAFF02000000001FOC1010 
560 DATA10001AOOA231A0324COB 
570 DATA300000000000001F0410 
580 DATA101010180AEAA21AA986 
590 DATAB501A9088500850CA9B7 
600 DATA850DAOOOB10049FF293F 
610 DATA910CC8COD1DOF3601848 
620 DATA692048A201BD0054F003 
630 DATAEBDOF8689D0054E606A2 
640 DATAFF68E8DD0050DOFAA920 
650 DATA9D0050200032A97520AO 
660 DATA32F878A5011869018501 
670 DATAD8586018D869309D93BB 

7 REM DATA DE L.N ENTREZ LES AVEC 
9 REN PRECAUTIONS 
10 DATAADFCFF30034COACC4CCE 
20 DATACCADFCFF30034C6CFA4C 
30 DATA86FAADFCFF3004684C09 
40 DATAED684C22EE78A260A030 
50 DATAADFCFF30088E29028C2A 
60 DATA0258608E45028C460258 
70 DATA60EAEAEA78ADFCFF300C 
80 DATAA9098D2902A9ED8D2A02 
90 DATA5860A9228D4502A9EEBD 
100 DATA46025860E8EA48C60BDO 
110 DATA35A920850B8A489848FB 
120 DATA38A500E9018500D00738 
130 DATAA501E9018501D8AOOOA2 
140 DATA01B500484A4A4A4A209D 
150 DATA3068290F209D30CA10ED 
160 DATA68A868AA4C1630186930 
170 DATA99A4BBC860482E475241 
180 DATA530000EAEAEAA920850B 
190 DATAA90085004C2330EAEAEA 
200 DATAEAEAA602CA8AOAAABD80 
210 DATA508503BD81508504A9FF 
220 DATA85026020412045435249 
230 DATA5400EAOOA200EAEAEACA 
240 DATADOFA6020E0304CE030EA 
250 DATA20E03020E0304CE030A2 
260 DATAOOEACADOFC6020E9304C 
270 DATAF0302000314C0031EAEA 
280 DATAEAEAADFCFF30034CFAFA 
290 DATA4C14FBADFCFF30034C10 
300 DATAFB4C2AFBBD8DBF60ADB5 
310 DATABF60EAEAAOOOA2008605 

680 DATAE860F8186D90508D9050 
690 DATAA9006D91508D9150A900 
700 DATA6D92508D9250D8A200AO 
710 DATA02B99050484A4A4A4A20 
720 DATA973268290F2097328810 
730 DATAEC602043452050524F47 
740 DATA52414D4D4500297F8502 
750 DATA38AD0053E5028D2B31AD 
760 DATA8053E9008D2C31A9FF85 
770 DATA02D01AEAEAEAEAEAAOOO 
780 DATAA50730DA1B6D00538D2B 
790 OATA31A9006D80538D2C3120 
800 DATA2A31C920F011C941900A 
810 DATAC95BB0062060324C2D33 
820 DATA4C0034AD00538D273185 
830 DATA08AD80538D28318509A9 
840 DATA20202631AD2B318D2731 
850 DATA8D0053AD2C318D28318D 
860 DATA8053AD0054202631A201 
870 OATABD0054F02CA0009108BD 
880 DATA00538D2731BD80538D28 
890 DATA31A5089D0053A5099D80 
900 DATAS3A920202631A0273185 
910 DATA08AD28318509E8DOCFCA 
920 DATABD0054C9619009C97BBO 
930 DATAOSA9269D015460EAADOO 
940 DATA046D0104AABDOOF648EE 
950 DATAA9330005A9COBDA93368 
960 DATA4A4A4A4A600181A82800 
970 OATAA00020A033290FAABDE9 
980 DATA33990052C8C405DOEF60 
990 OATAA9ASA030201AOOA9D5AO 
1000 DATA30201AOOA9D2A0324C1A 
1010 DATA0028010101012828ABA8 
1020 DATAA8A82881818181000000 
1030 DATA3FCOBF33202A32A90085 

i ,1 

,1 

740 IF R$( >CHRS(10) THEN 770 
750 IF VL=O THEN 830 
760 VL=VL-1:GOTO 800 
770 IF R$( )CHRS(11 ) THEN 830 
780 IF VL=4 THEN 830 
790 VL=VL+1 
800 IF CP >O THEN CP=CP-1:LOCATE 7 ,1 8 :PR I 
NTUSING" ###";CP; 
810 T<DVC,DVLl=T<VC,VL>:L□CATE DVC*2+5,D 
VL*2+5:PRINT TS(T(DVC,DVL)l 
820 T<VC,VL>=O:LOCATE VC *2+5,VL*2+5 :PRIN 
T TE$:GOTO 640 
830 PLAY "L804FAL1" 
840 GOT□ 640 
850 ATTRBO,O:LOCATE 8 ,20:COLORl ,O:PRINT" 
UNE TOUCHE POUR ARRETER ":ATTRBl ,1 
860 FOR L=O TD 4 
870 FOR C=O TO 4 
880 I=L*5+C 
890 LDCATE C*2+25,L*2+5:PRINT T$(ll 
900 NEXT 
910 NEXT:COLOR 1,0 
915 PLAY "05T20L8" 
920 IF B>O THEN LOCATE 27,18:B=B-1 :PR INT 
US ING"###";B; 
930 PLAY"SIPPP":R$=INKEY$:IF R$="" THEN 
920 
940 BOXF (1 99,30)- (280,112),-1 

AMSTRAD CPC464 

lDTIRII 
Langage : Basic 
Difficulté : * 
Adaptabilité : * 
JEU DE HASARD 

Le jeu est constitué d'un 
disque co loré en 24 
tranches repérées de A 

à X. Il tourne dans un sens, 
alors qu'une boule gravite 
autour en sens inverse. Le 
but du jeu est de miser 
comme à la roulette sur la 
position d'arrêt de la boule. 
Quatre possib ilités . 
- Voyelle (la boule s'arrête 
devant une voyelle) rapporte 
1 /1 0 de la mise. 

Consonne : 1 /20 de la 
mise. 
- Couleur : rapporte 2 fois la 
mise. 
- Lettre : rapporte 10 fois la 
mise. 
Vous pouvez jouer à 5 
joueurs maximum. La ban­
que dispose au début du jeu 
de 10 000 F. Essayez de la 
faire sauter. ■ 

Eddy DUTERTRE 

60 MODE 1:INK O,O:INK 1,6:INK 2,22:INK 3 
,14 
70 SYMBOL AFTER 41:SYMBOL 42,&3C,&7A,&FD 
,&FD,&FD,&FD,&7A,&3C 
80 C1 =6:C2=22:C3=14:Z=2:PEN Z 
90 PRINT''PATIENTEZ QUELQUES INSTANTS S.V 

F' Il 

100 BQ=10000 
110 P=240 
120 C=2 
130 FOR N=PI*2 JO O STEP -PI/12 
140 FOR A=N TO N-Pl/12 STEP -PI/P 

950 GOT□ 630 
960 ATTRBO,O:L□CATE 0,20:COL□Rl.O:PRINTS 
PC<39l:ATTRB1,1 . 
970 I=WL*5+WC:LOCATE VC*2+5,VL*2+5:PRINT 

T$Cl);:T(VC.VL>=I:LOCATE 19 , 9:PRINT TE$ 
;:PL=o· . . 
975 PLAY "T4L4" 
980 FOR L=O TO 4 
990 FOR C=O TO 4 
1000 I=L*5+C:LOCATE C*2+25,L*2+5:PRINT T 
$ ( I) ; 
1010 IF TCC,L)=I THEN PL=PL+l:PLAY "05L2 
DORES□" ELSE PLAY "02L 16SISODO" :LDCATE C 
*2+5, L*2+5:PRINT TE$; 
1020 COLORl,O :LOCATE 18, 18:F·RINTUSING"## 
11

; PL; 
1030 NEXT C 
1040 NEXT L 
1050 COLOR 6:TT=PL 
1060 IF B>O THEN LDCATE 23,18:PRINT "+" ; 
:TT=TT+B 
1070 IF PL=25 THEN LDCATE 15,18:PRINT "+ 
";:TT=TT+CP 
1080 LDCATE 1,23:PRINT "TOTAL : ";:PRINT 
USING" ###";TT; 
1090 RS=INPUT$(1):IFR$<>"F" THEN 350 ELS 
E COLOR 1,3:END 

150 DRIG IN 202,200 
160 DRAWR 150*COSCAl,140*SINCA),C 
170 DRIGIN 202,198 
1B0 DRAWR 150*COSCA),140*SINCA>,C 
190 NEXT A:C=C+l:IF C=4 THEN C=l 
200 NEXT N 
210 TAG: A=Pl/24 
220 □RIGIN 198+166*CDSCA>,206+154*SIN<A> 
230 PRINT"*"; 
240 TAGOFF:LOCATE 1,1:PRINT SPACESC40) 
250 PRINT CHR$C22l;CHR$(1) 
260 C=2: A=-PI/24 
2 70 FOR N=l TO 24 
280 LDCATE 13+B*CDSCA>,1 3+8*SIN<A> 
290 PEN C:PRINT CHR$(N+64) 
300 C=C-1:IF C=O THEN C=3 
310 A=A-PI/12 
320 NEXT 
330 PEN Z:PRINT CHR$(22>;CHR$(0) 
340 L□CATE 1,1:INPUT"NOMBRE DE JOUEURS C 
1 a 5):" ;J 
350 IF J )5 THEN LDCATE 1,1:PRINT SPACESC 
40):GOTO 340 
360 FOR T=l TO J:LOCATE 1,1:PRINT SPACE$ 
(40> : LOCATE 1,1:PRINT"NOM Dl,.J JOUEUR No"; 
T;: INPUT N$ <T) 

370 NEXT T 
380 LDCATE 1,1:PRINT SPACE$(40) 

,390 □RIGIN 382,0 :DRAWR 0 ,398 ,Z: DRAWR -38 
2,0,Z:DRAWR 0,-398,Z:DRAWR 382,0,Z 
400 WINDOW #1,25,40,1,25:PEN #1,Z 
410 CLS #1:FOR T=l TO J:PRINT#l,N$(T>,", 
Vos par-i s: " 
420 PRINT : INPUT#!, "VDYELLES";V<T> 
430 BQ=BQ+V(T) 
440 IF V<T><>O THEN 470 
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E 
E 
C a:: 
CIi 
c:I 
1:11: a. .... = c.:I -... 

450 INPUT#l,"CONSONNES" ; C(T) 
460 BQ=BQ+C(T) 
470 INPUT#l,"COULEUR";F(T) 
480 BQ=BQ+F (T) 
490 IF F (T) < >O THEN INPUT#l, "LAQUELLE R, 
V, B" ; CS ( T> : CS ( T> =UPPER$ ( CS (Tl > 
500 INPUT#l, "LETTRE " ; L (T) 

510 BQ=BQ+L(T) 
520 IF L<T> <>O THEN INPUT#l,"LAQUELLE(A 
a X>"; LS <T>: L$ (T) =UPPEF:$ (L$ <T> 
530 CLS#l : NEXT T 
540 PAPER#l,O : CLS# l 
550 A=PI/24 
560 Q=120+RND(ll *25 
570 D= l 
580 TAG : ORIGIN 198+166*COSCA),206+154*SI 
N (A) : PR I NT" * " ; 
590 FOR N= l TD Q 
600 SOUND 1,1,5,6 
610 ORIGIN 198+166*COS (Al ,206+ 154*SI N(A) 
: PRINT" "; 
620 A=A+Pl/12 
6 3 0 D=D+l :IF D<25 THEN 650 
640 0 = 1 
650 Z=Z+l:IF Z<4 THEN 670 
660 Z=l 
670 ORIGIN 198+166*CDS(Al,206+154*SIN(Al 
: PRINT" * " ; 
680 C4=C3:C3=C2:C2=C1:C1=C4 
690 INK 1,Cl:INK 2,C2:INK 3,C3 
700 IF N>lOO THEN FOR H=l TD 20* <N-100): 
NEXT H ' 
710 NEXT N:TAGOFF 
720 ORIGIN 200,200: P=TEST(115*COS(A),10 
5*SIN (Al> 
730 ORIGIN 382, 0: DRAWR O , 398, Z: DRA_WR -38 
2 , 0 ,Z: DRAWR 0,-398,Z:DRAWR 382 , 0 ,Z 
740 PEN#l , Z:PRI NT#l, " RESULTATS" 
750 PRINT#l, " #########" 
760 PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1,"Le ";CHR$ (6 
4+D); Il Il ; 
770 ON P GOT□ 7 90,800 ,810 

r,'.LiJ 

Langage : MSX-Basic 
Difficulté : * 
Adaptabilité : * * 
JEU D'ARCADE 

1 

S ous le feu de deux 
tanks qui vous pour­
suivent, l'un horizonta­

lement, l'autre verticalement, 
il vous faut manoeuvrer votre 
hélicoptère dans les huit 
directions grâce aux tou­
ches de déplacement du 
curseur, afin de ramasser 
des caisses de vivres et de 
méd icaments. Pour ramas­
ser une ca isse, il faut poser 
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le train d'atterrissage de 
l'appareil sur une ca isse, et 
avancer. Il y a dix ca isses à 
ramasser. Lorsque l'on a fini, 
il faut revenir se poser ~ la 
base. Un autre tour com­
mence alors. En chemin , il 
faut éviter les étoiles rouges, 
immobi les, mai s dont le 
contact fera it exploser l'ap­
pareil. Il y en a une au début, 
puis une autre appa raît. Il 
peut y en avoir jusqu 'à 17. 
Attention auss i, de ne pas 
s'écraser contre un tank. ■ 

Jacques-Henri de BEAUVAIS 

790 R=Cl:GOTO 820 
BOO R=C2:GOTD 820 
810 R7 C3 
8 20 IF R=6 THEN PRINT#1,"ROUGE":R$="R" 
830 IF R=22 THE N PRINT#1, "VERT" : R$="V" 
840 IF R=14 THEN F·RINT#l, "BLEU":R$="B " 
8 50 SOUND 1,50,100,7 
860 FOR T=l TD J:PRINT#l,NS(Tl 
8 70 G=O:PRINT#l,"-"; 
880 IF 0=1 DR D=5 OR 0=9 OR 0=15 OR 0 =2 1 

OR 0=25 AND V<T> < >O THEN G=V(Tl+INT<V <T 
l/10):GOTO 900 
890 IF C(T> <>O THEN G=C (T)+INT(CCT) /20 ) 
900 IF F(Tl <>O AND C$(Tl=R$ THEN G=G+F(T 
>*2 
910 IF L<T> <>O AND L$(Tl=CHRS(64+0) THEN 

G=G+L (T) * 10 
920 PRINT#l,G;"- " 
930 BQ=BQ-G 
940 NEXT 
950 PRINT#1:PRINT#1 
960 PRINT#l,"BANQUE" 
970 PRINT#l, " # " ;BQ; " # " 
980 IF BO<=O THEN 1020 
990 T$=INKEY$:IF T$=""THEN 990 
1000 TAG:DRIGIN 198+166*COS (Al ,204+154*S 
IN(A):PRINT" " ;:TAGOFF 
1010 GOT□ 410 
1020 CLS#1:K= 1 
1030 LOCATE#l,1,1: PEN #1,K:PRI NT#l:PRIN 
T#1:PRINT#1,"VOUS" 
1040 K=K+l:IF K=4 THEN K=l 
1050 PRINT#1:PR INT#1 : PRINT#1 , "AVEZ" 
1060 PRINT#1:PRINT#1:Pf-INT#1,"FAIT" 
1070 PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1,"SA 
UTER LA" 
1080 PRINT#1:PRI NT#1:PRI NT#1:PRINT#1 , "BA 
NQUE ' " 
1090 T$=INKEYS:IF TS= " " THEN 1030 
1100 BQ=10000:CLS#1 :WINDOW 1,40,1,25:GDT 
D 330 

10 DATA L6G,LBF ,L8E,L8G , L8G,LBG,LBA , L4G, 
LBF ,L8E,LBG, L605C ,L805D,L405E 
20 RESTORE 10:FOR 1=1 TO 14:READ AS:PLAY 

A$:NEXT 
30 CLEAR 300: COLOR 2,15,15:SCREEN 2,2,0: 
X=RND (-TI ME): S$= " ": P$=" ": R$="" : IS= " ": T$= 
"": E$="": B$=" " : CS= "": OS="": M=O: S=O: R=l: D 
IM P<17),Q(17) 
40 FOR 1=1 TD 30:A=INTC(RND(1l*190+65)/3 , 
0) *30+INT<RND(ll *4 l :B=INT((RND(ll*1B0+10 
l/10l*10:PRESET(A,Bl:DRAW"C2L4E3L2E3F3L2 
F3L4D2":PAINT(A-2,B-1l:PAINT(A+2,B-1):PA 
INT<A,B-5 ) :NE XT 
50 PRESET(12,60l:DRAW"C12E9R15G9L15R30 " : 
PAINTC17,57l,12:LINE<43,60l-(36,51l,12:L 
INE (37,52)-(29,60l,12: PA I NT(39,56l,12:LI 
NEC 37, 60) - (37, 50) , 15 

( 
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dt (11.....t(r. .,t9lablt qu..i. vou6 pr.,,. .. t,(C.,a dt co11lliuu 4 vou• dttvu dt (•o.,d.i.:la..:tu1 
ptndal\.t { ' Ulpuui..?11 . Cot11pt1-C.iblt. .ùtp'LUIAûU A... , t-,ad, G,- 100, GP·SOO. 

■ HJSTO- (lUlll (liluUL-Qu.i.u: I ira F 
Jtu dt c.01111Wu11ct Utlo. l pou-, JoutA Ut ,-uct. rt ue iou -t ll.i avtc u11 quu.cio'11144At 
but ,u, l'li.Utoi,,t dt. f.,anct. Vo u• pou11u C'l. ltA vo• p,topu., 4uu(l.o1111a,i,\u ; cUlffllel, 
9to9.,ctplu.t, t.Cc , •• t,( pou11qu.oi. .oo.• po.-'tU.c.iptll cl. wtt bou-'t•t d'tc.liMgt •. 

■ FORCE 4 110 F 
U11t 11t1'.i.o11 ,upubt. d'"" /tu dt. .,t&luio11 où, co'""'t da11, tu (cl1tc• ou lt fltvt1"i. 
l •o , d.ilta.ttu_, pu.i.C don11u ,a .. uuu. U U,t u11 c.o.,po911011 dt jw a9-tla.blt. (}11 ptu.( 
Jout1t d dw1. ou c .lio.Ui,, u11 0:dvt.Uo..i.At pa-t.al cuu. popo,t, pu, t •o.,diuttu., ldiUt· 
-, ,t,i.(4 11 i.vt0:iu dt. jwl. 

■ GllAPHOLOGlE ISO F 

;:.~~~;. t:t~~c:L~::~"~~:!!1":1:~(~:~~ ... "~~!~~~!!"~ · ,,:v~::~~(:~: !:~~~~ -
.c"'"'· Shittu. fpa-'I. ,u ,011d111ui,C. 01loüquu / t.C w,l'u4fl-l\( pa:., ,u appUcaU.0116, 
G-10:plto t o9it. a Ut tcllil pn u11 p,yc.li ot~gut. pa.Uio1111t d'.:&na.lyH d'k'l.i..tutt d«,lui6 
plu• dt 10 0:11,. lo9.tc.it.l Uu-'ll o.vtc lolll t.i.vH..C u,otl..cWJ t.t du u,u,plU. 

■ HYPCISPACC 4 110 F 
U11t a11t.11tu,t ,paUo· Cuioo-'1..t.lh qui. 11ou, co 11dui.C dt l'(gypCt o:11Ciqut au t f l,,,,t 
,a.cl t fll p44dan( p11 , l t FCl, - liu e •.. U,i JlU d'4u111tu, t IIUl 9,tal)li(,.,,,1 6upt1bu 
où (ou.Ct vo('lt i.l'I.Ctlti.guict t.t voht a6C11ct vou• H.,011( 11 t cuuuu pou , 11t 
pu vou, l.ga'lt,t da11• lo. quah (!M t. dU.ur,4011 I 

COBRA 
e,J/!' Ces logiciels sont en vente dans 
.,;;v{t" les boutiques spécialisées ou par 

correspondance en écrivant à cette adresse : 

COBRA SOFT 5, av. Monnot 71100 CHALON / S 
------------------------------------------· 

NOM •••••••••••••••••••••••••• •• ••••••• ••• ••• • • • •••• 

ADRE SSE •••••••·•••••••.•••••••••••••••••·•••• .. • • •••; 
.......................... 
CODE POSTAL •••••••• VILLE 
Veul I lez me faire parvenir les programmes suiva nts 
----------------titre---------------------- pri x -

( les prix sont TTC). 

Ci- joint mon réglement soit 
Port : 10 F 0 
Total : ....... ... . 

LE FLIPPER 
AMSTRAV 
OJUC.-1 
At:mo-6 

•Blau. co,,..,e. wt c.am.i.on" vou.6 c.o,ota .. i...uu. "SplvuU.de. c.ormtt. wt &l.4,ptA" vou.6 al.le.z 
l'app1t t.nd11.e. avl!.C ce. 4upU. 4o&,t de. COWl.U. Vu. ma.44age. e..t du. bou.,1.1tagt e.n qu.att.l.Ué. 
11a..i..4 au.44..i. Vt qu.a.U . .tt. (HfBDOGICIELJ 

"U11. Jw. d 1a.d1tU4t. 4!JMP4, bi.Vt &a..i..t, C.Oll"fflt. on tu. .. a..ime. ! " (Jwx Û St,,ui,tlgi.e.! 

•un uct.Utn.t &¼Pt1t, tdA -tia.W.te.'' (T.i.U.l 

"La. 1tu..ul:e. d.u &ablt..i.c.o.n,t4 de. v'la..i..4 &WP«4 ..• " (VoVtt. 0.1t.duta..te.u1tJ 

LE THRILLER 

MEURTRE A GRANVE VITESSE ex..U~~ 
pou~ AMSTRAV, TO 7/ 70, MO 5, Oti.c-1 

A:tmo6 e.t bient:ô~ pou~ EXELVISION 
COMMOVORE 64, SPECTRUM, MSX. 

"Un jw v1tlU.flt.n,( 4fflu4o.nt U: oll..ig.i.Jtal •.. U11 uc.e.Ut.n.t .tlt(llle. .•. Plu.4 qu'cult.w-,4 
te. jw à. plu.6iW1t4 u.c pa'l,(.i.cu.LU11.MV"t-l a.g-'l..i.abl t. . •• Moud 4-Ulon4 bla:uc.oup u l o­
g.i..c.i..e.t. •• • Un coup de. na.l.t1te. pou'l ctl,Ce. 11.ouvt..U.e. coUtct.i.on ! " (Jua. U: Sllta.tig..i.t.J 

"Un log.ici.el. &o-,.t 011..A.!JUal. U d ' un gr.nu -Vlc.onnu 61.111. l'U..C'lo -o-,d.i.na,tw'l ..• Vou.4 
tJI au1t u pou.,i votu a-tgtJt.t ! " (Tlttolt.A.,C.J 
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Atmos 

CHINllll 
Langage : Basic 
Difficulté : • • 
Adaptabilité : * 
JEU D'ARCADE 

10 PAPERO:INK2 
60 60T09000 
100 REPEAT 
110 A=INT!RND(lliHl 
120 IFF=OTHEN140 
130 IFA/2-INT(A/2l<.1THEN110 
140 B=INT!RND(l l*Vl 
150 IFF=OTHEN170 
160 IFB/2-INT!B/2l<.1THEN140 
170 A=A+2:B=B+1 
180 UNTILSCRN(A,Bl=32 
190 RETURN 
1000 CLS 
1010 NUSIC3,2,6,0 
1020 PLAY4,0,1,10000 
1030 FORR=1T035 
1040 PLDTR,0,97:PLDTR,25,97 
1050 NEXT 
1060 FDRR=OT025 
1070 PLDT1,R,97:PLOT36,R,97 
1080 NEXT 
1090 PLOT19,12,96 
1100 N=N+10:D=O:S=SS10:P=O 
1500 H=32:V=22:F=1 
1510 FDRR=lTON /2 
1520 60SU8100 
1530 PLDTA,B,92:PLDTA+l,B,93 
1540 .PLOTA,B+i,94:PLOTA+l,~+1,95 
1550 NEXT 
1560 H=34:V=24:F=O 
1570 FDRR=lTON 
1580 60SUB100 
1590 PLDTA,B,91 
1600 NEXT 
1610 X$=CHR$ (19l:YS=CHR$!12) 
1620 6ETA$ 
2000 X=ASC(X$l :Y=ASC (Y$ l 
2010 PLOTX,Y,96:AS=KEYS 
2020 D=D+ (AS= "Z"l-(AS="X"l. 
2030 IFD)3THEND=O 
2040 IFD<OTHEND=3 
2050 X=X+(D=2l-(D=O l 
2060 Y=Y+ (D=3l-(D=!l 
2070 IFSCRN(X,Y l=32THEN4000 
2080 IFSCRN!X,Yl>91THEN6000 
3000 "USICl,6,6,0 

S i vous n'aimez pas les 
pommes, ne tapez pas 
ce programme. 

dans le maniement de la 
chenil le : Z pour tourner à 
gauche, X pour tourner à 
droite. Le jeu s'arrête lorsque 
la chenille heurte un obsta­
cle ou un bord de l'écran. ■ 

Le jeu cons iste à faire 
grandir une chenille. Pour 
cela, elle doit manger des 
pommes eri fonçant dessus. 
Mais des champignons vé­
néneux sont placés sur son 
chemin. La difficu lté réside 

Alain ROGHI 

3010 PLAYl,0,1,1000 
3020 AS=LEFTS(XS,2 ) 
3030 XS=AS+A$+A$+X$ 
3040 AS=LEFTS(YS,2 ) 
3050 Y$=AS+AS+A$+YS 
3060 S=S+1:P=P+1:IFP=NT HEN1000 
4000 XS=CHRS(Xl+X$ 
4010 YS=CHRS(Y l+YS 
4020 X=ASC(RIGHTS(XS,l l l 
4030 Y=ASC(Rl6HT$!YS, 1ll 
4040 XS=LEFTS(XS,LEN(XSl-1) 
4050 YS=LEFTS(YS,LEN(YSl-1) 
4060 PLOTX,Y,32 
4070 60T02000 
6000 SOUND!,1000,0 
6010 PLAYl,1,3, 100 
6020 FDRR= 1 TOLEN lXS l 
6030 X=ASC!Rl6HTS(XS,Rll 
6040 Y=ASC (Rl6HTl(YS,Rll 
6050 PLOTX,Y,9B 
6060 NEXT 
6070 NUSIC2,2,2,0 
6080 PLAY2,0,3,100 
6090 FORR=lTOLEN(XSl 
6100 X=ASC(Rl6HTS (X$,Rll 
6110 Y=ASC!RI6HTS(YS, Rll 
6120 PLOTX,Y,32 
6130 NEXT 
6140 EXPLODE:WAIT100:CLS 

6150 PDKEl26F,28:POKEi26D,88 
6155 IFS>HSTHENHS=S 
6160 CLS:PRINT"Score ";S" Hi-sco 

re '; HS 
6170 S=O:N=O:D=O 
6175 POKEl26F,27:PDKE#26D,128 
6180 GETA$: 60T01000 
9000 CLS:POKE618,10:ZAP 
9040 FORR=4680BT046871 
9050 READD:PDKER,D 
9060 NEXT 
9070 FORR=OT018 
9080 READD,F 
9090 NUSICl,3,D,6 
9100 'wi+ITFU5 
9110NEXT 
9120 60T01000 
9200 DATA12,3 ,4,28,62,62,62,28 
9210 DATA?,15 ,31,59, 63 ,61,31,5 
9220 DATA0 ,56,60,46,63,63 ,59,62 
9230 DATA4,B,8,29,10,B,B,7 
9240 DATA32,32,48,32,32,16,16,32 
9250 DATA12,26,57,63,63 ,63,30 ,12 
9260 DATA63,33, 63 ,12, 12,63,33,63 
9270 DATA12,10, 34, 6,41,37 ,1B,12 
9300 DATA3,2,6 ,3, B,2, 10 ,3 1 11, 1 
931 o· DATA 10, 2, B, 4, 5, 2, 1, 3, 3, 1 
9320 DATA5,2,6,4,3,2,3,0,3,3,2,1 
9330 DATA3,2,5,4,2,2 

----
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GUILLEMOT International Software - B.P. 2 - 56200 La Gacil ly - Tél. 99 / 08 83 54 et 08 83 17 du lundi au samedi de 9 à 19 h. ---------------

- COMMODORE 64 _ JUICE .. ....... ......... 75 F DIG DUG ................ 95 F MATCH DAY (Football) .... 90 F 
BEACH HEAD FR 95 F MOTOR CROSS . ........ . 95 F __ SPECTRUM __ MATCHPDINl (Tennis) .... 85 F 
BLUE MAX FR .......... 95 F SLAP S~OT (Hockey S. gl.) 125 F STAR STRIKE ........... 75 F 

· .. .. · .. · .. CADCA WARRIOR 85 F FIGHTER PILOT · · · · · · · · · · 89 F E KIDDS JUMP CHAL[ENGE 85 F BOUNTY BOB ST. BACK FR . 95 F .. · · .. · ALIEN 8 99 . . 
BRUCELEEFR ........... 95 F ST~FFDF KARNATH ..... . 95 F AIR WOLF .. · ...... · · .. .. · 7 F JET SET WILLY .......... 75 F 
BUCK ROGERS FR ........ 95 F UP N DOWN ............. 95 F LORDS OF MÎDNÎGHT ...... 6: F ATIC ATAC ............ ' 75 F 
COMBAT LEADER FR ... .. 149 F VALHALLA . . . . . . . .. .. 85 F MANAGER . .... 2 F KNIGHT LORE ........... 95 F 
F 15 STRIKEEAGLEFR 149 F SUMMER GAMES (K 7) . . . 165 F · · · · · · · · · · · · · 1 5 SABRE WULF ...... . ..... 95 F 
FORT APOCALYPSEFR. . . . 95 F SELECT 1 .............. 125 F * UNDERWURLDE ........... 95 F 
GROGS REVENGE FR .. .. 95 F POLITIQUE ECONOMIQUE . 190 F BEACH HEAD FR .. ..... ... 85 F WHITE LIGHTNING (D1sk) . 190 F 
INDIANA JONES FR . . . . . . 95 F FIGHTER PILOT . . . . . . . . . 105 F BLUE MAX FR . . . ..... . .. 85 F CON FUZ ION ............. 95 F 
POLE POSITION FR .... .. . 95 F BEACH HEAD (Disk) FR .. . 175 F BRUCELEEFR ........... 85 F KUNG FU ............... 95 F 
RAID OVER MOSCOU i=il' . .. 95 F Raid over Moscou (disk) FR 175 F BUCK ROGERS FR . .. .. . . . 85 F GREMLINS . . . . . . . . . . . . . 115 F 
SPITFIRE ACE FR . . . 95 F SPITFIRE ACE (Disk) FR . . 175 F TAPPER FR ............. 95 F BROADSTREEJ . .. : . : .. : .. :.: 105 F 
SPY HUNTER FR .· ........ 95 F WHITE LIGHTNING (Disk) . 190 F ZAXXON FR ............. 85 F ___ AMSTFÏAD __ _ 
STRIP POKER FR·.·.·.·.·.·.·.·.·. 95 F THE HOBBIT (Disk) · · · · · · 19D F SPY HUNTER FR ......... 95 F GHOSTBUSTERS FR ..... 105 F 
ZAXXON FR .. . .. ... . . ... 95 F WORLD SERIÉS BASEBALL. 95 F RAID OVER MOSCOU FR . . . 85 F FIGHTER PILOT ......... 105 F 
BATTLE FOR NORMANDY FR149 F G. NATIONAL Horse Races 125 F * FOOTBALL MANAGER ..... 85 F 
SOLO FLIGHT FR . .... . .. 149 F SHADOW FIRE .. .. .. · · · · 125 F COMBAT LYNX ......... 125 F 

TIR NA NOG · ·.· · · · · · · · , · 125 F ENDURO · · · · · · · · · · · · · · · · 89 F TALES OF ARAD NIGHTS 95 F * SHADES ... . ........... 125 F GHOSTBUSTERS FR ...... 89 F STAR COMMANDO .. 95 F 
ON COURT TENNIS FR .... 105 F IMPOSSIBLE MISSION ... 125 F PITFALL Il FR ........... 89 F BLAGGER ....... 95 F 
BEAMRIDER FR .......... 95 F AIR WOLF .............. 125 F RIVER RAID FR .. .... . .... 89 F HUNTCHBÂCÎl ........... 75 F 
HERO FR .... . ........... 95 F 10 MEGAHITS .... . ..... 115 F SPACE SHUTTLEFR ...... 89 F HUNTCHBACK ÎI ... . ...... 95 F 
PASTFINDER FR 105 F STRANGE LOOP . . ....... 125 F BEAM RIDER FR .......... 89 F ST DAVIS SNDOKER ... .... 95 F 
ROCK'N BOLT FR ........ 105 F CIPHOID 9 .........•... 125 F H.E.R.O. FR ............. 89 F DARK STAR . ..... 95 F 
GHDSTBUSTERS FR ... . . 105 F SUICIDE STRIKE ......... 95 F LODE RUNNER ........... 95 F JET SET WIÜ.v' ......... . 89 F 
MASTER OF THE LAMPS FR 105 F KENSINGTON . ..... . .. . . 125 F PSYTRON .. . .... . . · .. · .. 85 F THE HOBBIT .......... 165 F 
PITFALL Il FR . . . .... . .. . 95 F QUASIMO.DO ........ . ... 95 F STEVE DAVIS SNOOKER . .. 85 F BATTLE FOR MÎDWÀY .... 115 F 
RIVER RAID FR ........ .. . 95 F f APPER ................ 95 F SELECT 1 .............. 105 F SIR LANCELOT .. .. 95 F 
SPACE SHUTTLEFR ...... 95 F SUPERHUEY ...... .. ... . . 95 F COMBAT LYNX .. . ...... . 95 F KONG STRIKES.éÀCK ...... 95 F 
DEMON OF TOPAZE ...... . 95 F SNOKIE ...........•.... 95 F KOKOTONY WILF . ....... . 75 F MATCH DAY ..... 95 F 
BODTY .... . .. . ......... 65 F FLAK .............•. . .. 95 F BACK PACKERS ........ . . 89 F GALAXIA .. . ......... 70 F 
HEADACHE ............. . 65 F DRELBS ................ 95 F TIR NA NOG ............. 95 F TRIPOUS . . . . . . . . . . . . . . . 95 F 
ROLAND'S RATS RACE ... . 65 F DAMBURSTERS . . . . . .. . .. 95 F MONTY IS INNOCENT .. . . . 75 F MANIC MIN.ER:·.:·.::: ·.:·.: 95 F 
FOOTBALL MANAGER ..... 95 F NOUVEAUTÉS MONTY MOLE ........ . .. 85 F TECHNICIAN TED ......... 85 F 
ANKH .. .. . .. . . . ...... . . 95 F -- -- THE LEGEND OF AVALON ... 85 F WORLD CUP FOOTBALL ... 95 F 
AZTEK ................. 95 F THEATREEUROPE ....... 115 F TECHNICIAN TED . . . . . . . .. 95 F HERDES OF KARN 95 F 
LORDS OF MIDNIGHT . . ... 75 F ONE ON ONE . . ........ . . 125 F HEROES OF KARN ........ 85 F EMPIRE OF KARN . ' .. . ... 115 F 
M. ROBOT ... .. . ... . . ... 95 F CHOP LIFTER .. . ....... . 125 F BOULDERDASH .......... 85 F JEWELS OF BABYLON ..... 75 F 
MJ CHESS Il ......... . .. 95 F RAID ON BUNGELING BAY . 125 F LORDS OF TIME ..... .. . .. 85 F MESSAGE from Androméda 65 F 
PSI WARRIOR ... .. ...... 95 F HARD HAT MAC ......... 125 F TECHNICIAN TED .. . - .... . 95 F CHOPPER SQUAD .. ...... 105 F 
PSYTRDN . . .... .. . .. .... 95 F ARCHON .. .. . ......... . 165 F SOFTWARE STAR ........ 95 F FLIGHT PATI! 737 95 F 
SPY VS SPY .......... ... 95 F DAVID'S MIDNIGHT MAGIC 125 F SLAPSHDT (Hockeys. gl) . 115 F MINI OFFICE ...... . ·105 F 
COMBAT LYNX . , .. ... . . . 95 F GATES OF DAWN ........ 105 F FOOTBALL MANAGER ..... 85 F ZEN ASSEMBLÉUf ...... 145 F 

cu.,cc 1cn:1 rn .. . , , . , . , 129 F 
HADES (Ere) FR ..... . . . . 225 F 
TERREU)I (Ère) FR ........ 86 F 
LA CITE MAUlllTE (Ere) FR 126 F 
MASTER PAINT (Ere) FR .. 225 F 
MISSION DEL TA (Ete) FR .. 86 F 
---- zx 81 __ - __ 
3 D FORMULE 1 ....... . .. 65 F 
BUDGET FAMILIAL ..... . . 82 F 
CASSE-BRIQUES . . . . . ... 65 F 
CHIROMANCIE ........... 73 F 
COBALT .. . ............ . 82F 
GRAPHIX 81 ....... . . . .. 129 F 
PANIQUE . .. .. . . .. . • . .. . 65 F 
RIGEL . . .. ...... . . . ..... 82F 
SCORPIRUS ............. 65 F 
ZX TRI . . . . . ........ . .. 65 F 
____ MSX ____ · 

BOARDELLD ............. 95 F 
BLAGGER ........... . . . . 95 F 
BUCK ROGERS ... .. . . ... 135 F 
ADVENTURE OUEST ...... 125 F 
MANIC MINER ........... 95 F 
FLIGHT PATH 737 . . .... .. 99 F 
SPOOK & LADIIERS ....... 89 F 
CRIBAGE . . . .. . . . . . . . . . . 85 F 
ERIC & THE FLOATERS . . .. 85 F 
THE SNDWMAN .. . ....... 95 F 
BUZZOFF ............... 95 F 
CHAMP ................ 95 F 
BRIDGE ...... .. ....... 115 F 
HUNTCHBACK ..... • .. . . . 95 F 
SHARK HUNTER .... . ..... 99 F 
BOOGA BOO ........ . .... 95 F 
DDG FIGHTER ........... 89 F 
CRASY GOLF .... .. . . .... 89 F 
OUNGEON ADVENTURE ... 105 F 
CLASSIC ADVENTURE .. . .. 89 F 
GHOSTBUSTERS FR ... . . 105 F 
BEAMRIDER FR ......... 105 F 
DECATHLON FR ......... 105 F 
PITFALL II FR .. . ...... . 105 F 
HEROFR ... . .. . . . ...... 105F 
RIVER RAID FR ......... . 105 F 
_ ___ ATARI __ _ 

ADVENTURE QUEST .. . . ... 95F GREMLINS ..... . . . . . ... 105 F VALHALLA . ..... . . . . . . . . 85 F MACADAM BUMPER . ..... 144F 
CASTLE OF TERROR . . . . . 105 F CAVERNS OF KAFKA ...... 95 F 10 MEGAHITS (10 jeux) ... 115 F AMERICAN FOOT . . . . .. 95 F BRUCELEE FR . . . . . . . . . . 125 F 
HAMPSTEAD . ........... 95 F HULK .......... . .. . . . . 115 F MOON CRESTA .......... 95 F SORCERY ...... ... 95 F NATO COMMANDER FR .... 95 F 
THE HOBBIT ....... . ... 165 F SUPER HUEY ............ 95 F HAVOC ...... .. .... . .. .. 95 F PYJAMARÂMÀ ........... 95 F SPITFIRE ACEFR ......... 95 F 
SHERLOCK HOLMES . . . . . 125 F COLOSUS CHESS 2.0 ..... 115 F DRAGONTORC . . .... . . .. . 95 F TANK BUSTER . . . . . • . . . . 95 F SOLO FLIGHTFR . .. .. ... . 95 F 
ZIM ZALA BIM . . ... . ..... 95 F CAULDRON ... ......... . 95 F ERIC BRISTOW (Fléchettes) 95 F MISTER FREEZÉ ..... . .... 65 F BLUE MAX FR . .. ........ 95 F 
AUTOMANIA + Pyjamarama 95 F SPITFIRE 40 .. . .... . .. . 125 F WIZARD LAIL ............ 95 F FOREST AT WORLD;SEN.IÏ 65 F ZAXXON FR ... . ......... 145 F 
PYJAMARAMA .......... 75 F MR. DO ! .. .. ........... 95 F THE HOBBIT ........... 165 F MILLIONNAIRE . 125 F DRELBS ... . ............ 95 F 
D. TH DECATHLON ....... . 95F MONOPOLY . ........... 125 F SHERLOCK HOLMES . .... 145 F THOMSON... . FORT APOCALYPSE FR .. . . 95 F 
HUNTCHBACK Il ...... . .. 85 F GLIDER PILOT ...... . .. . 125 F SKOOL OAZE ........ .... 95 F --- · --- MINER 2040 ............ 145 F 
KONG STRIKES BACK ..... 85 F UL TIMA Ill . . .. . ......... 95 F PROJECT FUTURE .. . ..... 75 F MILLIONNAIRE (Mo 5) .... 125 F FORBIDDEN FOREST ...... 95 F 
HAVOC ... . ............ 125 F MONSTER TRIVIA ... • .. .. 95 F PYJAMARAMA . ... . . . ... 75 F POLITIQUE ECO. (Mo5. To7)190 F CAVERNS OF KAFKA ...... 95 F 
KOKOTONI WILF . . . . . . . 95 F TALLADEGA . . . . . 95 F TRASHMAN ............. 75 F BUSINESS (Mo5. To7) .... 290 F SPIDER INVASION ....... U5 F 
MATCH POINT (Tennis) . . 105 F PAC MAN .............. . 95 F TRAVEL WITH TRASHMAN . 75 F OR/C-A TMOS MELT DOWN .. . ..... . .. 145 F 
BCS QUEST FOR TIRES ... 125 F MISSION ASTEROID ...... 95 F O. TH. DECATHLON . ...... 85 F -- -- THE E FACTOR .. . ....... 145 F 
JET SET WILLY .... . ..... 75 F ULYSSES ............... 95 F GIFTS FROM THE GOOS ... 95 F MACADAM Bumper (Ere) FR 144F ZONE RANGER (CART) .... 131 F 
LODE RUNNER .. .. . ..... 125 F WEZARD AND PRINCESS . .. 95 F HUNTCHBACK Il ......... 85 F TRIATHLON (Ere) FR . . . . . 135 F SPACE SHUTTLE (CAhT) .. 131 F 
MANIC MINER ........... 95 F DOUGH BOY ............. 95 F KONG STRIKES BACK ..... 85 F BUSINESS MAN (Ere) FR .. 126 F DECATHLON FR . . . . 90 F 

~NJE_U_GRATUITPDUR_5_ACHETh * (_1)_oulF_.p_arjeu_6_valolrsurvolrecarte~ldél~ _ _(FR= Notice en français)__ ~ ,...,_ 

BON de COMMANDE à envoyer à: GUILLEMOT International Software ~ M7 

Frais Port el Emballage + 18F 

B.P. 2 - 56200 LA GACILLY 
NOM .... -............ . .. . .. .. .... . . • . .....•..... . .... . . .. 
Adresse ... . . ..... . ... . ......... • • • • • • • • • • · • · · · · 

Code posta l .. . . . . .. • . . . . ... . . ... Ville ... . . . . 
Téléphone ............. .. . ... . . 

ORDINATEUR O C 64 D SPECTRUM D AMSTRAD □THOMSON 
0 ORIC-ATMOS D ZX 81 0 MS X O ATARI 

Je joins un □ Chèque bancaire □ Mandat-lettre D Gontre-remboursement (ajouter 15 F. de frais) 

IIJ □ Amérlcan Express -Débitez ma □ Carte Bleue I vtsA 1 

N• L.J L.J LJ L....J L.J L.J L...J LJ L.J L...J L.J L.J LJ L.J 

Date ct·explrallon .. ./ .. Signature (Ob11ga101,eJ 

(1) Vou, chol slaHz 6 lltrea, le moins cher est gratuit . 

Livraison sous 48 heurns pour tous les produits en stock. 
Tous nos logiciels spnl i?_arantls un an._------••- -
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60 CIRCLEl30,100),15,4,,,.6:PRESET126,10 
1):DRAW"C4E4L6E2R14G2L5G4R6G2L14E2R5":PA 
I NT 120, 1 00) , 4 
70 GOSUB 560 
BO DATA 111,0,1000001,11111111,1000111,1 
1, 1, o, 11·, o, o, o, o, o, o, o, 11111111, 100000, 1 
1111000,11100100,11100010,11111110,11111 
,oo,1001001,11111110 
90 RESTORE 80:FOR 1=1 TO 25:READ AS:SS=S 
$+CHR$ (VAL 1 "~-<B"+A$)): NEXT 
100 DATA 11111111,100,11111,100111,10001 
1 1 , 1111111 , 111111 , 1001 0001 , 1111111 , o, 0, 0 
,o,o,o,o,11100000,o,10000010,11111111,11 
100010,11000000,10000000,o,11000000 
110 FOR I=l TO 25:READ A$:PS=P$+CHR$1VAL 
1 "&B"+A$) >: NEXT 
120 DATA 1 , 1 , 1 , 1 , 11 , 111 , 111 , 1111111 , 1111 
1111,11111111,1010101,111111,o,o,o,o,o,o 
,o,o,10000000,11000000,11000000,11111100 
, 11111110, 11111110, 1010100, 11111000 
130 FOR 1=1 TO 28:READ A$:RS=RS+CHR$1VAL 
< "&B"+AS) >: NEXT: SPRITE$ < 1 > =R$ 
140 FOR 1=1 TO 2:IS=IS+CHRS(VALC"&B"+"l" 
)):NEXT:SPRITE$(2) = 1$ 
150 DATA o,o,o,100,1,10 , 101,11,0,1,o,o,o 
,o,o,o,o,o,o,o,100000,1000000,11000000,1 
0000000,1000000 
160 FOR 1=1 TO 25:READ AS:TS=T$+CHR$(VAL 
< "~sB"+A$)): NEXT 
170 DATA 0,1,0,100,10,1000~101,11,10001, 
100,1,1,o,o,o,o,o,o,100000,1000000,10000 
,10100000,10000000,11011000,1000000,1000 
o,1000000,100000,10000 
180 FOR 1=1 TO 29:READ A$:ES=ES+CHR$(VAL 
< "l!,B"+AS> >: NEXT 
190 DATA 100000,10,1000,100101,10000,100 
0010,101,11010011,1,10010,o,1001000,1001 
0010,100000,1000,o,10000001,10010,101000 
oo,11010010,10100100,11000000,11101101,1 
1010000,ioo100,10010010,10000000,1010010 
o,10000,1010,10000000 
200 FOR 1=1 TO 31:READ AS:BS=BS+CHRS(VAL 
( "~-cB"+A$) >: NEXT 
210 DATA 0,1,1,1,1,11,111,11111111,111,1 
1, 1 , 1, 1 , 1, 1 , 1 , 11111 100, 11111110, 11111110 
, 10000110, 1111010, 11111111 , 11111111 , 1111 
1111 , 111111 11 , 11111111 , 1111010, 1000011 o, 
11111110,11111110,11111110,10 
220 FOR I=l TO 32:READ A$:C$=C$+CHR$CVAL 
("&B"+A$)):NEXT:SPRITE$(3)=C$ 
230 SPRITE$ 14) ="": SPRITE$ (4) =CHR$ (VAL ( "~, 
B"+" 11" > > 
240 D$=DS+CHR$(VAL("&B"+"10"))+CHRSIVAL< 
"&B"+" 111 ")) +CHR$ (VAL ( "&B"+" 10")): FOR I= 
5 TO 31:SPRITES(l)=DS:NEXT 
250 X=22:Y=93:C=130:E=C:F=177:G=O:H=232: 
I=G+7:SPRITES(0)=5$ 
260 PUT SPRITE O, (X,Y),B:PUT SPRITE 1, (C 
, 179), 12: PUT SPRITE 2, <E, F), 1: PUT SPRITE 
3, (240, G), 12: PUT SPRITE 4, <H, I >, 1 

270 IF N>9 THEN GOSUB 640 
280 D=STICK(O):IF D=2 OR D=3 OR D=4 THEN 

SPRITES<O>=S$ ELSE IF D=6 OR D=7 OR D=8 
THEN SPRITE$(0)=P$ 

290 ON D GOSUB 430,440,450,460,470,480,4 
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90,500 
300 IF X< 12 THEN X=12 
310 IF X>240 THEN X=240 
320 IF Y<O THEN Y=O 
330 IF Y>1B2 THEN Y=182 
340 IF X>C THEN C=C+2 ELSE IF X<C THEN C 
=C-2 
350 IF Y-3>G THEN G=G+2 ELSE IF Y<G THEN 

G=G-2 
360 IF G)165 THEN G=165 
370 F=F-10:IF F<O THEN F=177:E=C 
380 H=H-10:IF H<O THEN H=232:I=G+7 
390 IF I >F-11 AND I <F AND H<E+ll AND H>E 
-11 THEN H=H-20 
400 SPRITE ON:ON SPRITE GOSUB 510 
410 IF POINT(X+7,Y+10)=5 OR POINT(X+7,Y+ 
10)=9 THEN GOSUB 630 
420 GOT□ 260 
430 Y=Y-5:RETURN 
440 Y=Y-4:X=X+4:RETURN 
450 X=X+5:RETURN 
460 X=X+4:Y=Y+4:RETURN 
470 Y=Y+5:RETURN 
480 X=X-4:Y=Y+4:RETURN 
490 X=X-5:RETURN 
500 X=X-4:Y=Y-4:RETURN 
510 SOUND 0,0:SOUND 6,15:SOUND 7,7:SOUND 

12,16:FOR I=B TD 10:SOUND I,16:NEXT:SOU 
ND 13,0 
520 SPRITES<O)=TS:PUT SPRITE O, IX,Y>,10: 
FOR 1=1 TO 50:NEXT:SPRITE$(0)=E$:FOR 1=1 

TO 50:NEXT:SPRITESIO>=BS:FOR I=1 TO 50: 
NEXT:SPRITE OFF:M=M+l:BEEP:IF M=3 THEN 5 
30 ELSE RETURN 250 
530 COLOR 7,1,1:SCREEN O:KEY OFF:LOCATE 
12,6:PRINT"SCORE:";S:LOCATE 6,14:PRINT"U 
ne autre partie?(O/N)" 
540 A$=1NKEY$: IF AS< >" □" AND AS< >"o" AND 

A$< >"N" AND A$< >"n" THEN 540 
550 IF AS="O" OR A$="o" THEN 10 ELSE CLS 
:END 
560 N=O:FOR I=O TO 10 
570 J<I>=INT(<RND(1)*171+60)/30)*30+15:K 
<I>=INTl<RND<I>*156+15)/20>*20+8 
580 1~ I >O THEN FOR L=O TO I-1:IF J<I>=J 
IL) AND K<I)=K<L> THEN 570 
590 NEXT 
600 LINE<J<I>,K<I>>-<J<I)+4,K<Il+4>,5,BF 
:LINE(J(l),K(I)+2)-IJ(l)+4,K(I)+2),9:NEX 
T 
610 IF R<1B THEN GOSUB 660:R=R+l 
620 RETURN 
630 LINEIX+3,Y+6)-(X+12,Y+15),15,BF:PLAY 
"V12L20N60":S=S+10:N=N+1:RETURN 
640 IF X>15 AND X<2B AND Y>92 AND Y<9B T 
HEN PLAY"V12L25N50":GOSUB 560 
650 RETURN 
660 P<R>=INTl<RND(1)*165+60)/30)*30:Q(R) 
=INT((RND(1)*140+20)/5)t5 
670 IF R>l THEN FOR I=l TO R-1:IF Q(l)=Q 
CR) THEN 660 ELSE 690 
680 GOT□ 700 
690 NEXT 
700 PUT SPRITE R+4, (P(R),Q(R)),6:RETURN 
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MUR Dl BRIQUI U n petit programme qui 
casse des briques 
sans vous casser la 

tête. ■ 

Emlle FIDJI 

Langage : BASIC 
Dlfflculté : * 
Adaptablllté : * * 
JEU D'ADRESSE 

10 SCREEN 1,1 
15 CDLDR 10,1 
20 CLS:T=5:SC=0 
30 CURSOR 0,0:PRINT"* JEU DE BRIQUES* 

MEILLEUR SCORE:";:PRINT HS 
40 CURSDR 21,1:PRINT"SCORE:";:GOSUB 86 
0 
50 FOR I=2 TO 21:CURSOR 0, I:PRINT"X" 
60 CURSOR 35,l:F·RINT"X":NEXT ~ 
70 CURSOR 1,2:FOR I==l TO 34:PRlN.T"X";: 
NEXT I 
80 FOR Y=4 TD . 10 STEP 2 
90 CURSOR 2, Y:FOR i=i TO 11: F'RINT" • " 
;:I\IEXT I,Y 
l.G:i~1 A=16:CURSOR A,22:PRINT" - " 
1 10 XX = INT <RND ( i > *13) +10: YY ~-=11: D=INT CR 
hlD ( 1) H-2) +2 
12 0 BEEP 1:FOR I=l TO 150:NEXT I:BEEP 

(2) 

130 FOR 1=1 TO 300:.NEXT I 
l 40 A$= I Nf<EYS 
150 IF A$=CHR$128) THEN 190 
160 IF A$< >CHR$ ( 29) THEN 21(21 
170 IF A<l THEN 210 
180 A=A ..:. 2: CURSOR . A, 22: PRINT" - ": GOT□ 

210 
190 IF A>31 THEN 210 
200 A=A+2: CURSOR . A...:~, 22: PR I NT";_ " 
210 ON D GOTO 220,270,330,390 
2 20 PP=VPEEk(IYY ~ 1)*40+XX+1+2+&H3C00): 
GOSUB 810 
230 ON P GOT□ . 240l480,6(2)(2) 
2 40 GOSUB 780 ... 
2 50 XX=XX+l:YY=YY-itGOSUB 790 
2 60 GOTO 140 
::70 PP=VF'EEK 1 <YY+l) *40+XX+1+2+g,H3C00): 
[30SU8 810 
2 80 dN p: GOT□ 290~500,620 
2 90 OdSUB 780 
3 00 XX=XX+l:YY=YY+l:GOSUB 790 
3 10 IF YY=22 THEN 4~~ 
-:;::v.) GOT□ 140 
330 PP=VPEEk(IYY~1)*40+XX-1+2+&H3C001: 
GOSUB 810 . 
340 0~ P GOT□ 35é,520,640 
3 50 dOSUB 780 , . 
3 60 XX=XX-1:YY=YY+l:GOSUB 790 
3 70 1~ vv~22 THE~ _440 
:;00 GOTO 140 
390 PP=VPEEK<<YY-1)*40+XX-1+2+&H3C00): 
GOSUB 810 
400 ON P GOT□ 410,540,660 

410 GOSUB 780 
420 XX=XX-1:YY=YY - 1:GOSUB 790 
430 GOTO 140 
440 GOSUB 780:BEEP 2 
450 FOR I=l TO 300:NEXT I 
460 T=T-1:IF T=0 THEN 690 
470 GdTO J.10 · 
480 X=XX:Y=YY-1:GOSUB 760 
490 X= XX+l:0=2:GOTO 560 
500 . X=XX:Y=YY+l:GOSUB 760 
510 X= XX+l:D=l:GOTd 560 
52(2) X= XX-2:YbYY+l:GOSUB 760 
530 x ~ xx - t:D=4~GOTd 560 
540 X~ XX - 2:Y=Y~- 1:~0SUB 760 
550 x ,,,xx - 1:D=3 -
~.i60 GdSUB 79121 
:;-;70 SC=SC+ 1: GOSUB 800 
5Ell?J · IF SC.=44 · THEN 690 
590 GOTCl 140 
600 IF' XX =34 THEN 0=4:GOTO .680 
610 D=2:GOTÔ 680 
620 IF XX= 34 JHEN D=3:GOTO 680 
630 [) ,.,_, 1 : GOT□ 680 
640 IF XX=l THEN D=2:GOTO 680 
65_0 D':'4: GOTO 680 
660 IF XX=l THEN D=l:GOTO 68~ 
670 D.=3 
680 BEEP:GOTO 140 
690 FOR I=l TO 2~0:BEEP 1:BEEP 0:NEXT 
I 
700 CURSOR 1,22:PRINTSPCl30) 
710 CURSOR 5, 22: INPUT "VOUL.E Z-VOUS f~EJ 
□UER CY/NJ? ";8$ 
720 I .F BS= "N" THEN . END 
730 IF 8$< >"Y'' THEN :BEEP 2: GOTO 700 
740 IF SC>HS THEN AS=SC 
750 GOTO 20 
760 CURSOR X,Y:PRINT SPCl3):GOSUB 780 
770 BEEP:RETURN. 
780 CURSOR X X, YY: F;RI NT" " : RETURN 
790 CURS□R XX,YY;PRINT"•":RETURN 
800 CURSOR 27,1:PRINT . SC:RETURN 
810 . F'.S=CHR$ <PP) 
8:20 IF P$""" " . THEN . F·= 1: GOT□ . 850 
830 IF F·$= "•" THEN F'=2: :G □TO . 850 
840 P= .. 3 
850 f~ETURN 
860 CURSOR 27,1:PRINT SC:RETURN 
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ZXSpectrum 

D.A.O 
Langage : Basic 
Difficulté : * 
Adaptablllté : * 
DESSIN ASSISTÉ 

C e programme permet 
d'élaborer rapide­
ment des dessins 

sur Spectrum. 
Les touches utilisées sont : 
5,6,7,8 (ou manette) pour 
mouvoir le curseur. 
0 (ou bouton de tir) pour 
pointer et enregistrer un 
point (P1 ). 
a pour tracer un arc de 
cercle entre P1 et P (position 
actuel le du curseur. L'angle 
est demandé en degrés). 
b pour tracer une boîte 
(parallélépipède rectangle) 
dont la diagonale de la face 

l BORDER 0: PAPER 0 
2 INK 51 CLS 
5 OVER 11 BRIGHT 0 
7 
B REH INITIALISATION 
9 

avant est définie par P1 et 
P2. L'angle de perspective 
est initialement de 45 degrés 
mais peut être modifié par la 
commande 2. 

c pour tracer un cercle dont 
le rayon est demandé. 
d pour tracer une droite 
entre P1 et P. 
1 pour charger (LOAD) un 
dessin préalablement enre­
gistré. 
o pour tracer les arêtes de 
perspective d'une face 
avant. 
p pour peindre l'intérieur 

d'un rectangle de diagonale 
P1, P (si un dessin se trouve 
à l'intérieur du rectangle, il 
apparaîtra en noir.). 
r pour tracer un rectangle de 
diagonale P1, P. 
s pour enregistrer (save) un 
dessin. 
1 pour changer la couleur de 
l'encre. 
2 pour changer l'angle de 
perspective (avant le tracé) 
sous la forme d'une aug­
mentation d'abscisse et 
d'ordonnée exprimées en 
pixels. 

3 pour inverser la brillance 
de l'encre (BRIGHT) 
Q pour effacer TOTALEMENT 
l'écran. 
Remarques : 
Si un point est inscrit une 
deuxième fois (ou un nom­
bre pair de fois), ceci provo­
que son effacement. Ce qui 
permet d'effacer ou de modi­
fier une figure déjà tracée. 
Attention aux dépassements 
d'écran. Si ce la vous arrive, 
faite un GOTO 1 O. ■ 

Olivier DEVAUD 

1 LET yl•y1 BEEP ,05101 RETURN 
1012 IF INKEY$•"1" THEN PLOT INK 
B1x,y1 INPUT 1$1 SAVE 1$8CREENt 
1 PLOT INK B1x,y 

DT x1+1b,ar+y11 DRAN x-x1,01 PLO 
T x+1b,ar+yl1 DRAN 01y-y11 PLOT 
x+ab,or+y: ORAN xl-x,O 

10 LET x•12B1 LET y=B81 LET br 

1014 IF INKEY$•"1' THEN INPUT 1t 
1 LOAD 1$SCREEN$ 1 PLOT INK B1x, 
y 

1034 IF INKEY$="3' THEN LET br=N 
DT br1 BRIGHT br1 BEEP .o~,-20 
1035 IF INKEYS=•r• THEN PLOT x1, 
y11 ORAN x-x1,01 DRAN 01y-y11 DR . 
AN x1-x 101 ORAN O,yl·y1 BEEP ,OS 
,12 

•0 
15 LET 1b•201 LET or•20 
U REM 
17 REH TRACE DU CURSEUR 
1B REH 
20 PLOT INK B1x,y 
30 GO ·SUB 1000 
BO PLOT INK B;x,y 

120 60 TO 30 
997 
998 REH DEPLACEMENT 
999 

1000 IF INKEY$="5" THEN PLOT INK 
B1x,y1 LET x=x-1: RETURN 

1002 IF INKEYS="B" THEN PLOT INK 
B;x,y: LET x=x+1: RETURN 

1004 IF INKEYS="7" THEN PLOT INK 
B;x,y: LET y=y+1: RETURN 

1006 IF INKEY$="6" THEN PLOT INK 
B1x,y1 LET y•y-11 RETURN 

1007 REM 
1008 REH TRACE 
1009 REM 
1010 IF INKEYS•"O" THEN LET xl=x 

1018 IF INKEY$•"Q" THEN CLB I PL 
DT x,y 
1020 IF INKEY$•"2" THEN INPUT "A 
UGH, EN ABS, 1 "11b1 INPUT "AUGM, 

EN ORO. : '; or 
1022 IF INKEY$='0 1 THEN PLOT x,y 
1 ORAN ab,or1 PLOT x,y1 DEEP ,05 
,5 
1024 IF INKEYt=•a• THEN PAUSE 5: 

INPUT "ANGLE 1"1r1 PLOT x1,y11 
PLOT x1,y1: DRAW x-x1,y-y1,r/1B0 
IPI: BEEP , 05 13 
1030 IF INKEYS="p" THEN IF yl<>y 

THEN PLOT x1,y11 FOR a=y1 TD y 
STEP SGN (y-y1l: PLOT x,a: ORAW 
x 1-x, 0: NEXT 1 

1032 IF INKEYS="b" THEN PLOT x1, 
y11 DRAW x-x1,01 ORAN 0,y-y11 DR 
AW x1 -x,01 ORAN O,yl-y1 PLOT xl, 
y 11 PLOT x 1, y 11 ORAN ab, ari PLOT 
x,y11 PLOT x,yl1 ORAN 1b,ar1 PL 

OT x,y1 PLOT x,y1 DRAN 1b,or1 PL 
OT x 1, y I PLOT x 11 y I DRAW ab, ari 
PLOT x1+1b,y+or1 DRAN 0,yl·y1 PL 

1036 IF INKEY$•"d 1 THEN PLOT x1, 
y1: DRAN x-x1,y-y11 PLOT x1,y11 
BEEP ,05,2 
1037 IF INKEYt=•c• THEN PAUSE 5: 

INPUT "RAYON 1"111 BEEP ,05141 
CIRCLE x,y,a 
1039 IF INKEYs~•1• THEN PAUSE 51 

INPUT b1 INK b 
1040 60 TO 1000 

1; 
) 

1 I 

ZXSpectrum 

1 1 1 

Langage : Basic 
Difficulté : * 
Adaptablllté : * 
JEU DE CARTES 

10 REM POKER 
20 PAPER 7: CLS 
30 GO sue 9000 
40 LET DIS=l 
BO LET S0=1 00: LET SJ=lOO 
90 INPUT "VOTRE NOM 1

; LINE N$ 
100 Go sue 9790 
140 OIN V(52l: DIM C(52l: DIM D 

$(4,2) 
141 OIN E(5 l 
143 OH! 0(5): 0111 J(5): Dl" A(5 

) : 0111 8(5) 
145 RESTORE 170 

. 148 REM -INITIALISATION DU JEU 
DE CARTES-

150 FOR J=l TO 52 
155 LET V(J)=J: READ C(J) 
160 IF V(Jl)13 THEN LET V(Jl=V( 

Jl-13: GO TO 160 
165 NEXT J 
170 DATA 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 

1,1,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,3, 
3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,4,4,4,4, 
4,4,4,4,4,4,4,4 

180 PRINT FLASH 1; INK !;AT 10, 
l;"JE MELANGE LES CARTES" 
185 PRINT AT 20, 16; SZALENIEC M 

ARC" 

) 

190 REM -MELANGE DES CARTES-
195 FOR J=l TO BO 
200 LET I = 1 + I NT (RNDl52 l 
210 LET K=l+INT (RNDi52) 
220 IF I=K THEN GO TO 210 
230 LET TR=V(l): LET TC=C(ll 
240 LET V(ll=V(K): LET C(l)=C(K 

250 LET V(Kl=TR: LET C(K)=TC 
260 NEXT J 
265 FLASH 0: CLS : GO sue 9070 
280 PRINT AT O,O;: GO SUB 9071 
290 LET DIS=DIS+l: LET D1=2: LE 

T D2=1 
300 IF (DJS-2*(1NT (D!S/2)ll=O 

THEN LET D1=1: LET D2=2 

S e joue contre l'ordi ­
nateur. Vous pouvez 
changer un maximum 

de 4 cartes sur 5, deux fois. 
Les combinaisons gagnan­
tes sont, en ordre décrois­
sant : La quinte royale, le 
carré de poker, le full, la 
couleur, la quinte ou suite, le 
brelan, deux paires, une 
paire. Chaque joueur part 
avec 200 points. A chaque 

coup, il en perd ou gagne 1 O. 
Le jeu de cartes est mélangé 
une seule fois, au début. Les 
coups suivants, les cartes 
sont replacées au dos du 
paquet et celui -ci est coupé 
en son milieu. Ta ntôt le 
joueur reço it la première 
carte, tantôt la seconde du 
paquet. ■ 

360 REM -DISTRIBUTION DES CARTE 
s-
370 FOR 1=1 TO 5 
3B0 LET 0(I)=V(Dl+(l-1)*2l: LET 
B(Il=C(Dl+(l-1)S2) 
385 LET J(Il=V(D2+(1-l)t2): LET 
A(!l=C(D2+(1-ll*2) 
400 NEXT I 
405 6D SUB 9270 
420 LET RAM=10: GO SUB 5000 
500 60 SUB 91B0 
510 FOR Q=l TO 2 
560 INPUT "COMBIEN DE CARTES A 

CHANGER ";N 

0 
570 IF N<O OR N>4 THEN GO TO 56 

5Bo 6 □ sue 9435 
590 GO SUB 9175 
600 REM -JEU DU SPECTRUM-
610 LET CARTE=O: LET MS="' 
620 REM -AI -JE UN CARRE OU UNE 

QUINT ROYALE?-
630 6□ sue 5050 
640 REM -AI-JE UN FULL-
641 60 SUB 5700 : IF M$="SERVI" 

THEN 60 TO 750 
642 REM -JE JOUE LA QUINTE ROYA 

LE-
643 GO sue 5500: IF CARTE<>O TH 

EN GO TO 750 
645 IF M$="SERVI" THEN GO TO 75 

0 
646 REM -JE JOUE LA QUINTE-
648 GO SUB 5600: IF CARTE<>O TH 

EN GO TO 750 
650 REM --AI-JE UN BRELAN--
660 60 SUB 5200 
670 IF CARTE<>O THEN GO TO 750 
6B0 REM --AI -JE 2 PAIRES---
690 GO SUB 5300 
700 IF CARTE<>O THEN GO TO 750 
710 REM --AI-JE UNE PAIRE---
720 60 SUB 5400 
730 IF CARTE<>O THEN 60 TO 750 

Marc SZALENIEC 

732 REM --JE CHANGE 4 CARTES--
735 LET CARTE=4 
740 FOR 1=1 TO 4: LET E(l)=I: N 

EXT I 
760 IF MS="" THEN PRINT PAPER 4 

;AT 21,5;' cartes svp ' : GO TO 78 
0 

770 PRINT PAPER 4;AT 21,5;' ser 
vi,merci ": GO TO B50 

HO GO sue 6000 
844 GO SUB 9270 
960 PRINT AT 21,5; PAPER 4;" 

' : NEXT Q 

900 REM-------------------
905 GO SUB 7000: GO SUB 9175 
920 LET Al=J ( 1 l: LET Bl=J (2): L 

ET Cl=J (3): LET Dl=J (4): LET El = 
J (5) 

930 LET A2=A(l): LET 82=A (2l: L 
ET C2=A(3): LET D2=A(4): LET E2= 
A(5) 
935 LET Z=O 
940 60 sue 4000 
950 LET PJ=CO: LET ZJ=Z 
960 REM--------------
970 LET Al=O(l) : LET 81=0(2): L 

ET C1=0(3): LET D1=0(4): LET El= 
0(5) 

980 LET A2=8(ll: LET B2=B (2): L 
ET C2=B(3l: LET D2=8(4): LET E2= 
8(5) 
985 LET Z=O 
990 60 sue 4000 

1000 LET PO=CO: LET ZO=Z 
1010 LET JO=INT (P0/100): LET MO 
=PO-IOOSJO 
1015 IF P0<400 OR P0>500 OR PJ<4 
00 OR PJ)500 THEN GO TO 1020 
1017 IF PO<>PJ THEN 60 TO 1020 
1018 LET P0=400+ZO : LET PJ=400+Z 
J: 60 TO 1010 
1020 IF PO>=PJ THEN GO TO 1100 
1030 PRINT AT 18,lO;"J' AI PERDU ' 
1040 PRINT AT 19,l;"JE N'AI QU' ' ; 
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1050 LET 50=50-10: LET SJ=SJ+10 
1070 60 TO 1300 
1100 IF PO=PJ THEN 60 TO 1200 
1120 PRINT AT 18,lO;"J'AI GAGNE' 
1130 PRINT AT 19,0;"J'AI 1

; 

1140 LET 50=50+10: LET SJ=SJ-10 
1180 60 TO 1300 
1200 PRINT AT 18,10; 1 E6ALITE 1 

1210 PRINT AT 19,0;"J'AI AUSSI ' 
; 
1300 60 SUB 8000 
1305 GO SUB 6500 
1310 IF 50=0 OR 50=200 THEN GOT 
0 1330 
1320 60 TO 8300 
1330 PRINT INK 5; PAPER O;AT 2,2 
;N$;AT 2,22;"SPECTRUM" 
1331 INK 3: PRINT AT 3,2;SJ;AT 3 
, 22; 50 
1335 INPUT "UNE AUTRE PARTIE ";R 
$ 

1340 IF RS="O" THEN RUN 
1350 STOP 
3980 INK 0: STOP 
4000 REM -ON COMPTABILISE POUR C 
OMPARER-
4005 LET CO=O 
4010 IF A2=B2 AND B2=C2 AND C2=D 
2 AND D2 =E2 THEN GO TO 4025 
4020 GO TO 4100 
4025 IF E!=A1+4 THEN LET CO=!OOO 
+El: RETURN 
4030 IF E!=B1+3 AND E1=13 AND Al 
=1 THEN LET C0=1014: RETURN 
4100 REM ---CARRE--
4105 IF Al=Bl AND Bl=Cl AND Cl=D 
1 OR Bl=Cl AND Cl=Dl AND Dl=El T 
HEN GO TO 4115 
4110 60 TO 4200 
4115 IF D!=El THEN LET C0=900+El 
: RETURN 
4120 IF Al=B! AND Al=l THEN LET 
C0=914: RETURN 
4125 LET C0=900+Dl: RETURN 
4200 REM ---FULL---
4205 IF Al=Bl AND Cl=Dl AND Dl=E 
1 OR A!=B! AND Bl=CI AND Dl=EI T 
HEN GO TO 4215 
4210 60 TO 4300 
4215 IF Cl <>B1 THEN 60 TO 4225 
4220 IF Al=! THEN LET C0=814: RE 
TURN 
4225 LET C0=800+Cl: RETURN 
4300 REM ---COULEUR--
4305 IF A2=B2 AND B2=C2 AND D2=C 
2 AND D2=E2 THEN LET C0=700: RET 
URN 
4400 REM ---QUINTE--
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4410 IF El=Dl+l AND Dl=Cl+! AND 
Cl=B1+1 AND Bl=Al+l THEN LET CO= 
600+EI: RETURN 
4415 IF El=13 AND El=Dl+l AND Dl 
=Cl+! AND Cl=BI+! AND Al=! THEN 
LET C0=614: RETURN 
4500 REM ---BRELAN--
4505 IF C!=Dl AND D!=El OR Bl=Cl 

AND Cl=Dl THEN LET t0=500+D1: R 
ETURN 
4510 IF Al=B1 AND Bl=Cl AND Al=! 

THEN LET C0=500+14: RETURN 
4515 IF Al=B1 AND Bl=Cl THEN LET 
C0=500+Al: RETURN 

4600 REN --2 PAIRE--
4605 IF Al=Bl AND C!=Dl AND Al=! 

THEN LET C0=414: LET Z=Cl: RETU 
RN 
4606 IF A1=81 AND Cl=Dl THEN LET 
C0=400+Dl: LET Z=Al: RETURN 

4607 IF Al=B1 AND El=Dl AND Al=l 
THEN LET C0=414: LET Z=DI: RETU 

RN 
4608 IF Al=B1 AND El=DI THEN LET 
C0=400+DI: LET Z=A!: RETURN 

4609 IF Cl=Bl AND El=Dl THEN LET 
C0=400+D!: LET Z=B1: RETURN 

4700 REM --1 PAIRE---
4705 IF Al=B1 OR Bl=Cl OR C!=D1 
OR Dl=El THEN 60 TO 4710 
4707 RETURN 
4710 IF Al~B1 AND Al=! THEN LET 
C0=314: RETURN 
4715 IF Al=B1 OR Bl=Cl THEN LET 
C0=300+81: RETURN 
4720 IF C1=Dl OR Dl=EI THEN LET 
C0=300+D!: RETURN 
4725 STOP : RETURN 
4980 INK O: STOP 
5000 REM -ON RAMEME LES CARTES-
5005 FOR I=RAM+l TO 52 
5010 LET V ( I -RAM l =V ( l l : LET C ( I -
RAMl=C(I) 
5015 NEXT I 
5020 FOR 1=53-RAN TO 52 
5025 LET V(ll=O: LET C(l)=O 
5030 NEXT I 
5035 RETURN 
5040 REM --ORDI CHOISIT SES CART 
ES A ELIMINER--
5050 REN --ALGORITHME DE JEU--
5060 LET COU=l 
5065 FOR 1=2 TO 5 
5070 IF B (Il =B ( 1) THEN LET COU=C 
OU+! 
5075 NEXT I 
5080 IF COU05 THEN 60 TO 5150 
5085 LET S=0(1)+0(2l+0(3)+0(4)+0 (5) 

5090 IF (5-5llNT (5/5))( )0 THEN 
GO TO 5110 
5095 IF (S-10)/5=0(1) THEN LET M 
$="SERVI' 
5100 RETURN 
5110 IF 0(1)=1 AND 0(2)=10 AND 0 
(3)=11 AND 0(4)=12 AND 0(5)=13 T 
HEN LET N$="SERVI": RETURN 
5150 REM ---CARRE---
5160 IF 0(2) ()0(3) THEN RETURN 
5165 IF 0(1!=0(2) AND 0(3)=0(2) 
AND 0(4)=0(3) THEN 60 TO 5180 
5170 IF 0(2)=0(3) AND 0(3)=0(4) 
AND 0(4l=0(5l THEN 60 TO 5180 
5175 RETURN 
5180 LET M$="SERVI": RETURN 
5190 RETURN 
5200 REM ---3 CARTES--
5210 IF 0(1l=0(2l AND 0(2)=0(3) 
THEN LET CARTE=2: LET E(!l=4: LE 
T E(2l=4: RETURN 
5215 IF 0(2)=0(3) AND 0(3)=0(4) 
THEN LET CARTE=2: LET E(!)=!: LE 
T E(2)=5: RETURN 
5220 IF 0(3)=0(4) AND 0(4)=0(5) 
THEN LET CARTE=2: LET E(ll=l: LE 
T E(2)=2: RETURN 
5225 RETURN 
5300 REN ---2 PAIRES---
5310 IF 0(1)=0(2) AND 0( 3)=0(4) 
OR 0(1)=0(2) AND 0(4)=0(5) OR 0( 
2)=0(3) AND 0(4!=0(5) THEN GO TO 
5325 

5315 RETURN 
5325 LET CARTE=3 
5330 IF 0(1)=0(2) AND 0(1)=1 THE 
N LET E(1)=3: LET E(2)=4: LET Et 
3) =5: RETURN 
5335 IF 0(4)=0(5) THEN LET E(l)= 
1: LET E(2l=2: LET E(3l=3: RETUR 
N 
5340 IF 0(3)=0(4) THEN LET E(l)= 
1: LET E(21=2: LET E(3l=5: RETUR 
N 
5400 REN --2 CARTES---
5410 IF 0(1)=0(2) THEN LET CARTE 
=3: LET E(1)=3: LET E(2)=4: LET 
E(3)=5: RETURN 
5415 IF 0(2)=0(3) THEN LET CARTE 
=3: LET E ( 1 l = 1: LET E ( 2) =4: LET 
E(3) =5: RETURN 
5420 IF 0(3!=0(4) THEN LET CARTE 
=3: LET E(ll=l: LET E(2)=2: LET 
E(3)=5: RETURN 
5425 IF 0(4)=0(5) THEN LET CARTE 
=3: LET E(ll=l: LET E(2)=2: LET 
E(3)=3 
5500 REN --COULEUR(4/5)--

(; 

475 

480 
485 
490 

495 
50121 
505 

51121 

515 
520 

5 --,c­.,_..., 
530 
535 
540 

545 

PRINT "LORSQUE VOUS AVEZ FIX 
E VOTRE TEMPS DE REPONSE. 
MAIS VOUS AVEZ RAISON D'ESSA 
VER DE VOUS SURPASSER CAR:" 
INVERSE 
HTAB 5 
PRINT: PRINT "QUI NE TENTE 
RIEN N'A RIEN 1 ' 1 " 

NORMAL 
RETURN 

A= INT <A>: HOME: PRINT "V 
DUS AVEZ RECONSTITUE LE MOT 
EN:";: INVERSE: PRINT A: NORMAL 
: PRINT "(SECONDES)" 
IF TS = "0" THEN PRINT: PRINT 
"ALORS QUE LE TEMPS DEMANDE 
ETAIT:";: INVERSE: PRINT T 
: NORMAL: PRINT "(SECONDES) 

PRINT 
FLASH 
0 '" 
NORMAL 
PRINT 

HTAB 17: PRINT "BRAV 

TM= INT CA/ L> 
PRINT: PRINT "VOTRE TEMPS M 
OYEN POUR ATTRAPER UNE L 
ETTRE A ETE DE:";: INVERSE 
: PRINT TM: NORMAL: PRINT" 
<SECONDES)": PRINT: PRINT 
IF TM= 1 THEN ·PRINT "VOUS 
ETES LE SUPERMAN DE L'ALPHAB 

550 

C"C"C" 
.J.J..J 

560 

565 

570 

575 

580 

585 

ET ! " 
IF TM= 2 THEN PRINT "VOUS, 
ON PEUT DIRE QUE VOUS AVEZ L 
'ESPRIT DE RECONSTITUTION '" 

IF TM= 3 THEN PRINT "QUELL 
E VIVACITE DANS LE MANIEMENT 

DES PADDLES !" 
IF TM= 4 THEN PRINT "ON RE 
MARQUERA CHEZ VOUS UNE CERTA 
!NE": PRINT "HABILETE ET JE 
DIRAIS MEME MIEUX,UNE": PRINT 
"HABILETE CERTAINE ! ! !" 
IF TM > 4 THEN PRINT "MAIS 
ON PEUT DIRE QUE VOTRE TEMPS 

MOYEN LAISSE A DES !RER ••• " : 
PRINT 

IF TM= 5 THEN PRINT "ALLON 
S,ALLONS,UN PEU PLUS D'ATTEN 
TION ET VOUS VERREZ QUE TO 
UT IRA MIEUX ! ! !" 
IF TM> 6 THEN PRINT "JE CR 
OIS QUE CE JEU NE VOUS PASS! 
ONNE PAS VRAIMENT,VOUS FER 
IEZ MIEUX DE VOUS ORIENTER 
VERS QUELQUE 'PAC-MAN' TRAD! 
TI-ONNEL OU BIEN VERS UN BON 

LIVRE ! " 
IF TM= 6 THEN PRINT "ACCRO 
CHEZ-VOUS LES DEBUTS SONT TO 
UJOURS TRES DIFFICILES '" 
RETURN 
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ORIC COMMOOORE 
D ATMOS . . .... 1595 F D C64 PAL. ............. 2490 F 
D ATMOS + monil . monochrome . . .. 2450 F D C64 péritol R.V.B. . . ........ 3490 F 
0 loct. di squelte JASMIN ... . . 2990 F' 0 magnéto . . .. 490 F 
D synthétiseur vocal 550 F D lecteur di sQuctte . . . . .. 3520 F 
D interf. joystick tous jeux . 425 F D 50 jeux sur VIC 20 . . .... 150 F 
□ modem . 1490F O ghoSlbuSler .. ........... .......... 150F 

LOGICIELS O jeep . . ... . .. 120 F 

D cassone 50 jeux .. _ ........... ....... 150 f 8 ~~l:~gb~;·.s gold · . . : : 1~~ ~ 
D assem bl eur symbohquc . . 260 F □ hcroes of kain . _. 170 f 
0 crocky · · · 120 F D flightsimulator 11 (07) . . . 645 F 
O huber1 . . 120F □ FI . 120F 
D super 1eep •. · · · · · · · · l 20 F □ grand maSler (K 7 ou 07) ............ 160 F 
D basic fra~ça,s. . .. 180 f □ star crash .. . .............. 190 f 
D the hobb,t (franç.;us) • · · · · · 250 f □ summer games (K7 ou 07) .......... 235 f 
D 1~ retour _de gému_s ................. 140 F n synt hy fM !K7) . _. . ......... . 190 f 
0 diamr_u1_1 ile _maud1to . . ... . . . . - 140 F AMSTRAD 
8 :~ri~:~~rtnaire . . ....... : .· i~~ ~ □ lcc1our dis11uet1e .................. 2890 F 
□ mission della _ 95 F O monochronc vert .................. 2990 F 
D R.V. terreur . 95 F D coulc~r . .. ... . . •. , ...... 4490 F 
D LM ylus (compilalcur) .............. -250 F 8 ~~~anx~r~aki n. · · · · · · .' .· .' _' .' .' i b~ ~ 
D b~s1c turbo . .. ................... 140 F □ grand Jlfix _ 100 F 

B r:~1r:~i' I.. . . .... 
1
1 !i ~ 0 30 monster . . 100 F 

D intox .01 zoë ............... 180 F R ;11i ;~,!~::;!~c~ . : . _. · · · · · · 
1 ~~ ~ 

§ ~,?c!\~t~s · · · · · · · .. · .. ::::: j ~~ ~ ---- Jogi~icls sur di squelle ---

□ élysé.e.: ..... . .............. 145 F ~ ~~ll;'i!'~f:;~~!1~\1.dessus 
D 1,olyhch,ers . . ................. . . 180 F O . . k TIRVITT 

LA SE R 1 1oyst1c .. .. 

0 LASER 310 (18 K) . . . 1490 F 
D LASER 3000 + lecteur di s11ue11c ~ _ _ 

+contrôl~ateur . . 6980F ~ C -~ 't.:,' 

Mannesni3nn MT 80S I 1 
•• -­

L'imprimantc"101111ivca 11" cninlormatiquc fa. 
miliale 100 carac tères par seconde. Pa11ior 
normnl ou inlormati11uo. Entrainemenl par 
fr iction ou traction. Si vous recherchez une 
qualilé ~courrierH. la MT 80S vous donnera 
plus que des satisfaclions tanl pour le texle 
que pour le graphisme. 
0 Mannesmann MT SOS . . ... . 3950 F 

O TIRVITT .......... . ............... 140F 
110111 ORIC I", ATM OS·. SPECTRUM". 
VIC 20. MEMOTECH. CB M 64. 
ZX 81 •. AMSTRAD. MSX" avec interface 

{ 
r • 255 F O 

5·114 , 275 F D 

f 

r , à run ilé , 100 F □ 
-- par3 , 275F O 

5·114 à runilé • 105 F D 
par 5· , 480 F □ 

SINCLAIR 
D spoctrum ~+" 48K péritel . .......... 1990 F 
D interface turbo ,.. . . .. .. .. .. . . 345 F 
O interface+ lecteurmicro-drive 

+ 4 1ogiciels ........... .. ..... .. . 1650 F 
D synthétiseur vocal ....... . ........ 445 F 
D ZX 81 + clavier ABS + 2 logiciels 

+ manuel + cables + alim ......... 650 F 
D extension 16 K . . . . . .. ......... 380 F 
D extension 64 K. . . 795 F 
D synthétiseur vocal .... . . .. .......... 445 F 
D clavier mécanique . . . 545 F 
D interf. joystick tous jeux ........ ... 320 F 

LOGICIELS 
D 50 jeuxsm 2X 81 150 F 
0 50 jeux sur spectrurn . . 150 F 
D scrable (speel.) .... . .. . ....... . ..... 350 F 
O balledemalch(spect). .. 99 F 
D lords of midnight (specl.) . 150 
O psylron(spect) . . . 100 F 
Oscrip1um (specq .. . ......... 250 F 
D compilateur (specl .) ....... 180 F 
D VOX (spect) ....... 180 F 
D prinl ·+·· (specl.) ...... . 120 F 
□ basic étendu(spect .) . . ..... . 180 F 
D 3 0 Mover (specl.) ....... 180 F 
O ruine (2X81) 80F 
□ 1ennis(ZX 81) ....... 80 F 
O argolalh(ZX8 1) ....... 120F 
D crocky (ZX 81) . . ...... 120 F 
O lormnle 1 (ZX 81) ....... 75 F 
O arca dia (spect.) . . . 95 F 
O ghoSlbuSlers (speel.) ...... .. ........ 130 F 

THOMSON 
□ M05 . . .. 2450F 
O crnyon optique . . . . . 190F 
D incrustation TV .. ..... 455 F 
D T07 70 3590 F 
D extension télétel . . . 1565 F 
D imp. thermique ..... 1980 F 
D contr. lec1 . disq ................. ... 3600 F 
D musi. el man. de jeux . . . 552 F 
D clavier mécanique . . 748 F 

LOGICIELS 
O airbns(M7 ou 51 . . . .... 469 F 
□ assembleur TQ7 .JO .............. 835 F 
D cube ~basicH ....... 290 F 
□ pulsar 2 .. . ...... 140 F 
O éliminator . . ...... 120F 
Ollipper . . ...... 180 F 
O yé1i . ... . . . 120F 
□ a ffaire en or . .. . ... . 14 5F 
Ocrocky2 . . ...... 120F 
Orogeret paulo . . ........ 190 F 
D météo 7 . . ..... 190 F 
O bidul . .. 190F 
D assem bleur M05 (cassell c) . 320 F 
D météo 7 (disq.). 260 F 
□ vox . . . ......... 95 F 
Ocartoduciel . . . .... 190F 
0 football . . . .... 190 F 

O gérez;~~tM5ouM7~

1
: ··:····,5~5F 

MICRO 
Magnétophone , 

Int erface Périt el/Secam Ce magnétophone spécialement conçu pour les 
Pour ceux qui n'onl pas de prise péritcl sur leur micro -ordinateurs vous évitera bien des souc is. 
TV Entrée OIN ou Jack. Niveau règlable. Témoin 

[l i~lerlace C.G.V ........................................... 500 F ~:~~!~tl
0
u~~~~~t.' Alimentation intégrée. 

495 
F 

COMMENT COMMANDER : Cocher le( s) arlicle(s) dési ré(s) · faites le to1 al + frais de port 
(20 F pour achat inférieur à 500 F, 40 F de 500 F à l 000 F, 60 F pour tout achat supérieur à 1000 F) 

NOM ___________ PRENOM __________ _ 

ORDINATEUR _____________________ _ 

ADRESSE _____________________ _ 

Codepostal _______ Ville _____________ _ 

Mode de paiement : D chèque D mandat D contre remboursement {+ 20 F de Irais) 

i 
~ 
" ~ 

Envoyez le tout à , OROIVIOUEL 20. rue de Montreuil 94300 VINCENNES 
réseau g 
lt-J-l•it=m ;--
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... 
E 
E 
C = CIi = = a. ... = u -.... 

110 VTAB 20: HTAB 1: PRINT "ENTR 
ER LE TEMPS <EN SECONDES>";: 

INPUT T 
115 IF T < = 0 OR T < > !NT < 

T> THEN 110 
120 REM ------INITIALISATION----

125 DIM XC26),YC26),A$(26> 
130 R = 6.375:P = 10.625 
135 L$ =" 11 

140 FOR I = 1 TO 26 
145 A$(!) = MID$ CA$,I,1> 
150 NEXT 
155 HOME 
160 FOR I = 1 TO 26 
165 XCI> 

1) 
!NT < RND Cl) * 40 + 

170 Y<I> = !NT < RND (1) * 18 + 
1) 

175 FOR U = 1 TO 26: IF U = I THEN 
GOTO 185 

180 IF XCI> = X<U> AND YCI> = Y( 
U) THEN ER= 1:U = 26 

185 
190 

195 

200 
205 
210 

215 
220 

--,~c­
.L.L.J 

230 

'"J-:-'C" 
.L.....;;.~ 

NEXT U 
IF ER= 1 THEN ER= 0: GOT□ 
165 
VTAB Y<I>: HTAB XCI): PRINT 
A$(!); 
NEXT I 
IF NI= 4 THEN GOT□ 225 
VTAB 20: HTAB 1: PRINT "MOT 
A RECONSTITUER:": PRINT M$; 
IF NI= 3 THEN GOT□ 225 
VTAB 22: HTAB 1: PRINT "LETT 
RES PRISES:" 
VTAB 19: HTAB 1: INVERSE: PRINT 
"TEMPS:": NORMAL 
VTAB 24: HTAB 1: PRINT "APPU 
VER SUR UNE TOUCHE POUR COMM 
ENCER"; 
GET R$ 

240 VTAB 24: HTAB 1 : PRINT TAB< 

245 

250 

--,c-c­.,_._,._, 

40); 
TP = TP + 1:A = !NT <TP / 14 
.1): VTAB 19: HTAB 7: PRINT 
A: IF T$ = "O" AND A= T THEN 

GOSUB 440: GOT□ 320 
IF PEEi< < - 16384) > 127 THEN 

GOSUB 410: GOT□ 320 
X= !NT C PDL C0) / R>:Y = !NT 

( PDL (1) / P>: IF X= 0 OR 
Y= 0 DR Y > 18 THEN GOT□ 2 
45 

260 INVERSE: HTAB X: VTAB Y: PRINT 
" ";: NORMAL 

265 TP = TP + 4.2 
270 F$ =" ": GOSUB 335 
275 IF NI= 1 THEN L$ = F$ 
280 HTAB X: VTAB Y: PRINT L$; 
285 IF PEEK < - 16287) < 128 THEN 

GOTO 245 
290 IF ASC CF$) = 32 THEN GOT□ 

245 
295 HTAB 1: VTAB 24: PRINT CHR$ 

(7) ; 

300 IF NI= 3 DR NI= 4 THEN GOT□ 

66 IVIICR07 

310 
305 VTAB 23: HTAB 1 + W:W = W + 

1: PRINT F$; 
310 D$ = D$ + F$: IF D$ = M$ THEN 

GOSUB 50S-: GOT□ 320 
315 GOT□ 245 
320 PDKE - 16368,0: VTAB 23: HTAB 

1: PRINT "UNE AUTRE PARTIE? 
<D/N) ";: GET R$ 

325 IF R$ = " □" THEN RUN 
330 END 
335 FOR I = 1 TO 26 
340 IF XCI> = X AND YCI> = Y THEN 

F$ = A$(!):I = 26 
345 NEXT 
350 RETURN 
355 TEXT: HOME 
360 
365 

370 

375 

380 

385 

INVERSE 
VTAB 10: HTAB 1: PRINT 
41) 
VTAB 11: HTAB 1: PRINT" 

HTAB 40: PRINT" " 
VTAB 12: HTAB 1: PRINT" 

HTAB 40: PRINT" " 
VTAB 13: HTAB 1: PRINT" 

HTAB 40: PRINT" " 
VTAB 14: HTAB 1: PRINT 
41) 

390 NORMAL 

TAB< 

Il • • ' . 
" . 
' 

" . 
' 

TAB( 

395 VTAB 12: HTAB 2: PRINT" A 
L P H A B E T P A D D L 

E S 
400 VTAB 24: HTAB r: PRINT "PRES 

SER UNE TOUCHE POUR DEMARRER 
... ";: GET R$ 

405 RETURN 
410 HOME: PRINT "VOICI LE MOT A 

RECDNSTITUER:";MS 
415 PRINT: PRINT: PRINT "ET V□ 

ICI CE QUE VOUS AVEZ RECONST 
ITUE:";D$ 

420 PRINT: PRINT "= >ALORS QUOI! 
ON N'EST MEME PAS CAPABLE D 

E JOUER CORRECTEMENT A CE JE 
U ! ! !": PRINT: PRINT: FLASH 
: HTAB 11: PRINT "QUEL DESHO 
NNEUR !" 

425 NORMAL 
430 PRINT: PRINT: PRINT "MAIS 

JE PENSE QUE CE N'ETAIT QU'U 
NE": PRINT "ERREUR D' ETOURDE 
RIE '" 

435 RETURN 
440 HOME 
445 PRINT "LE MOT A RECONSTITUER 

ETAIT:";M$ 
450 PRINT: PRINT "ET VOUS AVEZ 

RECONSTITUE :";D$ 
455 PRINT: PRINT "EN UN TEMPS D 

E :";T;" SECONDES": PRINT: PRINT 
"MORALITE," 

460 PRINT "JE CROIS QUE VOUS AVE 
Z ETE UN PEU" 

465 HTAB 16: FLASH: PRINT "AMBI 
TIEUX" 

470 NORMAL 

1/ 

l; 

5505 LET F=I 
5510 LET CC=O 
5515 FOR I=I TO 5: IF I=F THEN G 
0 TO 5530 
5520 IF B(l)=B(F) THEN LET CC=CC 
+!: 60 TO 5530 
5525 LET IN= I 
5530 NEXT I 
5535 IF CC< >4 THEN LET F=F+I : IF 

F<3 THEN 60 TO 5510 
5540 IF F=3 THEN RETURN 
5541 IF CC=4 THEN LET M$=1 SERVI 1 

: RETURN 
5545 LET CARTE=!: LET E(ll =IN: R 
ETURN 
5600 REM ---SUITE(4/5) --
560S IF 0(5)=0(4)+1 AND 0(3)=0(2 
)+I AND 0(4)=0(3)+1 THEN LET CAR 
TE=!: LET E(ll=!: RETURN 
5610 IF 0(4 )=0(3)+1 AND 0(3)=0(2 
l+I AND 0(2)=0(1) +1 THEN LET CAR 
TE=!: LET E ( 1 l =5: RETURN 
5615 IF 0(5)=0(4)+1 AND 0(3)=0(2 
)+! AND 0(1)=1 AND 0(5)=1 3 THEN 
LET CARTE=! : LET E(1)=2: RETURN 
5620 RETURN 
5700 REM --AI-JE UN FULL--
5705 IF 0(1)=0!2) AND 0(3)=0!5) 
OR 0(11=0(3) AND 0(4l=0(5l THEN 
LET M$= "SERVI" 
5710 RETURN 
6000 REM -SPECTRUM CHANGE SES CA 
RTES-
6005 FOR I=I TO CARTE 
6010 LET T~OIEl!ll: LET TT=B!E(I 
)) 

6015 LET O ( E (Il l =V (Il : LET B ( E ! I 
l l =C( Il 
6020 LET Vll)=O: LET C{l)=O 
6022 LET V(l+42l=T : LET Cll+42l= 
TT 
6025 NEXT I 
6030 LET RAM=CARTE 
6035 GO SUB 5000 
6050 RETURN 
6500 REM --IMPRESSION DES CARTES 

DE L'ORDINATEUR--
6505 FOR 1=1 TO 5 
6510 IF 0(1) (=9 THEN LET V$=STR$ 
O(IJ: GO TO 6535 

6515 IF 011)=10 THEN LET V$="X' 
6520 IF 0111=11 THEN LET VS="V" 
6525 IF 011)=12 THEN LET V$= "D' 
6530 IF 0111=13 THEN LET VS="R" 
6535 INK 0 
6540 PRINT AT 6,-2+I *5;VS;AT 9,1 
+5*1; VS; 
6545 IF B(ll=l OR B(l)=3 THEN IN K 2 

6550 IF B!ll =I THEN LET D$(1l="F 
E;": LET DS(2)="CC·' 
65~" i' '. J ) =2 THEN LET D$ ( 1J = 11 

: 

, _ _1•: LET DS 12) =" 1-::.L.' 
6560 IF B(ll=3 THEN LET DS(!l="E 
F ': LET D$(2)="Cl-·1" 
6565 IF B11)=4 THEN LET DS(!l="~ 
1·-.. 1•: LET D$12l="DP' 
6570 PRINT AT 7, -1+5i I;D$(1l;AT 
8, -1+5*1;DS(2l ; 
6575 NEXT I 
6580 RETURN 
7000 REM -SPECTRUM CLASSE SES CA 
RTES PAR VALEURS CROISSANTES--
7005 LET K= I 
70 10 FOR I=K+I TO 5 
7015 LET COM=O 
7020 IF J(Kl <=J(ll THEN GO TO 70 
35 
7025 LET Tl=!: LET T2=K: GO SUB 
9600 
7030 LET COM=COM+I 
7035 NEXT I 
7040 IF COM <>O THEN 60 TO 7010 
7045 LET K=K+l : IF K<S THEN GOT 
0 7010 
7050 RETURN 
8000 REM ---TEXTE ET FIN DU COUP 

8005 IF JO=!O THEN PRINT "UNE QU 
INTE ROYALE "; 
8010 IF J0=9 THEN PRINT "UN CARR 
E DU POKER "; 
8015 IF J0=8 THEN PRINT 'UN FULL 

Il• 

' 8020 IF J0=7 THEN PRINT "UNE COU 
LEUR "; 
8025 IF J0=6 THEN PR INT "UNE SUI 
TE" ; 
8030 IF J0=5 THEN PRINT "UN BREL 
AN Il; 

8035 IF J0=4 THEN PRINT ' DEUX PA 
IRES "; 
8040 IF J0=3 THEN PRINT "UNE PAI 
RE "; 
8041 IF JO=O THEN PRINT ' RIEN" 
8042 IF M0= 14 THEN PRINT "AUX AS 
• 
8043 IF MO=l3 THEN PRINT "AUX RO 
IS ' 
8044 IF M0=12 THEN PRINT "AUX DA 
MES" 
8045 IF M0=11 THEN PRINT "AUX VA 
LETS " 
8046 IF MO <= IO AND MO>O THEN PR! 
NT "AUX ";MO 
8050 RETURN 
8300 REM -REMISE DES CARTES DANS 

LE PAQUET--
8305 FOR I=I TO 5 
8310 LET Vl42+ll=J(ll: LET C(l+4 
2l=A!Il 
8315 LET Vl47+Il=O(Il: LET C(l+4 
7l =B(I) 
8320 NEXT I 
8330 PAUSE 150 
8335 FOR 1=1 TO 26 
8340 LET T=V(ll: LET TT=CII) 
8345 LET V(ll=V(26+Il: LET C(I)= 
Cl26+Il 
8350 LET V(26+ll=T: LET C(26+1)= 
TT 
8355 NEXT I 
8360 GO TO 280 
9000 REM ---GRAPHIQUES---
9001 RESTORE 9025 
9005 FOR I=O TO 127 
9010 READ A: POKE USR "A'+I,A 
9015 NEXT I 
9020 RETURN 
9025 DATA 1,3, 7,15, 31,63,127, 255 
,128,192,224 ,240,248 ,252 ,254,255 
9030 DATA 255, 127,63,31,15,7,3,1 
,255 ,254,252 ,248,240,224,192,128 
9035 DATA 56 ,124,254,254,255,~55 
,255 ,255,56 , 124,254,254,254,254, 
254,254 
9040 DATA 127,127 ,63,31,15,7,3,I 
,252,252,248,240,224,192,128,0 
9045 DATA 1,3,7,15,15,15,7,51 ,0, 
128,192,224,224,224 ,192,152 
9050 DATA 121,253,255 ,253 ,121,51 
, 7, 15, 60,126,254 , 126, 60,152,192, 
224 
9055 DATA 1, 3, 7,15,31,63,63,63,0 
,128 ,192,224,240,248,248,248 
9060 DATA 63,63,31,13,1 ,3 ,7,15,2 
48,248,240,96,0,128,192,224 
9065 RETURN 
9069 REM --PRESENTATION--
9070 PAPER 7: INK 4: FOR A=O TO 
5: PRINT • ■■-■111111-1 

··-···········-·· ' ;: NEXT A 
9071 INK 4: PAPER 7: FOR A=6 TO 
9: PRINT AT A,O; " 111■11 Ill 
■ Il ■ 1111111111" ; : NE 
XT A 
9072 PRINT ' lll■ll■IIIHIIIII 

················-· 1111■n■■■1111m1111■1111111 
1111■11-■■■lll■■■ll": FOR A 
=! TO 4: PRINT ' ■Il■ Il 1 

Il Il ll!HIJI"; : NEXT 
A 

9073 FOR A=l TO 6: PRINT '111■1 

59 

.... 
E 
E 
cc a:: c.a = a:: a. ... = c.:I -.... 



.... 
E 
E 
cc 
ai= 
1:.11 = ai= a. .... = L:I -... 

■-■-■--lt01 
Il■■■-■■■•;: NEXT A 
9074 PRINT INK 2; PAPER 6;AT 0,1 
2; FLASH !;'POKER" 
9075 PRINT INK 5; PAPER O;AT 2,2 
;NS;AT 2,22;"SPECTRUN' 
9080 INK 3: PRINT AT 3,2;SJ; INK 
4;"11'; INK 3;AT 3,22;50; INK 4 

j. Il". 
9085 PRINT PAPER 6; INK O;AT 4,1 
4;DIS 
9086 RETURN 
9090 REN -------------
9175 REN -INPRESSI ON DES CARTES 
JOUEUR--
9180 FOR 1=1 TO 5 
9205 IF J(ll(=9 THEN LET VS=STRS 
J(ll : 60 TO 9220 

9210 IF J(ll=IO THEN LET VS='X' 
9212 IF J(I) =II THEN LET vs=·v· 
9214 IF J(ll =l2 THEN LET VS='D' 
9216 IF J(I)=l3 THEN LET VS="R" 
9220 INK 0 
9225 PRINT AT 12,-2+IS5;VS;AT 15 
, 1+5U; VS; 
9230 IF A(Il=I OR A(ll=3 THEN IN 
K 2 
9235 IF A(Il=l THEN LET DS(ll ='~ 
Eô": LET DS (2) =• CC>' 

9240 IF A!Il=2 THEN LET DS(ll =": 
,_1•: LET DS (2) =• t<L' 
9245 IF A(I)=3 THEN LET DS(l)='E 
F'': LET DS (2) =• 1::::,t-·I' 
9250 IF A(ll=4 THEN LET DS(l)=•~ 

=(::C64_ 

1 1 
Langage : Basic 
Dlfflculté : • 
Adaptablllté : * 
JEU D'ARCADE 

N": LET OS(2l='CIP' 
9255 PRINT AT 13,-1+5tl;DS(ll;AT 
14,-1+5U;DS(2l; 

9260 NEXT I 
9265 RETURN 
9270 REN --CLASSENENT DES CARTES 

DU JOUEUR PAR ORORE CROISSANT-

9275 LET K=l 
9280 FOR I=K+I TO 5 
9285 LET CON=O 
9290 IF O(Kl< =O(ll THEN 60 TO 93 
40 
9300 LET Tl=!: LET T2=K: 60 SUS 
9550 
9330 LET CON=CON+I 
9340 NEXT I 
9345 IF CON<>O THEN 60 TO 9280 
9350 LET K=K+I: IF K<5 THEN GOT 
0 9280 
9360 RETURN 
9435 REN -CHAN6ENENT DE CARTES P 
OUR LE JOUEUR--
9440 FOR I=I TON 
9445 INPUT "nu1ero "; nu 
9450 IF nu<l OR nu >5 THEN 60 TO 
9445 
9455 LET T=J(nul: LET TT=A(nul 
9456 LET J(nul=V(ll: LET A(nu) =C 
(Il 
9457 LET V(l+42l =T: LET C(l+42 l= 
n 
9460 NEXT I 
9465 LET RAN=N 

9470 60 SUB 5000 
9475 RETURN 
9550 REN -PERNUTATION CARTES SPE 
CTRUN-
9555 LET T=O(T l l : LET TT=B(Tll 
9560 LET O(Tll=O(T2l: LET B(Tll= 
8(T2) 

9565 LET O(T2l =T: LET B(T2l=TT 
9570 RETURN 
9600 REN -PERNUTATION CARTES JOU 
EUR-
9605 LET T=J(Tl): LET TT=A(Tl l 
9610 LET J(Tll=J(T2l: LET A(Tll= 
A(T2) 
9615 LET J(T2l=T: LET A(T2l=TT 
9620 RETURN 
9790 REN NUSIC 
9795 RESTORE 9820 
9800 FOR a=I TO 44 
9805 READ du,no 
9810 BEEP du,nc 
9815 NEXT a 
9820 DATA .25,3,.25,B,.25, 11 ,.25 
, I0 ,.25,B,.25,11,.25, B,.25, 10 ,.2 
5, 8,. 25,.4,. 25, 6, 1, 3,. 25, 3,. 25, B, 
.25, 11, .25, 1-0,. 25,B,. 25, Il, .25, 8 
, • 25, 10, . 25, B, . 25, 3, • 25, 2, 1, 1 
9825 DATA .25,1,.25,4,.25,7,1,10 
, .25, 1, .25,6, .25, 7, 1,a,·.24, -4, .2 
5,-l,.25,6,.25,4,.25,3,.25, 6,. 25 
,4,.25,4,.25,3,.25,3,.25,-9,l.5, 
-4 
9830 RETURN 

C e petit programme si­
mule les émotions des 
cinq mille derniers 

mètres d'un Grand Prix de 
formule 1. Le but du jeu est 
de parcourir cette distance 
sans accident, en un mini-

mum de temps. Vous pouvez 
jouer avec les joysticks ou 
avec le clavier. ■ 

Rodolphe GABRIEL 
et Denis BERNET 

5 REM *~**'** MONZA~****** 50 1·-irnrn : F'R I MT" :lii M rrti~: rra :: 
10 F'R I tH JI rii" : POKE 54296 ., 0 : St1=555 : \/ 11111 5::3248 : 
POKEV+2t,0:GOTO800 
35 PO~:EV+21 , 0 : TI f.::: " 0'30130'i:1 JI : SI ==542l2 : FORK 
=0T024:READX:POKESI+K,X :NEXTK -
40 POKE54276,17:POKE54283,17 :POKE54290J6 
5 
45 F'~'.It-lT '' :J": FOF-:A=0T023: PRitH" C!ii f:l] 
•• 1 •• Il • 

J 

60 

··.--1~,r,:.,. 
55 POKE2023,160:POKE56295, 9 :POKE53281,15 
:pQKE53280,9 :coM=2: V=53248:F'0=100 
60 FORA=2T07STEP2:xo(A) =58+(A/2)*50:xo(A 
+1)=~J(A): Y(A)=R~42 :SEN(R) =2,COM 
65 CO(A)=RND(TI)~7+2:NEXTR :co(0)=1 
70 FORAc0T07STEP2 :POKE2040+A , 13:POKE 204 
1+A,14:POKEV+40+A,0:POKEV+39+R JCOCA) 

/ 
.'1 

1 

() 

116,"01010101010101FF",124,A$,140,A$,108 
,A$,92,A$,33 , A$) 
1300 CALL CHAR(55, "00626234343418",61,"0 
0003C3C3C3C0000" , 62,"FFC3A59999A5C3FF",6 
0,"007C04081020407C") 
1310 CALL CHAR<64, "FBFOFOF89COE0703",48, 
"000097D5859597 ") 
1320 A$="7F5D7F5D7F5D7F" :: CALL CHAR<12 
5,A$,93,A$,109, A$,141,A$) _ 
1330 CALL SPRITE l#2B, 61 ,16,10,10) 
1340 CALL SPRITEl#l,64,14,60,40) 
1350 RETURN 
1360 V=O :: DISPLAY AT l6 ,1 ) : "NOMBRE DE J 
OUEUR( 2/3/4) ? " :: ACCEPT AT<6,27)SIZE11 
) VALIDATE ( "234") BEEP: T$ 
1370 IF T$="" THEN 1360 ELSE T=VAL IT$) 
1380 DISPLAY AT 19 ,3):"EQ. VERTEID/N) ? 
":'"':Il EQ. BLEUE(O/N ) ? " : '"' :" EQ. GR 
ISE <D/N) ? JI:"":" EQ. RDUGE(O/N)? 
1390 FOR A=1 TO 4 

,_ 
_.appk! 

1400 ACCEPT ATl7+A*2,20)SIZE11)VALIDATEI 
"ON")BEEP:A$ :: IF A$=JI" THEN 1400 
1410 IF A$=" □" THEN HI<A>=4 :: V=V+l ELS 
E HI IA)=O 
1420 NEXT A:: IF V<>T THEN 1360 
1430 RETURN 
1440 FOR A=2 TD 17 :: CALL POSITIONl#A,X 
L, XC> :: F$ IA-1 ) =RPT$ < "0", 3-LEN (STR$ 1 XL>) 
)&STR$1XL>&STR$1XC>:: CALL LOCATEl #A,1,1 
) : : NEXT A 
1450 FOR A=FF TD GG :: CALL LDCATEl#A,VA 
L<SEG$(F$ (A-1>,1, 3 )) , VALISEG$ (F$ 1A-1) ,4, 
3) > ) : : NEXT A 
1460 DISPLAY ATl3,5)BEEP:"PRESSE< SUR LA 

TOUCHE" 
1470 CALL KEY IAA ,K, S> :: IF K< >1B THEN 14 
70 ELSE CALL SDUNDll00,5000,0) 
1480 FOR A=2 TO 17 :: CALL LDCATEl#A,VAL 
ISEG$(F$(A-1),1,3 )) , VALISEG$(F$CA-1),4,3 
>>> :: NEXT A:: RETURN 

AlPHAB_PADDll 
Langage : Basic · 
Dlfflculté : * * 
Adaptablllté : * * 
JEU EDUCATIF 

C e jeu alphabétique sur 
Apple permet au 
joueur de pratiquer et 

son habileté et son sens de 
l'orthographe. 
Pour jouer il suffit d 'appuyer 
sur une touche. Puis le 
programme permet la sélec­
tion du niveau de jeu. 
Au premier niveau, tout est 
affiché. Au second ·niveau, 
les lettres sont effacées 
après le passage du cur­
seur, au troisième niveau les 
lettres prises, elles aussi ne 
sont pas affichées et au 
quatrième niveau le mot à 
reconstituer n'est pas affi­
ché. 
Ensuite l'ordinateur deman­
de si vous voulez reconsti­
tuer un mot de votre cru ou 
un des siens et si vous 
voulez jouer en temps limité 
ou non. 
Enfin le jeu commence. Grâ-

.25 GOSUB 355 
30 TEXT 

ce aux paddles (ou mieux 
grâce à la Koala Pad}, vous 
pouvez déplacer le carré 
jaune (curseur) qui se trouve 
sur l'écran. Le but du jeu est 
de l'amener le plus rapide­
ment possible là où se 
trouve la première lettre du 
mot à reconstituer. Lorsque 
le curseur est correctement 
placé, vous devez appuyer 
sur le bouton poussoir du 
paddle O. Lorsque vous 
entendez un bip, c'est que la 
lettre a été prise. Jusqu'au 
niveau 2, la lettre prise 
s' inscrit à la ligne « lettres 
prises ». Vous devez agir de 
même pour les lettres su i­
vantes du mot à reconstituer. 
Pour arrêter le jeu, appuyez 
sur n'importe quelle touche 
du clavier. · ■ 

Alain GOUBERT 

35 A$= "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWX 
YZ" 

40 HOME: VTAB 20: HTAB 1: PRINT 
"QUEL NIVEAU ?(1-4>";: GET N 

!$:NI= VAL <NI $) 
45 IF NI= 0 OR NI > 4 THEN 40 
50 HOME: VTAB 12: PRINT "VOULEZ 

-VOUS RECONSTITUER UN MOT CR 
EE ALEATDIRÈMENT PAR L'OR 
DINATEUR ? <OIN>";: GET R$ 

55 IF R$ < > "d ,; AND R$ < > "N 
"THEN 50 

60 IF R$ = "N" THEN VTAB 20: HTAB 
1: PRINT "ALORS,ENTREZ VOTRE 

MOT .••• : " ; : INPUT " " ; M$: IF 
M$ = " " DR VAL < M$) < > 0 THEN 
60 

65 IF R$ = "N" THEN 80 
70 L = INT ( RND (1) * 30) + 1 
75 FOR I = 1 TO L:X = INT < RND 

(1) * 26) + 1:M$ = M$ + MID$ 
(A$, X, 1>: NEXT 

80 HOME: VTAB 10: PRINT "VOUS D 
EVEZ RECONSTITUER LE MOT SUI 
VANT:": PRINT: INVERSE: HTAB 
5: PRINT M$: NORMAL 

85 L = LEN CM$) 
90 VTAB 20: HTAB 1: PRINT "VOULE 

Z-VOUS UN TEMPS LIMITE ?(0/N 
> " ;: GET T$ 

95 IF T$ < > "O" AND T$ < > "N 
JI THEN 90 

100 IF T$ = "N" THEN 125 
105 HOME 

65 

..... 
E 
E 
C = c.11 = = a. ..... = c.:, -... 



.... 
E 
E 
C a: 
CIi = If .... = c.:I -... 

680 X1=69 .. X2=85 . . RETURN 
690 X1=69 .. X2=101 . . RETURN 
700 X1=53 .. X2=157 . . RETURN 
710 X1=53 .. X2=173 . . RETURN 
720 X1=69 .. X2=157 . . RETURN 
730 X1=69 .. X2=173 . . RETURN 
740 X1=125 .. X2=157 . . RETURN 
750 X1=125 .. X2=173 . . RETURN 
760 X1=140 .. X2=157 . . RETURN 
77o ·x1=14o .. X2=173 . . RETURN 
780 X1=125 . . X2=85 . . RETURN 
790 X1=125 . . X2=101 .. RETURN 
800 X1=140 . . X2=85 .. RETURN 
810 X1=140 . . X2=101 .. RETURN 
820 ON C GOSUB 100,660,670,680,690,700,7 
10,720,730,740,750,760,770,780,790,800,8 
10 
830 CALL LOCATEl#C,X1,X2):: ZZ<C>=O :: R 
ETURN 
840 AA=l :: BB=36 :: CC=20 :: DD=7 :: EE 
=2 :: FF=2 :: GG=5 :: A$="MANETTE 1 LE 
S VERTS" :: GOT□ 920 
850 AA=2 :: BB=36 :: CC=212 :: DD=7 :: E 
E=26 :: FF=6 :: GG=9 :: A$="MANETTE 2 
LES BLEUS" :: GOT□ 920 
860 AA=l :: BB=108 :: CC=212 :: DD=16 

EE=26 :: FF=lO :: GG=13 :: A$="MANETTE 
1 : LES GRIS" : : GOT□ 920 
870 AA=2 :: BB=108 :: CC=20 :: DD=16 :: 
EE=2 :: FF=14 :: GG=17 :: A$="MANETTE 2 
: LES ROUGES" :: GOT□ 920 
880 I I=I 1+1 : : IF I 1=5 THEN I 1=1 
890 IF HI<IIl<>4 THEN 880 
900 CALL CHAR(64,"F8FOFOF89COE0703 " ) 
910 ON II GOT□ 840,850,860,870 
920 GOSUB 160 
930 DISPLAY AT(1,1):"VERT";HI111;"BLEU"; 
HI ( 2) ; "GRIS" ; HI < 3 > ; "ROUGE" ; HI < 4) : : GOT□ 

880 
940 DATA 105,185,105,177,105,169,105,161 
, 105,153,105,145,113,137,121,137,129,137 
,137,137,145,137,153,137,153,129 
950 DATA 153,121,145,121,137,121,129,121 
, 121 , 121 , 113, 121 , 1 05, 113, 105, 105, 1 05, 97, 
105,89,105,81,105,73,97,73 
960 DATA 89,73,89,81,89,89,89,97,89,105, 
89, 113, 81, 121, 73, 121, 65, 121, 57, 121 , 49, 12 
1 , 41, 121, 41, 129, 41 , 137 
970 DATA 49,137,57,137,65,137,73,137,81, 
137,89,145,89,153,89,161,B9,169,89,177,8 
9, 185,97, 185,97, 177,97, 169 
980 DATA 97,160,97,153,97,145,113,129,12 
1, 129, 129, 129,137, 129, 145, 129, 97, 113, 97, 
105,97,97,97,89,97,81 
990 DATA 81,129,73,129,65,129,57,129,49, 
129 
1000 DATA 67,66,65,64,63,72,71,70,69,68, 
62,61,60,59,58 
1010 FOR A=1 TO 72 :: READ Z,X :: ML<A>= 
Z : : MC <A) = X : : NE X T A 
1020 FOR A=l TO 25 :: EVIA l =A+27 :: NEXT 
A:: FOR B=26 TO 51 :: EV<Bl=B-25 :: NE 

XT B :: FOR C=52 TO 56 :: READ D :: EV<C 
l=D :: NEXT C 
1030 FOR A=l TO 12 :: EB<A>=A+40 :: NEXT 
A:: FOR B=13 TO 51 :: EB<B>=B-12 :: NE 

XT B :: FOR C=52 TO 56 :: READ D :: :: E 
B<Cl=D :: NEXT C 
1040 FOR A=l TO 56 :: EJ(Al=A+l :: NEXT 
A 

64 

1050 FOR A=l TO 38 :: ER(A)=A+14 :: NEXT 
A:: FOR B=39 TO 51 :: ER<Bl=B-38 :: NE 

XT B :: FOR C=52 TO 56 :: READ D :: ERIC 
) =D : : NEXT C 
1060 ER(57),EJ (57 ),EV<57),EB<57)=73 :: M 
L(73)=97 :: MC(73)=129 :: RETURN 
1070 DISPLAY AT (5 , 1): "} > , • • , , 1 1 1 , 1 , , 
1 1 1 1 1 m" : : DISPLAY AT (6, 7): "' : : : : : sM,&c 
11111'" :: DISPLAY AT<7,7):" ' :,:z;-:zs#''ch 
_ih_il '" 
1080 DISPLAY AT (8 , 7): " 1 : y{y{s# '#ci ki k1 1 " 

: : DISPLAY AT(9, 7): "' ::-:z:-:zs#'#ch_ihjl 1 " 

: : DISPLAY AT ( 10, 7):" ': y{y{s# '#ci ki k1 1 " 

1090 DISPLAY AT<11,7):"'rrrrrt#'#dbbbbb' 
" : : DISPLAY AT ( 12, 7): " 1 'p###Y., • 1 , ####Y., 

1100 DISPLAY ATl13,7):"''ppppq'7'";CHR$( 
129); RPT$ (CHR$ < 128), 41; "'ï..'" : : DISPLAY A 
T ( 14, 1 ) : " J ' ' ####Y. ' ' ' ' ###" ; CHR$ ( 128 > 
; "Y.! ";CHR$(1411 
1110 DISPLAY AT(15,7):"'*****·~")~,";CHR$( 
1321 ;RF'T$(CHR$(130) ,51;" ! " 
1120 DISPLAY AT(16,7):"'\XZXZ+#(#";CHR$( 
1311;CHR$11361;CHR$(1381;CHR$(136>;CHR$( 
138 > ; CHR$ C 140) ; " 1 " 

1130 DISPLAY ATC17,7):"'\Y[Y[+#(#";CHR$( 
1311;CHR$(1371;CHR$(1391;CHR$(1371;CHR$( 
139) ; CHR$ < 1 40) ; " 1 " 

1140 DISPLAY AT(18,7):" 1 \XZXZ+#(#";CHR$( 
1311;CHR$(136);CHR$(1381;CHR$(136);CHR$( 
138) ; CHR$ < 140 > ; " 1 " 

1150 DISPLAY AT(19,7):" 1 \Y[Y[+((#";CHR$( 
1311;CHR$(137>;CHR$(139);CHR$(137>;CHR$( 
139) ; CHR$ < 1 40) ; " 1 " 

1160 DISPLAY AT<20,7):"'\\\\\+$$$";CHR$< 
131 ) ; RPT$ < CHR$ < 1 40) , 5) ; " 1 " 

1170 DISPLAY AT (21, 7):", , 1 1,, 1 1,,,,,,,,, 
" :: CALL HCHAR<5,31,62):: CALL HCHAR(14 
,31,62):: RETURN 
1180 CALL SPRITE(#2,61,13,53,85,#3,61,13 
, 53, 101, #4, 61, 13, 69, 85, #5, 61, 13, 69, 101 > 
1190 CALL SPRITE(#6,61,5,53,157,#7,61,5, 
53,173,#8,61,5,69,157,#9,61,5,69,173) 
1200 CALL SPRITE<#10,61,2,125,157,#11,61 
, 2, 125, 173, #12, 61, 2, 140, 157, #13, 61, 2, 140 
, 173) 
1210 CALL SPRITE(#14,61,7,125,85,#15,61, 
7, 125, 101 , # 16, 61 , 7, 140, 85, # 1 7, 61 , 7, 140, 1 
01 > 
1220 RETURN 
1230 A$="FF818181818181FF" :: CALL CHARI 
35,A$,40,A$,96,A$,112,A$,l28,A$) 
1240 A$=" OOOOOOOOOFOFOFOFOFOFOFOFOOOOO(H) 
OOOOOOOOOFOFOFOFOFOFOFOFOOOOOOOO '' :: CAL 
L CHARC120,A$,104,AS,136,A$,88,A$1 
1250 A$= " FF81818181818181" :: CALL CHAR< 
36,A$,97,A$):: A$="FF808080808080FF" :: 
CALL CHAR( 37,A$,113,A$) 
1260 A$="81818181818181FF" :: CALL CHAR< 
38, A$, 41, A$):: A$="FF010101010101FF" : : 
CALL CHAR<39,A$,129,A$) 
1270 A$="00000000000000FF" :: CALL CHAR( 
42, " FF " , 130, "FF" , 98, A$, 114, A$):: A$="010 
1010101010101" :: CALL CHAR<l15,A$,43,A$ 
) 

1280 A$="8080808080808080" :: CALL CHAR( 
99, A$, 131, A$, 46, "FF01 010101010101 ", 132," 
FF80808080808080 " ,100,"80808080808080FF" 
) 

1290 A$="FFFFFFFFFFFFFFFF" :: CALL CHAR( 

75 NEXTA:POKEV+23,255:POKEV+29,255 
80 FORT=13T014:FOR 0=0 TO 62:READQ:P□KE 
î*64+G,Q:NEXT G,T 
85 REM COORDONNEES Y DES SPRITES 
90 FORA=2TO?STEP2:Y(A)=Y(A)+COM:YO=V+2*A 
+ 1 : 1-m::;;=1,:t·rn < 1 ) ,n 
95 IFY(A)(5THENY(A)=Y(A)+250:POKEV+39+A, 
HAS+2:XQ(A)=HASt15+100 
100 IF Y(A))250 THEN Y(A)=Y(A)-250:POKE 
V+39+A,HAS+2:xo(A)=HAS*15+100 
105 POKEYO,Y(A):POKEY0+2,Y(A) 
111 IF HAS)6.9 THEN GOSUB1550 
112 IF HAS(0.1 THENGOSUB1500 
115 XO(A)=XO(A)+SEN(A):IFXO(A)(900RXO(R) 
)210THENSEN(A)=-SEN(A) 
120 POKEV+A*2,XO(A):POKEV+A~2+2,XO(A) 
125 Z=PEEKCV+30):IF Z)200THEN170 
127 t·JEXTA 
128 IF JOY=l THEN 2000 
130 R=PEEK(203):PO=PO+l8*((R=7)-(R=2)) 
135 COM=COM+6t((R=60)-(R=28)):VIT=INT(CO 
M+30)/4 IFVIT<1THENVIT~1 
140 POKE v,po:POKEV+1,180:POKEV+2,PO:POK 
EV+3,180:DIS=DI8+5t(VIT- 1) 
150 IFP0(800RP0)220THfNCOM=COM-6:IFP0(61 
OFi'.F'0)239THEt·J 1 ?(1 
155 POKEV+21,255:POKE54296,VIT:IFCOM<-20 
ORCOM)30THENCOM=COM-6*SGN(COM) 
160 PP 11·-n "11111111111111111■1111111111111 

•wlllll.Blr.lOlœ;ll;~ll-:1:ll~ll"'iiOO 
1.65 POKE:l.016, 160: PRitH"IIIIIIIIIII"; ItH(DI::: 
) ; n=œ ( 29 > _; '·.-' I Ti+:20- 10 _; : GOT090 
170 POKE54276,16:PIJKE54283,16:POKE54290, 
64: IFDIS)5000THEN500 
175 REM COLLISION,PARTIE PERDUE 
177 POKE V+21,252 
1.80 POKE2041,15:POKE 2040,15 
190 FOR N=0 TO 62:READ Q:POKE 15,64+N,Q: 
ME>=:T t-1 
191 POKEV+21,255:POKE V+39,1:POKEV+40,6 
200 POKE v,po : PQKE V+2,P0+3 
202 FOR Lz54272 TO 54296:POKEL,0:NEXTL:P 
OKE54296,15:POKE54277,0:POKE54278,138 
205 POKE 54273,38:POKE54272,126:POKE5427 
6,129:FORE3=0T01000:NEXT:POKE54276,128 
210 FORX~15T00STEP-1:POKE54296,X:POKE542 
76,129:POKE54277,15 
220 POKE54273,40:POKE54272,200:FOR J=0TO 
100:t-JEXTJ:POKE53280,X:NEXTX 
230 POKE W,0:POKE R,0:IFTEM=lTHENRETURN 
24[1 PFi: I IH ":J" : POKE V+21 , !:J: POKE5328[1, 15: P 
Ol<E 532:::1, 15 
25[1 PF.: I tH Il ::l(J!!I!Qllll!D!l~lJ.fllllHHFi I E' F1 I E' AIE 1 

1 1 11 

2613 F'PIHT 11 :~J·JEGL.IOENCE, lt·ffiTTEtHIOl'-l.,MAUrn 
F.:Œ'.:iE ? " 

270 nrn-n ":~mrou._rouF.::3 E::n-- 1 L ouE ,.,.·ous A\/ 
EZ F'Rr,i:COUF.:U ";DIS;" METRES,": OOT0?40 
500 REM C'EST GAGNE 1 ,1000 M PARCOURUS 
51.0 PFi:HH "i:i" _; 
~\15 F'OKE 'l-'+21,J 
520 FOP DE=::=12fTIJ 20: PF.:It·ff"~••H•11r:r1c-;c;: ................ 
~:i30 ME ►::T DE 
540 Vii I tH" ~ .-~.~:li 

~.- 11111111 
545 PFiHH TAB( 15) _; ":-ITrTI1TTT17:lfff.'.RIVEE" 
547 IF P0(70 OR P0)230 THEN 175 
550 FOR L=54272 1054296:POKEL,0:NEXTL 

555 FOR L=0 TO 14:FORK=0T020:NEXTK:POKE5 
4~!96, L : l··JE>i:TL 
560 POKE54277,6S:POKE54278,34:POKE54276, 
129:poKE54273,17:POKE54276,129 
605 FOR F;0 TO 4000:NEXT F 
650 POKE 54276,16 
670 POIŒ: \.'+21, 0: PF.:Hn "'.1'' 
680 POKE 53280,7 :POKE 53281,? 
690 PR I HT 11 :i!'l~OOl~OO:t11Jf.lllllliHŒ I F.}l .JOUE ! 
! ! Il 

?00 PFilt-H "J•IIW•/OUS A'•IEZ PARCOIJF.:U TOUT LE 
CIF;CUIT" 

705 SC=VAL(îl$):IF SC{SM THEN SM=SC 
710 PR HH 11 '.:;At,l:: AUCUt·J ACC IDEIH Et-1 "; SC/ 1 
00;" MitfüTE" 
730 PF: I tH ":~xon.E PECCORD EST DE " ,; :::M/ 10 
(:'J.: Il MltfüTE" 
740 Pmt-n 11 :BMl\1',/0ULEZ-'./OIJS REJOUER ? 11 

750 GET 'r'$ : IF •·~ :$:= " 0 11 THEi~ DI S=e:1 : P='J : F.:EST 
OF::E: GOT0:35 
760 r F 'r'$= "N" THEt·~ Et-m 
770 GOTO ?5121 
800 REM PRESENTATION 
801 FORL.=54272 TO 54296:POKEL,0 :NEXTL:Po 
KE 54296, 15 
8'215 C0:::42 
810 POKE V+21,0:POKE53280,0:POKE53281,0 
815 PRitH ":J" 
817 FOR K=0 TO 1000:NEXTK 
820 R4=1522:A3mA4:A2=A4:Al=A2:JFC0~32THE 
tfüOT08310 
821 POKE54277,0:POKE54278,138:POKE54273, 
1?:POKE54272,:37 
822 POKE 54276,129:FORI~1ro200:HEXTI 
823 POKE542?6,128 
830 FOR Z=0 TO 11 
840 POKE 1522,CO 
850 Al=A1+41:A2=A2+39:A3~A3-41:A4=A4-39 
860 POKE A1,co:P□KE A2,co:POKE A3,CO:POK 
EA4,CO 
8713 MEi<:"f Z 
880 SSA=SSA+1:0N SSA OOTO 900,890,900,90 
2,900,904,900,906,900,908,910 
890 DJ=tJ:GOTO 820 
900 C:0=32 :GOTO 820 
902 C:0=15:GOTO 820 
904 C0=14:GOTO 820 
906 C0=26:GOTO 820 
908 co~1:00To 020 
9 lü PR ItH "~)" : FORL=~i42?[rlJ54ô6 : F'Of::EL O : 
t-lEXTL:FOF.:L=0 TO 15:POKE54296,L:NEXTL 
911 FOR Eî=0 T011:Al=Al-41:A2=A2-39:A3=A 
3+41. : F14==A4+39 
912 POKE54277,~a:POKE54276,17:PoKE542?3, 
ET*2:POKE54276,17:FORT~1.T0150:NEXTT 
913 POKE54276,16:POKE A1,42:POKEA3,42:Po 
KEA4,42:POKEA2,42 
914 FOR Ft=0 TO 100:NEXTA,ET 
915 TEM=1 :GOSUB 202:TEM;0 
92~~1 PFi:IHT 11 :!!fflll,i,-.,[llll!l![W: FOF.'. 1-~~1c:1 TO rn0121: l'-IE>t 
T L 
921 FOR L=54272T054296:POKEL,0:NEXTL:PoK 
E54296., 1.5 
930 PRil·H TAB(?::i _; "iiÏ.,.... !'JI"' :T !!!I'' ::JI'!!!! 
.1 ,,,_,,. ....,,,, : GOSU:E: :;19:;:: 

950 PF:Hff TAB(f.5); ":T !!!!"' :::n!!!I"' 'rT'!!' ':T 
1 1 11":c;osuB 993 

97 13 PRHH T11E:(5) .: 11 :r!!"'T~r!!!" :7!!r" ~ r~ 
,.,..,. I .Jlllll1"11 

: CiO::;IJB 993 
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990 F'R IHT TAB ( 4) ,: " '(l'!!!Jf' ~ Qf'1!l!II"' ""' i:i 
n' r .r .l'.I" : GOSIJB 993 
992 F'Fi'.IHTTA:E:<::n; " ~ ::~ -, !!fi" ~-

,. ..,,, 11" : G(l'.3LŒ ::l9:3: GOTO 1 ,~100 
993 POKE 54277,33:POKE54278,129 
994 POKE54276,129:POKE54273,15-RR:POKE54 
276,129:FORT~l TO 500:NEXTT 
995 POKE 54276,128 :RR=RR+l:RETURN 
1 1210 (1 P F.: I tH " :11~Ii!!lJlll.OO" 
1010 $$::::"PAF! BEF.:t·!ET DEt·l I S ET C:iA:Bfi: I EL. F.::JD 
OLPHE" :L:::36 
1020 FOR W=l TO L:PRINT MIDS(SS,W, l); 
1030 POKE 54296,5: POKE 54296,15 
1040 FOR Fœ0 TO 50 :NEXT F,W 
1045 IF LEFT$(S;:t,,, 1 )="P"THEt·l ::;;:t,= "MODEt~HEI 
M, LE . ;;:5. ? • 84 " : L.:::;;:0 : Pk I tH : C:iOTO 102:1~1 
1050 FOR F=0 TO 500:NEKTF 
1060 POKE 53280,14 :POKE53281,14 
1100 PR I NT ":'Ml!HH,IIIIIIIIHIHII~ PEGLE DU 
JEU " 
111 fJ 1:ïp HlT "~l!l,lll AU \IOLAl·H D ·' Ut·JE FORMUL. 
E 

1 BLJiNCHE" 
11 2~) F'F.: I trr "E::: :3A'r'E2 DE F'I::i1,:COUF.: IR LE::: ~500 
0 MEH:E::: OUI" i 
1130 PF.: IMT "'·/OUS :::EPAF:EtH DE L ·,=1t,:rœ•i'EE E 
H Ul ·J 1''1IHH1UM" .: 
11412! PF: I tn "DE TH1F':::. )![~l.l!l!Q!!lP,ŒIOl'·lt·lE CHI=It·JCE 1 
Il 

116:J PF.: I trr ")'-TJff!!POUF Lfl '•/ER :::: I Ot·l JOO'r' ::::T I CK 
BFi:At·K::HEZ '·/CITl~'. EMAt·ŒTTE FiU POF.'.T l"; 

11 ?(1 Pf,: I tH "ET TAFE::'. ,' .J ·' TAPEZ 
·· c ·· i::·o IF: LA \'EF:::: r m·1 CLA'·/ r EF:" 

1 t::::~:1 OETF.:$: IF fU (:> "C"Rl··HIRt< :> ".J"THEtH 1::::0 
11 90 PFi: I m ":~mlt9FOUF: F1CCELEfi:EF.: : " : F·f,: r HT " :~l 
POUR FFi'.E I MEi? : " : PR I NT".~. droite : " 
120~1 PP 1 tn fi :i,fl c;r1uc1-1E : " 
12 1121 IF R:fc::".J"THEH .JO'T'= 1 : OOTO 1300 
1220 PF:ItH "'.TTITITJtHHIHHlllllllt,1· B·· " 
12:3~l PF.: I tfl fi :Oll!IIIHl!HIH1tb!IIIIBAF.:F:E D . E::WACE 
" : F'P I l··H " ,· o-·::;.r..- ,· " 
124~1 PF: I HT "J.'!HIHl!l!IDHI·' CRSR 1'· . " : CiOTO 13:3 1 
1:.::1iKl Pf<:Itn ".II III r)JHHIIJ ... H.H·11=it·JETT 
E l" 
131 0 PF.' I MT "i!Hlll!Hl!HIIHH-1At·JETTE r::I=I :=.:" 

- TEXAS . 
INSTRUMENTS 

1 1 1 1 

Langage : Basic étendu 
Difficulté : ** 
Adaptabilité : * 
JEU DE SOCIETE 

V oici une adaptation sur 
ordinateur du jeu des 
petits chevaux. Dans 

ce jeu, l'ordinateur s'occupe 
de tous les calculs (trajets 
des pions, tirage du nombre 
aléatoire, calcul des rangs, 

62 IVIICR07 

etc.). Les règles du jeu sont 
pratiquement les mêmes 
que celles du jeu d'origine. 
Le but du jeu est de rentrer 
tous ses pions avant les 
adversaires. 
Pour commencer, l'ordina-

132121 PF: I tH ":~llllllll!IHHl1Rt·lETTE A DROITE" 
1:330 PF.:ItH "lHHHHH'IFH·lETTE ,;.-" 
1331 PFWH "J!I1l[l!l)J'F.:ET ? " 
1 :;:40 GET F.:$: IF R${)" "THEt·l OOTO J'.'_'.; 
1350 GOTO 1:340 
1500 FOR PV=10?0 TO 1984 STEP 40 : POKE PV 
,81:POKE PV-40 , 160 
1510 POKEPV+54232,5: NEXT PV :PIJKE 1950,16 
0:PIJKE1950+54272,5:F.:ETUF.:H 
1550 FOR PV=1094 TO 1944 STEP 40 : POKE PV 
,81:POKE PV- 40,160:POKEPV-40+54272 ,5 
1560 NEXT PV POKE 1934,160:POKE1934+5427 
2 ., 5 : fë:ETUF:l··J 
2000 CD=255-PEEK(56321) : IFVIT<1THENVIT=l 
2010 IF CD=0 THEN 140 
2020 ON CD C:iOTO 2030,2040,140,2050,2050, 
2050,140,2060,2060,2060 
2030 COM=COM+6:VIT=INT(COM+30)/4:c;oTO 14 
0 
2040 COM=COM-6 VIT=INT(COM+30)/4:c;□TO 14 
0 
2050 PO=P0- 18 : G□TO 140 
2060 PO=PO+18:GOTO 140 
,'21~1?1':1 GOTO 1413 
10000 DATA18,1,0,3,0 , 0,240,12 , 2,0,4,0,0, 
192,16,2,0,6,0,0,64,0,30,243,0 
10010 DATA 0,0,0,0,255,0,0, 60,0 
10020 DATA 0,60,0 , 0,60,0,0,126,0,0,126,0 
, 0,126, 0,0,231,0 
10030 DATA 0,255 ,0 ,0 ,23 1,0,1,231,128,1,2 
55 .. 12::::.. l. ·' 19~5.• l.2'.:3.i 1. ,1 255, l.~:::: 
10040 DATA 1,255, 128,l,255,128,1 , 129,128 
,7,255,224,7,255,224,0,0,0 
Hl05(11 DATA 1::1., 121::, 1ZJ., 0, 0 , 0., 1., 0, Li::::, l., 195, 1 
28, 1,0 , 128 ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 , 0,0 , 0 
10060 DATA 0,24,0,0,24,0,0,0,0,0,0,0,6,0 

96,6,0,96,6,0,96,0,126,0,0,0,0,0,0,0 
10070 DATA 7,255,224 
10080 DATA 0,0,0,4,56,16,16,0,2414,0,0,0 
,4 , 010 ,76,0,0,76 ,128 , 0,24 , 16,10,124,112 
10090 DATA 7,248,224,0,231,240,64,126,0, 
?0,59,0,0,113,128,0,96,192,16,64,0 
10100 DATA 0,64,8 , 0,6,8,0,6,0,0,32,0,0,0 
,0 

teur demande le nombre de 
joueurs et les équipes dési­
rées ; puis il dessine le 
tableau . 
A chaque fois l'ordinateur 
vous indique la couleur de 
l'équipe et la manette con-

cernée, puis tire un nombre 
aléatoire. 
Avec la manette, vous pou­
vez bouger une flèche sur 
l'écran, positionnez-la sur le 
chiffre que vous voulez jouer, 
puis appuyez sur le bouton 

(' 

de la manette. La flèche 
prend la forme du chiffre. 
Positionnez ce chiffre sur le 
pion à déplacer, puis ap­
puyez sur le bouton. Si le 
déplacement de ce pion est 
possible, l'ordinateur se 
chargera de le faire. 
Si vous vous trouvez dans 
l'impossibi lité de jouer votre 
chiffre, positionnez la flèche 
sur la porte (à droite du carré 
de votre couleur), puis ap­
puyez sur le bouton, l'ordina­
teur passera au joueur sui­
vant. 
Si vous remarquez la dispa­
rition de un ou plusieurs 
pions (il n'est pas possible 
de voir plus de quatre-

sprites sur la même ligne) et 
que vous voulez les voir, 
positionnez la flèche sur 
l'icône « V » au milieu du 
tableau , et appuyez sur le 
bouton. Les pions adverses 
disparaitront. Une nouvelle 
pression les fera réapparai­
tre. 
Pour sortir de la maison, il 
faut un six, pour y rentrer il 
faut avoir un tirage qui tombe 
pile, si vous tombez sur un 
pion adverse, vous le ren­
voyez chez lui. Sur la premiè­
re ligne de l'écran, est affiché 
en permanence le rang des 
joueurs. ■ 

Yves ADA 

100 CALL CLEAR :: CALL SCREENC2):: RAND□ 

MIZE 
110 DIM F$116),HIC8),ML(73),MCC73),MDC73 
l,EJC57>,ERC57),EVC57>,EBC57l,ZZC17) 
120 CALL COLOR(l , 2,16,2,2,16,8,10 , 16,9,2 
,8, 10,8, 16, 11,2, 11, 12, 11, 16, 13,2, 15, 14, 1 
5, 16) 
130 CALL COLORC0,2,16,3,2,16,4,2,16,5 , 2, 
16, 6, 2, 16, 7, 2, 16) 
140 GOSUB 1360 :: CALL CLEAR :: CALL COL 
ORC2,2,10) 
150 GOSUB 123 0 :: GOSUB 1070 :: GOSUB 10 
10 :: GOSUB 1180 :: GOT□ 930 
160 DISPLAY ATC23,5)BEEP:A$ 
170 X= l :: CALL HCHARCDD,EE , 32,7):: CALL 
LDCATEC#28,1,1,#1,BB,CC) 

180 CALL SOUNDC - 100,220, 5,440 , 5,660,5):: 
NT=INTCRND*6+1):: CALL HCHARCDD,EE+X,AS 

C(STR$CNT))):: IF NT=6 THEN X=X+l :: GOT 
D 180 
190 DISPLAY ATC 3, 5)BEEP:" CHIFFRE A JOU 
ER?" 
200 CALL CHARC64 , "F8FOFOFB9COE0703") 
210 CALL JOYSTCAA,RC,RL):: CALL MOTION(# 
1,-RL*5 , RC*5l:: CALL KEYCAA,K,S):: IF K< 
>18 THEN 210 
220 CALL SOUNDC-50,5000,0):: CALL POSITI 
ONC#1,XL,XC):: CALL GCHARCINTCCXL+7)/8), 
INT(CXC+7) / 8) ,Z l):: IF Z1 =55 THEN GOSUB 
1440 :: GOT□ 190 
230 IF Z1=62 THEN CALL HCHARCDD,EE,32,7) 
:: RETURN 
240 CALL COINCC#1,BB+16,CC+24,30,Z2>:: I 
F Z2<>- 1 OR Z1<49 OR Z1 >54 THEN 210 
250 T=VALCCHR$CVALCSTR$CZ1)))) 
260 CALL CHARPATCZ1,Q$): : CALL CHARC64,Q 
$) 
270 DISPLAY AT(3 . 7)BEEP:"PION A DEPLACER 

r:,-11 

280 CALL JOYSTCAA,RC,RL):: CALL MOTION(# 
1,-RL*6,RC*6):: CALL KEYCAA , K,S):: IF K< 
>18 THEN 280 
290 CALL SOUND( - 50 , 5000,0) 
300 FOR A=FF TO GG :: CALL COINCC#1 ,#A, 7 
,Z1):: IF Zl=-1 THEN 320 
i16 NEXT A:: GOT□ 190 
320 W=A :: V=ZZCW):: IF V=57 OR V+T>57 0 
R V=O AND T<>6 THEN 190 
330 IF V=O AND T=6 THEN T=1 

340 ON II GOT□ 360,430,500,570 
350 X=X-1 :: IF X>O THEN 190 ELSE RETURN 
360 FOR A=V+l TD V+T-1 :: IF MDCEVCAl l = l 

THEN 190 
370 NEXT A:: IF MDCEVCA))=1 THEN 400 
380 MDCEV(Al>=l :: MDCEV(Vll=O :: CALL L 
OCATEC#W,MLCEVCA)>,MCCEVCA))l:: ZZCW>=A 
:: CALL HCHARCINTC(XL+7)/8),INTCCXC+7 ' / 8 
l, 32) 
390 IF A=57 THEN GDSUB 640 :: MDCEVCA))= 
0 :: GOT□ 350 ELSE 350 
400 CALL LDCATEC#28,MLCEVCA)),MCCEVCA)l) 
:: FOR C=2 TD 17 :: CALL COINCC#28,#C,4, 
Zl):: IF Zl=-1 AND C<>W THEN 420 
410 NEXT C 
420 IF C>5 OR C<2 THEN GOSUB 820 :: GOT□ 

380 ELSE 190 
430 FOR A=V+l TD V+T-1 :: IF MDCEB(A>>=1 

THEN 190 
440 NEXT A:: IF MDCEBCA))=1 THEN 470 
450 MDCEBCAl)=1 :: MDCEBCV)l=O :: CALL L 
OCATEC#W,MLCEB(All,MCCEBCA))):: ZZ(W)=A 
:: CALL HCHARCINTCCXL+7)/8),INTCCXC+7)/8 
l, 32) 
460 IF A=57 THEN GOSUB 640 :: MD(EBCA))= 
0 :: GOT□ 350 ELSE 350 
470 CALL LDCATEC#28,MLCEB(A)l,MCCEBCA))) 
:: FOR C=2 TO 17 :: CALL COINCC#28,#C,4, 

•Zl):: IF Zl=-1 AND C<>W THE~ 490 
. 480 NEXT C 
490 IF C>9 OR C<6 THEN GOSUB 820 :: GOT□ 

450 ELSE 190 
500 FOR A=V+l TD V+T-1 :: IF MD(EJ(Al) = 1 

THEN 190 
510 NEXT A:: IF MDCEJ(A)) = 1 THEN 540 
520 MDCEJCA))=l :: MDCEJ(V))=O :: CALL L 
OCATE C#W, ML CEJ CA) l, MC CEJ (A) l):: ZZ (Wl =A 
:: CALL HCHARCINT(CXL+7)/8),INTCCXC+7)/8 
l, 32) 
530 IF A=57 THEN GOSUB 640:: MD(EJCA))= 
0 :: GOT□ 350 ELSE 350 
540 CALL LOCATEC#28,ML(EJCA)),MC(EJCA))) 
:: FOR C=2 TO 17 :: CALL COINC(#28,#C,4, 
Zll:: IF Zl=-1 AND C<>W THEN 560 
550 NEXT C 
560 IF C>13 OR C<lO THEN GOSUB 820 :: GO 
TO 520 ELSE 190 
570 FOR A=V+l TD V+T-1 :: IF MDCER(A))=1 

THEN 190 
580 NEXT A:: IF MDCERCA)) = 1 THEN 610 
590 MDCERCA))=1 :: MD(ERCV))=O :: CALL L 
OCATEC#W,ML(ER(All,MCCERCA))):: ZZ(W)=A 
:: CALL HCHARCINTCCXL+7)/8),INT<<XC+7) / 8 
) , 32) 

600 IF A=57 THEN GOSUB 640 :: MD<ER/4A)) = 
0 :: GOT□ 350 ELSE 350 
610 CALL LOCATE(#28,ML<ER(A)),MC(ER(A))) 
:: FOR C=2 TO 17 :: CALL cotNC(#28,#C,4, 
21):: IF Zl=-1 AND C<>W THEN 630 
620 NEXT C 
630 IF C(14 THEN GOSUB 820 :: GOT□ 590 E 
LSE 190 
640 ON W GOSUB 100,660,670,680,690,700,7 
10,720,730,740,750,760,770,780,790,B00,8 
10 
650 CALL LDCATE(#W,Xl,X2):: CALL COLDR(# 
W, 14):: HICII+4l=HICII+4)+1 :: IF HICII+ 
4)=4 THEN N=N+l :: HI(II>=N :: RETURN 
660 X1=53 :: X2=85 :: RETURN 
670 X1=53 :: X2=101 :: RETURN 

63 

.... 
E 
E 
C = c.a = = a:,.. .... = c.:I -... 


