LE GAHIER DES AS

LML we

3090 PLOTZ, 14,1 % 14 &% & & XI

Lo

3100 PLOTZ,15,*4 2 %1 3 84 1 2 844 1
ERR R,

3110 PLOTZ, 16,°0% 14"

3120 PLOTZ,17,"% %"

3130 1=147

3140 PLOTZ, 25, CHRS (10)+*VEUILLEZ PATI
ENTER SVP*

3150 PLOTZ,26,CHRS (10)+*VEUILLEZ PATT
ENTER GVP*

3160 1=1-4:FORI=1TO7

3170 FORI=11T014

3180 PLOTZ+481,1,1

3190 NEXTY, 1

3195 FORI=0T09:B$(1)="000100":A$(I)="
NOI®:NEXTI

3200 G0SUB2700: GOSUB2210: DA=DEEK {#B0)
3210 CLS:PRINT:PRINT: PRINT

3220 PRINT*NIVEAU 1:FACILE A 8:DIFFIC
ILE ?":GETNI$:NI=VAL (NI$}

3230 IF NIK1 OR NIYA THEN3210

3240 POKE2,NI:POKE¥3066,30-54NI

3250 CALL#3240;CALLE3040

3260 60SUB2500: CLS:605UB7010

3270 POKE#5400,37: DOKE#5090,0

3280 POKE¥3687,51: POKERS092, 0

3290 CALL#3SEE

3300 CALLE365A

. 3310 CALL#3700

3320 DOKE®#400,FNA(1)

3330 FORI=0TO9

3340 CALL#3745:DOKER400,FNA(L)
3350 NEXTI

3360 CALLB3200:WAIT20

3370 CALL#375A
3380 I1F PEEK(7)=0THEN4000

3390 IF PEEK {6)=PEEK(5) THENSS00
3400 CALLE37SD:WAIT (9-28NI)

3410 DOKER400,FNA(1)

3420 60703380

4000 CLS:CALL#3040; IFPEEK (¥5093) =0THE
N6000

4010 CALLA3SEE

4020 CALLA365

§030 CALLE3703:60T03320

4500 REN MUSIBUE

1510 DATA12,2,12,2,1,3,3,3,3,3,1,3,12
12,10,2,8,2,8,2

4520 DATA10,2,12,2,12,2,10,2,10,2,12,
NSRS

4530 DATAL,3,12,2,10,2,8,2,8,2,10,2,1
2,2,10,2,8,2,8,2

4540 DATA10,2,10,2,12,2,8,2,10,2,12,2
11,3,12,2,8,2,10,2

4550 DATA12,2,1,3,12,2,10,2,8,2,10,2,
3o2,2,12,2, 1,3

7« VICIRO7

4560 DATAS, 3,3,3,1,3,12,2,1,3,10,2,8,
2,8,2,10,2,12,2

4570 DATA10,2,8,2,8,2

5000 DOKE#80, DA

5010 FORI=17063

5020 PLAY7,0,1,1000

5030 READA, B

5040 MUSIC1,B, A, 10:MUSIC2, B+2, A, 10
5050 USIC3,B+1,A,10

5060 WAIT25

5070 PLAY0,0,0,0:NEXTI

5080 RETURN

5500 CLS:CALL¥345A

5510 CALL#3SEE:G0SUB2900

5520 FORI=ST02505TEPS

5530 PLAY7,0,1,1000

5540 SOUNDI, 1,9:SOUNDZ, 1430, 9

5550 SOUND3, 1+60,9:HAITS

5560 NEXTI

5570 CALL#3703:60T03320

5990 REM CALCUL MEILLEURS SCORES

6000 GOSUB5000: A$=HEXS (DEEK (#5090} )
6010 AS=NID$(A$, 2 :58=N1D$ (HEXS (PEEK{
15092)),2)

6020 5$=8%+A$: J=-1:5=VAL (58 : IFLEN(S$
1=6THEN&030

4025 FORI=1T04-LEN{S$) :58="0"+G8: NEXT
1

4030 FORI=9TOOSTEP-1

5040 IF SHVAL(B$(I)) THENI=I

6050 NEXTI

4060 IFJCOTHENS150

4070 CLS:PRINT"VOUS AVEZ UN BON SCORE
5080 INPUT*VOTRE NOM VP *;N$

5090 IFI=9THEN6130

5100 FOR 1=9 TO J+f STEP -1

6110 B${1)=BS(1-1):A${1)=R$ (I-1)

5120 NEXTI

5130 A$1J)=N$:B$ (1) =58

6150 CALLE3040:605UB2500

6160 GOSUBB0OO

6170 CLS:PRINT:PRINT:PRINT

5180 PRINTSPC(5) *UNE AUTRE PARTIE (0/
N) 7"

§190 GETA$: IFA$="0"THEN3220

6200 TFA$C)*N*THENA190

5210 POKE&18, 3: PAPER7: INKO

5230 CALL¥3645:END

7000 REN AFFICHE LE NENU

7010 H$="K D R D R A-C E*:N$="NEILLEU
RS SCORES®:CLS

7020 1=74X:PLOTZ, S, 10:PLOTZ, &, 10
7030 1=1+1:PLOTZ, 5, N$:PLOTZ, b, NS

7040 1=1-3:PLOTZ,9,1:PLOTZ, 11,3

7050 PLOTZ,13,5:PLOTZ, 15,2: 2=1+1

7060 PLOTZ,9,*J:POUR JOUER®

7070 PLOTZ, {1, "RsPOUR LES REGLES"

7080 PLOTZ,13,*M:POUR LES *+Ms
7090 PLOTZ,15,*N:POUR CHOISIR VOS MOT
Sl

7100 PLOTZ+1,20,CHRS (12) +"ENTREZ VOTR
E CHOIY 7*

7110 GETAS: IFAS="]" THENCLS: RETURN
7120 IFA$="R*THEN10000

7130 1FA$="H"THENGOSUBBO0O: 60TO7010
7140 IFASC)*N"THEN7110

7150 1=DEEK(45088) :POKEZ, S

7140 CLS:PRINT*ENTREZ VOS MOTS ET QU
ND C’EST FINI®

7170 PRINT*ENTREZ 1*

7180 INPUTAS: IFVAL (A$) YOTHENDOKEI, 0:6
0707010

7190 FORA=1TOLEN(A$)-1

7200 POKEI, ASC{MID$ (A$,A, 1))

7210 1=1+1:NEXTA

7220 POKEI,ASC(MIDS (A$,A, 1))+128
7230 1=1+1:60T07180

7990 REM AFFICHE LES MEILLEURS SCORES
8000 CLS:1=8+X:PLOTZ, 1, 14:PLOTZ,2, 14
B010 I=I+1:PLOTZ,1,M$:PLOTZ,2,N$

8020 FORI=0T09

- B030 A=I¥2+5:PLOTI+X,A,STRE (1+1)

8040 PLOTI+X, A, INT(1/2) +1:PLOTE+X,A,"
: "+AS{])

BOSO PLOT20+X,A, "SCORE: ":PLOT26+X,A,B
$(1)

BO&0 NEXTI

B070 PLOT8+X,25,"APPUYER SUR UNE TOUC
HE"

8080 POKE4B160,23: DOKEAT040,3412

80?0 GETAS:RETURN

9990 REM AFFICHE LES REGBLES

10000 CLS:PRINT:PRINT:PRINT

10010 PRINT"VOUS DEVEZ RECONSTITUER L
E NOT®

10020 PRINT®QUI APPARAIT A L’ECRAN.SI
vous®

10030 PRINT"VOUS TROMPEZ LE BONUS SER
A PLUS"

10040 PRINT"FAIBLE.CE BONUS N’EST AUT
RE GUE*

10050 PRINT"LE TEMPS.":PRINT:PRINT

ULTE"

10070 PRINT"(MOTS DE PLUS EN PLUS LON |

6S)*
10080 PRINT"MAIS VOUS POUVEZ ENTRER V
0s*
10090 PRINT"PROPRES MDTS.*
10100 PRINT:PRINT:PRINT*POUR DEPLACER
LA JETE &*
10110 PRINT®UTILISEZ LES FLECHES®
10120 PRINT:PRINT:PRINT: PRINT

10130 PRINT"appuyer sur une touche"
10140 GETA$:607T07010

ICRO /

Thom-Pouss (TO7-MO5) : programme gagnant - Loterie
(Amstrad) - Helico (MSX) - Mouza (CBM64) - Dada
(T199/4A) Alphab paddle (Apple) - DAO (Zx spectrum) -
Mur de briques (Yeno) - Cahier des As : Wordrace (Atmos).

10060 PRINT®IL Y A 4 NIVEAU DE DIFFIC |

Thomson : Dominique
Brand (74 Annecy) - Florent
Dussouillez (39 Champa-
gnole) - Jean-Pierre Zanier
(93 Pierrefitte) - Dominique
Pognant (76 Neuville) - Pa-
trick Soubigou (49 Murs-Eri-
gné) - Jean- Michel Léon (33
Le Bouscat) -Sébastien Plai-
sant (06 Nice) - Florent
Dussouillez (39 Champa-
gnole) - Frédéric Vasseur (76
Offranville) - M. Guyon-Gri-
maldi (20 lle Rousse) -
Laurent Deniel (29 Ploudal-
mezeau) -

Atarl : Jean Ziebelen (31 St
Gaudens)

Ti 99 : Ludovic Mabillot (69
Ternay) - Bernard Arroyo (71
Chalon/Séaone) -Olivier Vi-
nambres (13 Marseille)

Oric : Fadhel Laalai (17
Brizambourg) -  Frédéric
Aguilar (76 Grand Quevilly) -
Laurent Siffre (36 Chateau-
roux) - Francois Mouly (75
Paris) - Franck Servant (33
| Villenave d'Ornon) - Richard
Dupuy (38 Echirolles)
Sinclair : Patrick Martin (10
Bar/Aube) - Philippe Gue-
guen (22 Erqut) - Cédric
Creuzeau (16 Cognac) -
Guillaume Argou (69 Lyon) -

CHAMPIONS DU MOIS

GAGNEZ UN YASHICA MSX
TOUS LES MOIS

Vincent Levigneron (76
Bois-Guillaume) - Pascal
Boddi (58 Nevers) - L.
Leclére (34 Fabregues)
Apple : Christian Barbier (25
Montbéliard) - Laurent Royer
(15 St Flour) -Jean Mahiddi-
ne (32 Auch) - Emmanuel
Dupont (78 Vélizy) - Benoit
Martin Saint Léon
Laser : Jean Lapause (19
Meymac)
Commodore : Jean-Jac-
ques Fomekong (77 Torcy) -
Gérard Fouilloux (71 Pierre-
clos) - David Cristini (68
Muntzenheim) 5
Hector : Michel Colpin (60
Thourotte) - Guillaume Le-
dieu (59 Caudry)
Tandy : Olivier Jacquemin
(Ans, Belgique) MSX : Chris-
tian Pourre (74 Cluses) -
Spectravidéo : Frédéric
Blanc (69 Lozanne)
Alice : lLaurent Meyer (68
Staffelfelden)Basic
Microsoft :
Xavier Bonnaud (75 Paris)
Amstrad : Rémy Neufeind
(68 Fessenheim)
lynx : Gérard Poulet (95
Taverny)
YENO : Christian Robelin (37
Tours)
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rGHE PII[IERAMME

i vOus ne savez pas ce
gu'est un pousse-

R AIVIO S|

Langage : Basic Microsoft
Difflculté : *
Adaptabilité : **

JEU DE MEMOIRE ET DE REFLEXION

THOM _POUSS

PROGRAMME GAGNANT LE

YASHICA MSX

DU MoIS

pousse, demandez a
vos parents. Les cases de
celui-ci ne se composent
pas de lettres, mais d'une
partie d'un dessin a recons-
tituer.

Dans un premier temps,
VOUS appuyez sur une tou-
che. Le programme mélange
le pousse-pousse en comp-
tant le nombre de coups
joués. Arrétez-le lorsque
vous trouvez que c'est assez
mélangé. Ensuite, vous au-
rez a reconstituer le dessin
original en déplagant une
des quatre cases qui peu-

vent bouger (utiliser les
quatre fleches). Si vous ne
vous souvenez plus bien du
dessin original, vous pourrez
consulter le modele en ta-
pant un point d'interrogation.
Le temps de consultation
sera décompté. Lorsque
vous tapez S, pour solution,
le programme comptabilise

- les touches bien placées. Si

vous avez fini en moins de
coups que la machine a mis
pour mélanger, la différence
est ajoutée a votre score. Si
vous avez tout bon, le bonus
spécial s'additionne. [ ]

Michel BARBOTIN

=VAL {"&H"+W$) : NEXT:DEFGR& (1) =W(0) ,W{(1) ,W
(2) ,W(Z) L W) ,W(5) ,W(E) W(7)
330 TH(I)=CHR% (27) +CHR$ (C1+64) +CHR$ (27) +

CHR$ (C2+80) +GR$ (1}

I40
350
3460
370

380 FOR I=0 TO 24

NEXT

CLS:BDX (36,28)-(124,116),7
BOX (195,28)-(284,11&),7
BOX (148,60)—-(170,84),7

390 L=1 @5:C=1 MODS
400 LOCATE CX2+S5,Lk2+5:FRINT T#(I);

410
420

T(C,L)=1
NEXT I

430 R$=INKEY$:ATTRBO,0:L OCATE 8,20:COLOR
1,0:PRINT"UNE TOUCHE POUR MELANGER":ATTR

Bi,1:PLAY

"T20L404D0OMIS0O"

440 R%=INKEY%$:Z=RND:IF R$="" THEN 440
450 LOCATE 4,16:PRINT "POINTS";:L0OCATE 2

10 CLEAR, ,25:DEFINT A-2

20 SCREEN 2,0,1:CLS:ATTRB 1,1:L0CATE 0,0

L,O:ATTRE 1,1

30 LOCATE 9,12:PRINT

4T20L4A0DOMISO"

40
50
60
70

DIM T$(24),T(5,5)
TE$=CHR$ (27) +"A"+CHR$ (27) +"P "
DATA S,6,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FC,FO
DATA S,6,FF,FF,FC,F0,CO, 00,00, Q0

80 DATA S,6&,CF,OF,OF,O0F,0F, OF, OF ,OF

2?0

100
110
120
130
140
150
1460
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 0,3,00,00,00,00,0F, OF, OF , OF

0,3,00,00,00,00,F0,FO,F0,FO
2.3,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
2,6,FF,FF,0F,0F ,OF ,OF ,FF ,FF
5, &, 0F, OF , OF , OF , OF , OF , OF , OF
0,3,0F, OF, OF,, OF , 00, 00, 00, 00
©¢,3,F0,F0,F0,F0, 00,00, 00,00
2.5,03,03,03,03,03,03,FF,FF
2. 1.,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF
4,1,00,01,01,03%,07,07,0F,OF
1,2, 1F,0F, 07,03,01,00,00,00
1,2,FF,FF,FF,FF,FF,FF,7F,3F
5,1,FF,FF.FF,FF,FF,FF,FF,FF
4,1,00,00,00,00,00,00,01,03
4,1,1F,3E,7C,78,F8,F0,F0,EQ
1,2,78,FE,.FF,FF,07,07,07,07
1,2,1F,0F,07,83,81,C0,C0,E0
4,5,80,C0,E0,FO,F8,FC,FE,FF
4,1,07,07,0F,0OF,1F  3F, 7F ,FF
4,1,E0,F0,FO,FB,FB,FC.FE,FF
1,2,07,FF,FF,FF .FF,FF,.FE, 78
1,2,E0,C0,LCO0,80,80,00,00,00

FOR I=0 TO 24

READ C1,C2:FOR J=0 TOD 7:READ W$:W(J)

52 [VIICIRO7

"THOM-FOUSS" : PLAY "0

S, 16:PRINT"BONUS" 5

460 VC=RND*4:VL=RND*4:1 OCATE 19,2:FPRINT

T$ (VC+HVLXS) : T(VC, VL) =0: WC=VC: WL=VL: LOCAT
E VCX2+5,VL¥2+5:PRINT TE$

470 CM=500:B=200:zCF=0

480 LOCATE 27,18:FPRINTUSING"###": B}

490 PLAY "TSL1ALOS":R&E=INKEY$

500 DVC=VC:DVL=VL

510 RN=RNDx4:0N RN GOTO 540,560,580

520 IF VC=4 THEN 550

5§30 VC=VC+1:60T0O &00

540 IF VC=0 THEN 530

350 VC=VC-1:60T0 &00

560 IF VL=0 THEN 590

370 VL=VL-1:60TO 600

280 IF VL=4 THEN 570

590 VL=VL+1

600 T(DVC,DVL)=T(VC,VL):LLOCATE DVCx2+5,D
VL¥2+5: PRINT T$(T(DVC,DVL))

610 T(VC,VL)Y=0:10CATE VCX2+5,VLE2+5:FRIN
T TE$

620 FPLAY"S1":CP=CP+1:L OCATE 7,18:PRINTUS
ING"###" ;CF; : IF CP<CM THEN R$=INKEY$: IF

R$="" THEN 500

630 ATTRBO, 0:LOCATE 8,20:COLOR1,0:FPRINT"
FLECHES, <S>0LUTION,<?>AIDE":ATTRE1, 1

640 R$=INFUTS$ (1)

650 IF R$="S" THEN %960

660 'IF R$="7?" THEN 850

670 DVC=VC:DVL=VL

680 IF R$<>CHR%(8) THEN 710

690 IF VC=4 THEN B30

700 VC=VC+1:60TO 80O

710 IF R$<>CHR$(9) THEN 740

720 IF YC=0 THEN 8320

730 VC=VC-1:60T0 BOO

1040 DATAO7R0002004631B900338D
1050 DATAZ731B980538D2831F00B
1060 DATAZ200631A92E202631C8D0
1070 DATAE4A0002000318BDOFA20
1080 DATA0631B900538D2731B980
1090 DATAS3BD2B31FO0B200631A9
1100 DATA2A202631CBDOEA600000
1110 DATA0000000053414C555420
1120 DATA4CA55320435552494555
1130 DATAS8204C4535320524F 3554
1140 DATAA94E4TI320534F4ES420
1150 DATA4C45532053554950414E
1160 DATASA45533B23333030303A
1170 DATA45464641434520454352
1180 DATA414E3B23333036303A43
1190 DATA4B524F 4EAF4DA5545243
1200 DATA3B23333130303A444540
1210 DATA41493B23333133303A4D

1220 DATA4FI4533B23333139303A
1230 DATA4443504C414345204C45
1240 DATAS43452453B2333323030
1250 DATAJAS0494E473B23333242
1260 DATA3FIA41464464943484520
1270 DATASI43AFG2453B23333530
1280 DATA303A44435333494E0000
1290 DATAA9108D6BO2A9048D6C02
1300 DATAZ00030A9BBAS34A9ABBS
1310 DATA33A219A002A97F9133C8
1320 DATACO27DOF7A92818653383
1330 DATA339002E634AFFFA00291
1340 DATA33A026R9129133A910C8
1350 DATAZ133CADOE1AQ02A7A07Y
1360 DATAI3ICBCO27DOFF60EAEAEA
1370 DATAAC2CODZEAEAEAEZEOF2F
1380 DATA4FA6F4F30103151719131
1390 DATA113050704F 2F OEZEAEAE
1400 DATA4F301131517253331334
1410 DATASA74543414333272ADDF
1420 DATA0248A9008DDF02686060
1430 DATAK0606060A000A200B40A
1440 DATABDOOSAF(16CF25F00FCY
1450 DATA24F00B3BET20D90050F0
1460 DATAOZEGOACBEBDOESATOAA
1470 DATAABFB3BASO0ETS08I00AS
1480 DATAOIE?008501300388DOEE
1490 DATADBAOAT00B50085010840
1500 DATA436445250626466646235
1510 DATA2505052629038ABDBT3I
1520 DATAAGOAFDOOS24CD3I31A200
1530 DATAAT009D00517D00529D00
1540 DATAS3IEBDOF2606020803510
1350 DATA22297FC308D004AFB1D0
1360 DATA16C09D004A01D00ECT
1570 DATAOADOO4A928DO06CTOBDO
1580 DATAOAA9ABASOTHOEAEAEAEA
1390 DATAEAEAEAEAA200BDBOIAFO
1600 DATAOG9DBOBBEBDOFSA200BD
1610 DATARO3LFO069DFDBBEBDOFS

1620 DATAA9028501ADB7363BE930
1630 DATABDI3504CBI32A27FAR00

1640 DATA9DO0SOCALOFBOADFCFF

1650 DATA30034C9BFBACDOFBEAEA

1660 DATAEAO0000OEAEAEAEAEAEA

1670 DATAEAEA0000202003564945

1680 DATA3A32050520202053434F

1690 DATAS2453A000000EAEAEAEA

1700 DATAEAEAEAEAO0000154454D

1710 DATAS0S33A00EAEAEAEAEAEA

1720 DATA00002020415050555945

1730 DATA522053555220554E4520

1740 DATASA4F 5543484500424 AE

1750 DATAEAS20434B414E434520

1760 DATASOAF5552204345204A45

1770 DATAS5202020313634303237

1780 DATA3S534543524554202020

1790 DATA0000S6495645204D4F 49

1800 DATAZ0EA20C03020303138A9

1810 DATAZBES054A4820903148A8

1820 DATABBYBDOF6ATBOA03A201A

1830 DATAOOA201A9009D00S4ERDO

1840 DATAFA20803510FBAID3BN00

1850 DATAS3A9BBBDA0S3AT018507

1840 DATAZ0003520303660EAEAEA

1870 DATAEA20C033209031209031

1880 DATA20063160EAEAEAEAEAZ0

1890 DATAO03220BO30EAEAEA2000

1900 DATA3SEAEAEA200036209031

1910 DATA20003320C033A507D003

1920 DATA4CE037ASOKCS05D02E20

1930 DATA4030209035FB1BAS006D

1940 DATA90508D9050A501609150

1950 DATA20AD3220003220153220

1940 DATA00322015322000324001

1970 DATABI03F003606050AD8450

1980 DATABS03ADB7S0BS04EERT3A

1990 DATAEE9350AD9350C0AF003

2000 DATAGO60A0CET3SOCERT 3440

2010 DATAA9S0A0344C1A00ATS0A0

2020 DATA344C1A000000CEBT34CE

2030 DATA9350606060

2035 DATA0O

2040 REM REDEFINITION DE % ET &

2050 DATA3,33,33,45,45,33,33,43

2060 DATAG3, 63,45, 45,45, 45,63, 63

2070 REN MOTS UTILISES

2080 DATAORIC,ATHOS, SALUT, ANNEE, NALLE
,VALLEE,, DOUBLE , VISION

2090 DATAMARINE, CHEVEU, ALPINE, TRANSE,
PORTER, TRIPLE, EXACT, 1

2100 DATAJUNEAU,SPORTIF,BOITIER, VALIS
ES, LANTERNE , ESGUINAU, POCHET TE , SURPRISE
2110 DATALANGAGES, NACHINES, NUSICIEN, C
ASSETTE, ENTENDRE, ATTENDRE, CUETLLIR, 1
2120 DATACARACTERE ,ASPIRATEUR, ELEPHAN
75, DRDINATELR, NOUVEAUTES

2130 DATADIVISIBILITE, PREVISIONS, ADNI

SSIBLE, ASSEMBLEUR, PROTECTION
2140 DATAPRATIQUEMENT, INPRATICABLE, HY
PERBOL [UE, ELLIPT1GUE, PARABOLIGUE, 1
2150 DATAPROTOZOAIRE, ANTICIPATION, HYP
ERTROPHIER, INPERMEABILITE, INTENSIFICAT
10N

2140 DATAHYPEREMOTIVITE, ANTIPARASITAL
RE, APPRENT 1SGAGE , CARACTERISATION

2170 DATAANTICONSTITUTIONNELLEMENT, 2
2200 REM CHARGEMENT DES DATA

2210 1=43000:0=5

2220 REPEAT:U=U+1: IFU=BTHENU={

2230 READAS: FORA=1TOLEN(A$) -1STEP2
2240 V=VAL{™§*+HID$ (AS,A,2))

2250 POKEI,V: I=1+1:NEXTA: INK U

2260 UNTIL LEN(A$)<10

2270 FORI=46376T046391

2280 READA:POKEI, A

2290 NEXTI

2300 DOKE#S080, #5500

2310 1=45500: J=0

2320 READAS: IFVAL (A$) YOTHENJ=342:DOKE
$5080+J, 1:60T02380

2330 FORA=1TOLEN(AS)-1

2340 POKEI,ASC(NIDS (A$,A, 1))

2350 1=1+1:NEXTA:CALLE3200

2360 POKE1,ASC(MIDS (A$,A, 1))+128
2370 1=1+1:60702320

2380 IFVAL (A$)=1THEN2320

2390 DOKEI, 0

2400 RETURN

2490 REM EFFACE LIGNE DU HAUT-

2500 FORI=48000TDABO39:POKEI, 32

2510 NEXTI

2520 RETURN

2700 DOKEABBY2, §2048: DOKERBAA, 45247
2710 DOKE#DBY6, $5341 '
2720 RETURN

2800 PLOT15+X,3, CHRS (10)+*PRESENTE®
2810 PLOT15+X, 4, CHRS$ {10) +*PRESENTE"
2820 RETURN

2900 PLOT10+X, 9, CHRS (10) +*BONUS: *
2910 PLOT10+X,10,CHRS (10) +*BONUS: *
2920 A$=NID$ (HEXS (DEEK (01),2)

2930 PLOT18+X,9,A$:PLOT1E+Y,10,A%
2940 RETURN

3000 CLS:605UB2500:POKES18, 10

3010 DEFFNA(X)=INT (RND{1) $55535)

3020 PAPERO: INK6:DINAS(9) ,B$(9)

3030 X=- (PEEK (#FFFC) }45) s 2=1+X: GOSUB2
800

3040 PLOTZ,9,"2  1°

3050 PLOTZ,10,*% %

3060 PLOTZ,11,"% % &4& 100 W %2
%Ak TIY e
3070 PLOTZ,12,*%
TEAYL g
3080 PLOTZ,13,"1

IEERRER Y
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LE GAHIER DES AS

Atmos

ECAHERDES

econstituez un mot, le
R plus rapidement pos-

sible en utilisant les
lettres éparpillées sur I'é-
cran. Utilisez les fleches
pour vous déplacer. Le bo-
nus décroit au fur et a
mesure du temps.

en langage machine. Faites
vraiment trés attention en
recopiant les DATAS. Sau-
vez votre travail avant de
faire RUN, faute de quoi,
vous risqueriez de tout per-
dre. [ |

Le début du programme est

Hervé GRAS

1 REM WORDRACE JEU ECRIT PAR H.GRAS
3 REM COMPRENANT DEUX KOCTETS DE L.M
5 60TO3000

7 REM DATA DE L.M ENTREZ LES AVEC

9 REM PRECAUTIONS

10 DATAADFCFF30034COACCACCE

20 DATACCADFCFF30034CACFAAC

30 DATABAFAADFCFF3004484C09

40 DATAED&BAC22EETBA260A030

30 DATAADFCFF3008BE29028C2A

60 DATA0258608E45028C460258

70 DATALOEAEAEA7BADFCFF300C

.80 DATAA9098D2902A9EDBD2A02

90 DATASBA0A9228D4502APEERD

100 DATA46025860EBEA4BCEOBDO
110 DATA35A920850BBA4BIB4BFE
120 DATA3BAS00E2018300000738
130 DATAASO1ER018501DBA000A2
140 DATA01B500484A4A4A4A207D
150 DATA3068290F209D30CA10ED
160 DATALBABLBARAC] 630186930

170 DATA99A4BBLBAL04B2E475241
180 DATASI0000EAEAEART20850B
190 DATAR900BS004C2330EAEAEA
200 DATAEAEARGO2CABAOAAABDRO
210 DATAS0BS03BDBIS0BS04ATFF
220 DATABS5026020412045435249
230 DATASA00EAOOA200EAEAEACA
240 DATADOFAG020E0304CEOSOEA
250 DATA20E03020E0304CE030A2
260 DATAOOEACADOFCA020E9304C
270 DATAF0302000314C0031EAEA
280 DATAEAERADFCFF30034CFAFA
290 DATA4CIAFBADFCFF30034C10
300 DATAFBAC2AFBBDBDBF&0ADBS
310 DATABFS0EAEARO00AZ00840S

2. MICIRO7

320 DATARA01AKOSA401B103301E
330 DATA9DO0S0ATBDIDAOSIATD7
340 DATA9D00S1A9819D0052E8CE
330 DATABL05BA012085314C3831
360 DATA297F9D00S0A9BDIDB051
370 DATAA9D79D0051A9819D0052
380 DATAEBCABBLO5AT0085041898
390 DATALS03BS0T002EA044020
400 DATAOL314CT031EAEAEREREA
410 DATA201031A200BD00518D27
420 DATA31BDB0S18D2831A92020
430 DATA2631BD00523034187D00
440 DATAG18D2B3I1A9007DB051BD
450 DATA2C31202A31C920D0124D
460 DATAZB319D00518D2731AD2C
470 DATA319DB0518D2831BDO0S0
480 DATAZ02631EBEA0570B74C1B
490 DATA31297F3B850CBDOOSIES
300 DATAOCBDZBI 1BDBOSIEF004C
310 DATAB731B60A20A0334CE03S
320 DATAOOEAA207A0324COB3OFF
330 DATA000001EF000038101010
340 DATAOOOFO00A21CA0324C0B30
330 DATAFF02000000001F0C1010
360 DATA10001A00A231A0324C0B
370 DATA300000000000001F0410
980 DATA1010101B0AEAAZ1ARTBA
390 DATABS01A9088500850CA9R7
600 DATABSODAOOOB10049FF293F
410 DATA910CCBCODLDOF3601848
620 DATA&92048A201BD0034F003
630 DATAEBDOFB6BIDO0SAELOLAZ
640 DATAFF&BEBDDOCSODOFAAT20
650 DATA9D0050200032A97520R0
460 DATA32FB7BAS011865018501
670 DATADBS85018DB4T309D73BB

680 DATAEBA0F8184D90508D7050
690 DATAAP006D91508D9150A%00
700 DATA&D92508D9250DBAZ00A0
710 DATAO2B99050484A4A4A4A20
720 DATA973268290F2097328810
730 DATAECH02043452050524F47
740 DATAS2414D4DA500297F8302
730 DATA3BADOOSIES02BD2B31AD
760 DATABOSIE900BD2CI1ATFFES
770 DATAO2DOLAEAEAEAEAEARO0D
780 DATAAS0730DA1BAD00S3BD2B
790 DATA31A9006DB0OSIBD2C3120
800 DATA2R3ICI20F011C941900A
810 DATAC95BB0062060324C2D33
B20 DATA4C0034AD00538D273185
830 DATAOBADBOI3BD2831850949
840 DATA20202431AD2B318D2731
830 DATABDOOS3AD2C31BD28318D
860 DATABOSIADO054202631A201
870 DATABDOOSAF(02CA0009108BD
880 DATA00S38D2731B080538D28
890 DATA31A5089D0053AS099080
900 DATAS3AR20202631AD273185
910 DATAOBAD2B31BS09EBDOCFCA
920 DATABDO0IAC?619009C77BBO
930 DATAOSA9269D015460EAADOO
940 DATAO46D0104AABDOOF HABEE
950 DATAA933D00SATCOBDAI33A8
760 DATA4A4A4ARAL001B1AB2B00
970 DATAAOCO20A033290F ARBDEY
980 DATA33990652CBCA0GDOEFL0
990 DATAATASA030201A00ATDSA0
1000 DATAS0201A00RTD2A0324C1A
1010 DATA002B010101012828ABAB
1020 DATAABAB28B1818181000000
1030 DATA3SFCOBF33202R32R90085

740
750
760
770
780
790
800

IF R$<{>CHR$(10) THEN 770

IF VL=0 THEN 830

VL=VL-1:60T0 800

IF R$<>CHR$(11) THEN 830

IF VL=4 THEN 8Z0

VL=VL+1

IF CP>0 THEN CP=CF-1:LOCATE 7,18:PRI

NTUSING" ###" ; CF;

810

T(DVC,DVL)=T(VC, VL) : LOCATE DVC#2+5,D

VL¥2+5:PRINT T$(T(DVC,DVL))

820

T(VC,VL)=0:L0CATE VC¥2+5,VL¥2+5: FRIN

T TE$:60TO 640

830
840
850
UNE
840
870
880
890
00
210
215
220

PLAY “"LB04FAL1"

60TO 640

ATTRBO, 0: LOCATE 8,20:COLOR1 ,O:PRINT"
TOUCHE POUR ARRETER ":ATTRB1, 1
FOR L=0 TO 4

FOR C=0 TO 4

I=L%S+C

LOCATE Cx2+25,LX2+5:PRINT T$(I)

NEXT

NEXT:COLOR 1,0

PLAY "0OST20L8"

IF B>0 THEN LOCATE 27,18:B=B-1:FRINT

USING" ###" ; B;
930 PLAY"SIPPP":R$=INKEY$: IF R$="" THEN
920

940 BOXF (199,30)-(280,112),~1

AMSTRAD CPC464

950 GOTO 630

760 ATTRBO,0:LOCATE 0,20:COLOR1,0:PRINTS
PC(39):ATTRBL, 1

970 I=WLXSHWC:LOCATE VCX2+5, VL X245z PRINT
T$(I)3:T(VC,VL)=I:LOCATE 19,9:PRINT TE$
s sPL=0

975 PLAY “TA4LA"

980 FOR L=0 TOD 4

990 FOR C=0 TO 4

1000 I=L25+C:LOCATE Cx2+25,L¥2+5:PRINT T
$(I);

1010 IF T(C,L)=1 THEN PL=FL+1:FLAY "05L2
DORESO" ELSE PLAY "O2L16SIS0D0G":LOCATE C
X245, LX2+5: PRINT TE%$;

1020 COLOR1,0:LOCATE 18, 18:FRINTUSING" ##
e Pl

1030 NEXT C

1040 NEXT L

1050 COLOR 6:TT=PL

1060 IF B>0 THEN LOCATE 23,18:FRINT "+"g
:TT=TT+B

1070 IF PL=25 THEN LOCATE 15,18:PRINT "+
Y3:TT=TT+CP

1080 LOCATE 1,23:FRINT "TOTAL :
USING"###"sTT;

1090 R$=INFUTS$(1): IFR$<>"F" THEN 350 ELS
E COLOR 1,3:END

"3 s PRINT

LOTERIE

Langage : Basic
Difficulté : *
Adaptabilité : *
JEU DE HASARD

-

e jeu est constitué d'un | — Consonne : 1/20 de la

disque coloré en 24 | mise.

tranches repérées de A | — Couleur : rapporte 2 fois la
a X. Il tourne dans un sens, | mise. }
alors qu'une boule gravite | - Lettre : rapporte 10 fois la
autour en sens inverse. Le | mise.
but du jeu est de miser | Vous pouvez jouer a 5

150 DRIGIN 202,200

160 DRAWR .150%COS(A), 140%SIN(A),C
170 DRIGIN 202,198

180 DRAWR 150%COS(A), 140XSIN(A),C
190 NEXT A:C=C+1:IF C=4 THEN C=1

200 NEXT N

210 TAG:A=F1/24

220 ORIGIN 198+166%C0OS(A),206+154%XSIN(A)
230 PRINT"x";

240 TAGOFF:LOCATE 1,1:PRINT SPACE$ (40)
250 PRINT CHR$(22) ;CHR$(1)

260 C=2:A=-P1/24

270 FOR N=1 TO 24

280 LOCATE 13+8%COS(A), 13+BXSIN(A)

290 PEN C:PRINT CHR$ (N+4&4)

00 C=C-1:IF C=0 THEN C=3

310 A=A-PI/12

320 NEXT

comme & la roulette sur la
position d'arrét de la boule.
Quatre possibilités.

~ Voyelle (la boule s'arréte
devant une voyelle) rapporte
1/10 de la mise.

joueurs maximum. La ban-
que dispose au début du jeu
de 10000 F. Essayez de la
faire sauter, |

Eddy DUTERTRE

230
J40
1 a
350

40):

PEN Z:PRINT CHR$ (22) ; CHR$ (0)

LOCATE 1,1: INPUT"NOMBRE DE JOUEURS (
S):v;d

IF J>5 THEN LOCATE 1,1:PRINT SPACES$ (
GOTO 340 '

640 MODE 1:INK 0,0:INK 1,4:INK 2,22: INK 3
.14

70 SYMBOL AFTER 41:SYMBOL 42,%3C,%7A,%FD
» %FD, ¥FD, &FD, &7A, ¥3C

80 C1=6:C2=22:C3=14: 7=2:PEN Z

90 PRINT"PATIENTEZ QUELGUES INSTANTS S.V
Pt

100 BA=10000

110 P=240

120 C=2

130 FOR N=FI%2 TO O STEP -P1/12

140 FOR A=N TO N-PI/12 STEP —PI/P

360 FOR T=1 TO J:LOCATE 1,1:FRINT SPACE%$
(40) : LOCATE 1, 1:PRINT"NOM DU JOUEUR No":
T3 2 INFUT N$(T)

370 NEXT T

380 LOCATE 1,1:PRINT SPACES$ (40)

390 ORIGIN 382, 0:DRAWR 0,398, Z:DRAWR -38
2,0,Z:DRAWR 0,-398, Z: DRAWR 382,0,2

400 WINDOW #1,25,40,1,25:PEN #1,2

410 CLS #1:FOR T=1 TO J:PRINT#1,N$(T),"
Vos paris: "

420 FRINT: INPUT#1, "VOYELLES"3V(T)

430 BR=BA+V(T)

440 IF V(T)<>0 THEN 470
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rint PRUGRAMME

450 INPUT#1, "CONSONNES";C(T)

460 BR=RQ+C(T)

470 INPUT#1, "COULEUR
480 BR=BG+F (T)

490 IF F(T)<>0 THEN
V,B";CE(T) : C$(T) =UPP
500 INFUT#1,"LETTRE"
510 BR=BGE+L (T)

520 IF L(TY<>0 THEN
a X)"3Le{T):z:L$(T)=UP
530 CLS#1:=NEXT T

540 PAFER#1,0:CL5#1
250 A=FP1/24

540 @=120+RND{1) %25
570 D=1

'3 ECT)

INPUT#1, "LAGUELLE R,
ER$ (C$(T))
LT

INFUT#1, "LAGUELLE (A
PERE (L$(T))

580 TAG:ORIGIN 198+1646XC0S(A) ,206+154%51

N{(A) :PRINT" X" ;
590 FOR N=1 TO 0
600 SOUND 1,1,5,6

610 DRIGIN 198+166%C0OS(A) ,206+154%SIN(A)

tPRINT" *;

620 A=A+FI1/12

630 D=D+1:IF D<25 TH
640 D=1

EN 630

650 7=7Z+1:1F Z<4 THEN &70

660 Z7=1

670 ORIGIN 198+166%C
tPRINT"X";

680 CA=C3:CIE=C2:C2=C
690 INK 1,C1l:INK 2,
700 IF N>100 THEN FO
NEXT H

710 NEXT N: TAGOFF
720 ORIGIN 200,200:
SkSIN(A))

730 ORIGIN Z82,0:DRA
2,0,2:DRAWR 0,-398,Z
740 FEN#1, Z:FRINT#1

0S (A) , 206+154%X5IN(A)

1:C1=C4
2: INK 3,C3
R H=1 TO Z0% (N—100) :

F=TEST (115%XCOS (A) , 10
WR 0,798, Z:DRAWR -38

:DRAWR 382,0,Z
» "RESULTATS"

750 PRINT#1, "#ddaas”

760 PRINT#1:FRINT#1:
4+D) ; n L1 ;
770 ON F GOTO 790,80

PRINT#1,"Le "3;CHR$ (&

0,810

790 R=C1:G0TO 820

800 R=C2:G0TO 820

B10 R=C3

B20 IF K=6 THEN PRINT#1,"ROUGE":R$="R"

B30 IF R=22 THEN PRINT#1,"VERT":R$="V"

840 IF R=14 THEN FRINT#1,"BLEU":R$="R"

850 SOUND 1,50,100,7

860 FOR T=1 TO J:PRINT#1.N%(T)

870 G=0:PRINTH#1,"-";

880 IF D=1 OR D=5 DR D=9 OR D=15 OR D=21
OR D=25 AND V(TY<>0 THEN 6=V (T)+INT(V(T
) /10) :60TO 900

890 IF C(T)<30 THEN G=C(T)+INT(C(T)/20)
900 IF F(T)<>0 AND C$(T)=R$ THEN G=G+F (T
) %2

910 IF L(T)<>0 AND L% (T)=CHR$ (54+D) THEN
G=G+L (T) %10

920 PRINT#1,G3"~"

930 BGE=BG-G

940 NEXT

950 FRINT#1:PRINT#1

940 FPRINT#1, "BANQUE"

970 PRINT#1,"#";BG; "#"

980 IF BR<=0 THEN 1020

990 T$=INKEY$:IF T$=""THEN 990

1000 TAG: ORIGIN 198+1446%XCOS (A) , 204+154%5
IN(AY :PRINT" *;: TAGOFF

1010 GOTO 410

1020 CLS#1:K=1

1030 LOCATE#1,1,1: FEN #1,K:PRINT#1:PRIN
T#1:PRINT#1, "VOUS"

1040 K=K+1:IF K=4 THEN K=1

1050 PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1, "AVEZ"

1060 FRINT#1:FPRINT#1:PRINT#1,"FAIT"

1070 PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1, "SA
UTER LA"

1080 FRINT#1:FRINT#1:PRINT#1:FPRINT#1, “BA
NGUE ¢

1090 T$=INKEY$:IF T#="" THEN 1030

1100 BOG=10000:CLS#1:WINDOW 1,40, 1,25:60T
0 330

HELICO

Langage : MSX-Basic
Difficulté : *
Adaptabilité : **

JEU D’ARCADE

ous le feu de deux
S tanks qui vous pour-

suivent, I'un horizonta-
lement, V'autre verticalement,
il vous faut manoeuvrer votre
hélicoptére dans les huit
directions grédce aux tou-
ches de déplacement du
curseur, afin de ramasser
des caisses de vivres et de
médicaments. Pour ramas-
ser une caisse, il faut poser

s« [VIICIRO7

le train d'atterrissage de
I'appareil sur une caisse, et
avancer. It y a dix caisses a
ramasser. Lorsque I'on a fini,
il faut revenir se poser a la
base. Un autre tour com-
mence alors. En chemin, il
faut éviter les étoiles rouges,
immobiles, mais dont le
contact ferait exploser I'ap-
pareil. Il y en a une au début,
puis une autre apparait. Il
peut y en avoir jusqu'a 17.
Attention aussi, de ne pas
s'écraser contreuntank. B

Jacques-Henri de BEAUVAIS

10 DATA L&6G,L8F,LBE,LB6,L86,L86,L8AR,L46,
L8F,L8E,L86,L605C, LBOSD, L4OSE

20 RESTORE 10:FOR I=1 TO 14:READ A%:FPLAY
A%:NEXT

30 CLEAR Z00:COLOR 2,15,15:5SCREEN 2,2,0:
X=RND (~TIME) : S$="": P$="" s R$="": [$="": T$=
"UiEs="":BE="":Ch=""2D$="":M=0:5=0:R=1:D
IM P(17) ,Q¢17)

40 FOR I=1 TO 20:A=INT ( (RND(1)%120+45) /3|
0) X3J0+INT(RND (1) %¥4) : B=INT ( (RND (1) Xx180+10
)/10) X10: FRESET (A, B) : DRAW"C2LAESL2EZF3L2
F3L4D2":F’AINT(A-~2,B—1):PAINT(A+2,B—1):PAz
INT (A, B-5) : NEXT

S0 FRESET (12,60) : DRAW"C12E7R1569L 1SR30":

PAINT(17,57) ,12: LINE(43,60)—-(36,51),12:L
INE(37,52)-(29,60) ,12: FAINT (27,56) ,12:L 1.

NE (37,60)-(37,50),15 |

COBRA SOFT : ume gawme unique de Logiciels pour ORIC, THOMSON, SPECTRUM, COMMODORE,
ATARI, AMSTRAD, MSX, ete...D dex mofre £ e yant Le box de cosmande
ch-dessous em pabcisant ‘catalogue’ et la maaque de voire ordinatesx |feignex une

erweloppe timbaée avee votre adiesse) & COBRA SOFT 5, av. Kommot 71100 CHALON S/S.

AMSTRAD

LES LOGICIELS FRANGCAIS
SONT ARRIVES !

W MEURYRE A GRANDE VITESSE 180 F
Une enquite poticiiae & bond du TGV ! Un logicdel paseionnant et oviganal : de
VERITABLES indices somt fouanis dans la bolle ! Ce Cogiciel défd disponible sux
Onis et Thomeon o €48 salud pan €8 paesst comme wn ded mecllunne feux de Clannde.

WMCOBRA PINBALL 140 F
Cet extraoadinadae Logiciel, copit confoume d'un véritable flippen, est appell d
deveria un clasaique possddé pax Cous Les amateurs dAmitaad. Dand celle sumulation
tout est confuame & L'oniginal ; buwpers, cibled, couloirs, fourniquel... toterae,
4 atra-ball, epleial et bien sin un vévileble Tilt ! 1004 langage machine. Ded moss
de travail pout L'ur de nos programmeurs vedetles.

MNIONT BOOSTERS 120 F
La revanche de Tron ! Une course nfexnale au guidon de votae moto hypessustentée 3
padpulsion Londque... Un dued iopitoyable entre deux jouturd ou contae &'oadinatiut.
Clavier ou foystich.

WCHALLENGER REVERSI 30 F
Une verdion super-pulddante de ce grand classique des feux de aéflexion (appeli
audsd Othello), L'algoxithme utilise tes dennibres necherches en matidne d'intelll-
‘gence aatificietie, Langage machine,

mSTRESS ! 120 F
Echappezr au fantdme qui hante ce vieux manoin Ecosdais... A diconseillen formelle-
meit aux personned candiaques ! Clavier ou joyétick.

WMCOBRA 120 F
Une vereion ulira-rapide de ce grand cladsique des jeux d'arcade metlant en dcdne un
deapent dont £a queut ¢'allonge, ¢'atfonge... Evidemsent il el entilvement en lan-
gage mackine. Clavier vu foyslick.

WLA VILLE TWFERWALE 120 F
Au volant de votze bolide, aefrouver votre chenin dans cefie ville immende ol Ln-
hospitalidae, Graphidies en troid dimendions. Ur jex od L'on peul jouer 4eud ou &
plusieuns et ublant intelligence, débrovillandise, sens de ¢lonieatation... ef de
Lthumoun 1 Clavien ou foyitick.

mp.A0 I20F
Un utibitaire £ad4 puldsant qui vous peamettra de cndea vos dedding divectement &
Liéenan et de profiden des possibilités graphiques de L'Amagead. Routined en lan-
gage machine. Clavier ou joydtick.

WSUPERCOPY 120 F
Un uti ire utilisable dans vos propaes prograsmed {ou avec D.A.0) pour faire des
copits d'écran diaectement sur vofre imprimante Amadrad fquelque doit Le mode gra-
phiquel. En plus ce lsgiciel en langage wachipe met & volxe diaposition un SPODLER
de taille aéglable qui vous permetira de continuer 4 vous servix de U'ondinaseuy
pendant {‘impression. Compatible imprimantes Amdtrad, GP-100, GP-500.

WHISTO-QUIT? (Multi-Quizz) 120 F
Jeu de connaisdance idéal pour fourx ex famifle. TZ edf founnd avec un questionmaine
bast sur L'histolre de France. Vous pouver cader voé propred queslionnaixes : cinéma,
glographle, ete... et pounquol pas pexliclper & une bourde d*&change. ..

WFORCE 4 120 F
Une veraion uperde d'un feu de xéflexion od, comme dand Les Echecd ou Le Reveadd,
Lrondinateun peut donnex da mesure ef Lexe un compagnon de feu agrladle. On peut
jouer & deux ou chodldin un adverdaine parml ceux €4 pan, 'ordinateur [difft-
aents niveaux de geu).

WGRAPHOLOGIE 150 F
Le premier Logicied de graphologit asslatée pan ordinateur. A partir ded Elbments
descniptife d'une bealture, {'ordinateur taace un potlralt psychologique du denip-
Leun. Sbrieux (par ses - ondments théoriques) et amusant par se4 applications,
Graphologie a &4 &nait pan un paychologue passionnk d'analyse ¢'bcailure depuid
plus de 10 ams. Logleitl Livaé avee wn Livaet explicatif et des exempled.
MHYPERSPACE 4 120 F
Une avenluve spatio-temporelle qui vous conduit de U'Egyple amtique au hime
sidcle en paseant pan e Fax-Wesl... Un jeu d'aventure aux gnaphismes duperbed
ol foutt votne intelligence el volre astuce vous 4enont adeeddanrts pour nt
pas vous dganen dans La qualridme dimenslon !

COBRA

Ces logiciels sont en vente dans
les boutigues spécialisées ou par
correspondance en écrivant a cette adresse :

COBRA SOFT 5, av. Monnot 71100 CHALON /S

§ - i o - T o S T S " oy o o o e ot o o A i o o §

NOM cosencosnsssssssesescerssscsrsonsascsvssensnassoe
ADRESSE eeusvsesenssasncsnsssnosssssssassssonsasnossls
CODE POSTAL seseosse VILLE saveooccessoncsssnssccsns
Veulllez me faire parvenir les programmes suivants :

---------------- titre prix =
(les prix sont TTC). Port : 10r O
| Ci-Jjoint mon réglement soit : Total: seeeoansess

LE FLIPPER

"Beau comme un camion® voué comnaissez. “Splendide comme unm {Lipper” vous allez
Llapprendre avee e supen soft de counse. Du maséage et du bourrage en quantitié
wais aussi em qualitéi. [HEBPOGICIEL)

“Un feu d'adresse sympa, bien farl, comme on les.aime !" (Jeux et Staatégie}
“Un excellent {Lipper, tads néatister (TiLt)
"La ruine des fabricants de vxais {lppers...* (Votae Oadinateur)

LE THRILLER

MEURTRE A GRANDE VITESSE existe

pour AMSTRAD, TO 7/70, MO 5, Oxie-1
Atmos et bientdt poun EXELVISION
COMMODORE 64, SPECTRUM, MSX.

"Un jex vaaiment amusant et oniginal... Un excellent Lhime... Plus qu'ailleuns
Le jeu & plusieurs est panticubiirment agréable... Nous aimons beaucoup ce lo-
gieiel... Un coup de maltre poun cette nouvelle collection ! (Jeux et Stratégie)

“Un Logiciel foat oniginal el d'un genxe inconnu sur micro-oxdinateur... Vous
en aurez pour vofae axgent !" (Théoric)




FIGHE PROGRAMME

Atmos

Langage : Basic
Difficulté : **

Adaptabilité : *
JEU D’ARCADE

LLE

i vous n'aimez pas les
S pommes, ne tapez pas

ce programme.
Le jeu consiste a faire
grandir une chenille. Pour
cela, elle doit manger des
pommes en foncant dessus.
Mais des champignons vé-
néneux sont placés sur son
chemin. La difficulté réside

dans le maniement de la

chenille : Z pour tourner a

gauche, X pour tourner a
droite. Le jeu s'arréte lorsque
la chenille heurte un obsta-
cle ouunbord de I'écran. =

Alain ROGHI

10 PAPERO: INK2

60 60709000

100 REPEAT

110 A=INT{RND{1)£H)
120 IFF=0THEN140

130 IFA/2-INT(A/2)<. 1 THEN110

140 B=INT(RND(1)3V)
150 IFF=0THEN170

160 1FB/2-INT(B/2)<. I THEN140

170 A=A+2:B=B¢1
180 UNTILSCRN(A,B)=32
190 RETURN

1000 CLS

1010 NUSIC3,2, 6,0
1020 PLAYA,0,1,10000
1030 FORR=1T035

1040 PLOTR,0,97:PLOTR, 25,97

1050 NEXT
1060 FORR=0T023

1070 PLOT1,R,97:PLOT3G,R,97

1080 NEXT
1090 PLOT19,1Z,94

1100 N=N+10:D=0:5=5810:P=0

1500 H=32:VY=22:F=1
1510 FORR=1TON/2
1520 6OSUB100

1530 PLOTA,B,92:PLOTA+1,B, 93
1540 PLOTA,B+1,94:PLOTA+1,B+1,95

1530 NEXT

1560 H=34:V=24:F=0
1370 FORR=1TON
1580 GOSUBL00

1590 PLOTA,B,91
1600 NEXT

1610 X$=CHR$(19):Y$=CHR$ (12)

1620 GETAS
2000 X=ASC{X$):Y=ASC(Y$)
2010 PLOTX,Y,96:A8=KEY$

2020 D=D+(A$="1")-(As$="X").
| 2030 IFD>3THEND=0

2040. TFDCOTHEND=3
2050 X=X+(D=2)-{D=0)
2060 Y=Y+(D=3)-(D=1)

2070 IFSCRN(X,Y)=32THEN40OO
2080 IFSCRN(X,Y} >91THENA0OO

3000 HUSIC1,6,6,0

o VEICRO7

3010 PLAY1,0,1,1000
3020 A$=LEFT$(X$,2)

3030 X$=AS+AS+AS+AS

3040 A$=LEFT$(Y$,2)

3050 Y4=A$+A$+A$+YS

3060 §=G+1:P=P+1s IFP=NTHEN1000
4000 X$=CHRS (X) +X$

4010 Y$=CHR$(Y)+Y$

4020 X=ASC (RIGHTS (X8, 1))
4030 Y=ASCIRIGHT$ (Y$,1))
4040 X$=LEFT$ (X8, LEN(X$)-1)
4050 Y$=LEFTS$(V$,LEN(Y$)-1)
1060 PLOTY, Y,32

4070 60T02000

5000 SOUND1, 1000,0

4010 PLAY1,1,3,100

§020 FORR=1TOLEN(X$)

6030 X=ASC(RIGHTS$ (X$,R))
5040 Y=ASC (RIGHTS (Y$,R))
4050 PLOTX,Y,98

6060 NEXT

6070 NUSIC2,2,2,0

4080 PLAYZ,0,3,100

6090 FORR=1TOLEN(X$)

5100 X=ASC (RIGHTS$(X$,R))
8110 Y=ASCIRIGHTS (¥$,R))
5120 PLOTY,Y,32

6130 NEXT

6140 EXPLODE:WAIT100:CLS

re "iH§

6150 POKE#26F, 28: PDKE#24D,88
6155 IFSOHSTHENHS=G
6160 CLS:PRINT"Score *35"

Hi-sco

170 5=0:N=0:D=0

5175 POKE#26F,27:POKE#26D, 128
6180 GETA$:60T01000

9000 CLS:POKEA1B, 10:1AP

9080 FORR=44B0BT046871

9050 READD:POKER,D

9060 NEXT

9070 FORR=0T018

9080 READD,F

9090 MUSICY,3,D,b

9100 WAITF115

9110 NEXT

9120 60701000

9200 DATA12,3,4,28,52,62,62,28
9210 DATA7,15,31,59,63,61,31,5
9220 DATAO,56,60,4b,63,63,59,62
9230 DATA4,8,8,29,10,8,8,7

9240 DATA32,32,48,32,32, 14, 14,32
9250 DATA12,26,57,63,63,63,30,12
9260 DATAS3,33,63,12,12,43,33,43
9270 DATA12,10,34,6,41,37,18,12
9300 DATA3,2,4,3,8,2,10,3,11,1
9310 DATAL0,2,8,4,5,2,1,3,3,1
9320 DATAS,2,6,4,3,2,3,0,3,3,2,1
9330 DATA3,2,5,4,2,2

o
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FOOTBALL MANAGER . .. .. 95F : MONTY MOLE . .......... 85F TechniclanTes H 29g° 20
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------------------ -+~ 89T WORLD CUP FOOTBALL ... 95F DUNGEON ADVENTURE ... 105 F
T A Ty T 95F THEATRE EUROPE . ...... 115F TECHNICIANTED ......... 95F  LEROES OF KARN 85 F GLASSIC ADVENTURE 29 F
LORDS OF MIDNIGHT .. ... 75F ONEONONE ............ 125F HEROES OF KARN .. ...... 85F CMPIREOFKARN ... 115F GHOSTBUSTERS FR ... 105 F
LROBOT .............. 95F CHOPLIFTER ........... 125F BOULDERDASH .......... 85F JEWELS OF BABYLON 75F BEAMRIDERFR ... . . " 105 F
MY CHESS Il ..... 95F RAID ON BUNGELING BAY . 125F LORDSOF TIME ... 85F MESSAGE from Andromeéda 65F DECATHLONFR . " 105 F
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FGHE PROGRAMME

L MSX

&0 CIRCLE(30,100),15,4,,,.6:PRESET (26,10
1) : DRAW"CAE4LALEZR1 4G2L564R662L 1 4E2RS" : FA
INT (20,100) ,4

70 GOSUR 560

B0 DATA 111,0,1000001,11111111,1000111,1
1,1,0,11,0,0,0,0,0,0,0,11111111, 100000, 1
1111000,11100100,11100010,11111110,11111
100,1001001,11111110

90 RESTORE BO:FDR I=1 TO 25:READ A$:S53$=5

$+CHR$ (VAL ("&B"+A%$) ) : NEXT

100 DATA 11111111,100,11111,100111, 10001
11,1111111,111111,10010001,1111111,0,0,0
20,0,0,0,11100000,0,10000010,11111111,11
100010, 11000000, 10000000, ¢, 11000000

110 FOR I=1 TO 25:READ A%$:P$=F$+CHRS (VAL
("$EB"+A%) ) :NEXT

120 DATA 1,1,1,1,11,111,111,1111111,1111
1111,11111111,1010101,111111,0,0,0,0,0,0
+ 0,0, 10000000, 11000000, 11000000,11111100
411111110,11111110,1010100, 11111000

130 FOR I=1 TO 28:READ A%$:R$=R$+CHR$ (VAL
("SE"+A%$) ) tNEXT: SPRITES (1) =R$

140 FOR I=1 TO 2:I1$=I13%$+CHR$ (VAL ("%B"+"1"
) :NEXT:SPRITE$ (2)=1%

150 DATA 0,0,0,100,1,10,101,11,0,1,0,0,0
«0,0,0,0,0,0,0, 100000, 1000000, 11000000, 1

0000000, 1000000

160 FOR I=1 TO 25:READ A%$:T$=T$+CHRS$ (VAL
("SE"+A$) ) s NEXT

170 DATA 0,1,0,100,10,1000,101,11,10001,
100,1,1,0,0,0,0,0,0, 100000, 1000000, 10000
» 10100000, 10000000, 11011000, 1000000, 1000

0, 1000000, 100000, 10000

180 FOR I=1 TO 29:READ A$:E$=E$+CHRS (VAL
("&EB"+A%) ) :NEXT

190 DATA 100000, 10, 1000, 100101, 10000, 100

0010,101,11010011,1, 10010, 0, 1001000, 1001

0010, 100000, 1000, 0, 10000001 , 10010, 101000

00, 11010010, 10100100, 11000000,11101101, 1
1010000, 100100, 10010010, 10000000, 1010010

0, 10000, 1010, 10000000

200 FOR I=1 TO 3I1:READ A%$:B$=Bs$+CHR$ (VAL
("&B"+A%) ) : NEXT

210 DATA 0, 131, 1,8 11 14 g1 1991 ,119, 1
1,1,1,1,1,1,1,11111100,11111110,11111110

,10000110,1111010,13111111,13111111,1111

1111,11111111,11111111,1111010, 10000110,

11111110,11111110,11111110,10

220 FOR I=1 TO 32:READ A$:C$=C$+CHRS (VAL
("&B"+A%)) :NEXT:SPRITE$ (3)=C$

230 SPRITE$ (4)="":SPRITES (4)=CHR$ (VAL ("%

BII+"11II) )

240 D$=D$+CHR$ (VAL ("&B"+"10") ) +CHR$ (VAL (
HERY+"111") ) +CHR$ (VAL ("&B"+"10")) :FOR 1=

S TO 31:SPRITES (I)=D$:NEXT

250 X=22:Y=93:C=130:E=C:F=177:6=0:H=232:
1=6+7:SPRITE$ (0) =S5%

260 PUT SFRITE O, (X,Y),8:PUT SPRITE 1, (C
,179),12:PUT SFRITE 2, (E,F),1:FUT SFRITE
3, (240,6) , 12: PUT SPRITE 4, (H,D),1

270 IF N3>9 THEN GOSUB &40

280 D=STICK(0):IF D=2 OR D=3 OR D=4 THEN
SPRITE$ (0)=5% ELSE IF D=6 OR D=7 OR D=8
THEN SPRITES$ (0)=P$

290 ON D GOSUB 430, 440, 450, 460,470,480, 4

s VIICIRO7

90, 500

J00 IF X<12 THEN X=12

310 IF X>240 THEN X=240

320 IF Y<O THEN Y=0

30 IF Y>182 THEN Y=182

340 IF X>C THEN C=C+2 ELSE IF X<C THEN C

=C-2

350 IF
b=6-2

360 IF G>1465 THEN G=1465

370 F=F—-10:IF F<Q THEN F=177:E=C

380 H=H-10:IF HLO THEN H=232: I=G+7

390 IF I>F-11 AND I<F AND H<E+11 AND H>E

-~11 THEN H=H-20

400 SPRITE ON:ON SPRITE GOSUB S10

410 IF PDINT(X+7,Y+10)=3 OR FOINT(X+7,Y+
10)=9 THEN GOSUB &30

420 GOTO 260

430 Y=Y-353: RETURN

440 Y=Y—-4: X=X+4: RETURN

450 X=X+5: RETURN

4560 X=X+4:Y=Y+4:RETURN

470 Y=Y+3:RETURN

480 X=X—-4:Y=Y+4:RETURN

490 X=X-5:RETURN

500 X=X-4:Y=Y—4:RETURN

510 SOUND 0,0: SOUND 6,15:S0UND 7,7:S0UND
12,16:FOR I=8 TO 10:50UND I,16:NEXT:S0U

ND 13,0

520 SPRITE$(0)=T#$:FPUT SPRITE O, (X,Y),10:

FOR I=1 TO SO:NEXT:SPRITE$(O)=E$:FOR I=1
TO SO:NEXT:SPRITE$#(0)=B$:FOR I=1 TO S50:

NEXT:SFRITE OFF:M=M+1:BEEF: IF M=3 THEN 5
30 ELSE RETURN 250

530 COLOR 7,1,1:SCREEN O:KEY OFF:LOCATE
12,6:PRINT"SCORE: "3S:LOCATE &, 14:FRINT"U

ne autre partie?(Q/N)" :

3540 A$=INKEY%$:IF A$<>"0" AND A%<>"o" AND
AL >"N" AND A$<>"n" THEN 540

550 IF A%="0" OR A%="p" THEN 10 ELSE CLS
:END

560 N=0O:FOR I=0 TO 10

Y-3>6 THEN G=6+2 ELSE IF Y<G THEN

570 J(IM=INT((RND(1) %x171+60) /30) Xx30+15: K

(I)=INT((RND (1) X%x156+15) /20) x20+8
380 IF I>0 THEN FOR L=0 TO I-1:1IF J(I)=J
(LY AND K(I)=K{L) THEN 570

- 590 NEXT

600 LINE(J(I)  K(I))~(J(I>+4,K(I)+4) 5, FF
sLINE(I (D) KD +2)~(J(I)+4,K(I)+2),P:NEX
T

610 IF R<18 THEN GOSUB 6&0:R=R+1

620 RETURN

630 LINE (X43,Y+&6)—(X+12,Y+15),15, BF: PLAY
YV12L 20N60" : S=5+10: N=N+1: RETURN

440 IF X>15 AND X<28 AND Y>92 AND Y<98 T
HEN PLAY"V12L 25N50": GOSUR S&0

6350 RETURN

660 P(R)=INT ( (RND (1) X165+40) /30) X302 Q (R)
=INT ((RND (1) X140+20) /5) %5

670 IF R>1 THEN FOR I=1 TO R-1:IF Q(I)=@
(R) THEN 660 ELSE &90

&80 6OTO 700

4690 NEXT

700 PUT SFRITE R+4, (F(R) ,B(R)),.6:RETURN

YENO

n petit programme qui
casse des briques

sans vous casser la

téte. ]
Emlle FIDJI

Langage : BASIC
Difficulté : *

Adaptabilité : **
JEU D'ADRESSE

1@ SCREEN 1,1
15 COLOR 10,1
20 CLS: T=5:5C=0
I0 CURSOR 0,@:PRINT"# JEU DE BRIQUES #*
MEILLEUR SCDRE-" tPRINT HS
4@ CURSOR 21, lapRINT"SCDRE-"--GDSUB 86
)
50 FOR I=2 TO 21:CURSOR @,I:PRINT"X"
6@ CURSOR 35, I:FRINT"X“:NEXT .I
7@ CURSOR 1,2:FOR I=1 TO I4:PRINT"X"::
NEXT I
B0 FOR- Y=4 TO. 10 STEP 2
9@ CURSOR 2,Y:FOR [=1 TO 11:FRINT" S v
$INEXT I,Y
| oo A=16:CURSOR A,22: PRINT" — "
110 XX=INT(RND(1)%13)+1@sYY=11:D=INT (R
ND (1) %2) +2
120 BEEF 1:FOR I=1 TD 150:NEXT I:BEEF
[D o
1720 FOR I=1:TO 30@:NEXT I
140 A$=INKEY$
150 IF A$=CHR$ (28) THEN 150
1608 IF A$<»CHR$(29) THEN 210
170 IF A<1l THEN 210
180 A=A-2:CURSOR A, 22:PRINT" — ":60TO
210
190 IF A»31 THEN 210
200 A=A+2:CURSOR A-2,22: PRINT"— "
:1@ ON D BOTO 220,270,332,350
20 FP= VPEEV((YY—I)*4@+XX+1+2+&H3C@D).
rosus 81@
30 ON P GOTO 240,480,400
~4w GDSUB 780 .
250 XX=XX+1:1YY=YY-1:GDSUB 790
260 GOTO 140 .
270 FP=VFEEK ((YY+1) #40+XX+1+2+%HIC0OD) :
GOSUB ‘810 LS
2680 ON P GOTO 250,500,620
290 GOSUER 780 ‘
L00 XX=XX+1:YY=YY+1:BOSUE 790
IO OIF YY=22 THEN. 440
0 GOTD 140 ‘ ,
350 FR=VPEEE ( (YY+1)#40+XX—1+2+Y%HZCO0) :
BGOSUER: 810
T4 ON P GOTO 3
350 GOSUR 780
Z60 XX=XX-1:YY=YY+1:GOSUE 790
I70 IF YY=22 THEN 440
80 GOTD 140
390 PP=VYFEEK ((YY=1) #4Q+XX~1+2+&HICOD) :
GOSUER 810 ‘
420 ON P GOTO 410,540,660

50,520,640

41Q GOSUER 780 ‘ 1
420 XX=XX-1:YY=YY-1:G0SUB 790
47@ GOTO 140

44@ GOSUB 78Q:BEEF 2

45@ FOR I=1 TO 3@0:NEXT I

460 T=T-1:1F T=@ THEN 690

470 60TO 110 '

480 X=XX:Y=YY-1:GOSUB 760

49Q X=XX+1:D=2:60T0 560

SQ@ . X=XX:Y=YY+1:GOSUB" 76@

$1@ X=XX+1:D=1:GOTO 560

520 X=XX-21Y=YY+1:GOSUE 740
S0 X=XX-1:D=4:60T0 560

540 xuxx-_.vavv 1 GOSUE 760
S50 X=XX—~1:D=3

560 GOSUR 79@

%78 SC=5C+1:6G0SUB €00

560 IF SC=44 THEN &90@

590 GOTO 140

600 IF XX=34 THEN D=4:G0T0O &80
61@ D=2:G0OTO 68@

620 IF. XX=34 THEN D=3:G0T0O 480
60 D=1:6G0TO 680

64@. IF XX=1 THEN D=2:GOTO. 680
650. D=4:GOTO &80

b6@ IF XX=1 THEN D=1:G0T0O &8Q
&7@ D=3

- 680 BREEF:GOTO 140

69@ FOR I=1 TO 20@0:BEEF 1:BEEF O:NEXT
I

70@ CURSOR 1,22:FRINTSPC (3@)

71@ CURSOR S,22:INFUT "VOULEZ-VOUS REJ
OUER CY/NI? ";:B%

720 IF B$="N" THEN. END

73@ IF B$<>"Y" THEN EBEEP 2:G0TO 700
740 IF SC» HS THEN HS sC

75@ GOTO .

760~CURQOR X, Y1 PRINT SFC(u)lGDSUB 780
770 BEEF: RETURN

78@ CURSOR XX,YY:PRINT! "'RETURN

79@ CURSOR XX,YY:PRINT"@":RETURN
802 CURSOR 27,1:FRINT.SC: ‘RETURN
810 F$= CHRS(PP)

820 IF F#$=" " THEN F=1:G0TO 850
830. IF Fe="®" THEN F=2:60T0O 850
B4Q F=3 .

830 RKRETURN
860 CURSOR 27,1:FRINT SC:RETURN
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ZX Spectrum

D.AD

Langage : Basic
Difficulté : *
Adaptabilité : *
DESSIN ASSISTE

e programme permet
C d'élaborer  rapide-
ment des dessins
sur Spectrum.
Les touches utilisées sont :
5,6,7,8 (ou manette) pour
mouvoir le curseur.
0 (ou bouton de tir) pour
pointer et enregistrer un
point (P1).
a pour tracer un arc de
cercle entre P1 et P (position
actuelle du curseur. L’angle
est demandé en degrés).
b pour tracer une boite
(parallélépipéde rectangle)

avant est définie par P1 et
P2. L'angle de perspective
estinitialement de 45 degrés
mais peut étre modifié par la
commande 2,

¢ pour tracer un cercle dont’

le rayon est demandé.

d pour tracer une droite
entre P1 et P.

I pour charger (LOAD) un
dessin préalablement enre-
gistré.

o pour tracer les arétes de
perspective  d'une face
avant.

d'un rectangle de diagonale
P1, P (si un dessin se trouve
a lintérieur du rectangle, il
apparaitra en noir.).

r pour tracer un rectangle de
diagonale P1, P.

8 pour enregistrer (save) un
dessin.

1 pour changer la couleur de
I'encre.

2 pour changer ('angle de
perspective (avant le trace)
sous la forme d'une aug-
mentation d'abscisse et
d'ordonnée exprimées en

3 pour inverser la brillance
de I'encre (BRIGHT)

Q pour effacer TOTALEMENT
I'écran.

Remarques :

Si un point est inscrit une
deuxiéme fois (ou un nom-
bre pair de fois), ceci provo-
que son effacement. Ce qui
permet d’effacer ou de modi-
fier une figure déja tracée.
Attention aux dépassements
d’écran. Si cela vous arrive,
faite un GOTO 10. ]

Olivier DEVAUD

dont la diagonale de la face

| BORDER 0: PAPER 0
-2 INK 51 CLEB

5 OVER 11 BRIGHT 0
7
B REM INITIALIBATION
9
10 LET x=128: LET y=B8: LET br
=(
1§ LET ab=20s LET ors20
16 REM
17 REM TRACE DU CURBEUR
18 REM
20 PLOT INK Byx,y
30 60-8UB 1000
B0 PLOT INK Bjx,y
120 60 TO 30
997
998 REM DEPLACENENT
999
1000 IF INKEY$="5" THEN PLOT INK
Byx,ys LET x=x~11y RETURN
1002 IF INKEY$="8" THEN PLOT INK
Byx,y: LET x=x+1: RETURN
1004 IF INKEY$="7" THEN PLOT INK
Byx,ys LET yay+f: RETURN
1006 IF INKEY$=2"4" THEN PLOT INK
Byx,ys LET y=y-11 RETURN
1007 REM
1008 REM TRACE
1009 REM
1010 IF INKEY$="0" THEN LET x{mx

s VICRO7

p pour peindre [lintérieur

pixels.

i LET yimys BEEP ,08,0t RETURN

1012 IF INKEY$="g* THEN PLOT INK
Bx,yr INPUT a#s SAVE a#BCREENS
1 PLOT INK Byx,y

1014 IF INKEY$="1" THEN INPUT a#

1 LOAD a$BCREENS s PLOT INK Bjx,

y

1018 IF INKEY#s"Q" THEN CLB 1 PL

0T x,y

1020 IF INKEY$s"2" THEN INPUT “A

UGM, EN ABS. t"jabs INPUT "AUGM,
EN ORD. :"jor

1022 IF INKEY$="o" THEN PLOT x,y
! DRAW ab,or: PLOT x,ys BEEP .05
5

]

1024 IF INKEY$="a" THEN PAUSE Si
INPUT "ANGLE s*jr1 PLOT x1,ylt
PLOT x1,yl: DRAW x-xi,y=-yl,r/180

$P1: BEEP ,05,3
1030 IF INKEY$="p" THEN IF yl1{dy
THEN PLOT x1,yi: FOR a=yl TD y
STEP SG6N {y-yi): PLOT x,a: DRAW
xi=x,0s NEXT a
1032 IF INKEY$="b" THEN PLOT xi,
yit DRAW x-xi,01 DRAW 0,y-yl: DR
AW xi=x,01 DRAW 0,yL-y1 PLOT xf,
ylt PLOT x1,yis DRAW ab,or: PLOT
¥yy1t PLOT x,ylt DRAN ab,ors PL
OT x,ys PLOT x,y: DRAW ab,ori FL
OT xi,yr PLOT xi,y1 DRAW ab,or:
PLOT xi+ab,y+or: DRAW 0,yl-yi PL

OT ni+ab,or+yls DRAW x-x1,01 PLO
T x+ab,or+yis DRAW O,y-yls PLOT
x+ab,or+yt DRANW x1-x,0

1034 IF INKEY$="3" THEN LET br=N
0T bri BRIGHT bri BEEP .05,-20
1035 IF INKEY$="r® THEN PLOT xi,

yit DRAN x-x{,01 DRAW O,y=-yls DR

AW x1=x,01 DRAW 0,yl-y1 BEEP ,0%

y12

1034 IF INKEY$="d"® THEN PLOT xi,

yl: DRAN x-x1,y-ylt PLOT xi,yls

BEEP 03,2

1037 IF INKEY$="c" THEN PAUSE §:
INPUT “RAYON 1*ja1 BEEP 05,4

CIRCLE x,y,a

1039 IF INKEY$="1" THEN PAUSE 5i
INPUT bs INK b

1040 GO TO 1000

ZX Spectrum

Langage : Basic
Difficulté : *

e joue contre I'ordi-
s nateur. Vous pouvez

changer un maximum
de 4 cartes sur 5, deux fois.
Les combinaisons gagnan-
tes sont, en ordre décrois-
sant : La quinte royale, le
carré de poker, le full, la
couleur, la quinte ou suite, le

coup, it en perd ou gagne 10.
Le jeu de cartes est mélangé
une seule fois, au début. Les
coups suivants, les cartes
sont replacées au dos du
paquet et celui-ci est coupé
en son milieu. Tantét le
joueur regoit la premiere
carte, tant6t la seconde du

)

brelan, deux paires, une| paqguet. [ |

Adaptabllité : * : ;

10 REM POKER 360 REM -DISTRIBUTION DES CARTE 732 REM --JE CHANGE & CARTES--

20 PAPER 7: CLS 8- ' 735 LET CARTE=4

30 0 SUB 9000 370 FOR 1=1 10 § 740 FOR 1=1 TO 4: LET E{D)=I: N
40 LET DIS=1 380 LET 0(I)=V(D1+(1-1)82): LET EXT 1

80 LET 80=100: LET §J=100 B(D)=CID1+(I-1)12) 760 IF M$="" THEN PRINT PAPER 4
90 INPUT “VOTRE NOM "; LINE N$ 385 LET J(D)=V{D2+(I-1)12): LET $AT 21,5;" cartes svp": GO 70 78
100 GO SUB 9790 A1) =C(D2+(1-1)$2) 0 -

140 DIN V(52)s DIM C(52): DIN D 400 NEXT 1 770 PRINT PAPER 4;AT 21,5;" ser

$(4,2) 405 &0 SUB 9270 viyserci®: 60 TO 830
141 DIM E(5) 420 LET RAM=10: GO 5UB 5000 790 60 SUB 6000
143 DIM O{S): DIM J(S5): DIM A(S 500 60 SUB 9180 844 60 SuB 9270

): DIM B{5) 510 FOR 8=1 T0 2 860 PRINT AT 21,5; PAPER 4;°
145 RESTORE 170 560 INPUT “COMBIEN DE CARTES A "+ NEXT O
148 REM -INITIALISATION DU JEU CHANGER *;N 900 REN

DE CARTES- 570 1F N<O OR N>4 THEN 6D TO 56 205 G0 SUB 7000: G0 SUB 9175 ,
150 FOR J=1 T0 52 0 920 LET A1=J(1): LET B1=3(D): L
155 LET V{J)=J: READ C(J) 580 0 SUB 9435 ET C1=3(3): LET DI=J(4): LET Ei=
160 IF V{J) 213 THEN LET V(J) = 590 G0 SUB 9175 3HE)

4)-13: 60 TO 160 400 REM -JEU DU SPECTRUM- 930 LET A2=A(1): LET B2=A(2): L
165 NEXT J 610 LET CARTE=0: LET N$="" ET C2=A(3): LET D2=A(4): LET E2=
170 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 620 REN -AI-JE UN CARRE OU UNE AL

1,1,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2,3, BUINT ROYALE?- 935 LET I=0

313535 313,313,3,3,3,3,3, 4,4, 4, 4, 630 60 SUB 5050 940 B0 SUB 4000

4,4,4,8,8,4,4,4 640 REM -AT-JE UN FULL- 950 LET PJ=C0: LET )=l
180 PRINT FLASH 13 INK 1:AT 10, 441 GO SUB 5700: IF M$="SERVI® B0 REN m=mmem e

1;*JE NELANGE LES CARTES® THEN 60 TO 750 970 LET A1=0(1): LET B1=0(D: L
185 PRINT AT 20,16; SZALENIEC M 442 REM -JE JOUE LA GUINTE ROYA ET C1=0(3): LET D1=0(4): LET El=

ARC® a 0(5)

{90 REM -MELANGE DES CARTES- 543 50 SUB 5500: IF CARTECO0 TH 980 LET A2=B{1): LET B2=B(2}: L
195 FOR J=1 TO 80 EN 60 TO 750 ET C2=B{3): LET D2=B(4): LET £2=

200 LET I=1+INT (RND%52) 445 IF M$="SERVI“ THEN 60 10 75 B(S)

210 LET K=1+INT (RND§52) 0 985 LET 1=0
220 IF 1=K THEN G0 70 210 446 REM -JE JOUE LA BUINTE- 990 5O SUB 4000
230 LET TR=V(I): LET TC=C(I) 648 G0 SUB 5600: IF CARTE(0 TH 1000 LET PO=C0: LET 10=1
240 LET V(D) =V(K): LET C(I)=C(K EN 60 TO 750 1010 LET J0=INT (P0/100): LET MD

450 REM --AI-JE UN BRELAN-- =P0-1008J0

250 LET V(K)=TR: LET C(K)=TC 450 G0 5UB 5200 1015 IF POC400 OR POY500 OR PIC4
260 NEXT J 670 IF CARTECY0 THEN GO TO 750 00 OR PJ)300 THEN GO TO 1020
265 FLASH 0: CLS : 60 SUB 9070 4B0 REM --AI-JE 2 PAIRES--- 1017 IF POCYPI THEN 60 TO 1020
280 PRINT AT 0,0;: GO SUB 9071 690 GO SUB 5300 1018 LET PO=400+20: LET PJ=400+1
290 LET DIS=DIS+i: LET D1=2: LE 700 1F CARTE{0 THEN 60 T0 750 J: 60 TO 1010

T 0221 710 REM --AI-JE UNE PAIRE--- 1020 IF POY=P THEN GO TO 1100
300 IF (DIS-2K(INT {DIS/2)))=0 720 G0 SUB 5400 1030 PRINT AT 18,10;"J°AI PERDU"

THEN LET Di=1: LET D2=2 730 IF CARTECY0 THEN 60 TO 750 1080 PRINT AT 19,1;JE N’AI QU°*;
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1050 LET 50=50-10: LET 8J=5J+10
1070 60 70 1300

1100 If PO=PJ THEN GO TD 1200
1120 PRINT AT 18,10;"JAl GAGNE"
1130 PRINT AT 19,0;"J°AT *;

1140 LET 50=50+10: LET §J=58J-10
1180 60 10 1300

1200 PRINT AT 18,10;“EGALITE®
1210 PRINT AT 19,0;"J’AI AUSSI *
1

1300 &0 SUB 8000

1305 60 SUB 6500

1310 IF 50=0 OR S0=200 THEN GO T
0 1330

1320 60 7D 8300 ‘

1330 PRINT INK 5; PAPER 0;AT 2,2
sN$; AT 2,22; "SPECTRUM"

1331 INK 3: PRINT AT 3,2;50;4T 3
422550

1335 INPUT “UNE AUTRE PARTIE *:R
$

1340 IF R$="0" THEN RUN

1350 STOP

3980 INK 0: STOP

4000 REM -ON COMPTABILISE POUR C
OMPARER-

4005 LET Co=0

4010 IF A2=B2 AND B2=C2 AND C2=D .

2 AND D2=E2 THEN 6O TO 4025

4020 60 TO 4100

4023 TF El=A1+4 THEN LET C0=1000
+E1: RETURN

4030 IF Et=B1+3 AND E1=13 AND Al
=1 THEN LET CD=1014: RETURN

4100 REM ---CARRE--

4105 IF A1=B1 AND B1=C] AND Ci=D
1 OR B1=C1 AND Ci=D1 AND Di=Ei T
HEN 60 TO 4115

4110 60 TO 4200

4115 IF DI=E1 THEN LET CO=900+E1
: RETURN

4120 IF A1=BI AND Al=1 THEN LET
C0=914: RETURN

4125 LET C0=900+D1: RETURN

4200 REN ---FULL---

4205 IF Al=Bi AND Ci=D1 AND Di=t
1 OR A1=B1 AND B1=C! AND Di=Ef T
HEN 60 TO 4215

4210 60 TO 4300

4215 IF C1<>B1 THEN 60 TO 4223
4220 IF Al=1 THEN LET CO=B14: RE
TURN

4225 LET CO=B00+C1: RETURN

4300 REM ---COULEUR--

4305 IF A2=B2 AND B2=C2 AND D2=C
2 AND D2=E2 THEN LET C0=700: RET
URN

4400 REN ---BUINTE--

ss [VIICIRO7

4410 IF Ei=D1+1 AND Di=Ci+! AND

Ci=Bi+1 AND Bi=At+1 THEN LET CD=

600+E1: RETURN

4415 TF E1=13 AND El=DI1+1 AND DI

=C1+] AND C1=Bi+1 AND Al=l THEN

LET CO=b14: RETURN

4500 REM ---BRELAN--

4305 IF C1=D1 AND Di=E! OR Bi=C|
AND C1=D1 THEN LET C0=500+D1: R

ETURN

4310 IF A1=B1 AND Bi=C! AND Al={
THEN LET CO=500+14: RETURN

4515 IF A1=B1 AND B1=C1 THEN LET
£0=500+A1: RETURN

4600 REM --2 PAIRE--

4605 IF A1=B1 AND Ci=D1 AND Al=l
THEN LET CD=414: LET I=Ci: RETU

RN

4606 IF A1=B1 AND C1=Di THEN LET
C0=400+D1: LET 1=Al: RETURN
4607 IF A1=B1 AND E1=D1 AND Al=}
THEN LET CO=414: LET I=D1: RETU
RN

8508 IF A1=B1 AND E1=D1 THEN LET
£0=400+Di: LET I=A1: RETURN
4609 IF C1=B1 AND E1=D1 THEN LET
£0=400+D1: LET Z=Bi: RETURN
4700 REM --1 PAIRE---

4705 IF A1=B1 OR B1=Cl OR Ci1=Dt
OR Di=E{ THEN 60 TO 4710

4707 RETURN

4710 IF A1=B1 AND Al=1 THEN LET
C0=314: RETURN

4715 IF A1=B1 OR Bi=C1 THEN LET
£0=300+B1: RETURN

4720 IF Ci=Di DR Di=EJ THEN LET
£0=3004D1: RETURN

4723 STOP : RETURN

4980 INK 0: STOP

5000 REM -ON RAMEME LES CARTES-

3005 FOR I=RAM+1 TO 52

3010 LET V(I-RAM)=V(I): LET C(I-

RAM)=C(I)

5015 NEXT I

5020 FOR I=53-RAM TO 52

5025 LET W(I)=0: LET C(I}=0

5030 NEXT I

3035 RETURN

5040 REM --ORDI CHOISIT SES CART
ES A ELIMINER--

5030 REM --ALGORITHME DE JEU--
3060 LET COU=1

3065 FOR 1=2 70 5

3070 IF B(I)=B{1} THEN LET COU=C
au+t

3073 NEXT 1

5080 IF COUC>3 THEN 60 TD 5150

3085 LET S=0(1)+0{2)+0(3)+0{4)+0 {5)

3090 IF {5-GRINT (5/3))<>0 THEN
60 TO 5110

5095 IF {5-10)/5=0(1) THEN LET M
§="SERVI"

5100 RETURN

9110 IF 0(1)=1 AND 0{2)=10 AND O

- {3)=11 AND 0(4)=12 AND B(5)=13 T

HEN LET M$="SERVI": RETURN
3150 REM ---CARRE---

3160 IF 0(2)<>D(3) THEN RETURN
9163 IF 0(1)=0(2) AND 0(3}=0(2)
AND D(4)=0{3) THEN 60 TD 5180
3170 IF D€2)=0(3) AND D{3}=0{4)

. AND 0(4)=0(3) THEN 60 TO 5180

3175 RETURN

5180 LET M$="SERVI": RETURN

3190 RETURN

3200 REM ---3 CARTES--

5210 IF 0{1)=0(2) AND 0(2)=0(3)

THEN LET CARTE=2: LET E(1}=4: LE

T E42)=4: RETURN

5215 IF 0(2)=0(3) AND 0(3)=0(4)

THEN LET CARTE=2: LET E{l)=l: LE

T E€2)=5: RETURN

3220 IF 0(3)=0(4) AND 0(4)=0(3)
THEN LET CARTE=2: LET E(1)=1: LE

T E(2)=2: RETURN

9225 RETURN

3300 REN ---2 PAIRES---

5310 IF D{1)=0(2) AND 0(3)=0{(4)

Ok 0(1)=0(2) AND 0{4)=0(3) OR O{
2)=0(3) AND 0(4)=0(3) THEN GO TO
3325

G315 RETURN

5323 LET CARTE=3

3330 IF D(1)=0(2) AND D(1)=1 THE

N LET E(1)=3: LET E{2)=4: LET E{

33=51 RETURN

9333 IF B(4)=0(5) THEN LET E(1)=
1: LET E{2)=2: LET E{3)=3: RETUR

N

5340 IF 0(3)=0(4) THEN LET E()=
13 LET E(2)=2: LET E{3)=3: RETUR
N

3400 REM --2 CARTES---

3410 IF 0(1)=0{2) THEN LET CARTE
=3: LET E(1)=3: LET E(2)=4: LET
E(3)=3: RETURN

5413 IF 042)=0(3) THEN LET CARTE
=3: LET E(1)=1: LET E(2)=4: LET
E{3)=5: RETURN

5420 IF 0(3)=0(4) THEN LET CARTE
=3: LET E(1)=1: LET E(2)=2: LET
E(3)=3: RETURN

3425 IF 0(4)=0(5) THEN LET CARTE
=3: LET E{1)=1: LET E{2)=2: LET
E(3)=3

3300 REM --COULEUR(4/5)--

{)

475

480
485
490

495
S00
a05

o110

3515
520

525
330
335
540

PRINT "LORSGUE VOUS AVEZ FIX
E VOTRE TEMPS DE REPDNSE.
MAIS VOUS AVEZ RAISON D ESSA
YER DE VOUS SURPASSER CAR:"
INVERSE
HTAB S
PRINT : PRINT "GQUI NE TENTE
RIEN N°A RIEN !!'®
NORMAL
RETURN
A = INT (A): HOME : PRINT "V
OUS AVEZ RECONSTITUE LE MOT
EN :"3;: INVERSE : PRINT A: NORMAL
: PRINT " {SECONDES)"
IF T$ = "“0" THEN PRINT : PRINT
"ALORS GQUE LE TEMFS DEMANDE
ETAIT =2"3: INVERSE : PRINT T
: NORMAL : PRINT " (SECONDES)
PRINT
FLASH : HTAB 17: PRINT "BRAV
D !II

NORMAL

PRINT

™ = INT (A /7 L)

PRINT : PRINT "VOTRE TEMPS M
OYEN POUR ATTRAPER UNE L

ETTRE A ETE DE :"3;: INVERSE
¢ PRINT TM: NORMAL : PRINT *
(SECONDES)": PRINT : PRINT

IF TM = 1 THEN -PRINT "VOUS
ETES LE SUPERMAN DE L ‘ALPHAB

ET 1"

PRINT

TION

ONNE

LIVRE !

585 RETURN

990 IF TM = 2 THEN PRINT “VOUS,
ON PEUT DIRE RUE VOUS AVEZ L
"ESPRIT DE RECONSTITUTION '*

9595 IF TM = 3 THEN PRINT "QUELL
E VIVACITE DANS LE MANIEMENT
DES PADDLES '™

56@ IF TM = 4 THEN PRINT "ON RE
MARQUERA CHEZ VOUS UNE CERTA
INE": PRINT
DIRAIS MEME MIEUX,UNE":
"HABILETE CERTAINE '!!'"™

365 IF TM > 4 THEN FRINT "MAIS
ON PEUT DIRE RUE VOTRE TEMFS
MOYEN LAISSE A DESIRER...":

"HABILETE ET JE

378 IF TM = 5 THEN PRINT "ALLON
S,ALLONS,UN PEU PLUS D’'ATTEN
ET vOUS VERREZ QUE TO
UT IRA MIEUX t!'!"
973 IF TM > 6 THEN PRINT “JE CR
0IS QUE CE JEU NE VOUS PASSI
PAS VRAIMENT,VOUS FER
IEZ MIEUX DE VOUS ORIENTER
VERS QUELRUE ‘PAC-MAN’ TRADI
TI-ONNEL OU BIEN VERS UN BON

388 IF TM = 6 THEN FPRINT "ACCRO
CHEZ-VOUS LES DEBUTS SONT TO
UJOURS TRES DIFFICILES !'*

PRINT
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ORIC COMMODORE
OATMOS .....ccevvnviiiinans 1595F, EICBAPAL ..o oiiesieneninns 2490 F
[JATMOS + monit. menochrome . ... . 2450 F  [JCB4 péritel RV.B. .. ... 3490 F
* Dmagnéto ..o 480 F

Diect. disquette JASMIN. ..., .. 299

(O synthétiseur vocal ..... €1 lecteur disquette . . ..

CTinterf. joystick tous jeux C150 jeux sur VIC 20 . CUTs0F
CImodem.........oovvvnvnnininnns O ghost buster ..., .. .00 IBOIF
LOGICIELS [ e 120F
[ cassette 50 jeux.............ovuvsis 150 F a g::l’lz%ai: A EUID A ;gg ’F:
[J assembleur symbolique ... 260F O horoes of s ogao 170
Dcrocky ..ov.vveeain J120F it ey T A
O hu bert 120 F O flight simulator 11{D7) 845 F
e Rl PRI 0F
£y N apr  Coand maser 7 ou 7) o
e L i starcrash ............. .
E::Bmﬁ::?'ay?;ﬁz ‘ fig : Esum;]ner gaT(ss {K7 ou D7 235 F
] diamant fle maudi 140 F ity TB| 7)AMSTHAil 0f
e millionnair 120F T T, oF
O lorigraph ... T80 F scteur disquette
O missiondelta . "“95 F O manochrone vert ... ... 2990 F
IRV, terreur......... 95 F Scmljlayr ............ o 7? 'F:
CILM plus {campilateur) .250F O DF L o g
[ basic turbo......... . 140F alien breakin.... - 100F
O3 pinbal.... . o TapF | [EHmepK. ... - 100F
Diraton 140 F 130 monster ... L100F
D)intox ot 208 .. 180 Catm smasher . 100F
033D findus . MIBOF [ 1 star avenger . .. BOF
(Hancelot ... S5 F logiciels sur  disquette ———me
Ol élysée. ... .. 145F D'S_up%mm'_‘m& R |
ichi es 7 logiciels ci-dessus .............
el T (kI l_l;l 1 foystick TIRVITT .. 1 10
CILASER 310 (18K) ............ 1430 F , SoaEw
[0 LASER 3000 + lecteur disquette

+contrbleur + émulateur ,.......... 6980 F ﬁ/

ETIRVINT . 70Tt Tijuene el o> 140F
pour ORIC 1, ATMOS*, SPECTRUM®,
VIC 20, MEMOTECH. CB M 64.
2X 81°, AMSTRAD, MSX*  avec interface

DISKBANK

3":255F O
5"1/4:275F O

Mannesmann MT 80S

L'imprimante “top niveau” eninformatiquefa-

miliale 100 caractéres par seconde. Papier

normal ou informatique. Entrainement par 3" .2 lunité; 100 F
par3:275F

u]
]
. 5"1/4 :  Funité : 105 F O
¥ par5 :480F O

friction ou traction. Si vous recherchez une
qualité “courrier”, la MT 80S vous donnera
plus que des satisfactions tant pour e texte
que pour le graphisme.

] Mannesmann MT 80S 3950 F

m\‘ . ":;g ii‘ o

20, rue de Montreuil - 94300 VINCENNES - Tél(1) 328_22_06
Le spécialiste de I'ordinateur 2 moins de 5000 F

SINCLAIR
£ spectrum "+" 48K péritel ........... 1990 F
Chintarface turbo ., ............coeuuies

+ 4 logiciels ..........
[J synthétiseur vocal
0JZX 81 + clavier ABS + 2 logiciats

+ manuel + cdbles + ahim......... 660 F
[lextension 18 K.... .. 3
O extension B4 K., ..
O synthétiseur votai .
O clavier mécanique ........
Clinterf. joystick tous jeux .

LOGICIELS
(150 jeux surZX 81 .........coiuvune 150 F

{3150 jeux sur spectram ............... 150 F
O scrable (speet) ........ o

{1 balle de match {spect). .
Olords of midnight (spact,)
O psytron {spect) .. ..
O scriptum ispect.). ..
(O compilateur (spact.

CIVOX {spect) ...... 180 F
[ print "+ {spect.) .. 120 F
£ basic éentu {speet) ... 180 F

3 3 D Mover {spect)
Clruine (ZX 81) ......
O tennis {ZX 81) ....
D argolath (ZX 81)...
D crocky (ZX 81) ...,

[l formule 1 (ZX 81) . ... 15°F
Clarcadia {spectd......o.ovvvinnsenn. 85 F
O ghostbusters (spact}................ 130 F
Interface Péritel/Secam

Pour ceux qui n'ont pas de prise péritel sur leur
TV.

T3 i01688 .GV, oo 500 F

0Omos
D crayon optique .,
O incrustation TV
aTer........
[J extension télétel ...
Oimp. thermigue ...

O conty. lect. disg. ..... .. 3800F

Ol musi. et man. de jeux ............... 552 F

[J ¢lavier mécanique ................. 748 F
LOGICIELS

(T airbus (M7 ou 5) ...
[ assembleur Y07-70
[J cuba “basic”
O pulsar 2
(I éliminatel

DOy
O affaire en or
Derocky 2 ...

Cmétéo 7....
Obidul...oooninniinn

O carto dusiel - e
Ofoatball ... 190
[ gévez vos fiches M5 ou M7 ... giid 1 [0.351F

TOUS A\
MICRO \
Magnétophone

Ce magnétophene spécialemant congu pour las
micro-ordinateurs vous 6vitera bien des soucis.
Entrée DIN ou Jack. Niveau réglable. Témoin
sonore 8t lumineux. Alimentation intégrés

O magnétophone ..................... 495F

COMMENT COMMANDER : Cocher lo(s) article(s) désiré{s) - faites lo total + frais de port

(20 F pour achat inférieur & 500 F, 40 F de 500 F & 1000 F, 80 F pour tout achat supérieur & 1600 F).
PRENOM

NOM

ORDINATEUR

ADRESSE

Code pastat Ville

Mode de paiement : [J chique C] mandat CJ contre remboursement (+ 20 F de frais)

Envoyez le tout & : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES

réseau

tous nos prix sent indicatifs,




FIGHE PROGRAMME

110

115
120

125
1Z@
135
140
145
150
155
160
165

170

VTAB

- ER L

20: HTAB 1: PRINT "ENTR
E TEMPS (EN SECONDES)";:

INPUT T -

IFT< =BORT< > INT (
T) THEN 110

REM ————m —~INITIALISATION-———-
DIM X(26),Y(26) ,A%$(26)

R = 6.375:P = 10.625

Lg = v v

FOR I = 1 TO 26

A(I) = MID$ (As$,I,1)

NEXT

HOME

FOR I = 1 TO 26

X(I) = INT ¢ RND (1) * 40 +
1)

Y(I) = INT ( RND (1) * 18 +
1

FOR U = 1 TO 26: IF U = I THEN
GOTO 185
IF X(I) = X(U) AND Y(I) = Y(
U) THEN ER = 1:U = 26

NEXT U
IF ER = 1 THEN ER = @: GOTO
165

YTAB Y(I): HTAB X(I): PRINT
A$(1);

NEXT I

IF NI = 4 THEN GOTO 225

VTAB
A RE
IF N
VTAB
RES
" VTAB
"TEM
VTAB
YER
ENCE
GET
VTAB
40) ;
TP =
1)z
A: 1
G0S
IF
G0S
X =

( PDL (1) / P):

20: HTAB 1: PRINT "MOT
CONSTITUER: "= PRINT M$;
I =3 THEN GOTO 225

22: HTAB 1: PRINT "LETT
PRISES: "

19: HTAB 1:
PS:": NORMAL

INVERSE : PRINT

24: HTAB 1: PRINT "APPU
SUR UNE TOUCHE POUR COMM
R";
R$
24: HTAB 1: PRINT TAB(
TP + 1:A = INT (TP / 14
VYTAB 19: HTAB 7: PRINT
F T$ = "0" AND A = T THEN

UB 44@0: GOTO 320
FPEEK ( — 16384)
UeB 41@: GOTO 320
INT ( PDL (@) / R):Y = INT
IF X = @ OR

> 127 THEN

Y=©@O0RY > 18 THEN GOTO 2
45 :
INVERSE : HTAB X: VTAB Y: PRINT
" "3: NORMAL

TP = TP + 4.2

F$ = " ": GOSUB 335
IF NI = 1 THEN L$ = F$
HTAB X: VTAB Y: PRINT L$;

IF PEEK ¢ — 16287) < 128 THEN
6OTO 245

IF ASC (F$) = 32 THEN GOTO
245

HTAB 1: VTAB 24: PRINT CHR#%

(7)3;

IF NI = 3 OR NI = 4 THEN GOTO

s VICIRO7

305

310

315
320

.325

330
335
340
345
350
335
360
365

370

375

380

3835

390

395

400

405

410

415

420

425
430

435
440
445
450

455

4460

465

470

310

VTAB 23: HTAB 1 + W:W = W +
1: PRINT F#;

D% = D% + F$: IF Df = M$¥ THEN
GOSUB 5@5: GOTO 320

GOTO 245

POKE - 16368,08: VTAB 23: HTAB
1: PRINT "UNE AUTRE PARTIE 7
(O/N)"3: GET R#

IF R$ = "0O" THEN RUN

END

FOR I = 1 TO 26

IF X(I) = X AND Y(I) = Y THEN
F$& = AS(I):1 = 26

NEXT

RETURN

TEXT = HOME

INVERSE

VTAB 1@: HTAB 1: PRINT TAB(
41)

VTAB 11: HTAB 1: PRINT " "j3:
HTAB 4@: PRINT " *

VTAB 12: HTAB 1: PRINT " “;:
HTAB 4@: PRINT " "
VTAB 13: HTAB 1: PRINT " "3:
HTAB 4@: PRINT " *

VTAB 14: HTAB 1: FPRINT TAB{
41)

NORMAL

VTAB 12: HTAB 2: PRINT *“ A
LPHABET P ADDL

E S i

VTAB 24: HTAB 1: PRINT "PRES
SER UNE TOUCHE POUR DEMARRER
---"32 GET R#%

RETURN

HOME : PRINT "VOICI LE MOT A
RECONSTITUER: " ; M$

PRINT : PRINT : PRINT “ET VO
ICI CE QUE VOUS AVEZ RECONST
ITUE: "; D%

PRINT : PRINT "=3>ALORS QUOI!
ON N°EST MEME PAS CAPABLE D
E JOUER CORRECTEMENT A CE JE
U 1t1v: PRINT : PRINT : FLASH
: HTAB 11: PRINT “QUEL DESHO

NNEUR '

NORMAL

PRINT : PRINT : PRINT "MAIS

JE PENSE QUE CE N'ETAIT QU'U
NE": PRINT "ERREUR D’ETOURDE

RIE '" .

RETURN

HOME

PRINT "LE MOT A RECONSTITUER
ETAIT: ";M$

PRINT : PRINT "ET VOUS AVEZ
RECONSTITUE :";D$

FRINT : PRINT "EN UN TEMPS D

E :";T;" SECONDES": PRINT : PRINT

"MORALITE,"

PRINT "JE CROIS QUE vOUS AVE
Z ETE UN PEU"

HTAB 16: FLASH : PRINT "AMBI
TIEUX" :

NORMAL

5505 LET F=1
5510 LET CC=0

5515 FOR 1=1 T0 5: IF I=F THEN &
0 10 5530

5520 IF B(I)=B(F) THEN LET CC=CC
+1; 0 T0 5530

5525 LET IN=I

5530 NEXT I

5535 IF CC<)4 THEN LET F=F+ls IF
F¢3 THEN 60 TO 5510

5540 IF F=3 THEN RETURN

5541 IF CC=4 THEN LET M$="SERVI®
: RETURN

5545 LET CARTE=1: LET E(1)=IN: R

ETURN

5600 REM ---SUITE(4/5)--
5605 IF 0{5)=0(4)+1 AND 0{3}=01(2

)41 AND 0(4)=0(3)+] THEN LET CAR
TE=1: LET E(1)=1: RETURN

3610 IF D(4)=0(3)+1 AND 0{3)=0(2
}+1 AND 042)=0(1)+1 THEN LET CAR
TE=1: LET E(1)=3; RETURN

3615 IF D(3)=0(4)+1 AND 0(3)=0(2
)+ AND 0{1)=1 AND D{3)=13 THEN
LET CARTE=1: LET E(1)=2: RETURN
$420 RETURN

5700 REM ~-AI-JE UN FULL--

5703 IF 0(1)=0(2) AND D(3)=01(5)
OR 0(1)=0(3) AND 0(4)=0{(5) THEN
LET H$="SERVI"

3710 RETURN

5000 REM -SPECTRUM CHANGE SES CA
RTES-

5005 FOR I=1 TO CARTE

6010 LET T=0(E(I)): LET TT=BIE(I
1)

4015 LET O(E(I))=V{I}: LET BAE(I
)3=CLI)

6020 LET V{D)=0: LET C{I)=0

6022 LET V(1+42)=T: LET C{l+42)=
7

6025 NEXT 1

4030 LET RAM=CARTE

6035 GO SUB 5000

6030 RETURN

6500 REM --IMPRESSION DES CARTES
DE L’ORDINATEUR--

6305 FOR I=1 T0 §

6510 IF 0(I){=9 THEN LET V$=STR$
0(I): BO TD AS35

$513 IF 0¢1)=10 THEN LET v$="X"
4520 1F Q{I)=11 THEN LET Vs="y"
923 IF 0¢I)=12 THEN LET V¢="D"

6530 IF 0(1)=13 THEN LET V$="R"

6335 INK 0

6540 PRINT AT b,-2+41%5;V$;AT 9,1

+3813V$;

6343 IF B{l)=1 OR B(I)=3 THEN IN ¥ 2

4550 IF B(I)=1 THEN LET D4(1)="r
E"s LET D$(2) ="

§55° {7 (1)=2 THEN LET D&{1)=":
W' LET D$(2) ="l

4540 IF B(I)=3 THEN LET D$(1)="E
Fs LET D$(2) ="z

6365 IF B(1)=4 THEN LET D$({)="p
4" LET D$(2) ="

6370 PRINT AT 7,-1+43%13D8(1)3AT
B,-1+43%1;D8(2);

$373 NEXT I

6580 RETURN

7000 REM -SPECTRUM CLASSE SES CA
RTES PAR VALEURS CROISSANTES-~
7005 LET K=1

7010 FOR I=K+¢1 70 §

7015 LET COM=0

7020 IF J{K)<=J(I) THEN GO TO 70
35

7025 LET Ti=I: LET 72=K: 60 5UB
9600

7030 LET COM=COM+1

7035 NEXT |

7040 IF COM<H0 THEN 60O TO 7010
7045 LET K=K+1: IF K<3 THEN GO T
0 7010

7050 RETURN

BO0O REM ---TEXTE ET FIN DU COUP
8003 IF J0=10 THEN PRINT "UNE AU
INTE ROYALE *®;

BO10 IF J0=9 THEN PRINT "UN CARR
E DU POKER *;

8015 IF J0=8 THEN PRINT "UN FULL

i,
3

8020 IF J0=7 THEN PRINT “UNE COU
LEUR "

8025 IF J0=b THEN PRINT "UNE S5ul
TEg:

8030 IF JD=5 THEN PRINT "UN BREL
AN "

B035 IF JD=4 THEN PRINT *DEUX PA
IRES "3

8040 IF J0=3 THEN PRINT "UNE PAI
RE "3

8041 IF J0=0 THEN PRINT * RIEN"
8042 IF MO=14 THEN PRINT “AUX AS

8043 IF MD=13 THEN PRINT “AUX RO
15"

8044 IF M0=12 THEN PRINT "AUX DA
MES"

8045 IF MO=11 THEN PRINT "AUX VA
LETS®

8046 IF MO(=10 AND ND0 THEN PRI
NT "AUX ";MO

B0SO RETURN

8300 REM -REMISE DES CARTES DANS

LE PAQUET--

8305 FOR I=1 70 3

8310 LET V(4Z+1)=0(1)s LET C(I44
2)=A(1)

8315 LET V(47+1}=0(I): LET C{I+4
7)=B(1)

8320 NEXT 1
8330 PAUSE 150
B335 FOR I=1 TO 26
B340 LET T=V(I): LET TT=C{D)
8345 LET V{1)=V(24+1): LET C{D)=
L126+1)
B350 LET V(26+1)=T: LET C{26+1)=
Ll
8355 NEXT 1
8340 60O TO 280
9000 REM ---GRAPHIGUES---
9001 RESTORE 9025
9005 FOR I=0 10 127
9010 READ A: POKE USR "A"+I,A
9015 NEXT 1
9020 RETURN
9025 DATA 1,3,7,15,31,63,127,255
,128,192,224,240, 248,252,254, 233
5030 DATA 235,127,63,31,15,7,3,1
,293,234,252, 248, 240,224,192, 128
9035 DATA 34,124,254, 254, 255, 255
, 293,235, 54, 124,254, 254, 254, 254,
254,254 :
9040 DATA 127,127,63,31,15,7,3,1
,292,252,248,240,224,192,128,0
9045 DATA 1,3,7,15,15,15,7,51,0,
128,192,224,224,224,192, 152
9050 DATA 121,253,295,253,121,51
1 7,15,60,126,254,126, 40,152,192,
224
9055 DATA {,3,7,15,31,43,43,563,0
,128,192,224,240,248,248,248
9040 DATA 43,43,31,13,1,3,7,15,2
48,248,240,96,0,128,192,224
9045 RETURN
9049 REM --PRESENTATION--
9070 PAPER 7: INK 4: FOR A=0 T0
3¢ PRINT " iR s e
T 5 T
*ss NEXT A
9071 INK 4: PAPER 7: FOR A=b TO
9: PRINT AT A,0;"MNE B
B B B FOWEE;: N
XT A
9072 PRINT ™ NGNS G G O A
0 O A N I L

HENENEERE RN : FOR A

= TO 4: PRINT "N H@ 1
B K W NEXT

A

9073 FOR A=1 TO &: PRINT * RN

59

FICHE PROGRAMME




U 0 A A

WIS : NEXT A

9074 PRINT INK 2; PAPER ;AT 0,1
2; FLASH 1;"POKER" -
9075 PRINT INK 5; PAPER 0;AT 2,2
sN$;AT 2,22; "SPECTRUN"

9080 INK 3: PRINT AT 3,2;83; INK
4" W"; INK 3;AT 3,22;80; INK 4
"

9085 PRINT PAPER &3 INK 0;AT 4,1
4;D15

9084 RETURN

9090 REM ==========n=

9175 REM -IMPRESSION DES CARTES
JOUEUR--

9180 FOR I=1 T0 §

9205 IF J{1)¢=9 THEN LET V$=5TR$
JUI): 60 TO 9220

9210 IF J(1)=10 THEN LET ys$="x"
9212 IF J(I)=11 THEN LET V$="V"
9214 IF J(1)=12 THEN LET vs$="D*
9216 IF J(1)=13 THEN LET v$="R"
9220 INK 0

9225 PRINT AT 12,-2+185;V$;AT 15
, 145813 V8;

9230 IF A(I)=f DR A(I)=3 THEN IN
K 2

9235 IF A(I)=1 THEN LET D$(i)="F
£ LET D${2)=*cC

9240 IF A(1)=2 THEN LET D$(1)=":
s LET D$(D) ="kl
9245 IF A(1)=3 THEN LET D$(1)="E
F't LET D$(2)=" s

k"t LET D$(2)=" 0

9255 PRINT AT 13,-14581;08(1);AT
14,-14581; 08 (2);

9260 NEXT 1

9265 RETURN

9270 REN --CLASSEMENT DES CARTES
DU JOUEUR PAR ORDRE CROISSANT-

9273 LET K=1

9280 FOR I=K+1 T0 §

9285 LET COM=0

9290 IF 0CK)<=0(I) THEN &0 T0 93
40 .
9300 LET Ti=I: LET T2=K: 60 SUB
9550

9330 LET COM=COM+1

9340 NEXT I

9345 IF COM<>0 THEN 60 TO 9280
9350 LET K=K+i: IF <3 THEN GO T
0 9280

9340 RETURN

9435 REM -CHANGEMENT DE CARTES P
OUR LE JOUEUR--

9440 FOR I=1 TD N

9443 INPUT "numero ";nu

9450 IF nu<l OR nu>5 THEN GO TD
9445

9455 LET T=J(nu): LET TT=A{nu)
9456 LET Jinu)=V(I): LET Alnu)=(C
n

9457 LET V(1+42)=T: LET C(I+42)=
i

9460 NEXT 1

9470 60 SUB 5000

9475 RETURN

9530 REM -PERMUTATIDN CARTES SPE
CTRUM-

9935 LET T=0(T1): LET TT=B(T1)
9560 LET D{T1)=0(T2): LET B{T1)=
B(T2)

9545 LET D(T2)=T: LET B(T2)=TT
9570 RETURN

9500 REM -PERMUTATION CARTES 30U
EUR-

9605 LET T=J(T1)s LET TT=A(T1)
9610 LET J{T1)=3(72): LET AIT1)=
AtT2)

9515 LET J(T2)=T: LET ALT2)=TT"
9620 RETLRN

9790 REM  MUSIC

9795 RESTORE 9820

9800 FOR a=1 T0 44

9805 READ du,na

9810 BEEP du,nc

9815 NEXT a

9820 DATA .25,3,.25,8,.25,11,.23
,10,.25,8,.25,11,.25,8,.25,10,.2
3,8,.25,4,.25,6,1,3,.25,3,.23,8,
.29,11,,25,10,.25,8,.25,11,.25,8
v+ 29,10,.25,8,.25,3,.25,2,1,1
9825 DATA .25,1,.25,4,.25,7,1,10
s029,1,.25,6,.25,7,1,8,.24,-4,,2
9y-1,.23,6,.25,4,.25,3,.25,4,.28
+4,.25,4,.25,3,.25,3,.25,-9,1.5,
-4

9830 RETURN

9250 IF A(I)=4 THEN LET D$(1)="r 7465 LET RAN=N

=CK ce4a

MONZA

Langage : Basic
Difficulté : *

Adaptabilité : *
JEU D’ARCADE

e petit programme Ssi-
c mule les émotions des

cing mille derniers
métres d'un Grand Prix de
formule 1. Le but du jeu est
de parcourir cette distance
sans accident, en un mini-

mum de temps. Vous pouvez
jouer avec les joysticks ou
avec le clavier. [ ]

Rodolphe GABRIEL
et Denis BERNET

5 REM Sk gaad MOMZA RS #

10 FRINT"E" :POKE 542965,0SM=357: Ye33246:
POKEY+21,8: GOTOZ0E

A5 POKEY+21. 8 TI$="00po0ue" : S1=04272  FORK
=@ T0ed  READK  POKEST+K, % NEXTK

46 POKES427E, 17 POKES428%, 17 FOKES4226 5

[~

b
45 PRINT"D": FORA=@TOZ3:PRINT " i g
" ! " "

o (VICRO7

58 HEXTH:PRIMT" SEi

M it -

SN A P e
99 POKEZB23, 160 POKESE29S, 9 POKES3251, 15
(POKES329@. 3 COMeZ  Y=53245  FO=10@
688 FORA=ZTO7TSTEPZ  KDLAI=S8+(FA/Z s #50 : %00 F
+1o=R0CA Y CA) =AM SEM (A =2#C0M
65 COCA=RMDCTI )M7+2 HEXTR: COCOI=]
7B FORAR=ATO?PSTER2 : POKE2@40+F . 13:POKE 284
1+H, 14 FOKEV+40+A, B POKEN+39+A . COCH)

116,"01010101010101FF", 124, A%, 140, A%, 108
s A%, 92, A%, 33, A%)

1300 CALL CHAR (55, "00426234343418",61,"0
0003C3ICICICO000", &2, "FFCIASTIPOASCIFF" , &
0, "007C04081020407C")

1310 CALL CHAR (64, "FBFOFOF89COEO703", 48,
"000097DSBSISF7")

1320 A$="7FSD7FSD7FSD7F" :: CALL CHAR (12
5,A%, 93, A%, 109,A%, 141, A%) _

1330 CALL SPRITE (#28,61,16,10,10)

1340 CALL SPRITE(#1,64,14,60, 40)

1350 RETURN

1360 V=0 :: DISFLAY AT(4,1):"NOMBRE DE J
QUEUR (2/3/4) 2" :: ACCEPT AT(&,27)SIZE(1
)VALIDATE ("234")BEEF: T$

1370 IF T$="" THEN 1340 ELSE T=VAL(T$)
1380 DISFLAY AT(9,3):"EA. VERTE(O/N) 7
"rv“:v  EQ@. BLEUE(O/N) ? “:"“:% E@. GR
ISE(O/N) ? ":"":" E@. ROUGE(O/N) %
1390 FOR A=1 TO 4

4

Qorre

1400 ACCEFT AT (7+A%2,20)SIZE (1)VALIDATE ¢
"ON")BEEF:A% :: IF As$="" THEN 1400

1410 IF A%$="0" THEN HI(A)=4 :: V=VY+1 ELS
E HI(A)=0
1420 NEXT A ::
1430 RETURN
1440 FOR A=2 TO 17 =: CALL POSITION(#A,X
LyXC):: FH(A-1)=RPT$("0",3-LEN(STR$ (XL))
YASTRS (XL)&STR$ (XC) s CALL LOCATE(#A,1,1
s NEXT A

1450 FOR A=FF TO GG :: CALL LOCATE (#A,VA
L(SEG$ (F$(A-1),1,3)) ,VAL(SEGS(F$(A-1),4,
3))¥):: NEXT A

1460 DISPLAY AT{(3,5)BEEP: "FRESSE< SUR LA
TOUCHE"

1470 CALL KEY{(AA,K,S):z: IF K<>18 THEN 14
70 ELSE CALL SOUND(100,5000,0)

1480 FOR A=2 TO 17 :: CALL LOCATE (#A,VAL
(SEGS$ (F$(A-1),1,3)) ,VAL(SEG$(F$(A~-1),4,3
3))=: NEXT A :: RETURN

IF V<>T THEN 1360

Langage : Basic-
Difficulté : **
Adaptabiiité : **
JEU EDUCATIF

ALPHAB_PADDLE

ce aux paddles (ou mieux

e jeu alphabétique sur
c Apple permet au | grice & la Koala Pad), vous

joueur de pratiquer et
son habileté et son sens de
l'orthographe.
Pour jouer il suffit d’appuyer
sur une touche. Puis le
programme permet la sélec-
tion du niveau de jeu.
Au premier niveau, tout est
affiché. Au second -niveau,
les lettres sont effacées
aprés le passage du cur-
seur, au troisiéme niveau les
lettres prises, elles aussi ne
sont pas affichées et au
quatriéme niveau le mot a
reconstituer n'est pas affi-
ché.
Ensuite I'ordinateur deman-
de si vous voulez reconsti-
tuer un mot de votre cru ou
un des siens et si vous
voulez jouer en temps limité
ou non.
Enfin le jeu commence. Gra-

.25 GOSUB 355

pouvez déplacer le carré
jaune (curseur) qui se trouve
sur 'écran. Le but du jeu est
de I'amener le plus rapide-
ment possible 1& ou se
trouve la premiére lettre du
mot a reconstituer. Lorsque
le curseur est correctement
placé, vous devez appuyer
sur le bouton poussoir du
paddle 0. Lorsque vous
entendez un bip, c'est que la
lettre a été prise. Jusqu'au
niveau 2, la lettre prise
s'inscrit & la ligne « lettres
prises ». Vous devez agir de
méme pour les lettres sui-
vantes du mot a reconstituer.
Pour arréter le jeu, appuyez
sur n'importe quelle touche
du clavier. - n

Alain GOUBERT

30 TEXT

35 A$ = "ABCDEFGHIJKLMNOPERSTUVWX
vz"

40 HOME : VTAB 20: HTAB 1: PRINT

Y"QUEL NIVEAU 2(1-4)";:

GET N

I£:NI = VAL (NI$)

45 IF NI = @ OR NI > 4 THEN 40

98 HOME : VTAB 12: PRINT “VOULEZ
—-VOUS RECONSTITUER UN MOT CR
EE ALEATOIREMENT PAR L ‘OR
DINATEUR ? (O/N)";: BGET R%

S5 IFR$ < > “0" AND R$ < > "N
" THEN 50 1

60 IF R$ = “"N" THEN VTAB 20: HTAB
1: PRINT "ALORS,ENTREZ VOTRE
MOT....2"5: INPUT ""3M$: IF

ME = "" OR VAL (M$) < > @ THEN
(=37}

65 IF R$%# = "N" THEN B@

70 L = INT ( RND (1) * 3@ + 1

75 FOR I =1 70 L:X = INT {( RND
(1) * 26) + 1:M¥% = M¥ + MID#%

(A$,X,1): NEXT

88 HOME : VTAB 1@: PRINT "VOUS D
EVEZ RECONSTITUER LE MOT SuI
VANT:": PRINT : INVERSE : HTAB
S: PRINT M$: NORMAL

85 L = LEN (M$)

98 VTAB 20: HTAB 1: PRINT “VOULE
Z-VOUS UN TEMPS LIMITE ?(O/N

Y"53: GET T#

95 IF T$ < > "O" AND T#$ < > "N
" THEN 9@

100 IF T$ = "N" THEN 125

185 HOME

65
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680 X1=69 :: X2=85 :: RETURN
690 X1=69 :: X2=101 :: RETURN
700 X1=53 :: X2=157 :: RETURN
710 X1=53 :1: X2=173 :: RETURN
720 X1=469 :: X2=157 :: RETURN
730 X1=69 :: X2=173 :: RETURN
740 X1=125 :: X2=157 :: RETURN
750 X1=125 :1: X2=173F :: RETURN
760 X1=140 :: X2=137 :: RETURN
770 X1=140 :: X2=173 :: RETURN
780 X1=125 :: X2=835 :: RETURN

790 X1=125 :: X2=101 :: RETURN
800 X1=140 :: X2=85 :: RETURN
810 X1=140 :: X2=101 2: RETURN

520 ON C GOSUE 100,660,470, 680,690,700,7
10,720,730,740,750,760,770,780,790,800,8
10

830 CALL LOCATE(#C,X1,X2):: ZZ(C)=0 :: R
ETURN

840 AA=1 :: BR=34 :: CC=20 :: DD=7 :: EE
=2 13 FF=2 :: GG=5 :: A$="MANETTE 1 : LE
S VERTS" :: GOTOD 220

850 AA=2 :: BR=36 :: CC=212 :: DD=7 :: E
E=26 :1: FF=6 2: B6G=9 :: A$="MANETTE 2 :
LES BLEUS" :: GOTO 220

860 AA=1 :: BB=108 :: CC=212 :: DD=146 ::
EE=2&4 :: FF=10 :: GG=13 :: A$="MANETTE
1 : LES GRIS" :: GOTO 220

870 AA=2 :: BB=108 :: CC=20 :: DD=16 ::

EE=2 :2: FF=14 :: BG=17 :: A%="MANETTE 2
: LES ROUGES" :: GOTO 920

880 II=II+1 :=:: IF II=5 THEN II=1

820 IF HI(II)< >4 THEN 880

00 CALL CHAR (464, "FBFOFOFBCOEQ703™)

210 ON II GOTO 840,8350,840,870

220 GOSUE 1460

30 DISFLAY AT(1,1):"VERT";HI(1)3:"BLEU":

HI(2);"GRISY;HI(3) ;"ROUGE":HI(4):: GOTO

880 .

740 DATA 105,185,105,177,105,169,105, 141
»105,155,105,145,113,137,121,137, 129,137
s 137,137,145,137,153,137,153,129

2?50 DATA 153,121,145,121,137,121,129,121
»121,121,113,121,105,113,105,105,105,97,
105,89,105,81,105,73,97,73

960 DATA 89,73,89,81,89,89,89,%7,89, 109,

89,113,81,121,73,121,65,121,57,121,49,12
1,41,121,41,129,41,137

?70 DATA 49,137,57,137,65,137,73,137,81,
137,89,145,89,153%,89,161,892,169,89,177,8

9,185,97,185,97, 177,97, 169

280 DATA 97,160,97,153,97,145,113,129,12
1,129,129,129,137,129,145,129,97,113,97,
105,97,97,97,89,.97,81

990 DATA 81,129,73,129,65,129,57,129, 49,
129

1000 DATA 67,66,65,64,63,72,71,70,69,48,
&62,61,60,59,58

1010 FOR A=1 TO 72 ::
Z :: MC(A)=X :: NEXT A
1020 FOR A=1 TOD 25 :2: EV(A)=A+Z7 :2: NEXT
A :: FOR B=26 TO 51 :: EV(E)=B-25 :: NE
XT B :: FOR C=52 TO 96 :: READ D :2: EVI(C
}=D :: NEXT C

1030 FOR A=1 TO 12 :: EB(A)=A+40 :: NEXT
A :: FOR B=13 TO S1 :: ER(B)=B-12 :: NE
XT B :: FOR C=52 TD 56 :: READ D =:: :z2: E
B(C)=D :: NEXT C
1040 FOR A=1 TOD Sé& ::
A

s« VICRO7

READ Z.X :: ML(A)=

EJ(R)=A+1 :: NEXT

1050 FOR A=1 TO 38 :: ER(A)=A+14 :: NEXT
A :: FOR B=39 TO 51 :: ER(B)=B-38 :: NE
XT B z: FOR C=52 TO S6 =: READ D :: ER(C
)=D =:: NEXT C
1060 ER(S7),EJ(57),EV(57) ,EB(57)=73 :: M
L(73)=97 :: MC(73)=129 :: RETURN
1070 DISFLAY AT(S,1):"2} SEIRIR Gt F 1 LERIRT IS
Pt o m" 13 DISPLAY AT(6,7):"!1!ilistiic
11111!'" :2: DISFLAY AT(7,7):"!ixzxzs#""ch
Loj{ i L
1080 DISFLAY AT(B,7):"!'iy{y{s# "#cikikl'"
t: DISFLAY AT(F.7):"!ixzxuzsH#“#chihil!"
:: DISPLAY AT(10,7): " iyd{y{s#"#Hcikikl'"
1090 DISPLAY AT(11,7):"!'rrrrrt#°“#dbbbbb!
:: DISFLAY AT(12,7) " ! "pH#H7L ' ' * $H##L !
1100 DISFLAY AT(1Z,7):" ! "ppppqg!7!";CHRS (
129) sRPTH(CHR$ (128) ,4);"%4!'" :: DISFLAY A
T(14,1):="1] FOUTHHHHY T #EE " s CHRS (128)
"4 "iCHR$(141)
1110 DISFLAY AT (15,7) = " 1 R¥xX%x%. %) &" 3 CHR (
132) sRPT$(CHR$(130) ,S) g1 »
1120 DISPLAY AT (16,7): " ' \XZXZ+# (#"3CHR%$ (
131) ;CHR$ (136) ; CHR$ (138) ; CHR$ (13&) ; CHR$ (
138);CHR$(140) 31"
1130 DISPLAY AT(17,7): "I \YLYL+#(#";CHRS$ (
131);CHRS$ (137) ;CHR$ (139) ; CHR$ (137) 3 CHRS (
139) ;CHR$ (140) ;" '
1140 DISFLAY AT (18,73 " I\XZXZ+# (#" ;3 CHRS (
131) ;CHR$ (136) s CHR$ (138) ; CHR$ (136) 3 CHR$ (
128) ;CHR$ (140) ;"'
1150 DISPLAY AT(19,7): "' \YLYL+((#"3CHRS ¢
131 ;CHR%$ (137) ;CHR$ (139) ; CHR$ (137) s CHR (
139)sCHRE(140) ;" "
1160 DISPLAY AT(20,7) 2" I\\\\\+$$%$"; CHRS$ (
171) sRPT$(CHR$(140) , Sy "'

" :: CALL HCHAR(S,31,62):: CALL HCHAR(14
»31,62)1: RETURN

1180 CALL SPRITE (#2,61,13,53,85,#3,61,13
353,101, #4,61,13,69,85, #5,461,13, 469, 101)
1190 CALL SPRITE (#6,61,5,53,157,4#7,61,5,
53,173,#8,61,5,69,157, #9,61,5, 69, 173)
1200 CALL SPRITE(#10,61,2,125,157,4#11,61
» 2, 125,173, #12, 61,2, 140, 157, #13, 61,2, 140
175 ‘

1210 CALL SFRITE(#14,61,7,125,85,#15,61,
7,125,101,%#16,61,7,140,85,#17,61,7,140,1
01)

1220 RETURN

1230 A$="FFB818181818181FF" :: CALL CHAR(
35, A%, 40,A%, 96, A%, 112, A%, 128, A$)

1240 A%$="000000000FOF OF OF OF OF OF OF 0000000
000000000FOFOFOF OFOFOF OF 00000000 = : CAL
L CHAR(120,A%,104,A%, 136,A%,88,A%)

1250 A$="FF81818181818181" :: CALL CHAR(
36,A%,97,08%) 1: A$="FFBO80BOBOBOBOFF" ::
CALL CHAR(37,A$,113,A%)

1260 A$="81818181818181FF" :: CALL CHAR(
38,A%,41,A%) :: AS="FFO10101010101FF"
CALL CHAR(39,A%, 129,A%)

1270 A$="00000000000000FF" :: CALL CHAR (
42,"FF", 130, "FF",98,A%,114,A%):: A$="010
1010101010101" :: CALL CHAR(115,A$,43,A$
)

1280 A$="8080B0B0OBOBOBOBO" :: CALL CHAR(
99, A%, 131, A%, 46, "FFO1010101010101", 132, "
FF80808080808080" , 100, "80808080808080FF *
)

1290 A$="FFFFFFFFFFFFFFEF" :: CALL CHAR({

79 MEATR: POKEY+23, 235 POKEY+29, 255
28 FORT=13TO14:FOR G=0 TO 52'RERDQ:FOKE

T+, B MEXT G, T

25 REM COORDOMMEES ¥ DE
28 FORA=ZTOFETERZ (W{AI=
+1 T HAS=RMDC ] 2 %7

23 IFYWCAICSTHEHY (RO=Y (A +258 : POKEY+39+H,
HAG4E M0 CH ) =HASH 1 S5+ 1 D@

lag IF YORL 2258 THEN (A=Y (A -258: FOKE
W IFHH, MRS+ KO CR)=HASH ] 5+ 106

185 FOKEYC, Y OR) D ROKEYO+2. Y (A2

111 IF HASHE.S THEW GOSUR1E5@

1128 IF HRAZCA. 1 THEMGOSUB1S506

115 wUCAI=R0CAI+HEENCAY @ TFRDCR COA0RMICH)
F21BTHEMEEM CAS=~BEMCR )

128 FOREN+FA#%Z, WO0AY  POKEY+AKZ+2, KOTHD
1285 ZoPEER CW+300 0 IF Z20@THEML?E

127 MEXTA

12a IF JOY=1 THEM Z06a

136 R=PLEKCZB3) : PO=PO+ 1% CR=F )~ (R=2 ) )
135 COM=COM+aE(R=5@0-(Rm28 1 Y] T=IMT(C0
M+2@8)74  TFYITCITHENY I Tw]

148 FOKE M, PO:FOKEY+1, 186 FOKEY+Z, PO POK
B3 1280 DIS=D] ST Y I T

1368 IFPOEalRPOLZZaTHEMCOM=COM-& IFFO61
ORPOZ22STHEML 76

& SPRITES
WO IACOM: 0=+ 2 %A

(1355 POKEMY+21, 255 POMES4296 V1T IFCOMI~20

ORCOM A THENCON=COM~S&SGM  C0M )

1@ PRI " 000 00 0 0 0 50 0 0 A O O

L s LR LS b T HE T

165 POKEZBLE, 168 PRINT INDRNRARE ; INT(DIS

PITRECER ) WMIT#20-18; GOTOIE

178 POKES42YE, 16 POKES4223 16 POKES429@,

&4 IFDIS>58a0THENSSR

175 REM COLLISIOM, PARTIE PERDUE

177 FOKE Y+21,252

1860 POKEZ941 .15 POKE 2848, 175

158 FOR M=8 TO @2:READ G:POKE 15#Ed+H, 0

MEST M

121 POREM+21, 255 POKE %W+3%. 1 (FOKEV+4@, &

289 PUKE W POCPOKE W2, FO+3

20e FUOR L=354272 TO 54296 POKEL, 8 HEXTL P

OFES4&98. 19 FOKES4277 ., 0 PORKES4Z7E, Lag

203 FOKE 54273.38: POKES4272, 126 POKES42?

B 1259 FOREZ=8T01008  HEXT  POKES427E, 12%

218 FORXalGTORSTER-1 : POKES4296, K POKES42

B, 129 POKES4277, 15

&2 FORES4E7TE, 49 POKES4272, 208 FOR J=GT0

196 MEXT.)  POKETIZEE, K NEKTH

238 POKE W, @:POKE A8 IFTEM=1THENRETURH

248 PRIMT "7 :POKE Y+21,@: POKESI220, 15 F

DrE S3281,15

298 PRINT * aspsbIReBmemeIE, IE. RIE !

fn

ol FEINT "WHEGLIGEWCE, INATTEMT ION. MALHD

RESEE "

Z78 PRIMT "HETOUTOURS EST-IL QUE YOUS AY

EZ FARCOURD ";DIS;" METRES. " :GOTO74@

o@e REM COEET GRAGHE!. 18086 M PARCOURUS

519 PRINT "&";

W13 PORKE W+21,3

9l FOR DE=GTO 28 PRINT"Srassesses P!
“ssades ey s

G530 NEAT DE

S48 PRINTEETT A

L

943 PEIMT TABCLS,, "TTITTITITTI®ARRIYEE"

547 IF POCPE OR POX230 THEW 175

TEE FOR L=34272 TOS4296: POKEL . & HEXTL

S55 FOR L= TO 14:FORK=BTOZ8:HEATK : FOKES

4296, L HEATL

SEA PUKES4277, 695 POKES4275, 34 POKES4276,
125 POKES4273, 17 POKES427E, 129

665 FOR F=@ T 400@:NEXT F

650 FOKE 5427616

670 FOKE W+21,8 PRINT "0

628 POKE S328@,7 FOKE 53281,7

638 PRINT "ENADINNAINDANBRBREIEN JOUE |
l l H

7OE FRINT "SRMMOUS AVEZ PARCOURL TOUT LE
CIRCUIT"

785 SCeYALCTIS) | IF SCCSM THEW SHs&C

718 FPRINT "SANS AUCUM ACCIDENT EN ";8C-1
B, " MINUTE"

738 PRINT "MOBLE RECCORD EST DE ";SMA/18

@i " MIMJTE"

74 FRIMT "SMMvOULEZ-YOUS REJOUER 7"

758 GET Y& IF Y¥$="0" THEN DIS=@: Fs@:REST
ORE : GOTO3S

7EB IF Y$="N" THEM END

779 GOTD 750

£EH REM PRESENTATION

891 FORL=54272 TO $4296:POKEL, @ MEATL PO
KE 5429615

8BS Cl=42

219 POKE W+21,0:POKES3280, 0 POKES3281, @

815 FRINT "o

817 FOR K=8 T 1800:HEXTK

220 A4=1522 AImA4 : AZeAd :ALl=A2: IFCO=32THE
HG0TOS3E

821 POKES4277,0:POKES4276, 136 FOKES427%,

17 POKES4272, 37

822 FOKE S4275,129:FORI=1TO20G: NEXTI

223 FOKES4276, 128

B0 FOR 2=@ TO 11

A4p POKE 1522, C0

850 Al=Al+4] AZ=AZ+3E: AZRAZ-41  Ad=Ad-33

850 FOKE A1, CD:FOKE A2Z,C0CFOKE AZ,C0:FOK

EA4, C1J

878 MEWT Z

280 SSA=SEA+1 0N 55

2, 988, 504, 958 , 906, 9

BoE CO=13:GOTH §26

560 CO=32:060T0 228

982 CO=15:GOTD 220

364 CO=14:G0TO &20

P06 CO=26:G0TD @289

98 [O=1GO0TO S2@

918 PRINT "0 FORL=54272T054296  FOKEL, 6

MEXTL FORL=8 T 15:FOKES4E5E. L MERTL

311 FOR ET=@ TOL1:Al=Al~41:A2=A2-35 AZ=F

F+d1  Ad=R4+39

912 POKES4277, 79 POKES427E . 17 POKES4273,

ET#2FOKES427S, 17 FORT=1TO150  HEXTT

513 FOKES4276, 16 FOKE Al.42:POKERZ, 42:F(

KER4, 42 POKERZ , 42

314 FOR A=8 TO 106:NEXTH,ET

915 TEM=1 :GOSUE 282 TEM=@

528 PRINT "MNelns)” FOR L= TO 1686 HEX

]

921 FOR L=S4272T054296 POKEL, @ MEXTL POK

ES

g

M GOTD 86, 256, 986, 96
B, pas, 2

4295, 13

30 FRINT THECZ:, "M@ W 5 W n
AW A GOEUR S
58 PRIMT TRECE); "@F L - 4
& F &y GOSUE 993

279 FRINT TRECD) " 9wy w e o
PR A W GOZUE 393

61
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990 FRIMT TAEC4):"@FW Few g Fw
rvw & & oGosUB 932
992 PRIMTTRABCE),; "W ¥y Fy N o
ro AW GOSUE 997 GOTOL68E
3 POKE 54277.33' POKES427E, 125
24 POKED4E?E. 129! F’EJKEuﬂd?w15-RF!=F'IJKE5~4
276, LES I FORT=] TO S@e: HEKT
P95 PORE 54276, 129 RRE=RF+] ¢ F'ETUPH
1888 PRINT " Binmg"
1918 5¢="FAR BERWET DEMIS ET GRERIEL ROD
OLPHE" | L=3%
1828 FOR W=l TO LIPRINT MIDSECEE, W10
1638 FOKE 5429¢,5 FOKE 5425615
1649 FOR Fu@ TO 38 MHEXT F N
1945 IF LEFT#(EE, 1o="F"THEM S&="MODENHET
MLE 25.7.84"  L=2B  PRINT  GOTO 188
1858 FOR F==w TO 588 HEXTF
1888 FOKE T3296, 14 POKES32E1. 14
1199 PRIMT "“TIMupRRBRRRNERNRNE FEGLE DU
JEU "
1148 PRIMT "abl AU YOLAWT DOUME FORMUL
Z
1 BLAMCHE"
lleg PRINT "ESSHYES DE PRRCOURIR LEZ 58@
& METRES QUI",
1138 FEIMT "VOUS SEFARENMT DE L ARRIVEE E
MU MIMTEOM
llll-'“?i PRIMT "DE TEMPEZ, fegamBeOHHE CHRMCE!

118 PREINT "BEBPOUE LA YERSIOW JOOWSTICHK
ERAMCHEZ VYOTREMAMETTE AL FORET 1"

1178 FEINT "ET TFIFE.'.'.' M TAFEZ
00 FOIR LA MERSIOW CLAMIER"

1129 GETRE: IF RES"CUAMDRE:"JYTHEML 126
1128 PRINT AP OUR ACCELERER: " FREINMT"M
FOUR FRETMER: " FPRIMT"2 droite:"

1288 PRIMT "BH GAUCHE: "

121@ IF RE="J"THEM JOY=1:G0TO 1368

1220 FEINT "TTITITRRERESERPDBRBRE "
1"”#1 FREINT " hbRpRRRkERBBNIEARRE I ESFACE

FRINT "/ orspe

1248 PRINT " XBBBBBRBNN CRSFT " GOTO1331

éggg PRIMT “"TTTTTTRRRBBBBEBRBUNREANETT
319 PRINT “ARMUPRBBRBRMBBEFHETTE BAS"

u lNSTRUMENTS

1226 PRIMT "suuBDBRBBBIAHETTE A DROITE"
1331355 FRIMT "2eBhRRREERFAHETTE «°

1331 PRIMT "I!MEJ!PF'ET D5

1348 GET R$:IF R$CH"THEM GOTO 3%

1358 GOTO 1348

1585 FOR PY=1970 TQ 1984 STEF 48 POKE PY
JELIPOKE P-4, 1ea

1518 FOREFYV+34232, 5 NEXT FV:IFOKE 1556, 18
6 POKELIDE+54272 . 5 RETURN

15358 FOR FY=18%94 TO 1244 STEF 40:FOKE PY

LELPORE P48, 158 PORERY - 4M+u4a(¢-4
1566 MERT PVIPORE 1234, 168 FOKELS34+3427
2,3 RETURH
Zeey Cl=235-FEEK (SE3210  IFVITCITHEMYIT=1
2a10 IF Ch=8 THEHW 148
Z8ze OM CD GOTO 2830,2848, 148, 2058
8. 148, 2060, 2866, ZBER
2 COM=COM+E  VITsIMT(COM+385 /4 GOTO 14

» 2958,

COM=C0M~& Y IT=IHT CCOM+-280 /4 G0TO 14

PR
=

PO=FO-18
28 PO=FO+12
2078 GOTD 148
18606 DATA12.1.98.2.8.8@
192,18, 2,8, 6,8,9,54,8,7
18918 DATH @.d,6, 9:43 ;&
18526 DATH U;b@aU;H'PW B,8,126,8,8, 125,18
,4, 1¢M'UIUJqﬂ1JU
IUZJH IATH 3,255, 8,8.231
T5.128.1.195,128,1.2 r:
16046 DATH 1:d54a1¢d-1
P, 235,224,7.,255,224,8. H
10850 DATH B, 125, 8, 8.8.9. 1 B 122, 1, 15
:

{GOTD 149
1GOTO 148

R RR
fax]
r
[y

G &
LR,

SlE8, 1,183,128

28,1,8,1268.9.8.9,9,8,9,8.8.8,8,8.8,9,¢
18686 DATA 8,2

PE. 6. 8,96,6.8,96,19,126,9,08,9,9,0,9.8
18878 DATA 7,255,224

160880 DATA 9,9.8,4,.56, 16, 15.8,24,4,9.,6.0
S4B, 8. TEE B TE,128,8,24,15, 109,124,112
18658 DRTAR 7,2453.224,0,231,248.64, 12,4,
TEH.59,8,8,113,128,0,96, 192, 16,84,8
18160 DATH G, 64,2,8,6,2,.8,6,0,0,32.9.0.0
L

05—

Kl
’
2 b

M !;x l_ﬂ

4,8,8:29.9.68.9,8,0,0,9

DADA

Langage : Basic étendu
Difficulté : **
Adaptabilité : *

JEU DE SOCIETE

etc.). Les régles du jeu sont
pratiquement les mémes
que celles du jeu d'origine.
Le but du jeu est de rentrer
tous ses pions avant les
adversaires.

Pour commencer, ['ordina-

oici une adaptation sur
VOrdinateur du jeu des

petits chevaux. Dans
ce jeu, l'ordinateur s’occupe
de tous les calculs (trajets
des pions, tirage du nombre
aléatoire, calcul des rangs,

2 VIICIRO7

teur demande le nombre de
joueurs et les équipes dési-
rées ; puis il dessine le
tableau.

A chaque fois |'ordinateur
vous indique la couleur de
I'équipe et la manette con-

cernée, puis tire un nombre
aléatoire.

Avec la manette, vous pou-
vez bouger une fléche sur
I'écran, positionnez-ia sur le
chiffre que vous voulez jouer,
puis appuyez sur le bouton

de la manette. La fléche
prend la forme du chiffre.
Positionnez ce chiffre sur le
pion & déplacer, puis ap-
puyez sur le bouton. Si le
déplacement de ce pion est
possible, l'ordinateur se
chargera de le faire.

Si vous vous trouvez dans
l'impossibilité de jouer votre
chiffre, positionnez la fieche
sur la porte (a droite du carré
de votre couleur), puis ap-
puyez sur le bouton, I'ordina-
teur passera au joueur sui-
vant.

Si vous remarguez la dispa-
riton de un ou plusieurs
pions (il n'est pas possible

de voir plus de quatre-

sprites sur la méme ligne) et
que vous voulez les voir,
positionnez la fleche sur
l'icbne «V» au milieu du
tableau, et appuyez sur le
bouton. Les pions adverses
disparaitront. Une nouvelle
pression les fera réapparai-
tre.

Pour sortir de la maisecn, il
faut un six, pour y rentrer il
faut avoir un tirage qui tombe
pile, si vous tombez sur un
pion adverse, vous le ren-
voyez chez lui. Sur la premié-
re ligne de I'écran, est affiché
en permanence le rang des
joueurs. [ ]

Yves ADA

100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: RANDOD

MIZE

110 DIM F$(1&),HI(8),ML(73),MC(73) ,MD (73
Y ,EJ(57) ,ER(S7) ,EV(57) ,EB(S7) ,ZZ(17)

120 CALL COLOR(1,2,16,2,2,16,8,10,16,9,2
B 0,5, 16, 11,5, 13, 12,11, 16,13,2, 15, 16,1

5,16)

130 CALL COLOR(0,2,16,3,2,16,8,2,16,5,2,

16,6,2,16,7,2,18)

140 GOSUB 1360 :: CALL CLEAR :=:: CALL COL

OR(2,2,10)

150 GOSUB 1230 :: GOSUR 1070 :: GOSUE 10

10 :: GOSUR 1180 ::

6070 230

160 DISFLAY AT(23,5)BEEF:A$
170 X=1 :: CALL HCHAR(DD,EE,32,7):: CALL
LOCATE (#28,1,1,#1,B8,CC)

180 CALL SOUND(-100Q,
CALL HCHAR(DD,EE+X,AS
IF NT=6 THEN X=X+1 :: GOT

NT=INT (RND¥6+1) s
C(STRE(NT)) )z =
0 180

190 DISPLAY AT (3,5)BEEF:"

ER) 29

220,5,440,5, 660,5) s

CHIFFRE A JOU

‘200 CALL CHAR (64, "FBFOFOFBICOEOTO3™)
210 CALL JOYST(AA,RC,RL)Y:: CALL MOTION(#
1,~-RLXS5,RCX¥S)z: CALL KEY(AA.K,S)z: IF K<

>18 THEN 210

220 CALL SOUND(-50,5000,0):: CALL FDOSITI
ON(#1 XL, XC): 2 CALL GCHAR(INT ((XL+7)/B}),

INT((XC+7)/8),Z1)::
1440 :: GOTO 190

IF Z1=55 THEN GOSUE

230 IF Z1=&2 THEN CALL HCHAR(DD,EE,32,7)

:: RETURN

240 CALL COINC (#1,BB+16,CC+24,30,Z2):: 1
F Z2<>=1 OR Z21<4% OR Z1:54 THEN 210

250 T=VAL (CHR$ (VAL (8TR$ (Z1))))

260 CALL CHARPAT(Z1,@%):: CALL CHAR(64,0Q

$)
270 DISFLAY AT (I,

‘;_lll

7YBEEF: "FION A DEFLACER

280 CALL JOYST(AA,RC,RL)Y:: CALL MOTION(#

1,-RLX&,RCX&) 2: CALL KEY(AALK,S)::

>18 THEN 280

IF <

290 CALL SOUND (-50, 5000, 0)

200 FOR A=FF TD GG =: CALL CDINC(#1,#A,7
sZ1)::z IF Z1=—-1 THEN 320

F10 NEXT A z: GOTO 190

320 W=A : V=ZZ{W::

IF v=57 OR W+T>37 O

R V=0 AND T<>»& THEN 190
330 IF V=0 AND T=6 THEN T=1

40 ON 11 GOTO 340,430,500,570

350 X=X-1 :: IF X>0 THEN 190 ELSE RETURN
260 FOR A=V+1 TO V4T-1 :: IF MD(EV(A))=1
THEN 190

370 NEXT A 2: IF MD(EV(A))=1 THEN 400
380 MD(EV(AI)I=1 :: MD(EV(V))}=0 :: CALL L
OCATE (#W, ML (EV(A) ) ,MC(EV(AY))z: ZZ(W)=A
:: CALL HCHARC(INT ((XL+7)/8), INT ((XC+7 /8
) 4 32)

390 IF A=S7 THEN GOSUB 440 :: MD(EV(A))=

:: GOTO 350 ELSE 350

400 CALL LOCATE (#28,ML (EV(A) ) ,MC(EV(A)))
:: FOR C=2 TO 17 :: CALL COINC(#28,#C,4,
Z1):: IF Z1=-1 AND C<>W THEN 420

410 NEXT C

420 IF C»5 OR €<2 THEN GOSUB 820 :: GOTD
380 ELSE 190

430 FOR A=V+1 TO V+T-1 :: IF MD(ER(A))=1

THEN 190
440 NEXT A :: IF MD(EB(A)}=1 THEN 470
450 MD(EB(A))=1 :: MD(EB(W))=0 :: CALL L

DCATE (#W, ML (EB (A) ) ,MC(EB(AY) ) z: ZZ(W)=A
:: CALL HCHAR (INT ((XL+7)/8), INT ((XC+7) /8
Va2

440 IF A=S7 THEN GOSUB 640 :: MD(EB(A))=
0 :: GOTO 350 ELSE 350

470 CALL LOCATE (#28, ML (EB(A)) ,MC(EE(A)))
:: FOR C=2 TO 17 :: CALL COINC(#28,#C,4,

-Z1)z: IF Z1=-1 AND C<>W THEN 490
. 480 NEXT C

490 IF C>»% OR C<é THEN GDSUB 820 :: BOTO
450 ELSE 120

00 FOR A=V+1 TO V+T-1 :: IF MD(EJ(A))=1
THEN 190

S10 NEXT A :: IF MD(EJ{(A))=1 THEN 540

S20 MD(EJ(AY))=1 :: MD(EJ(V))=0 :: CALL L

OCATE (MW ML (EJ (A)) ,MC(EJ (A ) )22 ZZ (W) =R

:: CALL HCHAR(INT((XL+7)/B) INT((XC+7) /8
2)

13

530 IF A=S7 THEN GOSUR 640 :: MD(EJ(A))=
0 :: GOTO 350 ELSE 350

540 CALL LOCATE (#28,ML(EJ(A)),MC(EJ(A)))

: FOR C=2 TO 17 :: CALL COINC (%2 8,#C, 4,
Z1):: IF Z1i=-1 AND C<>W THEN 5&0

950 NEXT C

S40 IF C>13 OR C<10 THEN GOSUR B20 :: GO
TO S2¢ ELSE 190

570 FOR A=V+1 TO V+T-1 =: IF MD(ER(A))=1

THEN 1%0
580 NEXT A :: IF MD(ER(A))=1 THEN 610
5920 MD(ER(A))=1 :: MD(ER(V))=0 :: CALL L

OCATE (#W, ML (ER (A) ) ,MC(ER(A)))z: ZZ (W)=A
:: CALL HCHAR CINT ((XL+7)/8), INT((XC+7)/8
) 3D

400 IF A=57 THEN GOSUB 440 :: MD(ERAA))=
0 :: GOTO 350 ELSE 350

610 CALL LOCATE (#28,ML (ER(A)),MC(ER(A)))
:: FOR C=2 TO 17 :: CALL COINC(#28,#C,4,
Z1):: IF Z1=—-1 AND C<>W THEN &30

620 NEXT C

430 IF C<14 THEN GOSUER 820 :: GOTO 590 E
LSE 190

640 ON W GOSUB 100,660,670,680,690,700,7
10,720,730,740, 750, 760, 770, 780, 790,800, 8
10

650 CALL LOCATE (#W,X1,X2):: CALL COLOR(#

W,14):: HIC(II+4)=HI(II+4)+1 =z: IF HIC(II+
4)=4 THEN N=N+1 :: HI(II)=N z: RETURN
660 X1=53 :3: X2=85 :: RETURN

470 X1=53 :: X2=101 :: RETURN
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