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1490 SOUND6,1S:SOUND7,7:SOUND12,16:SOUND 
8,16:SOUND9,16:SOUND10,16:SOUND12,16: 50 
UND13,0:FOR AL=O TO 200: NEXT: GOSUB 186 
0 
1500 LINE<0,0)-(255,28),12,BF 
1510 T$="SURVEILLEZ votre retroviseur, 

vous avez ete abattu par un a 
vion derriere vous." 
1520 IF BB<=90 THEN TS="Vous etes trop L 
ENT, l'ennemi s'est regroupe et vou 
sa abattu." 
1530 IF BA<=90 THEN T$=" Vos MUNITIONS s 
ont epuisees, vous n'avez plus auc 
une chance de rester en vie." 
1540 PSET (15,3),12: PRINT•l,T$ 
1550 IF NA=6 THEN 1810 
1560 FOR K=O TO 10000 
1570 IF K>300 AND <INKEY$<)"" OR STICK<J 
T><>O> THEN GÔTO 1590 
1580 NEXT 
1590 FOR LU=O TO 13: PUT SPRITE LU, (0,0) 
,O,LU: NEXT: CLS :NA=NA-1: GOSUB 770: GO 
TO 380 
1600 • 
1610 • TEMPS 
1620' 
1630 BB=BB-1 
1640 LINE <BB,186>-<BB,190>,3 
1650 I.F BB=90 THEN GOTO 1330 
1660 RETURN 
1670 • 
1680 • 
169(1 • 

AVION RETRO 

1700 IF H=O THEN AX=INT(RND<1>•3>-1: AV= 
INT<RND(1)*3>-1 :H=l 
1710 PR=PR+AX 
1720 XR=XR+AX :YR=YR+AY 
1730 SOUND 10,15 
1740 IF XR>182 AND XR<228 AND YR>166 AND 

YR<180 AND INT<RND<l>*<ABS<XR-200)+5>>= 
1 THEN GOTO 1330 ELSE GOTO 720 
1750 • 
1760 • AVION A DISPOSITION 
1770 • 
1780 FOR A=6 TO 8 
1790 IF NA<=A THEN CL=O ELSE CL=10 
1800 PUT SPRITE A, C20*A-22,155),CL,12: N 
EXT: RETURN 
1810 FOR K=O TO 10: FOR F= 2 TO 15: LINE 
(82,70)-(170,85),F,BF 
1820 PSET (92,75),0: PRINT•l,"GAME OVER" 
: FOR N=O TO 50 
1830 IF K>O AND CINKEY$<>"" OR STICKCJT> 
<>C>> THEN GOTO 330 
1840 NEXT: NEXT: NEXT: RUN 
1850 FOR F=O TO 200: NEXT: GOTO 1010 
1860 FOR S=O TO 13: SOUND S,O: NÈXT 
1870 SOUND 2,128: SOUND 3,9: SOUND 4,128 
: SOUND 5,10: SOUND 6,6: SOUND 11,248: S 
OUND 12,1: SOUND 13,11 
1880 RETURN 
1890 FOR M=l TO 3 
1900 SOUND 0,100: SOUND 1,0: SOUND 7,190 
: SOUND 8,12 
1910 FOR MN=O TO 40: NEXT: SOUND 8,0 
1920 FOR MM=O TO 150: NEXT: NEXT 
1930 GOSUB 1860: RETURN 
1940 • 
1950 • PRESENTATIOM 

94 • 

1960 • 
1970 X=3.05 
1980 FOR F=50 TO 150 STEP 3 
1990 X=X+.095 
2000 CIRCLE <F,95),250,13,-X,X+lE-03,.4 
2010 NEXT 
2020 FOR F=l TO 22 STEP 2 
2030 CIRCLE C100,95>,F-2,13,3.2,6.2,.lt2 
2040 NEXT 
2050 CIRCLE C60,94>,40,9,-1E-03,-3.15,1. 
3 
2060 PAINT(S0,93),9,9 
2070 DRAW"C3 BM110,50 M120,10 RS M135,38 

M145,10 R5 M160,50 LS M147,20 M138,50 L 
6 M123,20 M115,50 L5;": PAINT (121,11),3 
,30 
2080 CIRCLE <170,21),11,3,,,1.4: CIRCLE 
<170,21>,5,3,,,1.4: PAINT <164,20),3,3 
2090 CIRCLE (190,38),11,3,,,1.4: CIRCLE 
<190,38>,5,3,, ,1.4 : PAINT (196,38),3,3 
2100 LINE (170,10)-(205,16),3,BF 
2110 LINE (170,17)-(185,26),1,BF 
2120 LINE <i70,27)-C190,33),3,BF 
2130 LINE (175,34)-(190,43),1,BF 
2140 LINE (155,44)-(190,50>,3,BF 
2150 DRAW"C3 BM200,10 R6 M239,50 L6 M200 
,10 811234,10 R6 M206,50 L6 M234,10;" 
2160 PAINT (220,30),3,3: PAINT (206,13), 
3,3: PAINT <235,11>,3,3: PAINT (202,49>, 
3,3: PAINT (235,49),3,3 
2170 FOR F=O TO 10000 
2180 IF F>500 AND INKEY$()"" THEN F=9999 
2190 NEXT 
22ô0 LINE (O;ôJ=(2t~,~4,,t,B, 
2210 Bl$="R30 b!:>O L30 U5ù D5 A25 Di!i L.~Ô 

U15 040 R20 U20 L20 BD25 BR35 U50 R5 DS 
0 L5 BR15 U50 R30 D25 L25 D25 LS U30 R25 

U15 L20 015" 
2220 LA$="D50 R30 US L25 U45 LS BR40 R30 

DSO L5 U45 L20 015 R20 DS L20 D25 L5 US 
0 BR40 R5 F20 U20 R5 D50 LS U20 H20 D40 
L5 U50" 
2230 DRAW "BM30,30 C6 XBI$; 811125,30 XLA 
$; .. 

2240 PAINTC41,31),6: PAINTC71,31),6: PAi 
NT<86,31>,6: PAINTC126,31),6: PAINTC166, 
31>~6: PAINT(206,31>,6 
2250 LINEC0,180)-(255,193),12,BF 
2260 PSET <20,183),12: PRINJ•t,"THIERRY 
L. ~ PHIL.C Fv 85" 
2270 COLOR 14: PSET <30,0>,1: PRINT.1,"F 
1 CLAVIER F2 JOY STICI<" 
2280 KEY<l> ON: KEY(2) ON 
2290 RETURN 
2300 JT=O: GOTO 2320 
2310 JT=l 
2320 FOR F=l TO 9: KEY<F> OFF: NEXT 
2330 SU=l: RETURN 
2340' 
2350 • PROTECTION 
2360 • 
2370 INTERVAL STOP: BEEP: COLOR 1,6,6: S 
CREEN 0: ON ERROR GOT• 2410 
2380 PRINT "DONNEZ-MOI LE NOM DE CODE SV 
F· • .... , , , 
2390 INPUT NOM$ 
2400 IF NOM$="TLS" THEN PRINT,,"OK": FOR 

F=O TO 500: NEXT :LIST 
2410 RUN 
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D es programmes, encore des program
mes, toujours des programmes. « L'in

formatique, c'est de la m .... », comme dit un 
charmant confrère, Hebdogiciel pour le 
nommer. Mais pas la programmation. Alors, 
devenez les vidangeurs, non masqués, de la 
micro, envoyez-nous vos programmes. Peu 
importe si vous n'êtes pas de grands 
théoriciens de la programmation, le princi
pal est d'avoir des idées neuves. A la limite, 
si vous ne savez pas programmer du tout, 
envoyez le découpage complet du program
me original que vous aimeriez réaliser, nous 
ferons le reste. 
Le « Cahier des Programmes » nous permet
tra de publier vos meilleures idées. Chaque 
programme publié vous fera gagner un 
abonnement à Micro V.O. Le programme que 
nous jugerons le plus intéressant, quelle que 
soit la machine sur laquelle il a été réalisé, 
vous fera gagner du matériel informatique. 
Ce mois-ci, ce sera un Commodore 64. Les 
programmes plus « trapus » seront publiés 
dans le Cahier des As. L'auteur gagnera alors 
encore plus : un Commodore SX-64 Portable, 
pour commencer. 
Mais quoi ? Vous êtes encore en train de 
lire ... Qu'atteodez-vous pour vous mettre au 
boulot, fainéants ! 

N'hésitez pas à nous envoyer vos programmes sur support 
magnétique. 
Après lecture de ceux-cl, nous vous expédierons une disquette 
ou une cassette vierges correspondant à votre expédition. 
Ces disquettes ou cassettes vous sont offertes par SCOTCH. 

72 -

" 
TEXAS 

INSTRUMENTS 

Langage : Tl BASIC 

Deux jeux pour un 
même programme, 
voi là qui est possib le 

avec « Le Coupable ». Ce 
programme propose en effet 
deux jeux, l'un distrayant et 
l'autre taisant appel à la 
mémoire visuel le et au sens 
de l'observation . 
Le premier jeu consiste à 
créer des portraits-robots de 
personnages en tout genre. 
Il vous suffit pour ce la de 
laisser aller votre imagina
tion. L'ordinateur vous de
mandera ce que vous voulez 
définir (crâne, yeux, nez, 
bouche, joues, oreilles, men
ton) et pour chacune de ces 
parties, il vous demandera 
de choisir un type d'expres
sion ou de forme. Une foi s 
que tout est défini, il ne vous 
reste plus qu'à faire apparaî
tre votre personnage, vous 
pourrez ensuite effectuer 
toutes les modifications que 
vous voudrez. Il y a en tout 
15 552 combinaisons diffé
rentes. 

Le second jeu est un peu 
plus diffici le. L'ordinateur 
choisit un personnage au 
hasard et vous le montre 
pendant environ trois secon
des. Pour modifier ce temps, 

il faut changer la va leur de la 
boucle de la ligne 2520. Le 
but du jeu est de reconsti
tuer le portrait-robot du cou
pable en procédant comme 
dans le premier jeu. L'ordi 
nateur vous offre la possibili
té de revoir le coupable, 
mais bien sûr, ce sera au 
désavantage du score. 
Pour le cas où vous désire
riez changer les graphismes, 
voici la notice des DATA : 
de 3000 à 3050 les 6 
possibili tés de crâne, 
de 3060 à 3090 les 4 
possibilités d'yeux, 
de 3100 à 3120 les 3 
possibilités de nez, 
de 3130 à 3150 les 3 
possib ili tés de joues, 
de 3160 à 3210 les 6 
possibilités de bouche, 
de 3220 à 3250 : les 4 
possibilités de menton, 
de 3260 à 3280 les 3 
possibilités d'oreilles. · 
De plus il vous faudra 
changer aux lignes 600, 690, 
770, 860, 950, 1060 et 1160 
les désignations correspon
dantes . 
Bonne chance et surtout 
ouvrez l'oeil ! • 

Pierre HA YOTTE 

Programme gagnant 
un COMMODORE 64 

~ 
J 

490 GOSUB 800 
500 ON INTERVAL=40 GOSUB 1630 
510' 
520' 
530 • 

BOUCLE PRINCIPALE 

540 X1=HX: Vl=HV: 5=12 
550 ON STICK<JT> GOSUB 840,850,860,870,B 
80,890,900,910 
560 X=X+Xl: V=V+Yl 
570 IF HX<O THEN P0=7 
580 IF HX=O THEN PO=B 
590 IF HX>O THEN P0=9 
600 SOUND 9,01 SOUNO 10,0 
~10 IF BB>=103 THEN SOUND 0 1 01 SOUND 1,S 
: SOUND 7,1281 SOUND 8,8 ELSE SOUND ù,63 

:SOUND 1,0: SOUND 9,0: SOUND 7,168: SOU 
ND 8,11 
620 IF STICK(JT>>5 AND STICK(JT><9 THEN 
PO=PO+l 
630 IF STICK<JT><5 AND STICK(JT>>1 THEN 
PO=P0-1 
640 IF X>255 OR X<-16 OR V>156 OR V<-16 
THEN GOSUB 780 
650 PUT SPRITE 4,(54,126>,0,4: PUT SPRIT 
E 5, (182,126>,0,5 
660 PUT SPRITE 10, <X,Y>,1,PO 
670 IF fNT<RND<l>~D1>=1 THEN GOSUB BOO 

' 680 lF STRIG<JT>=-1 THEN GOSUB 950 
690 IF XR>171 AND XR<237 AND VR>160 AND 
YR<190 THEN GOT• 1700 ELSE H=O 
700 IF XR<204 THEN XR=XR+VW/2 ELSE XR=XR 
-VW/2 
710 IF VR<175 THEN YR=YR+VW/2 ELSE VR=YR 
-VW/2 
720 PUT SPRITE 12, <XR,~R>,H,PR: PR=12 
730 GOTO S40 
740 • 
750' HASARD POSITION~ D~PLACEMENT 
760 • 
770 XR=INT<RND<1>*410): YR=INT<RND<1>*36 
0) 
780 IF INT<RND<!>*2>=1 THEN Y=155 ELSE Y 
=-15 
790 IF INT<~ND<1>*2>=1 T~EN X=254 ELSE X 
=-15 
800 HX=INT<RND(l)*VD>-VW: HV=INT<RND<1>* 
VD)-VW: RETURN 
810' 
820' JOV STICK DEPLACEMENT 
830' 
840 5=9: Y1=Y1-5: VR=YR-5: RETURN 
850 5=9: Yl=Vl-5: Xl=Xl-5: YR=YR-5: XR=X 
R-5: RETURN 
860 Xl=Xl - 5: XR=XR-5: RETURN 
870 5=15: Xl=Xl-5: Y1=Y1+5: XR=XR-5: YR= 
YR+5: RETURN 
880 5=15: Y1=Y1+5: VR=YR+5: RETURN 
890 5=15: Yl=Yl+5: Xl=X1+5: YR=YR+5: XR= 
XR+5: RETURN 
900 X1=X1+5: XR=XR+5: RETURN 
910 5=9: X1=X1+5: Yl=Vl-5: XR=XR+5: YR=Y 
R-5: RETURN 
920' 
930 • TIR 
940 • 
950 IF BA=90 THEN GOTO 1330 
960 SOUND 9,16: SOUND 13,11: BA=BA-1 
970 IF BA<103 THEN SOUND 0,255: SOUND 1, 
0: SOUND 7,168: SOUND B,11 

980 LINE <BA,174>-<BA,178),3 
990 PUT SPRITE 4, (54, 126>, 10, 4: PUT SPRI 
TE 5,(182,126>,10,5 
1000 IF<X<116 OR X>121> • R<Y<106 OR Y>l~O 
> THEN RETURN 
1010' 
1020' TIR AU BUT 
1030' 
1040 INTERVAL OFF 
1050 SOUND 9,0 
1060 FOR C=l TO 15 
1070 PUT SPRITE 10, (X,Y>,C,PO 
1080 FOR F=O TO 5: NEXT: NEXT 
1090 SOUND6,15:SOUND7,7:SOUND12,16:SOUND 
B,16:SOUND9,16:SOUND10,16:SOUND12,16: 50 
UND13,0:FOR AL=O TO 200: NEXT: GOSUB 186 
0 
1100 BO=INT<PTS/5000)*5000+5000 
1110 IF PTS<BO AND PTS+INT<BA+BB/lO>>=BO 

THEN NA=NA+l :GOSUB 1890 :GOSUB 1780 
1120 PTS=PTS+INT<BA+BB/10> 
1130 IF XR>171 AND XR<237 AND YR)160 AND 

YR<190 THEN GOSUB 780 ELSE GOSUB 770 
1140 GOSUB 1860 
1150' 
1160' AFFICHAGE VARIABLES 
1170' 
11 BO LI NE < 15., 182 > - < 60, 1 92 > , 11 , BF 
1190 COLOR 1,4,1: PSET (11,184>,1: PRINT 
11, PTS 
1200 LINE (88,173>-<167,179>,3,BF 
1210 LINE (90,174)-(165,178>,4,BF 
1220 LINE (90,174)-(102,178),B,BF 
1230 BA=166: 1'1$="": AV=AV+l: DI=40-SQR(A 
V*40) 
1240 IF AV=30 THEN VW=VW+l: VD=VD+2: AV= 
1 
1250 LINE (88,185)-(167,191>,3,BF 
1260 LINE (90,186)-(165,190>,4,BF 
1270 LINE (90,186)-(102,190>,B,BF 
1280 BB=BA :TIME=O :INTERVAL ON 
1290 RETURN 
1300' 
1310' VOUS ETES TOUCHE 
1320' 
1330 INTERVAL OFF: SOUND 7,191 
1340 SOUND 7,190: SOUND1,0: SOUND B,13 
1350 FOR 50=255 TO 50 STEP -5 
1~,60 SOUND 0,50: FOR AT=O TO 50: NEXT: N 
EXT: SOUND B,O 
1370 CIRCLE (45,75),5,1,,,1.4 
1380 PAINT<45,75>,1,1 
1390 IP$="BU4 M5,0 BM30,45 M15,50 M0,40 
BM49,75 M140,80 BM7û,76 M65,48 MB2,37 Ml 
05,7 BM45,79 M35,103 BM0,105 M15,90 M67, 
120 M0,160" 
1400 DRAW" Cl XIP$;" 
1410 CIRCLE (145,45),5,1,,,1.4 
1420 PAINT(145,45),1,1 
1430 IP$="BL4 M99,0 BM125,27 1'1160,0 Bt110 
4,79 1'180,103 1'1105,150 BM145,49 1'1140,112 
1'1200,165 BM148,47 M190,80 M23S,55 1'1230,3 
4" 
1440 DRAW "Cl XIP$;" 
1450 CIRCLE <230,30),5,1,,,1.4 
1460 PAINT(230,30>,1,1 
1470 IP$="BL4 M212,46 M195,0 B11234,30 112 
55,10 BM210,6B M230,123 M255,105" 
1480 DRAW "Cl XIP$;" 
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COMMODORE SX 64 

70 COLOR 1,1,1: SCREEN 2,2: OPEN "GRP:" 
FOR OUTPUT ASt 
80 ON STOP GOSUB 2410: STOP ON: ON KEY G 
OSUB 2300,2310,,,,,,,,2370: KEV(10) ON: 
BEEP 
90 GOSUB 1940 
100' 
110' 
120' 

LUTINS 

130 DATA 3,13,17,17,33,33,62,33,33,17 , 17 
,13,3,1,3,7,128,96,16 , 16,B,B,248,B,B,16, 
16,96,128,0,128,192 
140 DATA 3,1,1,1,1,15,3,1,1,1,1,1,3,7,15 
,31,120,o,o,o,o,224,120,o,o,o,o,o,12s,19 
2,224,240 
1so DATA o,o,o,o,o,o,o,o,1,3,7,15,31,63, 
127,254,0,2,7,15,30,60,120,248,240,224,2 
24,192,128,128,0,0 
160 DATA 0,64,224,240,120,60,30,31,15,7, 
7,3,1,1 , o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,12s,192,224, 
240,248,252,254,127 
170 DATA o,o,o,o,o,o,o,o,3,15,15,31,31,3 
1,12,o,o,o,o,o,o,0,40,240,224,224,192,19 
2,120,0,0,0 
100 DATA o,o,o,o,o,16,12,1s , 7,7,3,3,1,1 , 
o,o,o , o,o,o,o,o,o,o,192,224,2 ~0,240 , 248, 
248,240,48 
190 DATA 4,4,4,4,4,5,5,7,7,5,5,4,4,4,4,4 
,32,32,32,32,32,44,184,224,224,184,44,32 
,32,32,32,32 
200 DATA o,o,o,0,0,1,3,7,9,19,32,65,130, 
4,B,16,8,16,32,64,130,4,200,144,224,248, 
152,128,128,192,64,0 
210 DATA o,o,o,0,0,255,1,7 , 3,1,255,2,6,4 
,4,o,o, o,o,o,o,2ss,120,224,192,120,2ss,6 
4,96,32,32,0 
220 DATA 16,B,4,2,65,32,18,9,5,15,25,0,1 
,1,1,o,o,o,o,o,o,120,192,160~144,200,4,1 
30,64,32,16,B 92 . 

1914-1918, premiers 
duels aéri ens. Prenez le 
manche et partez affron 

ter le danger, peut-être de
viendrez-vous un As... Un 
conseil, regardez souven t 
dans votre rétrovi seur, au 
cas où vous se ri ez pri s en 
chasse à votre tour 1 

Attention I Une foi s lancé, le 
prog ramme ne peut plu s 
être arrêté. Sauf en appuyant 
sur F10 ou en modifiant les 
lignes 2400 .. Le nom de 
code pour arrêter après F10 
es t TLS. • 

Thierry LEGAGNEUR 

230 DATA 4,4,4,4,4,52,29,7,7,29,52,4,4,4 
,4,4,32,32,32,32,32,160,160,224 , 224,160, 
160,32,32,32,32,32 
240 DATA o,o,o,o,o,o,1,3,5,B,17,2,4,B,O, 
o,o,o,16,32,64,136 , 16,160,192,160,o,120, 
o,o,o,o 
250 DATA o,o,o,o,o,o,31,1,1,31,2,2,0,0,o 
,o,o,o,o,o,o,o,24B,12a,120,24a,64,64,o,o 
,o,o 
260 DATA o,o,B,4,2,17,B,5,3,5,0,1,0,0,0, 
o,o,o,o,o,o,o,120,192,160,16,t36,64,32,1 
6,0,0 
270 FOR Q=O TO 13: SP$="" 
280 FOR SB=O TO 31: READ SB$: SP$=SP$+CH 
Rt<VAL<SB$)): NEXT 
290 SPRITE$(Q>=SP$: NEXT 
300 FOR F=O TO 10000 
310 IF SU<>O THEN GOTO 330 
320 NEXT: GOSUB 2300 
330 NA=B: VD=9: VW=4: X=O: V=O: XR=O: VR 
=O: PTS=O 
340 GOSUB 1860 
350' 
360' DECOR 
370' 
380 COLOR 14,4,1: CLS 
390 PUT SPRITE O, !118,110>,14,0 
400 PUT SPRITE 1, {118,126),14,1 
410 PUT SPRITE 2, <40,142>,6,2 
420 PUT SP~ITE 3, (196,142),6,3 
430 AV$="R80 Ml00,142 R52 M172,158 RB3 D 
33 L255 U33" 
440 DRAW "BM0,158 Cl XAV$;": PAINT (101, 
143),1,1 
450 LINE (185,173)-(240,193>,7,BF 
460 PSET (27,173>,1: PRINT•l,"PTS• 
470 PSET (75,173),1: PRINT•l,"M": PSET C 

75,184>,l: PRINT•t,"T" 
480 GOSUB 1180: GOSUB 1780 

5 CALL CLEAR 
6 COUP=O 
10 CALL SCREEN(9) 
20 FOR I=I TO 16 
30 CALL COLOR(I,2,9) 
40 NEXT I 
45 RANDOM!ZE 
50 PRINT TAB(4);"CHOIX OU PROGRAHME":TAB 
(4); 11==================11::::::::: 
60 PRINT "ll)_VOUS CREEZ DES PERSON-

NAGES DE VOTRE CHOIX. (1 55~2 POS 
SIBILITES)" 
70 PRINT "12l_VOUS ESSAYEREZ DE FAIRE 

LE PORTRAI T ROBOT D'UN HOMME QUE 
VOUS AUREZ VU AUPARAVANT":: 
75 PRINT :::: 
80 INPUT ' VOTRE CH•Ix:•:cH•IX 
90 IF !CHOIX=ll+(CHOIX=2!THEN 100 ELSE B 
0 
100 IF CHOIX=! THEN 400 
11 0 ORDINATEUR=! 
120 CALL CLEAR 
130 PRINT TAB(8l;"LE COUPABLE":TAB18l; "= 
:;:::::::: Il: : : 

140 PRINT "IL EST 1H30 DU MATIN,ET VOUSV 
DUS PROMENEZ DANS LES RUES DE VOTRE VILL 
E. SOUDAIN, VOUS" 
1~0 PRIN? "APERCEVEZ UN HOMME EN TRAIN D 
E DEVALISER ~NE BIJQUTERIE.EN VOUS APERC 
EVAN!,CELUI -Cl • 
160 PRINT •PREND LA FUITE,ET VOUS NE 0 

ARVENEZ PAS A LE RATTRAPER. 
170 PR!NT •LE LENDEMAIN AU COMMJSSARIATD 
E POLICE,ON VOUS DEMANDE D'ESSAYER DE FA 
IRE LE PORTRAITROBOT DE L'HOMME." 
!BO INPUT ' ' ENTER ' ':QWERTYS 
200 PRINT : : : "ATTENTION 111 REGARDEZ BIEN 

210 H=INT!RNDt6•!l 
220 ll=INT(RNDt4+1 1 
230 JJ=INT(RNOt3+1) 
240 K=INT(RN0t 3+!) 
2~0 ~=lNT(RNDt6+1) 
26C M=INT(RNOt4+11 
270 N=INT(RNDt3+1l 
275 ORDINATEUR=! 
280 O=H 
290 P= Il 
300 Q=JJ 
310 R=K 
320 S=L 
330 T=M 
340 U=N 
350 GOSUB 1220 
355 GOSUB 1280 
360 GOSUB 1340 
363 GOSUB 1400 
366 GOSUB 1460 
370 60SUB 1520 
375 GOSUB 1580 
380 GOT• 2220 
390 ORDINATEUR=O 

400 FOR J=l TO 7 
410 PC (J l=O 
420 NEXT J 
430 CALL CLEAR 
440 PRINT ·uumuumuuuumuu 

TABLEAU DES DIFFERANTES •• PARTIES 
DE LA TETE t• 

450 PRINT •••••••••••••••••••••••••••••• 
::; 
460 PRINT "VOULEZ VOUS DEFINIR:•::TA8(6) 
;" ll l_LE CRANE•:TAB16l;"(2l_LES YEUX•:TA 
8(6t ;"(3 l_LE NEZ" 
470 PRINT TAB(6 );•(4l _LES JOUES ":TAB(6l ; 
•(5l _LA BOUCHE":TA8(6);"(6l_LE MENTON":T 
AB(6);•(7l_LES OREILLES•: 
480 PRINT ::"TAPEZ (8) SI VOUS DESIREZ 

FAIRE APPARAITRE VOTRE PORTRAIT RD 
BOT": : 
490 INPUT "QUEL EST VOTRE CHOIX '":PDC 
500 IF (PDC=O)+(POC >8lTHEN 430 
5!0 IF PDC=B THEN 520 ELSE 550 
520 IF (PC(ll=ll•(PCl2)=1l•tPC!3l=lltlPC 
( 4 l = 1) • ( PC ( 5 l = 1 l t ( PC ( 6) = 1) t I PC ( 7) = 1) THEN 
2220 

530 CALL CLEAR 
535 PRINT "LE PORTRAIT NE PEUT PAS ETREA 
FFICHE CAR VOUS N'AVEZ PAS TOUT DEFINIT• 
536 FOR 1=1 TO 1000 
537 NEXT I 
540 GOT• 430 
550 ON PDC GOT• 570,660,740,830,920,1030 
,1130 
560 GOT• 430 
570 CALL CLEAR 
580 PC 11) =1 
590 PRINT TAB(7l;"TYPES DES CRANES~CHEVE 
LURES":•----------------------------" ::: 

600 PR!NT "TYPE:•:TAB (6l;" (ll_CHAUVE•:TA 
8(6);•(2l_FRISE•:TAB(6);"(3 )_PUNK":TA8 (6 
l;"!4l_AVEC SAIE• 
610 PRINT TAB(6l;"(51_AVEC TONSURE":TABI 
6) ; • ( 6). ASSEZ DEGARN 1T ": : : : : : 
620 INPUT •voTRE CHOIX:•:A 
625 IF (A=Ol+!A>6lTHEN 570 
630 O=A 
640 GOSUB 1220 
650 GOT• 430 
660 CALL CLEAR 
670 PC(2)=1 
680 PRINT "TYPES & EXPRESSIONS DES YEUX• 
: "::::::::::::::::::::::::::::N::::::: 

690 PRINT "TYPE:":TA8(61;"!1)_MECHANT":T 
AB(6J;•(2)_TRISTE•:TAB(6);"(3l_GAJ•:TAB( 
6);" (4) _BORGNE":::::: 
700 INPUT "VOTRE CHOIX:":B 
705 IF (8=0)+(8)4)THEN 660 
710 P=B 
720 GOSUB 1280 
730 GOTO 430 
740 CALL CLEAR 
750 PC(3 )=1 

760 PR!NT TAB(7);•TYPES DES NEZ":TAB(7l; 
"=============''::::::: 
770 PRINT ·TYPE:•:TAB(6);'(1)_MOYEN":TAB 
( 6) ; • f 2) _PET lT": TAB ( 6) ; " ( 3) _GROS": : : : : : 
780 INPUT "VOTRE CHOIX:":C 
790 IF (C=O)+(C )3lTHEN 740 
800 Q=C 
810 GOSUB 1340 
B20 GOT• 430 
830 CALL CLEAR 
840 PC!4)=1 
e~o PRINT TA8(6);'TYPES DES JOUES":TA8(6 
)1"•=====1 ••1 ====="1::11:1 
860 PRINT •TYPE:•: TAB(6l;"(ll_CREUSES":T 
AB (6) f ' (2) _GONFLEES '' : TAB (6) 1 "(3) _NORMALE 
S11

::: 1 J: 
870 INPUT 'VOTRE CHO!X:":D 
880 IF (D•01+(0 )31 THEN 830 
890 R-0 
900 GOSUB 1400 
910 GOTO 430 
920 CALL CLEAR 
930 PC(5)=1 
940 PRINT ·TYPES&EXPRESSIONS DE BOUCHES' 
:"----------------------------": :: : 
950 PRINT •TYPE/EXPRESSION:":TAB(6l;"!ll 
_SOURIANTE":TAB (6) ;'(2)_NORMALE" :TAB(6) ; 
"(3)_MECONTENTE• 
960 PRINT TAB!6);•(4l_OUVERTE ' :TAB!6);•1 
Sl_NORMALE AVEC":TAB!IO);•PETITE MOUSTAC ~· 
970 PRINT TAB(6);•(6)_NORMALE AVEC':TAB( 
IO);"GROSSE MOUSTACHE•:::: 
980 INPUT •VOTRE CHOIX:':E 
990 IF (E =O )+( E)6)THEN 920 
1000 S=E 
1010 GOSUB 1460 
1020 GOT• 430 
1030 CALL CLEAR 
1040 PC(6)=1 
1050 PRINT TA8(6)~•TYPES DES MENTONS•:TA 
B(6);U=================":::::: 
1060 PRINT "TYPE:":TA8(6);•(t)_NORMAL':T 
AB(6)••(2) GROS":TAB(6)•"(3) AV EC PETIT ' - ' -soue· 
1070 PRINT TA8(6);•(4) _AVEC GROS Bouc•:: ..... ..... 
1080 INPUT •v•TRE CHOIX:":F 
1090 IF (F=O l+(F)4lTHEN 1030 
1100 T=F 
1110 GOSUB 1520 
1120 60TO 430 
1130 CALL CLEAR 
1140 PC (7) =1 
1150 PRINT TAB(5) ;•TYPES DES OREILLES•:T 
AB(Sl;"==========~=======•:::::: 
1160 PRINT ·TYPE:•:TAB(6);•(1)_MOYENNES" 
:TAB(6);"(2)_LONGUES":TAB(6);•t3l_DECOLL 
EES"::::::: 
1170 INPUT •v•TRE CHOIX:•:G 
1180 IF (G=O)+ (G>3lTHEN 1130 
1190 U=6 
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1200 GOSUB 1580 
1210 GOTO 430 
1220 ON O GOSUB 1640,1660,1680,1700,1720 
,1740 
1230 FOR I=104 TO 111 
1240 READ DOS 
1250 CALL CHAR(I,00$) 
1260 NEXT I 
1270 RETURN 
1280 ON P GOSUB 1760,1780,!B00,1820 
1290 FOR I=112 TO 113 
1300 READ PPS 
1310 CALL CHAR!I,PPSl 
1320 NEXT I 
1330 RETURN 
1340 ON Q GOSUB 1840,1860,1880 
1350 FOR 1=114 TO 115 
1360 READ QQ$ 
1370 CALL CHAR(l,QQS) 
1380 NEXT I 
1390 RETURN 
1400 ON R GOSUB 1900,1920,1940 
1410 FOR 1=116 TO 119 
1420 READ RRS 
1430 CALL CHAR(I,RRSl 
1440 NEXT I 
1450 RETURN 
1460 ONS GOSU8 1960,1980,2000,2020,2040 
,2060 
1470 FOR I=120 TO 121 
1480 READ SSS 
1490 CALL CHAR(I,SSS) 
1500 NEXT I 
1510 RETURN 
1520 ONT 60SUB 2080,2100,2120,2140 
1530 FOR 1=122 TO 123 
1540 READ m 
1550 CALL CHAR(I,TTS) 
1560 NEXT I 
1570 RETURN 
1580 ONU GOSUB 2160,2180,2200 
1590 FOR I=124 TO 125 
1600 READ ULIS 
1610 CALL CHAR (l,UU$ ) 
1620 NEXT I 
1630 RETURN 
1640 RESTORE 3000 
1650 RETURN 
1660 RESTORE 3010 
1670 RETURN 
1680 RESTORE 3020 
1690 RETURN 
1700 RESTORE 3030 
1710 RETURN 
1720 RESTORE 3040 
1730 RETURN 
1740 RESTORE 3050 
1750 RETURN 
1760 RESTORE 3060 
1770 RETURN 
1780 RESTORE 3070 
1790 RETURN 74. 

1800 RESTORE 3080 
1810 RETURN 
1820 RESTORE 3090 
1830 RETURN 
1840 RESTORE 3100 
1850 RETURN 
1B60 RESTORE 3110 
1870 RETURN 
18B0 RESTORE 3120 
1890 RETURN 
1900 RESTORE 3130 
1910 RETURN 
1920 RESTORE 3140 
1930 RETURN 
1940 RESTORE 3150 
1950 RETURN 
1960 RESTORE 3160 
1970 RETURN 
1980 RESTORE 3170 
1990 RETURN 
2000 RESTDRE 3180 
2010 RETURN 
2020 RESTDRE 3190 
2030 RETURN 
2040 RESTORE 3200 
2050 RETURN 
2060 RESTORE 3210 
2070 RETURN 
2080 RESTORE 3220 
2090 RETURN 
2100 RESTORE 3230 
2110 RETURN 
2120 RESTORE 3240 
2130 RETURN 
2140 RESTORE 3250 
2150 RETURN 
2160 RESTORE 3260 
2170 RETURN 
2180 RESTORE 3270 
2190 RETURN 
2200 RESTORE 3280 
2210 RETURN 
2220 CALL CLEAR 
2230 CALL HCHAR(9,15,1Q-4) 
2240 CALL HCHAR(9,16,105) 
2250 CALL HCHAR(9,17,106) 
2260 CALL HCHAR(9,1B,107l 
2270 CALL HCHAR(I0,15,108) 
2280 CALL HCHAR(!0,16,109) 
2290 CALL HCHAR(!0,17,110) 
2300 CALL HCHAR(10,1B,111l 
2310 CALL HCHAR(!!,15,124) 
2320 CALL HCHAR!11,16 ,112l 
2330 CALL HCHAR(l!,17,113) 
2340 CALL HCHAR!ll , 18,125) 
2350 CALL HCHAR(l2,15,116) 
2360 CALL HCHAR(12,16,114l 
2370 CALL HCHAR(12,17,115l 
23B0 CALL HCHAR(l2,18,118l 
2400 CALL HCHAR(13 1 15,117l 
2410 CALL HCHAR(13,16,120 ) 
2420 CALL HCHAR!13,17,121l 

2430 CALL HCHAR!1 3,1B,1 !9) 
2440 CALL HCHAR(14,16,122l 
2450 CALL HCHAR(14,17,123) 
2460 IF CHOIX=2 THEN 2510 
2470 PRINT :::"(!)_VOUS VOULEZ CHANGER": 

QUELQUE CHDSE':'!2l_VOUS VOULEZ CHA 
NGER DE':" JEU' 
2473 PRINT "13l_VOUS VOULEZ ARRETER" 
2475 INPUT REPONSE 
2476 IF IREPONSE=O) +IREPONSE>3lTHEN 2470 
2480 IF REPONSE=! THEN 430 
2490 IF REPONSE=2 THEN 5 
2500 IF REPONSE=3 THEN 2700 
2510 IF ORDINATEUR=O THEN 2560 
2520 FOR 1=1 TD 600 
2530 NEXT I 
2540 CALL CLEAR 
2550 GOTO 390 
2560 PRINT :::"!!)_VOUS VOULEZ CHANGER": 

QUELQUE CHOSE":"(2)_VOUS PENSEZ AVO 
IR TROUVE":"13)_VOUS ABANDONNEZ" 
2565 PRINT "~4)_REVOIR HDHHE (+10 COUPS) 

2570 INPUT REP 
2580 IF IREP =O )+(REP>4)THEN 2220 
2581 IF REP<>4 THEN 2585 
25B2 CDUP=COUP+IO 
2583 CALL CLEAR 
2584 GOTO 275 
2585 IF REP=3 THEN 5 
2590 IF REP=! THEN 430 
2595 COUP=COUP+! 
2600 IF (A=H) t (B=I!) f lC=JJ) l !D=Kll lE=L)l 
(F =H )l (G =N lTHEN 2660 
2610 PRINT "NON! 1 !CE N'EST PAS LUI" 
2620 FOR 1=1 TO 1000 
2630 NEXT I 
2650 GOTO 430 
2660 PRINT : : "B R A V O ! ! 1 •:"C 'ETAIT BI 
EN LUl 111 ':"VOUS AVEZ TROUVE EN ';COUP: " 
COUP(S).' 
2665 CALL SOUND(2000,500,0,600,0,700,0l 
2670 FOR 1=1 TO 2000 
2680 NEXT I 
2690 60TO 5 
2700 END 
3000 DATA 0,00000000071C20C,OOOOOOOOF038 
0403,0,01 0103020604040C,0,0,8080C0406020 
203 
3010 DATA 0000000001040609, .000001564986C 
955,000030C875AE2A73,00000000008040AO,OE 
080608040D0609,A926498281 
3011 DATA 2954954A84,40F050AOA0709030 
3020 DATA 0,000007070707070F,OOOOEOEOEOE 
OEOF,0,0000010!0204040B,3FE70707070301,F 
CE7EOEOEOC08,0000BOB04020201 , 
3030 DATA o,oooooooooooF3F7F,OOOOOOOOOOC 
OFOFB, 0,00010307070FOFOF,FEFDF7EFEFDFBDF 
A,77FAF6F7A763C!01 
3031 DATA 80COE070FOBODOFO 
3040 DATA O,OOOOOOOOOF1C20C,OOOOOOOOF038 
0403,0,070F07020604040C ,EOFFFFOF,07FFFFF 
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SIRPINI 
Manettes de Jeux. 
Langage : Basic 

U n jeu qui se joue en 
trois tableaux avec la 
manette gauche. 

Premier tableau. Après RUN, 
pressez le bouton action de 
la manette. Apparaissent 
des fleurs, puis un carré en 
haut à gauche. Sans atten-

dre, donnez à la ·manette une 
direction N,E,S,O et le carré 
grandira. C'est votre serpent. 
Il faut le guider pour qu'il 
mange toutes les fleurs, 
sans rencontrer son corps ni 
tamponner le bord de l'é
cran. 

0 CLS:SCREEN0,2,4:CLEAR,,1: A=1:B=1:T=O:P 
=O 
5 DEFGR$(0) =195,1 95,36,24,24,36,195,195: 
CLS:U=O:LOCATEO,O,O:Z=INT<9*RND>:IF STRI 
G ( 1 > =O THEN 5 
6 C=INT (40*RND>: L=INT (24*RND>: PSET <C, U" 
*",4:U=U+l:BEEP:IF U<3 1 THEN 6 
B FOR F=O TD 30:NEXT F:Z=STICK <l> 
9 IF Z=7 THEN X=-1:Y=O 
10 IF Z=3 THEN X=l:Y=O 
11 IF Z=5 THEN Y=1:X=O 
12 IF Z=l THEN Y=-1:X=O 
13 A=A+X:B=B+Y 
14 IF A< l DR A>39 THEN X=O 
15 IF B<l OR B>24 THEN Y=O 
16 S=SCREEN<A,B>:IF 5=42 THEN PLAY"D4A1L 
1DDREMIFASDLASl":P=P+100 
17 IF S=O AND T >lO THEN COLDR1,0:PRINTP
T:PLAY"A1L24D3SI LASOFAMIREDD":GDTD 20 
18 COLOR3,0:PSET<A,B>GR$(0):T=T+1 
19 IF P >=3000 THEN PLAY"05A5LBDDREMIFASO 
LASI":COLOR4,2:PRINT "BRAVO" ,P-T:PLAY"L96 
PP":GOTO 30 ELSE 8 
20 FOR F=l TO 3:FOR 1=1 TD 7:SCREENI,I-1 
:NEXT I:NEXT F:SCREENO , 
21 COLOR2,0:PRINT"Une autre partie? (0/ 
N)":B$=1NPUT$(1) 
22 IF B$="0" THEN O ELSE END 
30 CLS:SCREEN0,7,4:T=O:U=O 
33 LDCATEO,O,O:A=l:B=l 
36 C=INT(40*RND):L=INT<24*RND):PSET<C,L) 
".",O:U=U+1:BEEP:IF U<31 THEN 36 
38 FOR F=O TO 15:NEXT F:Z=STICK<l> 
39 IF Z=7 THEN X=-1:Y=O 
40 IF Z=3 THEN X=l:Y=O 
41 IF Z=5 THEN Y=l:X=O 
42 IF Z=l THEN Y=-1:X=O 
43 A=A+X:B=B+Y 
44 IF A< l DR A>39 THEN X=O 
45 IF B< 1 DR B>24 THEN Y=O 
46 S=SCREEN(A,B>:IF S=46 THEN PLAY"04A1L 
1DOREMIFASOLASI":P=P+100 
47 IF S=O AND T>lO THEN COL• Rl,6:PRINTP-

Deuxième tableau. Il faut 
ramasser tous ses oeufs. 
Troisième tableau. Il faut 
récupérer tous ses petits 
serpents. 

bleau en cours, sinon vous 
recommencez au début. Bon 
appétit. • 

Vous ne pouvez passer au 
tableau suivant qu'en réus
sissant complètement le ta-

Michel MAJETTE 

T:PLAY"A1L2403SILASOFAMIREDO":GOTO 50 
48 COLOR6,1:PSET<A,B>GR$(0>:T=T+1 
49 IF P>=6000 THEN PLAY"05A5LBDDREMIFASO 
LASI":COLOR0,1:PRINT"BRAVD",P-T:PLAY"L96 
PP":GDTO 60 ELSE 38 
50 FOR F=l TD 3:FDR 1=1 TO 7:SCREENI,I-1 
:NEXT I:NEXT F:SCREENO 
51 COLDR2,0:PRINT"Une autre partie? (0/ 
N)":B$=INPUT$(1> 
52 IF B$="0" THEN O ELSE END 
60 CLS:SCREEN0,1,4:A=1:B=1:T=O:U=O 
63 LOCATEO,o,o 
66 C=INT(40*RND):L=INTC24*RND):PSET<C,L) 
"s",3:U=U+l:BEEP:IF U<31 THEN 66 
68 Z=STICK ( 1 > 
69 IF Z=7 THEN X=-1:Y=O 
70 IF Z=3 THEN X=l:Y=O 
71 !F Z=5 THEN Y=1:X=O 
72 IF Z=l THEN Y=-1:X=O 
73 A=A+X:B=B+Y 
74 IF A<l OR A>39 THEN X=O 
75 IF B<1 DR B>24 THEN Y=O 
76 S=SCREEN<A,B):IF 5=115 THEN PLAY"04A1 
L1D• REMIFASDLASI":P=P+100 
77 IF S=O AND T>lO THEN COLOR2,0:PRINTP
T:PLAY"A1L2403SILASOFAMIREDO":GOTO 80 
78 CDLOR4,0:PSET<A,B)GR$(0):T=T+1 
79 IF P >=9000 THEN PLAY"D5A5LBDOREMIFASO 
LASI":COLOR6,1:PRINT"BRAVD",P-T:END ELSE 

68 
BO FOR F=l TO 3:FOR 1=1 TO 7:SCREENI,I-1 
:NEXT I:NEXT F:SCREENO 
81 COLDR2,0:PRINT"Une autre partie? CO/ 
N)":B$=INPUT$(1) 
82 IF 8$="0" THEN O ELSE END 
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90 

Début progr8mme 

Initialisation 
Nombre de nombres 

que 1 'on peut tirer 

Nombre de t i raç,es que 
l'on désire effectuer 

Début initi8JiS8ti0n t8ble8U 

[8 

Mettre le n° à tirer 
dans chaque case 

du tebleeu 

Non Oui 

Fin initiolisotion tobleou 

Début tirage 

Affiche n° de tirage 

Tire une case du 
tab 1 eau au hasord 

Le contenu de cet te 

Mettre le contenu de 
1 a dernière case du 

tableau dans la case 
tirée 

Supprimer 1 a dernière 
case du tableau 

Encore un nombre â tirer 

Oui 
Nor, 

Fin tirages 

Fin progr8mme 
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,EOFOE0406020203 
30~0 DATA O,OOOOOOOOOF1C20C,OOOOOOOOF03B 
0403,0,01031F6F37DF3F1F,OOOOOOBOBOBOB,OO 
000001010101,BOCOFBF6ECFBFCFB 
3060 DATA 00603C067AEBB67B,00063C605E176 
DDE 
3070 DATA 061C708078EBB67B,603BOE011E176 
DDE 
3080 DATA 60FB04007BEBB67B,061F20001E176 
ODE 
3090 DATA C07FFFFEFCFC7A33,03FC00001E176 
ODE 
3100 DATA OOOOOOOOOOOOOA07,0000000000005 
OE 
3110 DATA 0000000000020205,0000000000404 
OA 

ZXSpectrum 

3120 DATA 00000000040BOA05,0000000020105 
OA 
3130 DATA 0404040502020101,010101010101, 
202020A0404080B,BOBOBOBOBOB 
3140 DATA 0404040404040404,0404040404020 
201,202020202020202,202020202040408 
3150 DATA OC08080804040402,020201010101, 
3010101020202040,404080808080 
3160 DATA 000000100F008381,00000008FOOOC 
181 
3170 DATA 0000000007008381,00000000EOOOC 
181 
3180 DATA OOOOOOOOOF1083B1,00000000F008C 
181 
3190 DATA 0000000708048381,000000E01020C 
181 

3200 DATA 01070F0007008381,80EOFOOOEOOOC 
181 
3210 DATA 071F7F0007008381,EOF8FEOOEOOOC 
181 
3220 DATA C0701807,030E18E 
3230 DATA 80C041300807,0103820C10E 
3240 DATA C0731B0703010101,03CEDBEOCOBOB 
OB 
3250 DATA CF7FIF1F1FOFOF07,F3FEFBFBF8FOF 
OE 
3260 DATA OEOCOC141C14140C,703030283B282 
B3 
3270 DATA OE14141Cl414140C,702B2B382B2B2 
~ 
32B0 DATA OE1424342C24340C,702B242C34242 
83 

1 

Langage : Basic 

Ce jeu met en scène un 
mineur du futur, plus 
précisément en 2001. 

Il s'agit de faire ramasser par 
le mineur un maximum de 
pépites et de pioches pen
dant le temps qui lui est 
imparti. Si vous désirez 
rester plus longtemps dans 
la mine, il faut changer la 

De même vous pouvez aug
menter le nombre de vies qui 
vous est alloué ; en effet en 
2001, les mines sont mortel
les, il ne faut pas ramasser 
de pépites d'uranium, de 
même qu'il est fortement 
déconseillé de se cogner au 
plafond. A la fin de la partie, 
l'ordinateur commente le 
score que vous avez réalisé. 

Il va de soi que si vous avez 
modifié le temps ou le 
nombre de vies, il faut revoir 
l'échelle de valeur aux lignes 
4030, 4040 et 4050. 
Il ne reste qu'à vous souhai 
ter une grande réussite. • 

Eric DUCHATEAU 
., va leur du temps à la ligne 49. 

1 REM decors de la caverne 
2 
3 

10 FOR a=O TO 46: READ z 
20 POKE USR "a"+a,z: NEXT a 
30 DATA 16,189,239,223,239,66, 

0,0,24,24,80,126,26,24,40,204,24 
,24,~0,126,88,24,20,51,0,153,153 
,82,60,24,24,102,0,56,214,16,16, 
16,16,16,24,36,74,90,134,104,16, 
0 

35 GO SUB 7000 
40 LET a$= 11 HHH1- 11=n=i1=tH1-1r-ri=11 --n---11- 1HH H =i1-

•=11=11=t=1=t1+-11=i.=n=n=A=1 Il 

45 LET HI=O 
49 LET TEMPS=500: LET VIE=3: L 

ET SCORE=O: LET ink=4 
60 BORDER 0: PAPER 0: INK ink: 

CLS 
65 LET :<=2: LET y=21 
70 FOR a=O TO 21: BEEP .005*in 

k,a*2: PRINT AT a,O; INK l;"lll";A 
T a,31;"•": NEXT a 

80 FOR g=2 TO 21 STEP 2: PRINT 
AT g,O;a$;AT g,INT CRND*26)+3 ; 

INK O;"• ";AT g,INT CRND*26)+3;" ~ 
";AT INT g, CRND*26)+3;" ": NEXT 
g 

90 FOR n=O TO INT CRND*2)+1: F 
OR p=3 TO 21 STEP 4: PRINT AT p , 
INT CRND*30)+1; INK 5;" E": NEXT 
p : 

100 FOR p=3 TO 21 STEP 6: PRINT 
AT p, INT CRND*30)+1; INI< 6; " F": 
NEXT p 
105 NEXT n 
110 PRINT AT O,l;"temps ";TEMPS 

;AT 0,13;''vie '';VIE;AT 0,20; 11 sco 
re ";SCORE 

120 PRINT AT 21,2;" 0 " 
125 FOR u=3 TO 20 STEP 8: PRINT 
AT u,INT CRND*29)+1; INK 6; FLA 

SH l;" F ";AT u ,I NT CRND*29)+1;" F" 

: NEXT u 
130 REM deplacement mtoeur 
150 LET i$=INKEY$: LET TEMPS=TE 

MPS-1: PRINT AT O, 7;" ";TEMPS;" 
": IF y=l THEN GO TO 3000 

170 IF i$="0" THEN GO SUB 999 
190 IF i$="5" THEN PRINT ;AT y, 

x-1; INK 7; 11 C11 ;AT y,x;'' 11
: BEEP 

.003,x: LET x=x-1 
195 IF i$="8" THEN BEEP .003,:<: 
PRINT AT y,x+l; INK 7; "E;'';AT y, 

x;" ": LET x=x+ l 
196 IF x=l THEN LET x=x+l: PRIN 

TATy,1;"" 
198 IF x=30 THEN LET x=:<-1: PRI 

NT AT y ,30; " 11 

199 IF ATTR Cy,x+1)=5 OR ATTR C 
y ,x-1)=5 THEN GO SUB 6000 
200 IF ATTR Cy,:<+1>=6 OR ATTR C 

y,x-1)=6 THEN GO SUB 6500 
205 IF TEMPS=O THEN GO TO 4000 
210 IF VIE=O THEN GO TO 4000 
220 IF ATTR Cy, x+ 1)=134 OR ATTR 
Cy, >:- 1> =134 THEN GO SUB 600 
500 GO TO 150 
501 REM cogne 
600 FOR a=O TO 10: PRINT AT y,x 

; INK 4;"B": BEEP .05,-10: PRINT 
AT y,x; INK 2;"c": NEXT a: INK 

0: PRINT AT y,x+l;" ";AT y,x-1;" 
": INK 7: LET VIE=VIE-1: PRINT 

AT 0,17;VIE 
610 RETURN 
620 REM passe 

1000 FOR a=O TO 10: IF ATTR Cy-1 
,x )=ink THEN PRINT AT y,x; INK 4 
;" c ": BEEP .07,10: PRINT AT y,:<; 

INK 2; " E;'': BEEP • 04, 30: NEXT a: 
LET VIE=VIE-1: PRINT AT 0,17;VI 

E: RETURN 
1005 PRINT AT y,:<;"": BEEP .05, 
Cy*2)+ink: LET SCDRE=SCDRE+l: PR 
INT AT 0,26;SCORE 

1010 LET y=y-2: PRINT AT y,x; IN 
K 7; " IY ' : PAUSE 5 
1020 RETURN 
3000 LET ink=ink-1: LET SCDRE=SC 
DRE+100: PRINT AT 0,20;SCORE: CL 
s 
3001 IF ink=l THEN LET ink=ink+l 
3002 GO TD 60 
3005 REM fi ni 
4000 PAUSE 100: PRINT AT 11,11; 
FLASH 1; PAPER 5; INI< 2; " G A M 
E ";AT 13,11;" 0 VER": FOR a= 
0 TO 10: BEEP .05+a/20,10+Ca/2): 

BEEP .005,15+a: NEXT a: PAUSE 1 
00: CLS 
4010 INK 5: BEEF' .05,0: BEEP .05 
,5: BEEP .05,20: BEEP .05,15 
4015 IF SCORE >HI THEN LET HI=SCO 
RE 
4020 PRINT AT 1,10;"VOTRE SCORE" 
;AT 5,13;SCORE 
4030 IF SCDRE< lOOO THEN PRINT AT 

10,1; PAPER O;" S'EST SUREME 
NT DU AU";AT 12,1;" MANQUE D' 
ENTRAINEMENT" 
4040 IF SCORE >lOOO AND SCORE<300 
0 THEN PRINT AT 10, 1;" VOUS A 
VEZ FAIT UN SCORE";AT 12,12;"HON 
•RABLE" 
4050 IF SCORE >3000 THEN PRINT AT 

10,6; FLASH 1; PAPER 3; INK 0;" 
VOUS ETES UN CHAMPION" 
4055 PRINT AT 16,10; FLASH l;"HI 
GHT-SCORE";AT 18,13;HI 
4060 PAUSE 300: INPUT "UNE AUTRE 

PARTIE ?(0/Nl";P$ 
4070 IF P$="0" OR P$="o" THEN GO 

TO 49 
4080 CLS: STOP 
6000 BEEP .05,0: BEEP .05,10: LE 
T SCORE=SCORE+50: PRINT AT y,x+l 
; " " ;AT y,:<-1;" ": PRINT AT 0,26 
;SCORE: RETURN 
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6500 BEEP .05, 10 : BEEP .05,20: L 
ET SCORE=SCORE+70: PRINT AT y,x+ 
1 J " ";AT y,x-1 ; " ": PRINT AT 0,2 
6;SCORE: RETURN 
6510 REM presentation 
7000 BORDER 0 : PAPER 0: INK 7: C 
LS : BEEP .1,20: PLOT O,O: DRAW 
255,0: DRAW 0,175: DRAW -255,0: 
DRAW 0,-175: REM PRESENTATION 
7010 PLOT 0,100: DRAW 0,50,1: DR 
AW 10,0: DRAW 3, -20,1: DRAW 15,2 
0,1: DRAW 10,0: DRAW 0,-50, 1 : DR 
AW -10,0: DRAW -5,20,1: DRAW -3, 
-10 : DRAW -3,10: DRAW -5,-20,1: 
DRAW -1 1 ,0 
7020 PLOT 50,100: DRAW 3,40,1: D 
RAW 10,-3: DRAW 15,-45,1: DRAW -
2 B, B,1 
7030 PLOT 85,100: DRAW 0,50,1: D 
RAW 10 , - 3: DRAW 5,-20,1: DRAW 5, 
20,1: DRAW 20,3: DRAW 0,-50,1: D 
RAW -10,0: DRAW -15,20,1: DRAW -
5,-20,1: DRAW -10,0 
7040 PLOT 135,100: DRAW 2,50 , 1: 
DRAW 25,0,1: DRAW -1,-10: DRAW -
15,0,1: DRAW 3,-10: DRAW 10,0,1: 

DRAW 3,-10: DRAW -5,0,1: DRAW -
3, - 15,1: DRAW 10,0,1: DRAW - 3 ,-5 
: DRAW -25,0 
7050 PLOT 175,100: DRAW 0,50,1: 
DRAW 10,0,-1: DRAW 3,-40, 1: DRAW 

10,0: DRAW 0,40,1: DRAW 10,0,-1 
: DRAW 2, - 50,1: DRAW -33,1,1 

7060 PLOT 220,100: DRAW 0,50,1: 
DRAW 30, 0 , 1 : DRAW - 1, - 30,-1: DRA 
W -10,0,1: DRAW 15 , - 20, 1 : DRAW -
10,0: DRAW -10,10,1: DRAW - 10,- 1 
0,1: DRAW -3,0 
7070 PLOT 235,125: DRAW 5,5: DRA 
W 0,3: DRAW -5,5: DRAW 0,-13 
7080 FOR b =O TO 5: FOR a=O TO 6: 

PRINT AT 3,7; INK a; " F " : BEEP . 
05 , a*2: NE XT a: NEXT b 
7090 PRINT AT 12 1 6 ; INK 4; OVER 
1 ; " 11111 111111 111• 1 Il• 

Il Il • 11111111 •• 
~Il Il Il Il Il • • 

Ill 111111111 11 
Il 111 111 • Il Ill 
IHII• 11111 ••• 11" 

8000 PRINT AT 20,3; INK 4;" 1985 
eric Duchatea u 

8010 RESTORE 8020: FOR a=O TO 33 
: READ beep : BEEP .2 , bee p: NEXT 
a 
8020 DATA 16,15,16,15,16,11,14,1 
2,9,-3,-1,9,11,-3 ,-1,11,12,16,15 
, 16, 15, 16 , 11, 14, 12,9,-3, - 1,9, 11, 
9,12,11,9 
8030 PAUSE 100: CLS 
8040 BEEP .05,20: 
8060 PRINT AT 1,0; "Nous sommes e 
n l'an 2 000 et vousprospectez un 
e a ncienne mine desafectee. 

s c ouloirs d e la mine s ont rem 
pli s de plusieurs sorte d'objet 
5,. Il 

8070 PRINT AT 9,0;"Une pioche 
E =50 p ts 

Un e pep ite 
1= =70 pt s 

Un e pepite d ' 
uranium " ; FLASH 1; "1~ • ; FLASH 0 
; 

11 =-1 vie" 
BOBO PRI NT AT 15,0; "Le passage a 
u couloir s uperieur = 1 
pt s ";AT 18 ,0; "Le passage au s ta 

de superi e ur = 100 pt 
s";AT 20,0; "une c olli si on avec 1 
a voute =-1 vie 11 

8090 OVER 0: PAUSE 400 
8890 PRINT #1; PAPER 2; " faites 
enter pour continuer ": PAUSE 

0 
8900 BEEP .05,10: CLS: PRINT AT 
5,0;''Les directions du joueurs 

ont : " ;AT 7,5; FLASH 1; "5"; FLA 
SH O; " = Gauche";AT 9,5; FLASH 1 
; "B" ; F LASH O; " = Droite " ; AT 1 1 , 
5; FLASH 1; " 0 "; FLASH O;" = Saut 
er " 
8910 PRINT AT 21, O; PAPER 1;" f 
aites enter pour continuer 11

: P 
ALISE 0: CLS 
8920 RETURN 
9000 STOP 

Les different 1 9999 SAVE "M I NEUR2001 " LINE 1 

AMSTRA-P CPC464 

Langage : Basic 

18 MaBi ~=(iLS 0 UB ..,ooo 
110 CLS 
115 INPUT "NOM DU PREMI ER JOUEUR " ; N1 $ 
120 INPUT "NOM DU SECOND ";N2$ 
130 LOCATE 5,5cINPUT "QUI JOUE LE PREMIE 
R Il ; N$ 
135 IF N$<>N1 $ AND N$<>N2$ THEN 130 
140 CLS 
150 PAPER 3aPEN 2:LOCATE 16,1:PRI I\I T " *** 
U JEU DU YAMS ***** " : PAPER 2: PEN 1 
170 LOCATE 47,3:PRINT "*NO* CHOIX*MAXI 
* * * Il 
180 LOCATE 47,4:PRINT "* **************** 
*****************" 
190 LOCATE 47,5:PRINT "* 01 * UN * 5 

* * * Il 
200 LOCATE . 47 , 6 : PRINT "* ù2 *DEUX* 10 
* * * Il 
21ù LOCATE 47,7:PRINT " * C> 3 * TROIS* 15 
* * *" 
220 LOCATE 47,81PRINT " * 04 *QUATRE* 20 
* * * Il 
230 LOCATE 47,9:PRINT " * 05 *CINQ* 25 
* * * Il 
240 LOCATE 47, 1C>: PRINT "* ù6 * SI X * 30 

76 ~ 

Voici le jeu du Yam ou 
du Yathzee suivant les 
dénominations de 

chacun. Deux joueurs s'af
frontent par le biais tout à fait 
impartial de l'ordinateur. Il 
s'ag it, bien entendu, de faire 
plus de points que son 
adversaire. Nous ne redon
nerons pas ici les règles de 

* * * Il 

ce jeu qui sont certa inement 
connues de tous et nous 
souhaiterons bon hasard 
aux hard is yammeurs. • 

Pascal LACHAISE 

250 LOCATE 47, 11 a PRII\IT "**************** 
****************** Il 
260 LOCATE 4 7, 12: PR INT "* TIJH,L 1 ,..,. *1ù5 

* * * Il 
27ù LOCATE 47, 13: PR I NT " *BONUS(T:>62)* 30 

* * * Il 
280 LOCATE 47,14 iPRI NT '' **************** 
******************" 
290 LOCATE 47, 15:PRI I\I T " * 07 *BRELAN* 10 

* * * Il 
300 LOCATE 47,16:PRINT "* 08 *FULL* 20 

* * * Il 
31 0 LOCATE 47, 17:PRII\IT "* 09 *SUITE * :::::o 

* * *" 
320 LOCATE 4 7, 18 : PFW\IT " * l. 0 *CARRE * 40 

* * * Il 
330 LOCATE 47, 19 :PR II\IT " * 11 * MAX I * 30 

* * *" 
340 LOCATE 47, 20 :PF(!I\IT "* J. 2 * MINI * 29 

* * * Il 
350 LOCATE 47, 21:PRII\IT " * 13 * YAM * 50 

* * * Il 
360 LOCATE 47,22:PRINT ''**************** 
****************** Il 

' () 

J 

Affiche le texte « TIRAGE NUMÉRO » et fe numéro de tirage, 
A. L'instruction TAS (indique au Basic qu'il doit afficher le 
prochain texte à partir de la colonne 17. 
L'instruction RND(1) tire un nombre au hasard entre O et 1 (1 
non compris) . Attention sur certaines machines cette 
instruction n'a pas la même syntaxe. Consultez votre 
manuel. 
Nous désirons un nombre aléatoire qui soit compris entre 1 
et la taille actuelle du tableau. 

Affiche le numéro de la case tirée (pour la démonstration). 

Prend le contenu de la case tirée. 
L'affiche. 

Met le contenu de la dernière case du tableau dans la case 
t irée. 

Diminue la taille du tableau de 1. 

Affiche le contenu du tableau pour montrer ce qu'il reste . 

Arrête le programme en attendant que vous tapiez Return, 
Entrée ou l'équivalent sur votre machine afin que vous ayez 
le temps de regarder le résultat. 

Fin tirage. 
Affiche « C'EST FINI ». 

Vous pouvez ajouter un GOTO 40 pour recommencer 
automatiquement de nouveaux tirages. 

150 PRINT "TIRAGE NUMERO :";TAB( 17) ;A 

160 LET W=RND( 1) 

170 LET X=INT(W*V)+ 1 

180 PRI NT "CASE Tl REE : ";TAB( 17) ;X 

190 LET D=T(X) 

200 PRINT "NOMBRE TIRE :";TAB( 17) ;D 

210 LET T(X)=T(V) 

220 LET V=V- 1 

230 PRINT "RESTE A TIRER:" 

240 FOR J=l TO V 

250 PRI NT T(J); 

260 PRINT ""; 

270 NEXT J 

280 INPUT R$ 

290 PRINT 

300 NEXT A 

310 REM - - - - - - - - - - - - - -fi N Tl RAGES - - - - -

320 PRINT "C'EST FINI ***" 
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CHAMPIONS DU MOIS 
Thomson : Jean-François 
Hogrel (92 Fontenay) - Marc 
Bodèle (92 Le Plessis
Robinson) - Laurent Chéret 
(57 Ta lange) - Bruno Vion 
(42 La Ricamarie) - Sté
phane Sarrau (34 Le Grau 
d'Agde) - Stéphane Grau 
(44 St Brévin les Pins) -
Frédéric Bouhet (38 Péage 
de Roussillon) 
Atarl : Guy Arnaudet (85 
Olonne/Mer) - Alain Roghi 
(44 Nozay) 
Tl 99 : Stéphane Martin 
(Baden-Baden) - Thierry 
Jacquet (Halen, Belgique) -
Thierry Sandretto ( 69 Lyon) 

Orle : Laurent Cournède (63 
Cournon) - Richard Dupuy 
(38 Échirolles) - Michel Perie 
(25 Saône) - Olivier Corredo 
(22 Perros-Guirec) 
Sinclair : Frédéric Lamy (78 
Les Loges-en-Josas ) 
Hervé Bouchereau (44 
Orvault) - Pascal Bert (38 
Voiron) - Serge Lefevre (25 
Colombier-Fontaine) - Vin
cent Pargney (49 Brissac
Quince) 
Apple : Dan Sureau (75 
Paris) - Jean Mahiddine (32 
Auch) 
Commodore : Alain Dubus 
(02 Soissons) - Jean-Pierre 

Chile (49 Angers) 
MSX : Patrick Charveron (38 
St Martin d'Hères) - Denis 
Barres (91 St Cyr-Sous
Dourdan) - Olivier Denis (17 
Royan) 
Spectravldéo : Laurent 
Guillon (97 Bois de Nèfles) 
Allce : Cyril Paquet (18 
Bourges) 
TRS 80 : Thierry Deman (59 
Grande-Synthe) 
Amstrad : François Blan
cher (93 Noisy-le-Grand) -
Jean-Michel Béguin (74 Clu
ses) - Gilles Collin (35 
Rennes) - Serge Mir (38 
Vienne) - Sylvain Koubdja-

nian (69 Lyon) - Ludovic 
Mabillot (69 Ternay) - Lionel 
Becker (57 Nilvange) -
Thierry Lemaire (57 Yutz) -
Miguel Ri.bo (92 Neuilly) -
Antoine Soares (65 Pierre
fitte Nestolas) - Serge Ceci 
(69 Lyon) - Pierre Deveza 
(32 Auch) 
Yeno : Ch . . Robelin (37 
Tours) - Patrick Bruneton 
(64 Biarritz) 
Lynx : Laurent Deloche (34 
Clermont-l'Hérault) 
Goupil : Laurent Duffault (86 
Naintré) 
Phlllps, VG 5000 : Guillaume 
Thoreau (79 Bressuire) 

89 



t INITIATION 
5 VOUS Ill Oil HIIIID 
~ Machine : Presque toutes 

a: 

~ 
~ u: 

N 
ous avons souvent besoin de tirer un certain nombre 
d'objets dans un tas : trois cartes dans un paquet, 
quatre questions dans une liste, six boules pour le 

Loto .. . La difficulté consiste à ne pas tirer deux fois le même 
objet. Voici une solution simple à ce petit problème. 
Prenons l'exemple de boules numérotées pour la clarté de 
l'explication. 
Mettons les boules dans des cases numérotées (un 
tableau). La boule 1 dans la case 1, la boule 2 dans la 2 et 
ainsi de suite. Si nous avons douze boules au départ, le 
tableau se compose de douze cases (1 à 12). Au lieu de tirer 
au hasard un numéro de boule, nous allons tirér un numéro 
de case (par exemple, case 2). Nous prenons la boule qui se 

trouve dans la case n° 2 (la boule 2 au début) qui devient 
alors disponible. C'est le premier tirage. Jusque-là, rien 
d'exceptionnel. 
Mais, nous pouvons maintenant prendre la boule qui se 
trouve dans la dernière case du tableau et la mettre à la place 
de la boule n° 2 (la boule n° 12 se trouve alors dans la case 
n° 2). Ainsi, nous n'avons.plus besoin de cette dernière case, 
nous considérerons donc que le tableau se compose d'une 
case de moins (11 au lieu de 12, au début). Nous pouvons 
recommencer la même chose avec le tableau diminué. En 
effet la boule 2 a disparu des boules à tirer. 
Si vous avez besoin de tirer des questions au lieu de boules, 
numérotez vos questions et le tour est joué. 

Les instructions Basic sont imprimées en gras. Elles sont 
ainsi plus faciles à repérer. 

Initialisation. 
L'instruction REM sert à commenter le programme. Le texte 
qui la suit vous permet de relire les programmes plus 
facilement. C'est tout. 
N est le nombre de cases de votre tableau. Vous pouvez 
changer sa valeur (mettez 49 pour le Loto). 
Q est le nombre de tirages que nous voulons faire. Vous 
pouvez changer sa valeur (7 tirages avec le numéro 
complémentaire) mais Q ne peut pas être plus grand que N 
car nous ne pouvons pas tirer plus de boules qu'il n'y en a. 
Il faut indiquer au Basic la taille du tableau (ici douze cases). 

lnltlallsatlon du tableau. 
Nous mettons 1 dans la case 1, 2 dans la 2 et ainsi de suite 
pour remplir le tableau. 
Affiche le texte « NOMBRE A TIRER » 

Nous traitons N cases. De la case 1, FOR A = 1, jusqu'à la 
case N, TON. 
Toutes les instructions entre le FOR A et le NEXT A seront 
traitées N fois. 
On affiche la valeur de A : 1 au premier tour, 2 au second .. . 
Ces valeurs s'affichent les unes à la suite des autres, sur la 
même ligne, car nous avons mis un point-virgule après le 
PRINT. 

On met la valeur de A dans la case n° A. 

Fin de l'lnltlallsatlon du tableau. 
Un PRINT sans point-virgule ( ;) permet d'aller à la ligne 
suivante. 

Début des tirages. 
Puisque nous diminuons la taille de notre tableau au fur et à 
mesure des tirages, nous avons besoin d'une variable qui 
nous indique la taille actuelle du tableau. 

Nous allons faire un certain nombre de tirages : de 1, FOR 
A= 1 à a, TO a. 

88 ,. 

REM - Tl RAGE DE NOMBRES AU HASARD- - - -

10 LETN=12 

20 . LET Q=12 

30 DIM T(N) 

40 REM - - 1 NITIALISATI0N DU TABLEAU - - - - -

50 PRINT "NOMBRES A TIRER" 

60 FOR A= 1 TO N 

70 PRINT A; 

80 PRINT ""; 

90 LET T(A)=A 

100 NEXT A 

110 PRINT 

120 REM --DEBUT TIRAGES- - -------------

130 LET V=N 

1 40 FOR A= 1 TO Q 

1 

' 

370 LOCATE 4 7, 23: PFU NT " * TOTAL GEN *344 

* * *" 400 REM 
402 PAPER 3:PEN 2 
405 A1$~LEFT$(N1$,7):LOCATE 65,3:PRINT A 
1$ 

410 A2$=LEFT$(N2$,7):LOCATE 73,3:PRINT A 
2$ 
420 PAPER 2:PEN 1 
500 IF N$=N1$ THEN L=68:U=1 
505 IF N$ =N2$ THEN L=76:U=2 
520 C=O 
530 L•CATE 5,21:PRINT " 1 ":L•CATE 14,21 
:PRINT "2" 
540 LOCATE 22,21:PRINT" 3 "1LDCATE 30,2 

1:PRINT" 4" 
550 LOCATE 38,21:PRINT" 5 " 
570 L•CATE 5,8:PRINT "LANCEZ LES DES EN 

TAPANT 1" 
580 B$=INKEY$:IF 8$= 1111 THEN 580 
590 B=VAL(B$l:IF B<>l THEN 580 
595 LOCATE 5,8:PRINT" 

600 REM 
625 REM 
630 FOR I == 1 TO 5 
650 R<Il = INT <RND <1l*6l+1 
660 NEXT I 
680 REM 
690 K=4:DN R(l) GDSUB 2670,2730,2790 ,285 
0,2910,2970 
700 K= 13:DN RC21 GDSUB 2670,2730,2790,28 
50 , 2910,2970 
710 K=21:DN RC3) GDSUB 2670,2730,2790,28 
50,2910,2970 
720 K=29:0N RC4) GDSUB 2670,2730,2790,28 
50,2910,2970 
730 K=37:DN RC51 GDSUB 2670,2730,2790,28 
50,2910,2970 
740 C=C+1 : LDCATE 5,23:PRINT" NOMBRE DE 
COUPS : " ; C 
750 IF C>2 GOT• 1310 
760 LDCATE 5, 8: PRINT "VOULEZ-VOUS RELt)NC 
ER LES DES? 0/N 11 

770 B$= INf<EY$: IF Et$= "" THEN 770 
780 IF 8$< >"O" AND B$< >"N" THEN 770 
790 LOCATE 5, 8: PFIINT " 

800 IF Et$::::: "N" THEN 1310 
830 LDCATE 5,8:PRINT "COMBIEN DE DES 7" 
:0$=INKEY$:IF 0$= "" THEN 830 ELSE N=VALC 
0$) 
850 IF N>5 OR N<l THEN 830 
855 LDCATE 5,8:PRINT 11 

1 860 IF N=5 THEN 625 
870 LOCATE 5,10:PRINT " 

880 FOR F' = 1 TO 4 
900 NEXT F' 
910 ON N GOT• 950,1000,1100,1200 
950 LDCATE 6,10:PRINT "QUEL DE? " ;:A$= ! 
NfŒY$: IF A$ = 11 11 THEN 950 ELSE A=VAL (A$) 
955 PFiINT A 
960 FOR I = l TD 5 
970 IF A= I THEN R(Il = INT <RND(1l*61+1 
980 NEXT I 
985 LDCATE 6,10:PRINT " 

Il 

990 GOT• 680 l.J.J 
1000 LDCATE 6, 10: PRINT "QUELS DES ? ";: A ~ 
•= I NfŒY$1 IF A$=" " THEN 1000 ELSE A=VAL ( A 
$) 
1005 PRINT A· 11 

• 
11

• ~ 
1010 B$= INKE~$:;F ;$="" THEN 1010 ELSE B -c::::::: 
=VAL CB$ ) '<( 
1015 PRINT B rv,, 
1020 FOR I = l TD 5 ~ 
1030 IF A=I OR B== I THEN R CI) =INT CRND C 1) ~ 
*6)+1 ~ 
1035 NEXT I 
1040 LDCATE 6,10:PRINT" . o.: 
1050 GOT• 680 
1100 LDCATE 6,101PRINT 
$= I Nr-'.EY$: IF A$= Il Il THEN 
$) 

"QUELS DES ? "; :A ly_J 
11 Où ELSE A=VAL CA :r: 

u 1105 PRINT A;" ! "; 
1110 B$=INfŒY$: IF 8$="" THEN 1110 ELSE 
=VAL (B$) 

1115 PRINT B;" ; "; 

B IÜ: 

1120 E$=INfŒY$: IF E$=="" THEN 1120 ELSE E 
=VAL CE$) 
1125 F'RINT E 
1130 FOR I = 1 TO 5 
1135 IF A=I OR B= I OR E=I THEN RCil = INT 
CRND( 1l*6 1+1 
1140 NEXT I 
1145 LDCATE 6,10:PRINT 11 

Il 

1150 GOT• 680 
1200 LDCATE 6,10:PRINT "QUELS DES 7 " ; :A 
$=INfŒY$: IF A$= "" THEN 1200 ELSE A=VAL (A 
$) 

1205 PRINT A;" ; "; 
1210 B$=INfŒY$: IF 8$=" " THEN 1210 ELSE B 
=VAL <8$) 
1215 PRINT Bp " p "p 
1220 E$ = :C Nr-'.EY$ 1 IF E$= "" THEN 1220 ELSE E 
=VAL CE$) 
1225 F'RINT E; " ; " ; 
1230 F$==INKEY$:IF F$="" THEN 1230 ELSE F 
=VAL CF$) 
1235 PRINT F 
1240 FOR I = l TO 5 
1245 IF A=I DR B=I OR E=I DR F= I THEN R( 
I l =INT <RND(ll*6l+1 
1250 NEXT I 
1255 LDCATE 6,10:PRINT" 

1260 GOT• 680 
1310 REM 

Il 

1:350 LDCATE 1, 12: I NPUT "QUELLE RUBRIQUE 
" ,W$ 
1355 W=VALCW$) 
1360 IF W>13 DR W<l THEN 1350 
1365 LDCATE 1 , 12:PRINT" 

1400 FOR I=1 TD 10 
1410 IF N$=N1$ GOT• 1430 
1420 IF N$=N2$ GOT• 1440 
1430 IF W=I THEN C1(I)=C1CI)+1:IF C1(Il> 
1 THEN 1350 ELSE GOT• 1450 
1440 IF W=I THEN C2CI)=C2(Il+1:IF C2CI) > 
1 THEN 1350 
1450 NEXT I 
1452 FOR J=1 TD 3 
1453 A=10+J 
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1454 IF N$=N1$ GOT• 1456 
1455 IF N$=N2$ GOT• 1457 
1456 IF W=A THEN C3(Jl =C3 (J)+1:IF C3(J) ) 
1 GOT• 1350 ELSE GOT• 1458 
1457 IF W=A THEN C4(Jl=C4(Jl+1:IF C4(J) ) 
1 GOT• 1350 
1458 NEXT J 
1470 IF W>6 GOT• 1660 
1480 FOR I=l TD 6 
1485 IF W=I THEN 1500 
1490 NEXT I 
1500 IF U=2 THEN 1540 
1505 FOR I=1 TO 6 
1510 FOR J=1 TO 5 
1515 IF W=I AND R(Jl =W THEN T1(Wl=Tl(Wl+ 
w 
1~525 NEXT J 
1530 NEXT I 
1532 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L,W+4:PRINT US 
ING 11 ### 11

; Tl (W) 

1535 T(U)=T(U)+T1CW):LOCATE L ,12:PRI NT U 
SING 11 ### 11

; T CU) 
1536 S(Ul=S(U)+T1CW) 
1537 PAPER 2:PEN 1 
1538 GOT• 1580 
1540 FOR I=l TD 6 
1545 FOR J=1 TD 5 
1550 IF W= I AND RCJ)=W THEN T2CWl =T2CWI+ 
w 
1560 NEXT J 
1570 NEXT I 
1571 PAPER 3:PEN 2 
1572 LOCATE L,W+4:PRINT USING "###";T2(W 
1 
1573 T(Ul=TCUl+T2(Wl:LOCATE L,12:PRINT U 
SING "###";T(U) 
1574 SCUl=SCUl+T2(WI 
1580 IF T(Ul<=62 THEN PAPER 2:PEN 1:GOTO 

1590 
1581 LOCATE L,13:PRINT" 30" 
1582 ~:: CU) =f< CUI +1 
1583 IF KCUl = l THEN SCUl=SCUl+30 
1584 PAPER 2:PEN 1:GOTO 2550 
1 '.390 LOCATE L, 1 :5: PR INT " 00" : GOT• 2550 
1660 FOR J = l TO 6 
1662 C (Jl=O 
1664 NEXT J 
1670 IF W<>7 AND W<>10 AND W<> 13 THEN 2 
150 
1680 FOR J=l TD 6 
1690 FOR I=1 TO 5 
1700 IF R(I) =J THEN CCJl=C(J)+l 
1710 NEXT I 
1720 IF W=7 AND C(J)>=3 GOT• 2080 
1730 IF W=lO AND C(J)>=4 GOT• 2100 
1740 IF W=13 AND C(Jl=5 GOT• 2120 
1750 NEXT J 
1760 IF W=7 THEN 2020 
1770 IF W=lO THEN 2030 
1780 IF W=13 THEN 2040 
2020 F'APER 3: PEN 2: LOCATE L, 15: PRINT " 0 

O":S(Ul=S(U)+40:GOTO 2550 
2120 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L,21:PRINT "5 
O":SCUl =S (U)+50:GOTO 2550 
2150 IF W( ) 8 GOT• 2290 
2160 C(Jl=O:F=O 
2170 FOR J=l TO 6 
2180 FOR I=l TD 5 
2190 IF RCI) =J THEN C(J)=CCJ)+l 
2200 NEXT I 
2210 IF CCJ)=2 OR C(Jl~3 OR C(J)=5 THEN 
F=F+C(J) 
2220 IF F=5 GOT• 2260 
223ù NEXT J 
224<'.> F•APER 3: F'EN 2: LOCATE L, 16: PRINT " 0 
O":GOTO 2550 
2260 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L,l.6:PRINT " 2 
0": S CUI =S <U) +20: GOT• 2550 
2290 IF W< >9 GOT• 2410 
2300 Sl=0:82=0 
2302 FOR J=l TO 6 
2303 FOR I=1 TO 5 
2304 IF R(Il=J THEN C(Jl =C(J)+1 
2305 NEXT I 
2307 IF C(J))l GOT• 2350 
2308 NEXT J 
2310 FOR I=1 TO 5 
2320 IF R(Il<6 THEN 81=81+1 
2330 IF R(Il>1 AND R<I><=6 THEN S2=82+1 
2340 NEXT I 
2345 IF S1=5 OR 82=5 GOT• 2370 
2350 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L,17:PRINT" 0 
0":GOTO 2550 
2370 PAPER 3:F'EN 2:LOCATE L, 17:PRINT " 3 
O": S CU) =S (U) +30: GOT• 2550 
2410 IF W<>11 GOT• 2484 
2414 Rl(U)=R(l)+R(2l+R(3l+R(4)+R(5) 
2416 IF R2(Ul>O AND R1(U)<=R2(U) THEN 24 
50 
2418 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L,19 :PRINT US 
ING "###"; R1 (U): » (Ll) ::::;8 (Ul +Ri (Ul: GOT• 255 
0 
2450 F'APER 3:PEN 2:LOCATE L,19:F'RINT" û 
O" 
2460 PAPER 2:PEN 1 
2470 LOCATE 1, 15:PF!INT "MAXI<==Mit\lL . MAXI 

PERDU .• , " : LDCATE 1, 15: PRINT " 
":GOT• 2550 

2484 R2(U)=R(l)+RC2)+R(3)+RC4)+RC5) 
2488 IF Rl(Ul>O AND Rl(U)<R2(U) GOT• 251 
0 
2490 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L,20:PRINT U8I 
NG "###"; R2 (U): S (U) =S (U) +R2 (LJ) c GOT• 2550 

2510 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L,20:PRINT "0 
c,11 

2520 PAPER 2:PEN 1 
2530 LOCATE 1, 15:PRINT "MINI>=MAXI., ,MIN 
I PERDU ... ": LOCATE 1, 15 : F'RINT " 

":GOT• 2550 
2550 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L,23:PRINT U8I 
NG "###"; S CU) . . 

ù":GOT0 .2550 2555 PAPER 2:PEN 1 
2030 PAPER 3:PEN 2:L•CATE L,18:PRINT" ù 2558 Q=Q+l 
0" : GOT• 2550 2560 IF Q=26 THEN 2650 ELSE GOT• 2570 
2040 PAPER 3: PEN 2: LOCATE L, 21: PRINT " O 2570 LOCATE 1, 4: F'RINT " 
O":GOTO 2550 
2080 PAPER 3:PEN 2:LOCATE L , 15:PRINT" 1 
0": S (U) =S (U) +10: GOT• 2550 
2100 PAPER 3: PEN 2: L• CATE L, 18: F·RINT " 4 

78 • 
2580 c=O:IF N$=N1$ THEN N$=N2$: LOCATE 1, 
4:PRINT "AU TOUR DE ";A2$:GOTO 500 
2590 c=O:IF N$=N2$ THEN N$=N1$:LOCATE 1, 

'( 

() 

211117111 DATA TO*E*ZX*HEX*I 
201811) DATA *POKE*TER*PEN 
2111111)111 REM DEFINITIONS HORIZONTAL 
21111111) DATA 1,1,2,SOUS-PROGRAMME 
2111111 DATA 1,4,2,JAMAIS EXCLUSIF 
2112111 DATA 1,7,2,EMBOUTEILLE PARIS 
2113111 DATA 1,10,3,DESAXE 
211411) DATA 2,1,3,UNE GOMME 
2115111 DATA 2,5,3,ENFIN 
2116111 DATA 2,9,2,DEMONSTRATIF 

j 2117111 DATA 2,12,2,ADRESSE DES LETTRES 
2118111 DATA 3,1,5,DECHAINE LA DROITE 
21190 DATA 3,8,5,RENDEZ VOUS 
212111111 DATA 4,5,2,UNE FLECHE SANS ARC 
2121111 DATA 4,8,3,PERD LE NORD 
2122111 DATA 5,4,5,IMPRIME 
2123111 DATA 5,12,2,NEPERIEN 
2124111 DATA 6,2,4,QUAND C'EST VRAI 
2125111 DATA 6,9,4,FIT 
2126111 DATA 7,1,2,BORNE 
2127111 DATA 7,6,2,LE PLUS PETIT DES MICR 
os 
2128111 DATA 7,9,3,ABC DES CHIFFRES 
2129111 DATA 8,2,4,PILLEUR DE RAM 
21311111) DATA 8,7,3,TROISIEME 
2131111 DATA 8,11,3,UNE CERTAINE OPTIQUE 

YAMAHA 

fMVOICINGl 
Langage : FM volclng program 
Machine : Yamaha CXSM ou YIS503F 
+ SFK-01 

Electron 

21999 DATA 11) 
2211)11)111 REM DEFINITION VERTICAL 
2210111 DATA 1,1,3,SE CONSOLE COMME IL PE 
UT 
221111) DATA 2,1,3,VIENT DU MAILLING 
2212111 DATA 2,5,4,ARRET PROVISOIRE 
221311) DATA 3,2,3,SIGNES PARTICULIER 
22140 DATA 4,5,4,VOYEUR 
2215111 DATA 5,1,6,UTILE AU RENDEZ VOUS 
2216111 DATA 6,4,2,EN CONNAIT UN RAYON 
2217111 DATA 7,1,2,0N EN MANQUE PARFOIS 
2218111 DATA 7,5,4,AU SUIVANT! (AIR CONNU 
) 

221911) DATA B,3,3,NE MANQUE PAS DE CARAC 
TERE 
22211)11) DATA 9,2,3,ARRONDI LES ANGLES 
2221111 DATA 9,6,3,L'ASCII C'EST EXQUIS 
2222111 DATA 10,1,7,DONNE A CONSOMMER 
2223111 DATA 11,6,3,PROGRESSION GEOMETRIQ 
UE 
2224111 DATA 12,1,3,EN COLONNE PAR CINQ 
22250 DATA 12,5,2,SE MET AU DIAPASON 
2226111 DATA 13,4,2,ENTRE EN FONCTION 
2227111 DATA 13,7,2,PREND LE BUS 
22999 DATA Ill 

S 
alut les musicos ! 
Vous travaillez sur le 
synthétiseur du micro 

Yamaha ? Vos sons nous 
intéressent et intéressent les 
autres potos. Envoyez-nous 
vos plus grandes réussites, 
accompagnées de vos com
mentaires éventuels. Vous 
en ferez profiter les autres et 
vous en profiterez aussi. 
Nous publierons régulière-

ment les bonnes réalisations 
au même titre que des 
programmes Basic. 

En attendant en voici déjè 
deux proposées par des 
copains, pour vous mettre 
en appétit Tapez-les, vous 
ne serez pas déçus. Salut et 
arrivée d'air chaud ! • 

Colette et Berthe MAVALET 

Electron 
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2020 GET R$ 
:Z030 IF R$ = CD$ THEN PT= ABS < NOT ( 

PT>): GOT• 2014 
204111 IF R$ = FG$ AND NOT <PT> THEN GO 
SUB 2100: GOT• 2111111111 
205111 IF R$ = FD$ AND NOT (PT) THEN GO 
SUB 220111: GOT• 200111 
206111 IF R$ = FG$ AND PT THEN GOSUB 230 
121: GOT• 2000 
2070 IF R$ = FD$ AND PT THEN GOSUB 241i 
IZI: GOTO 201110 
2072 IF R$ = SC$ THEN GOSUB 101110: GOT• 

2000 
2075 IF R$ = ES$ THEN 212199 
212178 IF R$ = SO$ THEN GOSUB 9111111111: GOT• 

20111111 
2079 IF <R$ < "A" OR R$ > " Z " > AND R$ < 

>" "THEN PRINT CHR$ <7>;: GOT• 
200111 

21118111 GOSUB 250111 
21119111 GOT• 2000 
2099 RETURN 
2100 REM -GAUCHE 
2110 C = C - 1 
212111 IF C < 1 THEN C = 1 
2199 RETURN 
221110 REM -DROITE 
221111 C = C + 1 
2220 IF C > NC THEN C = NC 
'229111 RETURN 
23111111 REM -HAUT 
2310 L = L - 1 
232111 IF L < 1 THEN L = 1 
2399 RETURN 
240111 REM -BAS 
241111 L = L + 1 
242111 IF L > NL THEN L = NL 
2499 RETURN 
25111111 REM -
251111 IF G$(L,C> = CN$ THEN PRINT CL$;: 

GOT• 252111 
2515 PRINT R$;:J$(L,C> 
252111 IF NOT <PT> 
0 2599 
253111 GOSUB 240111 
2599 RETURN 

THEN 

26121111 REM HORIZONTAL 

= R$ 
GOSUB 22111111: GOT 

261115 VTAB 19: HTAB 1: PRINT BL$; 
261111 HTAB 25: VTAB 18: PRINT LM<DPC111,L, 
Cl) : PRINT DF$(DP<111,L,C>) 
265111 REM 
2655 VTAB 22: HTAB 1: PRINT BL$; 
266111 HTAB 25: VTAB 21: PRINT LMCDPCl,L, 
C)>: PRINT DF$(DP<1,L,C>>; 
2699 RETURN 
9111111111 REM -AFFI CHE 
91111111 GOSUB 9100 
9020 FOR L = 1 TO NL 
903111 VTAB L + 2 
904111 FOR C = 1 TO NC 
905111 HTAB C * 2 
911155 IF R$ = 50$ THEN 
$(L,C) = G$(L,C>: GOT• 
9065 IF G$(L,C) = CN$ 
J$ <L,C> = CN$ 
91117111 NEXT 
908111 NEXT 
91119111 L = 1:C = 1 
911199 RETURN 
91111111 REM -GRILLE-

86 • 

PRINT G$(L,C>;:J . 
907111 
THEN PRINT CN$;: 

911111 HOME: PRINT "< > LIG COL" · 
'1115 PRINT LEFT$ <T$,NC * 2 + 1) 

912111 FOR L = 1 TO NL 
914111 PRINT LEFT$ (U$,NC * 2 + 1) 
915111 NEXT 
916111 PRINT LEFT$ <T$,NC * 2 + 1) 

917111 HTAB 1: VTAB 18: PRINT "HORIZONTAL 
MOT DE"; TAB< 30);"LETTRES" 

918111 HTAB 1: VTAB 21: PRINT "VERTICAL-
MOT DE 

' 
TAB( 3111);"LETTRES" 

9199 
101111110 
11111111115 

RETURN 
REM - INITIALISATION 
HOME: PRINT "ATTENDEZ UN MOMENT 

FG$ = 

FD$ = 

CHR$ (8): REM 

CHR$ (21>: REM 

FLECHE GAUCH 

FLECHE DROI. 

ES$= CHR$ (27): REM ESCAPE 
CD$= CHR$ (13): REM RETURN 
CN$ = "*": REM CASE NOIRE 
CL$= CHR$ (7): REM CLOCHE 
50$ = "&": REM SOLUTION 
SC$="=": REM SCANING 

READ NL,NC 
DIM G$CNL,NC),J$CNL,NC> 
DIM DF$(1111111),LM<11110>,DPC1,4111,4111) 
FOR L = 1 TO NL 
READ W$ 
FOR N = 1 TO NC 

G$CL,N> = 
NEXT N 
NEXT L 

MID$ CW$,N,1) 

SVP" 
11111111111 
E 
11111112111 
TE 
111111140 
111105111 
10060 
1111070 
10080 
10090 
111111111 
1111120 
1111125 
111113111 
111114111 
111115111 
111116111 
111117111 
111118111 
110111111 T$ - "---------------------------- . 
-----------
11010 U$ = ": : : : l'. . . . . . . . - . . 
111112111 HV$ C 111 > = "HORIZONTAL" : HV$ < 1 > = "VE 
RTICAL" 
111113111 BL$ =" 

111114111 PT$(0) = "-":PT$(1) = "'" 
120111111 REM -DEF 
121111115 PT= 111: REM DEF HORIZONTAL 
12022 READ L: IF L = 111 THEN 121111111 
12030 ND= ND+ 1 
1204111 READ CD,LM<ND>,DF$CND ) 
121115111 FOR C = CD TO CD+ LMCND) - 1 
1211155 
121116111 
1212165 
121111111 
12110 
12115 
12120 
1213111 
1214111 
1215111 
1216111 
123111111 
19999 
2111111111111 
211110111 
211111111 
2111120 
211113111 
211114111 
211115111 
211116111 

DP < 111 , L , C > = ND 
NEXT C 
GOT• 1211122 

PT= 1: REM DEF VERTICAL 
READ C: IF C = 111 THEN 1230111 

ND= ND+ 1 
READ CD,LMCND>,DF$CND) 
FOR L = CD TO CD+ LMCND> - 1 

DPCl,L,C> = ND 
NEXT 
GOT• 1211111 

PT= 111 
RETURN 
REM -DATA 
DATA 8, 13 
DATA SP*DR*IF*RDT* 
DATA CLS*END*CE*AT 
DATA RIGHT**GDSUB* 
DATA N*N*UP*EST**F 
DATA *S*PRINT*D*LN 
DATA *THEN*E*CREA* 

\~ 

4: F'RINT " AU TOUR DE " ;Al$: GOTIJ 500 
2650 END 
2670 PAPER 3:PEN 2:LOCATE f:::, 17:PRINT " 

2680 LDCATE f:::,18:PRINT" * 2690 LDCATE f:::, 19: PRINT " Il 

2695 PAPER 2:PEN 1 
2700 RETURN 
2730 PAPER 3: PEN 2: LDCATE f<, 17: F·RINT " 

2740 LDCATE f<, l.8 : PRINT " 
2750 LDCATE f:::, 19: PRINT " * " 

112755 PAPER 2: PEN 1 
2760 RETURN 
2790 PAPER 3: PEN 2: LOCATE f<, 17: I=·F<INT " 

2800 LDCATE f<, 18: PRINT " * 2810 LOCATE f,:: , 19: PF<INT " * Il 

2815 PAPER 2:PEN 1 
2820 RETURN 

* 

* 

2850 F'APER '.;T,: PEN 2: LOCATE f<, 1 7 r. F'R I NT " * 
* 

Il 

2860 LDCATE f<, 18: PF<INT " 
2870 LOCATE:: f,::, 19: PRINT " * * " 
2875 PAPER 2:PEN 1 
2880 RETURN 
291 0 PAPER 3: PEN 2: LDCATE f<, 17: I=·I=.:I NT " * * 

Il 

=(::C64 

MAC li4 
Langage : Basic 

Ce programme ne 
transforme pas votre 
Commodore en Ma

cintosh (ni Amiga), hélas ! 
Mais plus simplement en 
Machine A Calculer. Il per
met de faire les opérations 
suivantes : addition, sous
traction, multiplication, divi
sion, arctangente, cosinus, 

210 W=1:T=0:C=0: M:::0 : N=0 
22i.::1 F'R I t-n ":'.l" : POKE53281 , 1. 2 : POKE53280, 0 
2:30 GO'.::UB6:;:0 
240 F'RltH"l:'l~Jtl::C:'l1. R. C. 64 -- H. FflLLA" 
250 F'R I tn" :eJ[i]~ll! = ADD I TI Ot·l" .: TAB < 21 ;, 11 ,.No 
" 
26121 F'R IMT "'.i.1111:t--~ == : aJU::n~:ACT IOM"; TflB < 2 1::," 
SI Il 
270 F'RltH"'.i.111:a: ~ ::: DI '·/J:::JOH" .: TAB(21) "ft3T " 
280 PRINT"'.l.tl!JIX8 • MULTIPLICATIOM" .: TAB(21 
::, " IITO " 
2913 F'R I NT" j'JllfF!!!! = TOTAL" TAB ( 21 ) "ft'1E" 
::::~m F'R 1 tn "j'JI~!!!! = ARCTAt-mEtnE" 
310 F'RINT 11 m1.::!!1 :: CO::: Itfü8" 
320 PR nrr" m:1::~ == E1<P0t·lEtH r EL < n 
33121 PF::ItH"mV.!!! ::: L.OCiAR'T'THME" 
340 F'RINT" .. :'11!!!1 = MEMOIRE +" 
350 PP 1 MT" m1•l!! "' t1rno 1 F.:E -- " 
::::60 PR r tn "•1:i=·!!!!' = POUF.:CEHTACiE < ::-:: >" 
370 PR I t-n" •l:'E.'.!! = PRC I ME 11 

'.380 PFi I tn "mi.::!!!' = ::: 1 t·füS" 
:=:90 F'R rnr" mrr!!!I :::: TAHOEt.ffE" 
41210 PR r HT" miZ!! = REM 1 :::E A ZERO " 
410 F'PHH"~l~I!!!' ::: Fm " 
4213 PRitH")lll,I" 

2920 LDCATE f<, 18: PRINT " * 
2930 LDCATE f:::, 19: PRINT 11 * * 11 

2935 PAPER 2:PEN 1 
2940 FŒTURN 
2970 PAPER 3: F'EN 2: LDCATE K, 17: PRINT " * 
* Il 

2980 LOCATE f<, 18: PRINT 11 * * 11 

2990 LDCATE ~::, 19:PRINT " * * " :PAPER 2:P 
EN 1 
2995 RETURN 
3000 PAPER '.3:PEN 2:LOCATE 16, 1:PRINT "** 
*** JEU DU YAMS ***** Il 

3005 PAPER 2:PEN 1 
301 0 LDCATE 4, 4: PRINT "Le jell dLt yams se 

Jolle ici • 2 joLtellrs .Il s'agit de fair 
e le ma>:i mLtm de points' ' : PRINT : PRINT "da 
ns toLttes le 
s rllbriqLtes • " 
3020 PRINT : PRINT "Le jeLt Llti 1 i se 1 es re 
gl es dLt 'YATHZEE ' • 11 

3025 F'RINT a F'RINT " Mettez 1 "ordinatellr 
en MAJUSCULES" 
3030 LDCATE 4~ 15a PRINT "Des qLte volts ete 
s pret •• tapez s ll r Llne toLtch e et ••• BONN 
E CHANCE.. Il 

3 040 VV$= I NfŒY$ : IF VV$ = " " THEN '.3040 
3100 RETURN 

return n tangente, sinus, exponen
tielle: racine énième, pour
centage, logarithme, mémoi
re + et enfin mémoire -. 
Exemple d'utilisation : 

Note pour le pourcentage : 
50/o de 1000. Procédez com
me suit : 
p return p 5 return = 

(100 X 2)+(200 X 3)-(150 / 3) 
Procédez comme suit : 

Il est faci le d 'ajouter d'autres 
fonctions à ce programme. • 

• 100 return • 2 return m • 
200 return • 3 return • 3 
return m 150 return 3 

Henri FALLA 

430 GETF.:$ : I FR$:::" "THEN430 
44(1 F'RitH"~lf,1)!l~"TAB(25) " 1111 

450 IFP:t.:r.:: " + 11 THEMSI$= 11 + " :GIJSUB1880:GOSIJB7 
80:GOSU:81930 
460 I FfU= 11 

- '! THE Mt: I $=" -· " : GOSUB 860 
4713 IFP$=": "THENSU= " : ": GO'.::UB 940 
480 I FF.:$= "X II THEt·JS I $=" :>=: " : CiOSI_Œ 1050 
490 I FR$="=" THENS I $=" =" : GOSUB 1880: GOSIJE: 1 
:::10:cm:0:00T0430 
500 IFP$= 11 A"THENSU= 11 RTN 11 :00SIJB 1160 
510 IFRf.="C"THHlSI$="COS": GOSUB 1220 
520 IFF.:$="E"THENSU=" 1-": GOSIJB 12E:0 
530 I FP$= " T "THENS U= 11 TAN" : GOSUB 1360 
54 0 1 FP:t:= "L "THE MS u= "LOO" : c;o::::uB 1420 
550 IFF.::t= " P"THEMSI$= " '.,!" : GOSUB 1490 
560 I FF.:$= 11 F.: " THENS I $=" '··,.F" : GOSIJB 1600 
570 1 Ff;:$= " S" THEt·J~; I $== " SIM " : OOSIJB 169(1 
580 IFR$= "M" THEt·lt1=M+T: T=0: GOSIJB2030: GOTO 
430 
5~0 I FP:t= 11 t·l" THE~lM=M-T : T=0 : GOSUP.20:30 : OOTO 
430 
600 IFP:t="Z"THENF.:Ut~ 
610 IFP$="0"THENSYS64738 
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620 PR I NT" ~ian~~8l 
"; =GOTO430 

630 REM************************ 
640 REM* DESSIN DE LA MACHINE* 
650 REM************************ 
660 PRINTTAB(2'.::)"• ------. 11 

670 FORX•1T017:PRI NTTAB(23) " 1 
l":NEXT 

680 F'RINTTAB0:23)" '------J" 
6913 F'RHH"!:!l!OO"TAB(24)" , " 
?lë:10 FOR,~= 1 T05: F'F: I NTTAB ( 24) " 1 
Il :NE)<T 
710 F'RINTTAB(24)" '·----__,_/" 
720 F'R IMTTAB ( 25) ":l)!l~U !!!!! r:lt?!!!! :!l.31! :lt+!!!! 
1'• Il -· 

a=!!!!!! ~ 

730 F'R HHTAB < 25) ":~l~!! ~o!!!! ia5!!!!! i.r!!!! ~t!!! ITT 
Il 

. 740 F'RINTTAB < 25) ",;J:a?!!!!! ::f.'/!!! lt.~!!!!! -1: !! a.!!!! !If,; 
Il 

750 PR INTTAE:,: 25) ":l'.l:fa!!!! lll·l!!!! :AM!! :l~!!!! ~!!!! r~~ 
C: Il 

760 PRI~lTTAB (26) 11 :~:it·1. A. C. 64 " 
770 RETURN 
780 REM************ 
790 REM* ADDITION* 
800 REM************ 
810 I ~4F'UT " ~~:If 

"; A 
820 GOSUB1750:GOSUB1880:GOSUB1930 
8:30 C=-C+A: SU= " + " : GO:::l_fE:l 750 
840 T=C 
850 F.'.ETURM 
860 REM**************** 
870 REM* SOUSTRACTION* 
880 REM**************** 
890 I t·lPUT" . Ill 

900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 

1970 

".:A 
GOSUB1750:GOSUB1880:oosUB1930 
C=C-A:SI$c:"-":GOSUB1750 
T=C 
f<'.ETURN 
REM ******lt:***** 
REM * DIVISIOM !t: 
REM ****lt:llllt:lf.li'lt:lt:* 
INPUT Il ~~,WJl!l,W~:C 

";A 
980 GOSUB1750=GOSUB1880 
990 ONWGOTO1000,1020 
1000 B=lfA=T~B:GOSUB1750:W=W+1 
1010 GOTO1150 
1020 IFA=0THENGOSUB1980:GOTO1040 
1030 T=B/A:GOSUB1750=FORX~1TO500: NEXT: GO 
SUB1810: l·J=l 
1040 RETUF.'. t·l 
1050 REM****************** 
1060 REM* MULTIPLICATION* 
1070 REM****************** 
1080 INPUT": :Il 

".:A 
1090 GOSUB1750:GOSUB1880 
1100 Ot~~JGOTOl 110., 1130 
1110 Bœ1*A:CœB:GOSUB1750=W=W+1 
1120 GOT01150 
1130 C=B*A:GOSUB1750:GOSUB1930: W=1 
1140 T=C 
115(1 RETUF.:t·4 
11 60 REM*************~******** 
11?0 REM* CALCUL ARCTANGENTE * 
1lt0 REM********************** 

80 ~ 

1191ë:1 1 MPUT ":=!ll~!lllll11.tm00"1~111m~1~ro~1loo:11 
";A 

1200 T=ATN(A):GOSUB1810:GOSUB1750:GOSUB1 
880 
1210 RETURt·l 
1220 REM****************** 
1230 ~EM * CALCUL COSI~JS * 
1240 REM****************** 
125(1 I NF'UT" i~l$M~1~00)!!00)~l0.l!IJ=-

" ;A 
1260 T~COS(A):GOSUB1810=GOSUB1 750:GOSUB1 
88f1 
1270 RETUF.:N 
1280 REM********************** 
1290 REM* CALCUL EXPONEMTIEL * 
1'.::00 PEM ********************** 
1310 1 NPUT" i$tffll!llll1~911[fflffll!OOllf~Ot1BF.'.E 

" j A : GOSUB 1 750 : OOSUB 1 f3B0 
1320 PR I tH" i'!IM~~.!!DW!l:111~8lll 

Il 

133f1 I MPUT" ~ia111u11tl!l!lllllf.lffltl!l!lllll11mial!l!llllll!OOE:x:posA 
MT " _; B : GOSLŒ2080 
1340 T=AtB:GOSIJB1810:GOSUI:1 750 
1350 RETURN 
1360 REM******************* 
1370 REM* CALCUL TANGENTE* 
1380 REM*************~***** 
1390 I MPIJT "i'!IM~flll!ll!l~~fflJ.l!I~:tl 

".:A 
1400 T=TAM(A):OOSUB1810:GOSUB1750:GOSUB1 
880 
1410 RETUF.:N 
1420 REM********************* 
1430 REM* CALCUL LOGARYTHME * 
1440 REM********************* 
14 5 o 1 NP u T " i=!)l!lllll11l:t!l:iaf.lffltl!tl!I11m111l!l11ffil!OO:~ =i 

" .;A 
1460 IFA=0THENGOSUB1980:GOTO1480 
1470 T=LOG(A):GQSUB1810=GOSUB1750:GOSUB1 
880 
1480 RETURM 
1490 REM*************** 
1500 REM* POURCENTAGE* 
1510 REM*************** 
1520 INPUT" ~~U!llllll!l!!l00ll1ll~~:II 

".:A 
1530 GOSUB1750:GOSUB1880 
1540 ONWGOTO1550,1570 
1550 B=1*A:CeB:GOSUB1750: W: W+1 
1560 GOT01590 
1570 C=CB*A/100) :GOSUB1750:GOSUB1930=W=l 
15E:f1 T=C 
1590 RETURM 
1600 REM***************** 
1610 REM* CALCUL RACINE* 
1620 REM**~************** 
16 ::::0 1 t~Pu T " ;:.,:n~flll!l!l!~1111111ll1l!ll!ll!tl!l:l!ll!l~tl!lll!l:t-mt1r: F::E 

" ; A : GOf:UB 1 75(1 : CiO:::UB 1880 
1 r:: 40 PR I m " ;:.,:~r111l!lll1!'l:l!l![1.1m~t~m111ll1111LIJ.l'-[1.m~ 

Il 

16 5~i I t·lP UT "~111111111!!ll!ffl111.roo11m0.w~nmm1F.:Ac r t·Œ 
" .: B : e;o:::UB2080 

1660 IFB=0THENGOSUB1980:GOT01680 
1670 T=2,718281828459t(LOGCA)/B):GOSUB18 
10 : GOSIJE: 1 751;:1 
1680 PETUF.'.M 
1690 REM**************** 
1700 REM* CALCUL SI NUS* 
1710 REM ******t********* 

'/ 

Il 

I' ,) 

9050 :• 9290 : • - -- CHAMPS ---
9060 :DATA OO,OO,OO,OO,OO,OO,OO,OO 9300 :• 
9070 :DATA oo,00,00,15,15,12,12,12 9310 :DATA 102 
9000 :DATA oo,oo,00,60,60,12,12,12 9320 :• 
9090 :DATA 12,12,12,15,15,00,00,00 9330 :DAT~ BO,t83,4 
9100 :DATA 12,12,12,60,60,00,00,00 9340 :DATA 159,0,0,-166,-6,0,-190,1 
9110 :DATA 12,12,12,12,12,12,12,12 51 
9120 :DATA oo,oo,oo,63,63;00,00,00 
9130 :DATA oo,oo,oo,63,63,12,12,12 
9140 :DATA 12,12,12,63,63,00,00,00 
9150 :DATA 12,12,12,15,15,12,12,12 
9160 :DATA 12,12,12,60,60,12,12,12 
9170 :DATA 12,12,12,63,63,12,12,12 
9180 :• 
9190 :DATA oo,oo,oo,oo,oo,03,07,15 
9200 :DATA oo,01,07,15,63,63,63,63 
9210 :DATA 28,62,63,63,62,60,56,32 
9220 :DATA 15,15,15,15,28,51,50,33 
9230 :DATA 63,62,57,63,57,21,18,60 
9240 :• 
9250 :DATA oo,00,12,30,30,12,00,00 
9260 :DATA 28,31,31,31,19,16,16,56 
9270 :DATA 18,18,45,30,30,45,18,18 
9280 :• 

1 .pplc! 
MOTS CHOISIS 
Langage : Basic 

U n petit prowamme de 
mots cro ises avec un 
exemple basé Basic. 

Ce programme vous per
mettra de rentrer assez faci
lement vos grilles. 
La gri lle s'affiche. Des asté
risques représentent les ca
ses noires. Vous déplacez 

100 
110 
120 

REM -
GOSUB 10000 
GOSUB 9000 

votre curseur à l'aide des 
fl èches gauche et droite. La 
touche Return intervertit le 
sens de déplacement hori 
zontal ou vertical. Un indica
teur, dans le co in en haut à 
gauche, donne le sens de 
déplaèement en cours : 1 

pour vertical, - pour horizon-

l 125 L = 1:C = 1 
GOSUB 2000 
VTAB 24 

130 
190 
199 
1000 
1002 

" . , 
1005 
1010 
1030 
1040 

END 
REM -SCANNING 
HTAB 25: VTAB 1: PRINT "SCANNING 

NR = 0 
FOR XL= 1 TO NL 
FOR XC= 1 TO NC 
VTAB 1: HTAB 10: PRINT ; XL;" ";: H 

9350 :DATA 43,168,9 
9360 :DATA 5,2,4,1,5,2,4,1,4,2 
9370 :DATA 4,2,3,2,3,2,3,1 
9380 :DATA 72,144,9 
9390 :DATA 13,4,12,4,12,4,11,4,10,5 
9400 :DATA 9,4,9,5,7,5,7,4 
9410 :DATA 99,123,9 
9420 :DATA 19,6,18,6,18,6,17,7,16,6 
9430 :DATA 14,B,13,7,12,7,10,7 
9440 :DATA 128,100,5 
9450 :DATA 27,7,26,9,25,8,23,9,10,4 
9460 :DATA 157,77,3 
9470 :DATA 34,10,33,10,15,5 
9480 :DATA 185,54,2 
9490 :DATA 41,12,13,4 
9500 :• 

tal. Les dBfinitions horizonta
les et vertica les correspon
dant à l'emplacement de 
votre curseur sont données 
automatiquement. Vous ta
pez les lettres normalement, 
le curseur se déplace alors 
dans le sens de l'écriture (en 
fonction du positionnement 
de l'indicateur) 
Le caractère = permet de 
connaître le pourcentage de 
cases bonnes (y compris les 
cases noires). La touche & 
donne la solution. 
Pour changer la gri lle, la 
solution et les définitions 
sont en DATA. 
La gri lle est en clair (lignes 
20110 à 201 80). Les deux 
chiffres des DATA la précé-

TAB <20>: PRINT XC;" 
1050 IF G$(XL,XCl 

NR + 1 
1060 NEXT 
1070 NEXT 

dant donnent la taille de la 
gril le. 
Les définitions sont sépa
rées en deux : horizontales 
et verticales, bornées par un 
zéro. Les tro is chiffres précé
dant chaque définition indi 
quent respectivement la li
gne (ou colonne), la case de 
début et la longueur du mot 
cherché. Le programme re
constitue le tout. 

Note : la gril le proposée 
comme exemple est un peu 
tirée par les cheveux, par
donnez-nous. Vous pouvez 
d'ailleurs nous envoyer vos 
grilles si vous le.désirez. • 

Y. HUITRIC et F. DUPIN 

" . 
' J$(XL,XC> THEN NR = 

1080 HTAB 25: VTAB 1: PRINT "'l. = "; INT 
<NR / CNC * NL) * 100);" 

1099 RETURN 
2000 REM -

"• 
' 

2010 VTAB 1: HTAB 10: PRINT 
AB (20): PRINT C;" "; 

; L; Il ";: HT 

2012 GOSUB 2600 
2014 HTAB 2: VTAB 1: PRINT PT$CPT >; 
2015 HTAB C * 2: VTAB L + 2 
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6640: DOKE I,E 
6650 :NEXT I 
bbbù :RETURN 
6670 :• 
6680 :•--- AFFICHAGE TEXTE 
6690 :• 
6700 :FOR 1=1 TO LEN<T$) 
6710: CURSET (X+I-1>*6,Y,3 
6720: CHAR ASCCMID$(TS,I,1>>,G,1 
6730 :NEXT I 
6740 :RETURN 
6750 :• 
6760 :•--- EFFACEMENT ZONE ECRAN --

6770 : • 
6780 :FOR I=O TO 7 

: D=#A000+40*<Y+I>+X 
: FOR J=D TO D+N-1 

6790 
6800 
6810 
6820 
6830 
6840 
6850 : • 

: POKE J,64 
: NEXT J 
:NEXT I 
:RETURN 

.. -. -==== 7000 
7010 :• 

S.P. JEU===== 

7020 :'--- CONVERSIONS COORD. 
7030 :• 
7040 :XX=XP*<LC-LS>:YY=YP:ZZ=XP*SS* 

7300 :•--- AFFICH. CIBLE ---
7310 :• 
7320 :CURSET X2-2,Y2-8,3:CHAR 50,1, 

1 
7330 :CURSET X2,Y2,3:CIRCLE 5,1 
7340 :RETURN 
7350 :• 
7360' : ' --- AFFICH. PROJECT. 
7370 : • 
7380 :CURSET X-2,Y-4,3:CHAR C,1,1 
7390 :RETURN 
7400 :• 1 

7410 :'-- EFFAC. PROJECT. --- 1 
7420 :• 
7430 :CURSET X-2,Y-4,3:CHAR 49,1,2 
7440 :RETURN 
7450 :• 

: JI===== 8000 
8010 :• 

S.P. ZONE TEXTE 

8020 :•--- EFFAC. ZONE 
8030 :• 

----------

8040 :FOR I=O TO 2:PRINT:NEXT I 
8050 :RETURN 
8060 :• 
8070 :•--- SAISIE CONTROLLEE ---
8080 : • 
8090 : PS="": R$=" 11 

8100 :FOR I=l TO SL 
LS 8110 : P$=P$+". ": R$=R$+CHR$ (8) 

7050 : ' 8120 : NEXT I 
7060 :X=XX+ZZ*SS:Y=YY+ZZ*SS 8130 :PRINT TAB(9);TS; 
7070 :X=INT(X/4)+24:Y=183-INTCY/5) 8140 :PRINT PS+R$; 
7080 :RETURN 8150 :S1=0:SS$="" 
7090 :• 8160 :GET SXS:SX=ASC<SX$) 
7100 :'--- LIMITES AFFICHAGE --- 8170 :IF SX=13 AND Sl<>O THEN 8270 
7110 : • 8180 : IF SX=127 AND 51< >O THEN 8210 
7120 :HL=l 8190 :IF SX>47 AND SX<58 THEN 8240 
7130 :IF X<=30 OR X>=235 THEN RETUR 8200 :GOT• 8160 

N 8210 :S1=S1-1:SS$=LEFT$CSSS,S1) 
7140 : IF Y<= 16 OR Y>= 1 91 THEN RETUR 8220 : PR I NT CHR$ < 8 > ; " . " ; CHR$ < 8 > ; 

8230 :GOT• 8160 N 
7150 :IF X<=92 AND Y<=48 THEN RETUR I 8240 :IF Sl=SL THEN 8160 

8250 :Sl=S1+1:SS$=SS$+SX$:PRINT SX$ N 

2 

:HL=O:RETURN 7160 
7170 :' 
7180 
7190 :• 
7200 
7210 
7220 
7230 

. . . --- AFFICH. CHAMPS ---

:K=O 
:FOR I=O TO 6 
: CURSET C<K>,C<K+l>,1 
: FOR J=3 TO 2*C<K+2)+1 STEP 

DRAW C(K+J),C(K+J+l>,1 
NEXT J 

: K=K+2*C(K+2)+3 
:NEXT I 

7240 
7250: 
7260 
7270 
7280 
7290 :• 

:RETURN 

84 u 

N 

8260 :GOT• 8160 
8270 :SN=VAL<SS$) 
8280 :IF SN>SI AND SN<SM 

8290 :FOR 1=1 TO 51 
8300: PRINT CHRS<B>; 
8310 :NEXT I 
8320 :GOT• 8140 
8330 :• 

THEN RETUR 1 

9000 :•=====DONNEES===== 
9010 :' 
9020 :'--- DEF. CARACTERES 
9030 :• 
9040 :DATA 20 

1 7 2 0 I t~ PUT " i=I~!lltll~l!ll~ll.ll@II!(00'.!([1~]:i[1.100)!J,l[l.ll ~ 
".;A 1730 T=SINCR):GOSUB1810:GOSUB1750:GOSUB1 

~:80 1740 RETUPN 
1750 REM******************** 1760 REM* IMPRESSION VAL A* 
1770 REM******************** 
1 7::::0 PR I tH ":=31!l~l!ll~" TAI; ( 25 >" 
" .;R 
17%1 PEMPF:Il··1TTF!Bi'.:25) "~l(]"C; 11 =-" 
1 :::00 RETUPH 
1810 REM *********************** 
1820 REM* IMPRESSION DU TOTAL* 
1830 REM*********************** 

1111111 

1840 PR ItH" ;=il!I@98" TAB ( 2~5::, " 1111111 
Il 

1 :::51~1 PR I MT" :~lb" TAB ( 25) " 
Il 

1860 PR I NT" :::i~..i.Pm!IWI.I•" TFŒ ( 25)" 
Il _; T.: 1111 

1 :::7f1 RETUF.:t·l 
1880 REM*********************** 
1890 REM* IMPRESSION DU SIGNE* 
1900 REM*********************** 

11111 

1111 

1911) PRIIH"~0',{ll.l)!f:fl"TRB<25)" 111111 

Atmos 

[lllllllUI 
2000 :'===== INITIALISATION 
2010 :• 
2020 :•--- ECRAN 
2030 : ' 
2040 :TEXT:CLS 

----------

2050 :PRINT CHR$(20)+CHR$(17) 
2060 : • 
2070 :'--- DEF. CARACTERES ---
2080 : ' 
2090 :READ N 
2100 :FOR I=O TO N*8-1 
2110: READ A:POKE #B900+I,A 
2120 :NEXT I 
2130 :• 
2140 :DIM CS<N-2) 
2150 :FOR I=O TO N-2 
2160: C$(I)=CHR$(33+I) 
2170 :NEXT I 
2180 :• 
2190 :•--- VARIABLES 
2200 : • 
2210 :PP=4:EP=6 

Il_; SI$.: 1111 

1920 FIETURN 
1930 REM************************** 1940 REM* IMPRESSION TOTAL INTER* 
1950 REM************************** 
1960 PR I HT" ~!([ff:" TAB 0:: ;:'.5::, " 111111 
Il .:c.: 1111 

1970 RETURN 
1980 REM********************** 
1990 REM* MESSAGE IMPOSSIBLE* 
2000 REM********************** 201f1 PRIMT"~.![L(J.!flffll"TAB(25>" 11111 
IMPOSSIBLE" 
2020 RETURH 
2030 REM********************** 
2040 REM t IMPRESSION MEMOIRE* 
2050 REM********************** 
2060 PF.: I NT" ~LID!lil" TAB,: 25) " 
Il.; r1.; Il Il 

2070 RETURN 
2080 REM*********************** 2090 REM* IMPRESSION DE VAL B * 
2100 REM*********************** 
2110 PRINT"~l'll!l"TAP.(30)B 
2120 RETURM 

U 
n jeu bien connu. 
Même des Sénéga
lais (d'Étretat bien 

sûr!). • 

Étienne MOIZAN 

2220 :P0=144+PP:E0=128+EP:A0=137 
.2230 : ' 
3000 :•=====PRESENTATION===== 
3010 :' 
3020 :PAPER PP:INK EP 
3030 : • 
3040 :•--- CADRES ---
3050 :' 
3060 :P1=144:X= 3:Y= 1:L=29:H= 4 
3070 :GOSUB 6040 
3080 :P1=144:X= 2:Y= 7:L=13:H= 1 
3090 :GOSUB 6040 
3100 :P1=144:X=18:Y= 7:L=17:H= 1 
3110 :GOSUB 6040 
3120 :P1=146:X= 3:Y=20:L=14:H= 3 
3130 :GOSUB 6040 
3140 :P1=146:X=24:Y=20:L=11:H= 3 
3150 :GOSUB 6040 
3160 :' 
3170 :•--- CONTENUS 
3180 :' 
3190 :X= 7:Y= 3:E1=131:A1=138 
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3200 :TS="L • ARTILLEUR" 
3210 :GOSUB 6250 
3220 :X= 7:Y= 4:E1=130:A1=138 
3230 :GOSUB 6250 
3240 :X= 6:Y= 8:E1=129:A1=136 
3250 :TS="ATMOS" 
3260 :GOSUB 6250 
3270 : X=;:22: Y= 8: E1=129: A1'=136 
3280 :TS="E. MOIZAN" 
3290 :GQSU8 6250 
3300 :X=12:Y=21:E1=129:A1=137 
3310 :T$=C$(16) 
3320 :GOSUB 6250 
3330 :X= 7:Y=22:E1=128:A1=137 
3340 :TS=C$(11)+C$(12)+C$(13> 
3350 :GOSUB 6250 
3360 :X= 7:Y=23:E1=128:A1=137 
3370 :T$=C$(14>+C$(15> 
3380 :GOSUB 6250 
3390 :X=28:Y=22:E1=129:A1=137 
3400 : TS=C$ < 18> +" "+CS< 17> 
3410 :GOSUB 6250 
3420 :' 
3430 :'--- TEXTE 
3440 :• 
3450 :PRINT@ 3,11;"Vous devez det 

ruire un objectif," 
3460 :PRINT@ 3,12;"sym~olise par un 
drapeau, a l'aide" 
3470 :PRINT@ 3,13;"de votre canon." 
3480 :PRINT@ 3,14;"Pour y parveni 

r il vous faudra" 
3490 :PRINT@ 3,15;"regler la direct 

ion, 1 • angle de tir" 
3500 :PRINT@ 3,16;"et la puissance 

de ce canon. " 
3510 :PRINT@ 3, 17; "Attention ! le 

nombre d'essais est" 
3520 :PRINT@ 3,18;"limite. Bonne ch 

ance ••• " 
3530 :' 
3540 :'===== INIT. SÛITE ===== 
3550 :• 
3560 :•--- VARIABLES ---
3570 :• 
3580 :PP=2:EP=1:DM=30:NM=5 
3590 :DIM X2(NM>,Y2(NM>,X<50),Y(50) 
3600 :READ N:DIM C<N> 
3610 :FOR I=O TO N:READ C<I>:NEXT I 
3620 :SS=SIN<PI/4) 
3630 : • 

3660 iPRINT@ 3,26;CHR$(140);"*** < 
Return> pour commencer ***"; 

3670 :IF KEYS<>CHR$(13) THEN 3670 
3680 :' 
4000 :~~===;JEU~~-~~ 
4010 :• 
4020 :•---ECRAN 

82 ,. 

4030 : ' 
4040 :HIRES:PAPER PP:INK EP:CLS 
4050 :' 
4060 :X=O:Y=O:N=16:E=20+256*6 
4070 :GOSUB 6620 
4080 :X=1:Y=24:N=16:E=12+256*PP 
4090 :GOSUB 6620 
4100 :X=12:Y=24:N=16:E=9+256*EP 
4110 :GOSUB 6620 
4120 :X=1:Y=184:N=16:E=O 
4130 :GOSUB 6540 
4140 : X=5: Y=184.: N=16: E=EP 
4150 :GOSUB 6540 
4160 :• 
4170 :T$="G AG N E":G=O 
4180 :X=3:Y=24:GOSUB 6700 
4190 :T$="P ER DU" 
4200 :X=3:Y=32:GOSUB 6700 
4210 :TS=",-.":G=l 
4220 :X=2:Y=184:GOSUB 6700 
4230 :TS="/0" 
4240 :X=2:Y=192:GOSUB 6700 
4250 :TS="Cible a":G=O 
4260 :X=2:Y=O:GOSUB 6700 
4270 :TS="Approche de" 
4280 :X=13:Y=O:GOSUB 6700 
4290 :TS="Essai No" 
4300 :X=28:Y=O:GOSUB 6700 
4310 :• 
4320 :GOSUB 7200 
4330 : • 
4340 :•--- CIBLE 
4350 :• 
4360 :XX=INT(2000*RND<1>> 
4370 :ZZ=INT(2000*RND(1)) 
4380 :GOSUB 7060:GOSUB 7120 
4390 :IF HL=l THEN 4360 
4400 :XO=XX:ZO=ZZ:X2=X:Y2=Y 
4410 :GOSUB 7320 
4420 :DO=INT(SQR<XO*XO+ZO*ZO>> 
4430 :T$=STRS<DO>+" m" 
4440 :X=2:Y=8:GOSUB 6700 
4450 :NE=1 
4460 :• 
4470 :'--- PARAMETRES ---
4480 :• 
4490 :X=30:Y=8:N=3:GOSUB 6780 
4500 :TS=STR$(NE>:X=30:Y=8 
4510 :GOSUB 6700:GOSUB 8040 
4520 :• 
4530 :T$=" Direction •••• =" 
4540 :SL=2:SI=-1:SM=46:GOSUB 8090 
4550 :AL=SN:PRINT 
4'560 : • 
·'570 :TS=" Inclinaison •• = 11 

4S80 :SL=2:SI=-1:SM=61:GOSUB 8090 
45190 :AH=SN:PRINT 
4600 : 7 

4610 :T$=" Puissance---- =" 

4620 :SL=3:S1=29:SM=191:GOSUB 8090 
4630 :FO=SN 
4640 :' 
46'50 :X=2:Y=32:N=7:E=PP:GOSUB 6540 
46.60 :AL=AL*PI/180:AH=AH*Pl/180 
46~0 :LS=SIN<AL>:LC=COS<AL> 
4b80 :HS=SIN(AH):HC=COS<AH> 
4690 : • 
4700 :•--- TRAJECTOIRE ---
4710 : ' 
4720 :C=49:T=O:NT=O~SHOOT 

i 4730 : '. 
I } 

0 

4740 : T=T+. 5: NT=NT·>i 
4750 :XP=FO*HC*T:YP=<FO*HS-5*T>*T 
4760 :IF YP>O THEN 4790 
4770 :C=51:YP=O 
4780 :XP=FO*FO*HS~/5 
4790 :66SUB 7040:GDSUB-- 7120· 
4800 :IF HL=1 THEN X=O:Y=O:GOTO 482 

4810 :GOSUB 7380 
4820 :IF YP=O THEN 4840 
4B30 :X<NT>=X:Y<NT>=Y:GOTO 4740 
4840 :X2(NE>=X:Y2(Nt)=Y:EXPLODE 
4850 : • 
4860 :•--- REORG. ECRAN 
4870 : ' 
4880 :FOR I=1 TO NY-1 
4890: X=X<I>:Y=Y<I> 
4900 : IF X+Y< >O rl-lEN GOSUB 7430 
4910 :NEXT I 
4920 :GOSUB 7200 
4930 :FOR 1=1 TO NE 
4940: X=X2<I>:Y=Y2<I> 
4950: IF X+Y<>O T~~N GOSUB 7380 
4960 :NEXT I 
4970 :GOSUB 7320 
4980 : • 
4990 :•--- RESULTAT 
5900 : • 
5010 :D1=(XX-XO)A2+(ZZ-ZO)A2 
5020 :D1=INT(SQR(D1>> 
5030 :X=13:Y=8:N=8:GOSUB 6780 
5040 :TS=STR$(01)+" m" 
5050 :X=13:Y=8:GOSUB 6700 
5060 :IF Dl<=DM THEN Y=24 ELSE Y=32 
5070 :X=2:N=7:E=5:GOSUB 6540 ,·, 

'I 5080 : • 
5090 :•--- FIN 
5100 :• 
5110 :IF Dl>DM THEN 5130 
5120 :TS="GAGNE":GOTO 5150 
5130 :IF NE<N1 THEN NE=NE+1:GOTO 44 

90 
5140 :T$="PERDU" 
5150 :GOSUB 8040 
5160 :PRINT TAB<5>;NE;" essai<s> et 
vous avez ";T$ 

LW 5170 :PRINT 
5180 :PRINT" 
<ESC> = Fin"; 

<RET> = Autre Jeu 
, 1~ 

5190 :GET AS:A=ASC(A$) 
5200 :IF A=13 THEN 4040 
5210 :IF A<>27 THEN 5190 
5220 :TEXT:PRINT CHR$(20>:CLS 
5230 :END 
5240 :' 
6000 : .,.===== S.P. PRESENTATION ::;=== 

= 
6010 :• 
6020 :•--- RECTANGLES ---
6030 : •. 
6040 :Al~=" "+CHRS<P1> 
6050 :AOS=CHRS<AO>+CHR$(60)+CHR$<PO 

) 

; 

6060 : • 
6070 
6080 
6090 
6100 
6110 
6120 
6130 

:PRINT@ X,Y;CHRS(AO>;CS<O>; 
:FOR 1=1 TO L 
: PRINT CS<S>; 
:NEXT I 
:PRINT C$(1) 
:FOR 1=1 TO H 
: PRINT@ X,Y+I;CHRS(AO>;C$(4) 

6140: PRINT A1S;SPC<L-5>;AO$;C$(4 
) 

; 

6150 :NEXT I 
6160 :PRINT@ X,Y+H+l;CHRSCAO>;CS<2> 

6170 :FOR I=1 TO L 
6180: PRINT C$(5); 
6190 :NEXT I 
6200 :PRINT C$(3) 
6210 :RETURN 
6220 :' 
6230 :•--- CONTENU CADRES ---
6240 :• 
6250 :PRINT@ X,Y;CHRS<E1>;CHR$(A1>; 

T$ 
6260 :RETURN 
6270 : • 
6500 :•===== S.P. GESTION HIRES ---

6510 :• 
6520 :•---POKE ECRAN 
6530 :• 
6540 :D=#A000+40*Y+X 
6550 :FOR I=D TO 0+40tN STEP 40 
6560: POKE I,E 
6570 :NEXT I 
6580 :RETURN 
6590 :' 
6600 :•--- DOKE ECRAN 
6610 :• 
6620 :D=#A000+40tY+X 
6630 :FOR I=D TO D+40*N STEP 40 

83 

~ 
5 
i 
~ 
~ u: 


