
V) 

~ 
V) 

~ 
a:::: 
bU :c 
ô 

2040 j=O:FOR i=12 TO 600 STEP 60 
2050 NOVE i,15:PRINT J;:J=j+IO:NEXT:TAGO 
FF:RETURN 
2060' •...... menu des enveloppes ... 
2070 CLS:PEN 1:PRINT:PRINT ' Voulez-vous d 
efinir une Enveloppe de:' 
2080 PRINT TABl151" (' ;:PEN 3:PRINT'T';:P 
EN 1:PRINT ' >on' 
2090 PRINT TABl151" (' ;:PEN 3:PRINT'V' ; :P 
EN 1:PRINT')olu~e• 
2100 PRINT'ou Revenir au (" ;:PEN 3:PRINT 
"C' ;:PEN 1:PRINT'>lavier ............. ? • 

2110 t$=INKEY$:IF t$=•• THEN 2110 
2120 t=ASCIUPPERS(t$1) 
2130 IF t=67 THEN 800 
2140 IF t=84 THEN eS=et$:ee$=tn$ 

. 2150 IF t=B6 THEN e$=ev$:ee$=vo$ 
2160 IF t <>84 AND t ()86 THEN 2110 
2170 PEN 3:PRINT:PRINT'No de !'Enveloppe 

de 'ee$" 11-151 ';: INPUT n: IF n( 1 OR n> 
15 THEN CLS:GOTO 2170 
2180 IF (e$=ev$ AND ev(nll0Rle$=et$ AND 
etlnll THEN 2200 
2190 60SUB 1900:GOTO 2260 
2200 PRINT b$:PEN 1:PRINT'ENVELOPPE DEJA 

DEFINIE '' '":PRINT:PEN 3:PRINT ' Confir~e 
z-vous la redefinition "; 
2210 INPUT tS:IF UPPER$1tSl<>' O" THEN 21 
70 
2220 IF e$=ev$ THEN FOR i=l T0 _5:nvln,il 
=O:hvln,il=O:lvln,il=O:NEXT:evlnl=O 
2230 IF e$=et$ THEN FOR i=l TO 5:ntln,il 
=O:htln,il=O: ltln,il=O:NEXT:etlnl=O 
2240 GOTO 2190 
2250 ' ... scrutation des touches .. . 
2260 CLS:PEN 3:LOCATE 11,3:PRINT ef;:PEN 

1:PRINT n:LOCATE 22,3:PEN 3:PRINT'secti 
on":PEN !:NOVE 40,170 
2270 t$=INKEY$:IF tS='" THEN 2270 
22B0 LOCATE 29,3:PRINT s;:t=ASC(t$) 
2290 IF s>5 OR t=92 OR t=47 THEN 2660 
2300 IF t=224 THEN t=244 
2310 IF t (240 OR t>244 THEN 2270 
2320 ON t-239 GOTO 2350,2410,2470,2520,2 
5B0 
2330 GOTO 2270 
2340 ' . ... •.• •. . . haut . •. ... •..... •. 
2350 IF YPOS )307 THEN PRINT bS;:60TO 227 
0 
2360 IF s>5 THEN 2660 
2370 te=TESTRl2,0l:NOVER -2,0:DRAWR -6tl 
stz,O,te:IF hs(O THEN tn=TESTRI0,-21:MOV . 
ER 0,2 ELSE tn=l 
23B0 hs=hs+l:DRAWR 0,6,tn:DRAWR 6lls,O,I 
2390 z=l:60TO 2270 
2400 ' . •..• •. •. . • bas •.•.••.. ••. ..•• 
2410 IF YPOS<33 THEN PRINT bS;:GOTO 2270 
2420 IF s)5 THEN 2660 
2430 te=TESTRl2,0l:NOVER -2,0:DRAWR -b tl 
slz,O,te:IF hs>O THEN tn=TESTRI0,2):NOVE 
R 0,-2 ELSE tn=l 
2440 hs=hs-1:DRAWR 0,-b,tn : DRAWR 6l ls,O, 
1 

82 ~ 

2450 z=l:GOTO 2270 
2460 ' .......•. gauche .•.....•..••.. 
2470 IF XPOS<41 OR ls<l OR z=O THEN PRIN 
T bS;: GOTO 2270 
2480 ls=ls-1:te=TESTRl2,0l:NOVER -2,0 
2490 DRAWR -6 ,0,te 
2500 GOT• 2270 
2510 ' ......... droite ............. . 
2520 IF XPOS>632 THEN PRINT bS;:60TO 227 
0 
2530 IF s >5 THEN 2660 
2540 ls=ls+l 
2550 DRAWR 6,0,1 
2560 z=l:GOTO 2270 
2570 ' .....•••... copy . . .. . .... . .•. 
25B0 IF z=O THEN 2270 
2590 SOUND 7,50 ,20,12,0,0,1 
2600 IF hs=hso AND ls=lso THEN ns=ns+l E 
LSE s=s+l:hso=hs:lso=ls:ns=I 
2610 IF s)5 THEN 2660 
2620 IF e$=evS THEN nv(n,sl=ns:hv(n,s)=h 
s:lv!n,sl=ls:GOTO 2640 
2630 nt(n,s)=ns:ht(n,sl=hs: lt(n,s)=ls 
2640 hs=O:z=O:GOTO 2270 
2650 ' ...... enveloppe definie ..... 
2660 CLS:PRINT bS; ' Enveloppe de 'eeS ' 
". J 

2670 PRINT e$ ' ";:PRINT USIN6 a$;n 
2680 PEN 3:PRINT STRING$!15+LENlee$1,"_' 
1 :PEN 1 
2690 FOR j=l TO 5:LOCATE 23+LENleeSl,j 
2700 IF eS=etS THEN 2740 
2710 PRINT USIN6 c$;nvln,Jl;:PRINT USIN6 
cS;hvln,Jl;:PRINT USING cS;lvln,J); 

2720 IF lv(n,J)=O THEN Jv(n,Jl=f 
2730 GOTO 2760 
2740 PRINT USIN6 c$;ntln,Jl;:PRINT USIN6 
cS;htln,Jl;:PRINT USING cS;ltln,J); 

2750 IF Jtln,Jl=O THEN lt(n,jl=l 
2760 NEXT 
2770 IF e$=ev$ THEN ev(n)=-1:ven=n:60TO 
2800 
2780 et(n)=-1:ten=n 
2790 ENT n,nt!n,11,htln,1),lt!n,11,nt(n, 
21 ,ht (n,21,lt(n,2) ,nt (n,31 ,ht(n , 3) ,lt!n, 
31,nt ln,4) ,ht (n,4), lt!n,4) ,nt ln,51,ht!n, 
51,lt ln,51 :6 
DTD 2810 
2800 ENV n,nv(n,11,hv(n,1),lv(n,11,nv(n, 
21,hv ln,21, lv (n,21 ,nv(n,31 ,hvln,3), Jv ln, 
31,nv(n,41,hvln,41,lvln,4) ,nvln,5) ,hv(n, 
51, 1 vln,51 
2810 PEN 1:t$=INKEYS:IF ts=•• THEN 2810 
2820 s=O:hs=O:ls=l:hso=O:lso=O:ns=l:z=O 
2830 GOT• 2070 
2840' 
2850' CHOIX ENT 
2860 ' 
2870 CLS:eS=eU 
2880 PEN 3:LOCATE 2,3:PRINT e$' choisie 
10 a 151 • 
2890 PEN O:LOCATE 15,5:INPUT;n:PRINT CHR 
S 1171: PEN 1 

2900 IF n<O OR n>l5 THEN CLS:60TO 2880 
2910 IF n<>O THEN 2950 
2920 PRINT' •es • suppri ~ee : ' :PRINT CHRS 
120) 
2930 IF eS=evS THEN ven=O ELSE ten=O 
2940 60TO 3030 
2950 IF (e$=et$ AND et(n) <>-1)0R(e$=ev$ 
AND evlnl< >-11 THEN PRINT:PRINT b$' ENVEL 
OPPE NON DEFINIE'CHRSl 30):60TO 2880 
2960 IF eS=evS THEN ven=n ELSE ten=n 
2970 CLS:HOVE 70,140:DRANR 0,102,0:NOVE 
70,190:DRAWR 200,0:PLOT 70,190,1 
2980 FOR s=l TO 5 
2990 IF eS=evS THEN 3010 
3000 FOR ns=l TO ntln,sl:DRAWR 0,2tht(n, 
sl:DRAWR 2tltln,sl,O:NEXT ns:GOTO 3020 
3010 FOR ns=l TO nvln,sl:DRAWR 0,2lhvln, 
sl :DRAWR 2flvln,sl,O:NEXT ns _ 
3020 NEXT s:LOCATE 16,3:PRINT e$n 
3030 LOCATE 17,6:PEN 3:PRINT ' OK ?' 

3040 tS=INKEYS:IF t$=1
• THEN 3040 

3050 tS=UPPERS(tS):IF tS= 'N' THEN CLS:GO 
TO 2880 
3060 PEN 0:60TO B20 
3070' 
3080' CHOIX ENV 
~~· 
3100 CLS:eS=evS:GOTO 2B80 
3110 ' 
3120' AJOUT DE BRUIT 
3130' 
3140 CLS:FOR i=3 TO 5:PEN 0:LOCATE 4,i 
3150 PRINT" <';:PEN 1:PRINT USING 'l ';i-2 
;:PEN O:PRINT '>' :NEXT 
3160 LOCATE B,3:PRINT'Note Seule' 
3170 LOCATE B,4:PRINT ' Bruit Seul ' 
31B0 LOCATE 8,5:PRINT ' Note+Bruit' 
3190 60SUB 3360:PEN 1 
3200 tS=INKEYS:IF tS='' THEN 3200 
3210 _t=VALIUPPERSltSI ):IF t>3 THEN 3200 
3220 CLS:LOCATE 2,4 
3230 ON t+I GOT• 3200,3240,32B0,3320 
3240' •.•. . . note seule ..••••.... • 
3250 note=-1:nois=O 
3260 PRINT'Bruit deconnecte• 
3270 GOTO 3350 
3280' . •.... bruit seul ••.•••. •• .• 
3290 note=O:nois=-1 
3300 PRINT ' Notes deconnectees' 
3310 GOT• 3350 
3320' •....• note+bruit •.••• •••••. 
3330 .note=- l:nois=- I 
3340 PRINT"Notes+Bruit connectes' 
3350 CALL &BB06:60TO 820 
3360 RESTORE:FOR i=24 TO 1 STEP -1 
3370 READ t:noi(tl=i:NEXT:RETURN 
3380' 
3390' ANTI -OVERFLOW 
3400 ' 
3410 IF ERR<>6 OR ERL<>1790 THEN RESUNE 
3420 PEN l:PRINT ' DEBORDENENT 111 ' b$b$ 
3430 FOR i=l TO 600:NEXT i:RESUNE 1750 
3440' F I N 
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ex:: Langage : BASIC 

a:: 

~ 
~ u:: 

Posez votre micro sur 
un fauteuil et installez 
vous moelleusement 

sur un divan. On répond au 
Psy par l'intermédiaire du 
clavier. La machine traite la 
phrase tapée par l'emploi de 
mots clés inscrits dans les 
Datas. On peut modi fi er les 
réponses de l'ordinateur à 
condition que la phrase 
n'excède pas 2 fo is 24 
ca ractères, afin de respecter 
l'attichage à l'intérieur de la 
bulle. Dans ce cas, modifier 
la va leur de M à la ligne 25 
où M = Nombre de mots 
clés. 

Attention lors de la frappe 
ligne 191 (. OR A= ". ). Ce 

n'est pas une erreur (un seul 
guil lemet) Il s'ag it de la prise 
en compte de la touche DEL. 
Procéder comme suit 
Gui llemet Guillemet -
CRSR gauche - INST - DEL -
CRSR droit, ce qui donne un 
T en vidéo inverse qui 
disparait au listing en ne 
laissant qu'un seul guille
met 1 

Si la phra se tapée par le 
patient est longue, il faudra 
attendre environ 30 secon
des la réponse du praticien. 
Taper le mot FIN pour 
terminer la séance. Soi
gnez-vous bien.. • 

Alain DUBUS 

11 POKE52,60:POKE56,60:CLR 
25 Mam5 l : PR I NT 11 :-J" : POIŒ53280 .• 7: POKE53281 , 1 
5 
30 DIMMCS(M),RE$( M), L%(54),H%(54) ,D%C54) 
50 t•l:::~l+ 1 : READMC$ ( t·J) : I FMC$ ( t·l ) ="~:TOP " THEt-f? 
c-
·-' 
60 READRES(N):GOT050 
75 FORI=1T054:READL%Cl),H%(!),D%(I):NEXT 
85 FORI=54272T054296:POKEI,0: NEXT :POKE54 
296,15 
90 FR r NT" ::rntllWl~r~~ni .. •••• .. ••••••rn~ MOME 
tH ::";;t,/p 
105 FORI~240T0252=FORJ=0T062:READQ%:POKE 
I*64+J,Q%:NEXT : NEXT 
106 PRltH ":.1" 
110 V=53248=POKEV+16,48=POKEV+21,255=POK 
EV+23 , 255:POKEV+29,255 
11 2 GOSUB1000:GOSUB5000 
115 POKEV+2?,2:POKEV+28,190:POKEV+37,9 :P 
Ol<EV+3i3, 1 
120 POKEV+39,11 POKEV+40,4=POK6V+41,4:PO 
KEV+42, 11 =POKEV+43,5 =POKEV+44,5 
125 POKEV+45,t·P•KEV+46,10 
130 POKE2040,251 POKE2041,240:POKE2042, 2 
41 :POKE2043,244:POl<E2044,246 
135 POKE2045,247 POKE2046,248 POKE2047 , 2 
49 
138 REM*** POSITIONS SPR ITES *** 
140 POKEV,242 POKEV+l,132:POKEV+2,22:POK 
EV+3, 176 :POKEV+4,70:POKEV+5,176 
142 POKEV+6, 118:POKEV+7,176=POKEV+8,8 :P• 
KEV+9,102 POKEV+10,8 POKEV+ll,144 

60 • 

Programme gagnant 

un COMMODORE 64 

N'hésitez pas à nous envoyer vos programmes sur support 
magnétique. 
Après lecture de ceux-ci, nous vous expédierons une disquette 
ou une cassette vierge correspondant à votre expédition. 
Ces disquettes ou cassettes vous sont offertes par SCOTCH. 

143 POKEV+12,216:POKEV+13,134=POKEV+l4,2 
16 :POKEV+15,176 
144 TU== " 1300(100" 
145 REM*** PRESENTATION*** 
146 PF:'.:•l 
147 FORI=lT055:GOSUB4000=GOSUB3000 
149 f~F: nn "l:i~ll!l!!Il'.ll!IW'.l~l~I!!l" TAB ( 11) " ~~ PS'r'-CAU 
SE " 
150 IFI/7()INT(I/7)THEN152 
151 PR nrr" i:ll!l~~~" TFŒ < 11)" :liil=tLA rn DU 
BUS" 
152 NE :,n : PR ItH " ~~!~1~.l)!!ll(l)lll.l" TAB ( 1 1 ) " 

Il 

153 POKE2044,245 :PR=0:GOSUB2000:GOSUB800 
154 F1$= "BOt-UOIJF.'., .JE :::UI::; LE PRO-FESSEIJR 

HALRMASS ... . ":OOSUB159 
155 A$="QUE DIF.'.IEZ-VOUS D·' UNE PETITE SEA 
N 
CE DE PS'r'·-CAU:::E " : G(J:::UB 159 
156 A$= " DETEt·HJE:::'. ·'•/01.J::: BI Et·!, ET CO t·J F I EZ-
VOIJ:3 A MO 1 . " : oo:::uB 1 :'i9 
157 FI$==: " TAPEZ <F HD C!UfiNII '·t'OUS t~., AUREZ 
PLUS D ,•· F1ROEtH. " : 00:::1..Œ 159 
158 PR nrr" A vou::: ...• " : FORT=~3TO 11311J0: t~En 
OOSUB2100=GOT0160 

159 I=0=RES(I)=A$=GOSUB950:GOSUB2100=GOS 
UB2000=GOSUB800=RETURN 
160 REM*** CONSTRUCTION CHAINE Q$ *** 
165 POKE198, (1: G=0: C!J= "" : GOSUB2050: F'Of<E20 
44,246 
180 PR 11-rr "~.llll11.IJ1.:t1uiu:0111" .: 
190 GETA$: IFA$i::" "THEN206 
191 I FA:f;c 11 )!]" ORAf::i.-: "J'l" O~'.fi:f:::: 11 ~l " CIRA$:= " Il" OF.'.A$ 
=" H" OF::A$ 0:.CHP:t ( 34) THEt--1851~1 
202 G=G+1=IFG=58THEN212 
203 POKE54277,9:POKE54278,240 =POKE54273, 
80=POKE54276,J3 :FORT=0T020= NEXT =POKE5427 
6,0 
206 I FPEf.t< < ;: 11) )20THEMPR I tH: PR I tH " ..... ; 
207' GO<.::Uf::3000 
208 (}$=0$+A:l> : PR I MTR$ .: : I FO:t:: "FIN " THErl900 
210 IFAS<)CHRt(13)THEN190 
212 GOSUB2150:GOSUB2000:POKE2044,245 
;"215 CiO':::UJ:::::0121 
220 CiO::tlB70ü 
::::65 1...0=L.EN ( 0$:, 
'.2?13 FOF.: I == 1. TOt-1 
272 IFI/4()IMT(I/4)GOT0275 
273 POKE54277,9:POKE54278,0 :POKE54273,30 
274 POKE54276,0=POKE54276, 21 
275 LM=LEN(MCS( l)) 
2:::0 FOF.:.J :;;; 1 TOLO 

I 

l' 
' 
t, 

640 LOCATE 13,25:PRINT' ___ ____ __ __ ____ _ 
CHR$ (30 lopak$"" 
650 p$='86553865513531338655386551353131 

660 d$='21211112121212132121111212121213 . 
670 pb$='010601060106010601060106010601 0 
6" 
680 DEF FNn(n)=y/(2A(l-(l0-n)/12)) 
690 FOR i=l TO LEN!p$) 
700 n=VAL!NID$(p$,i,1ll:d=-VAL(NID$(d$,i 
, l l l: pb=VAL (Hl 0$ (pb $, i, ll l 
710 SOUND 1,FNn( nl ,d,vo,1,1 
720 SOUND 2,FNn (n +2l,d,vo-l,1,l,pb 
730 SOUND 4,FNn(n+7l,d,vo-2,1, 1 
740 NEXT:OUT ~BC00,13:FOR i=l TO 40 
750 OUT ~BDOO,i:FOR j= l TO 100 
760 NEXT j,i 
770' 
780' NOD ULE CLAVIER MUSICAL 
790' 
800 GOSUB 1140 ' dessin clavier 
810 GOSUB 900 'periade=f!tauche) 
820 sk=ABS!dul:IF du ()O THEN 850 
830 FOR i=l TO 5 
840 sk=sk+lv(ven,il:NEXT 
850 sk=INT(sk/3):IF sk (4 THEN sk=4 
860 IF sk)60 THEN sk=60 
870 SPEED KEY sk,sk/4 
880 GOSUB 1530 'fenetre option 
890 GOT• 980 'saisie notes 
9(10 RESTORE 
910 FOR a=q TO q+l:FOR n=I TO 12 
920 READ t:n(tl=y/2A(a-( 10-n )/12) 
930 NEXT n,o:RETURN 
940 DATA 9,49,81,50,87,69,52,82 
950 DATA 53,84,54,89,85,56,73,57 
960 DATA 79,80,45,64,94,91,16,13 
970 ' .. .... saisie ....... .. . 
980 PRINT trexS:TAG 
990 tS=INKEY$: IF t$=' ' THEN 990 
1000 t=ASC !UPPER$(t$l l 
1010 IF t=242 OR t=243 THEN 1110 
1020 va=vo+(t=241 AND vo)0 )- (t =240 AND v 
•<15) 
1030 IF t=92 OR t=47 THEN 1570 
1040 IF n ( tl =O THEN 990 
1050 pern=-noteSn(t):perb=-noisSnoi(t) 
1060 NO VE c (t) , 1 (t) :PRINT n$; 
1070 IF SQ !1)(128 THEN SOUND 1,pern,du,v 
a,ven,ten,perb:GOTO 1100 
1080 IF SQ (2)(128 THEN SOUND 2,pern,du,v 
o,ven,ten,perb:60TO 1100 
1090 IF SQ(4)(128 THEN SOUND 4,pern,du,v 
o,ven,ten,perb ELSE 1070 
1100 NOVE c(tl,l(tl:PRINT n$;:60TO 990 
1110 q=q+(t=242 AND q)-3l-(t=243 AND q(4 
) 

1120 60SUB 900:60TO 990 
1130 ' •••.•.• dessin clavier .••••• 
1140 HODE 1:INK 1,26:INK 2,14:INK 3,7,14 
:INK 0,1:SPEED INK 60,6:BORDER 4 
1150 PEN 3:LOCATE 2,2:PRINT CHR$(228 l ;:L 

OCATE 39,2:PRINT CHR$(228 l;: LOCATE 2,24: 
PRINT CHR$(228l;:LOCATE 39,24:PR INT CHR$ 
(228); 
1160 FOR i=l TO 5:NOVE 146,340+8Si:DRAWR 
350, O, 1: NEXT 

1170 DRAWR 0,-30:NOVER -2,0:DRAWR 0,30:H 
OVER -4,0 :DRAWR 0, -30:MOVE 146,348:DRAWR 
0, 30 

1180 PEN 3: PRINT tranS:FOR i=16 TO 24 ST 
EP 4 
1190 LOCATE i,3:PRINT CHR$(244+(i-16 l/2l 
:NEXT 
1200 FOR i=18 TO 22 STEP 4 
1210 LOCATE i,2:PRINT CHR$(244+ (i -16l/2l 
:NEXT 
1220 PEN 1:LOCATE 11,3:PRINT CHR$(236l:L 
OCATE 12,2:PRINT n$: LOCATE 27,2:PRIN( CH 
R$(236l:LOCATE 28,3:PR INT n$opak$ 
1230 WIND OW tO,l0,31,5,12:PAPER 2:PEN 1 
1240 HOVE 0,0:DRAW 639,0,1:DRAWR 0,399:D 
RAWR -640 ,0 :DRAWR 0,-399 
1250 ORIGIN 96,80 
1260 FOR i=O TO 110 STEP 2 
1270 DRAWR 448, ù,1:HOVER -448,2:NEXT 
1280 FOR j=O TO 224 STEP 224:FOR i=32 TO 
64 STEP 32 

1290 NOVE i-8+j,48 
1300 FOR h=48 TO 110 STEP 2 
1310 DRA WR 16,0,0:HOVER -16,2 
1320 NEXT h,i,j 
1330 FOR j=O TO 224 STEP 224:FOR i=128 T 
0 192 STEP 32 
1340 HOVE i-B+j ,48 
1350 FOR h= 48 TO 110 STEP 2 
1360 DRAWR 16,0,0:HOVER -16, 2 
1370 NEXT h,i,j 
1380 HOVE O, û: FOR i = l TO 15 
1390 DRAWR 0,110,0:HOVER 0,-110:DRAWR 32 
, 0: NEXT 
1400 NOVE 0,0:DRAWR 447,0,3:DRANR 0,110: 
DRAWR -448,0:DRAWR 0,-112:DRAWR 449,0,2: 
DRAWR 0,114:DRAWR -450,0: DRAWR 0,-114 
1410 HOVE 46,126:DRAWR 354,0,1: DRAWR 0,1 
30:DRAWR -354,0:DRAWR û,-130 
1420 ' . .. coordonnees de I a note jouee .. 
1430 RESTORE 
1440 FOR i=l TO 24:READ c(il:NEXT 
1450 FOR i=I TO 24:j=c (i l :READ c(jl ,1 (j) 
1460 NEXT:c(53l=152:l (53)=70:RET URN 
1470 DATA 8,20,24,70,40,20,56,70, 72,20 
1480 DATA 104,20,120,70,136,20,152,70 
1490 DATA 168,20,184,70,200,20,232,20 
1500 DATA 248, 70 ,264,20,280,70,296,20 
1510 DATA 328,20,344,70,3ô0,20,37ô,70 
1.520 DATA 392,20,408, 70,424,20 
1530 CLS:PEN l:LOCATE 5,2:PRINT CHRS(ll ' 
"CHR$(1l" ' ;:PEN 0:PRINT" = Oc t 
ave 'CHR$ ( 171) 
1540 LOCATE 5,4:PEN l:PRINT CHR$(1l' 

' CHR$(1) ' 
"; :PEN O:PRINT ' = Volu•e "CHRS(l71 l 

1550 PEN l:LOCATE 5,6:PRINT'/ \';:PEN 0: 
PRINT' = Options':RETURN 
1560 ' ...... options ........... . 
1570 TA60FF: CLS: SPEED KEY 20, 5 
1580 PRINT opak$n oro$ 
1590 FOR i=2 TO 7:LOCATE 1,i:PEN 0 
1600 PRINT '(';:PEN l~PRINT USING 'l';i-
1· 
' 1610 PEN 0:PRINT ' )';:NEXT 

1620 LOCATE 5,2:PRINT'Duree Fixe (ENV=Ol 

1630 LOCATE 5,3: PRI NT' Definition ENV-ENT 

1640 LOCATE 5,4:PRINT"Chaix ENT definie' 
1650 LOCATE 5,5:PRINT'Choix ENV definie ' 
1660 LOCATE 5,6:PRINT'Ajaut de Bruit ' 
1670 LOCATE 5,7:PRINT'Retour Clavier' 
1680 t$=1NKEY$: IF t$=' ' THEN 1680 
1690 t=VAUU) 
1700 ON t 60TO 1730,1870,2850,3080,3120, 
820 
1710 GOTO 1680 
1720 1 

1730 ' CHO IX DUREE ( ENV=O l 
1740 ' 
1750 CLS: LOC ATE 1,2:PEN 3:PRINT'Nauvelle 
duree :':PRINT"-32000 a 32000 sec/100' 

1760 PEN û:PRINT' d(O: d fois ENV' 
1770 PRINT" d=O: ENV cannectee' 
1780 PRINT ' d)O: ENV suppri •ee':PRINT 
1790 INPUT • ';du:IF du<-32000 OR du>320 
00 THEN 1750 
1800 CLS:PEN 1:LOCATE 2,4:IF du=O THEN P 
RINT'ENV No'nev'selectionnee':ven=nev 
181 0 IF du<O THEN PRINT' A chaque note 
':PRINT' 'ABS (dul "ENV No"nev:ven=nev 
1B20 IF du )O THEN PRINT' ENV decannecte 
e':nev=ven:ven=O 
1830 CALL ~8B06: 60TO 820 
1840 1 

1850' NOD ULE ENVELOPPES 
1860 ' 
1870 ' •..•.• dessin quadrillage ••.• . 
1880 z=O:s=O 
1890 HODE 1: INK 2, 12: INK 3, 16: INK 1, 26: I 
NK 0,0:BORDER O:PAPER O:GOTO 2070 
1900 HODE 1: INK 2, 12: INK 3, 16: INK 1, 26: I 
NK O,O:BORDER O:PAPER 0 
1910 ORIGIN o,00,0,640,400,80 
1920 WINDOW I0,1,40,21,25 
1930 FOR i=20 TO 320 STEP 6 
1940 NOVE 40,i:DRAW 640,i,2:NEXT 
1950 FOR i=40 TO 640 STEP 6 
1960 NOVE i,20:DRAW i,400,2:NEIT 
1970 NOVE 40,20:DRAWR 599,0,3:DRAWR 0,29 
9:DRAWR -600 ,0:DRAWR 0,-300 
1980 FOR i=50 TO 320 STEP 60 
1990 NOVE 40,i:DRAW 640,i,3:NEXT 
2000 FOR i=40 TO 640 STEP 60 
2010 HOVE i,20:DRAW i,400,3:NEXT 
2020 TA6: j=56: FOR i =-20 TO 20 STEP 10 
2030 NOVE O,j:PRINT USING a$;ABS (il;:J=j 
+60:NEXT 
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AMSTRAD CPC464 

CAHIER DES 

P
rog ramme de Synthè
se Sonore 

But du programme : 
- Définir des enveloppes (15 
de ton et 15 de vo lume) ; 
- Visualiser les enveloppes 

·définies; 
- Changer la durée des 
sons; 
- Ajouter du bru it à des 
fréquences variables ; 
- Jouer sur deux octaves 
(parmi huit) ; 
- Changer le vo lume initial 
des sons. 
UTILISATION OU PRO-
GRAMME: 
Au début, un clavier se 
dessine à l'écran. La fenêtre 
supérieure indique. 
Flèche droite et gauche 
changement d'octave. 
Flèche haut et bas : change
ment de volume initial. 

l~O' 

L'As du mois 

gagne un 

COMMODORE 

SX64 

Slash droite et gauche : 
options. 
Dès ce moment, on peut 
jouer des notes sur les deux 
rangées de touches supé
rieures. 
Les slashs (/) donnent ac
cès à un nouveau menu 
« 1 » Durée fixe ............ change 
la durée de la note. 
« 2 » Définition ENV
ENT ... crée une ENV ou une 
ENT. 
« 3 » Choix ENT. ............ choi -
sit une des ENT créées. 
« 4 » Choix ENV. ............ choi-
sit une des ENV créées. 
« 5 » Ajout de bruit... ..... aioute 
du bruit sur les canaux. 
« 6 » Retour clavier ..... .. retour 
à la case départ. 
Voyons en détail chaque 
option : 
« 1 » Une duréf3 est deman
dée.· 

- Si elle est positive (en 
1/100° ), ce sera la durée du 
son joué par SOUND. 
- Si elle est nulle, la dernière 
ENV chois ie ou définie pilo
tera le SOUND. 
- Si elle est négative, cette 
même ENV sera répétée 
ABS (durée) foi s. 
Bien que les limites permi 
ses soient beaucoup plus 
larges, il est conseil lé de 
s'en tenir à des limites 
raisonnables (-5 à 200) sous 
peine de passer la nuit à 
écouter la même note. 
« 2 » Définition ENV-ENT 
Un quadrillage remplit l'é 
cran. Vous avez le choix 
entre : 
-« V » : définir une ENV. 
-« T » : définir une ENT. 
-« C » : retour clavier. 
Le fonct ionnement est le 
même pour ENV et ENT : 
- Les flèches à gauche et à 
droite augmentent ou dimi
nuent la durée du pas en 
cours. 
- Les flèches en haut et en 
bas augmentent ou dimi
nuent la hauteur du pas en 
cours. 
- COPY enreg istre la 
combinaison hauteur /durée 
du pas en cours, qu i devient 
ineffaçable. Il faut appuyer 
sur cette touche à chaque 
pas traçé pour indiquer au 
programme que la combi
nai son hauteur/durée du 
pas affichée est va lide. Un 
sous-programme se charge 
alors du compte des pas, du 
changement de section et 
du stockage des paramè
tres. 

480 ' 

- Slash : fin de la définition 
de l'enveloppe. 
L' arrêt est automatique si on 
a défini la cinquième section . 
Dans les deux cas, les 
paramètres s'affichent et le 
programme attend qu'on ap
puie sur une touche pour 
retourner dans le sous
menu « 2 » (V,T,C). 
Entre r un N° d'ENT (0 à 15) 
- Si N° = 0 , l'ENT est 
déconnectée. 
- Si l'ENT N° n est définie, 
elle sera visua li sée sur la 
fenêtre. Il faudra alors confir
mer son choix en tapant une 
touche différente de « n » Si 
vous tapez « n » , un autre 
numéro vous sera demandé. 
- L'ENT choisie pilotera alors 
SOUND. 
« 4 » Choix ENV 
Fonctionne comme le choix 
ENT. Attention, si vous avez 
introduit une durée positive 
en « 1 » , l'ENV choisie sera 
inaudible. 
N.B. : au départ, ENV et ENT 
sont définies par program
mation . 
« 5 » Ajout du bruit 
Apparaît un sous-menu 
« 1 » Note seule 
« 2 » Bru it seul 
« 3 » Note + Bru it 
Quand le bruit est activé, sa 
fréquence croît se lon les 
touches du clavier (comme 
les notes). Les valeurs de 
périodes utili sées vont de 1 
à 24. Les valeurs 24 à 32 
donnent pratiquement le 
même souffle grave et n'ont 
donc pas été utilisées. • 

Serge CECI 

170 ON ERROR GOT• 3410 
180 DEFINT b-z:DEFREAL y:DEG 

340 tran$=CHR$(22l+CHR$(ll 
350 apak$=CHR$!22l+CHR$(0l 
360 trex$=tran $+ ouex$ 

490 MODE 1:INK 1,15,9:INK 2,14,24:INK 3, 
6,16:INK 0,0:BORDER O:SPEED INK 6,6 

190 DIM l (255) ,c(255) ,n(255) ,noi (255) 
200 DIM ev(l5l,et(15l 
210 DIH nt(l5,5l,ht!l5,5l ,lt(l5,5l 
220 DJM nv(l5,5l,hv(l5,5l,lv(l5,5) 
230 s=O:hs=O:ls=l:hso=O:lso=O:ns=l:z=O 
240 nv(l,1)=3:nt(l , 1)=3:hv(l,ll=l:ht(l , l 
l=l:lt(l,1)=1:lv(l , ll=I 
250 nv(l,2l= l:nt(l,2l=l :hv(l,2l=O:ht(l,2 
l=O:lv(l,2l=20:ltll,2l=20 
260 nv(l,3)=3:nt(l, 3)=3:hv(l,3)=-1:ht(I , 
3) =-1: 1 v ( 1, 3) = 1 :. 1 t ( 1., 3) = 1: ne v= 1 
270 y=l25000/440:q=l:d~=O:vo=7:ev(ll=-I 
280 ven=l:ten=l:et(ll=-1:note=-l:nois=O 
290 a$='11":c$=',tll':n$=CHR$(237) 

.300 ev$='ENV ': et$='ENT ' :vo$='Volu1e' 
310 tn$='Ton':b$=CHR$(7l+CHR$(7) 
320 ouex$=CHR$(23l+CHR$(11 
330 nor~$=CHR$( 23 l+CHR $1 0l 

80 ~ 

370 SYMBOL 244,126,255,231,231,255,255,2 
31,231 
380 SYHBOL 245,231,231,255,255,231,231,2 
31,231 
390 SYHBOL 246, 127,255,224,254,127,7,255 
,254 
400 SYMBOL 247,126,255,231,231,231,231,2 
55,126 
410 SYHBOL 248,227,243,251,239,239,231,2 
31,231 
420 ENV 1, 3,1,l,1,0,20,3,- 1,1 
430 ENT 1 , 3, 1, 1, 1, ù, 20, 3, -1 , 1 
440 KEY 139,' mode 1:SPEED KEY 20,2:INK 1 
,24:pen 1:paper O:PRINT opak$norij$:list' 
+CHR$( 13) 

450 KEY DEF 18,1,13:KEY DEF 68,1,9 
46(1 ' 
470' PRESENTATION 

500 p=I 
510 FOR i=O TO 640 STEP 15:MOVE 320,320 
520 DRAW i,50-30*COS!i/1.8l,p:p=p+l:IF p 
>3 THEN p=l 
530 NEXT:p=O 
540 FOR i=244 TO 248:LDCATE 1,1:PEN 1 
550 PRINT opak$CHR$(iltran$:p=p+l:IF p=4 

THEN p=l 
560 PEN p:k =O 
570 FOR a=49152 TD 63488 STEP 2048 
580 p$=LEFT$(BIN$(PEEK!al ,8l,4l+LEFTS(BI 
N$ (PEEK (a+I l, 8), 4) 
590 LOCATE 1+8t (i-244l ,2+ k:k=k+I 
600 FOR j=I TO B 
610 IF MIDS(pS,j,ll='I' THEN PRINT CHRS( 
il; ELSE PRINT ' '; 
620 NEXT j :PRINT:NE XT a,i 
630 LOCATE 13,24:PRINT ' Par : Serge CECI" 

I 

285 
290 
300 
310 
400 

X$=MID$(Q$,J ,LM) 
IFXS=MCl(l)THEN400 
t~D<T : t·Œ'.>(T 

1020 FORI=1866T01882:POKEI,160:POKEI+542 
72, E: : t·lEr-:T 
1030 POKE1826,160:POKE56098 ,8 

GOT0500 104~1 FORI=l 745T018271.HEP41: POfŒI, 95+128.: 
PR I t-n Il ~HH, ......... . 

Il 

405 GOSUB800:GOSUB950:GQTO160 
500 REM~~• TRAITEMENT ERREURS*** 

POKEI+54272,8:NEXT 
1050 POKE1906,105:POKE56178,8 
1060 POKE1922,95:P•KE56194,8 
1070 REM CHAISE 

505 I =I t-lT(Rt-lD(TI)*5+1) 
510 ONIGOT0520 , 530, 540,550,560 

1080 FORI=1734T01854STEP40:POKEI,160:POK 
E I +54272 ., ::: : ME>,:T 

520 ER$= " PF::EC I :::EZ·- '•/OTRE PEH::;EE ... " : OOT06 
(30 

1090 FORI =1460T01860STEP40:POKEI,160 :POK 
E I +54272, ::: : ME>a 

53ü ER$=" .JE t·!E \101_1:::: ::;U I :3 PA::: TF.:ESB I EN ••• 
":GOT0600 

1100 FORI=1735TO1 739: POKEI,160:POKEI+542 
72,8: t-lE>r.T 

540 ERf.=" .JE t·lE VOUS COMPF.:EMD F'AS. '·' : GOT06 
00 
550 ER$= " ::;O'r'EZ PLI}:; PF:EC I :::; ,, ::; • \1 . P. " : GOT06 

1110 POKE1775,105:P•KE56047,8 
1120 POKE1779,95:P•KE56051,8 
11:30 : 

f10 1140 PF.: I t-ff" ::00:~.:0W-l!!l).I@lt!W@!le~~" TAB ( 2::::) 
560 ER$=" \/OU::: 1/0U:3 Et'IBROU I LLEZ ! ! " 
600 I=0:RE$ (I) =ERS: GOT0400 
700 REM*~* ATTEHTE PSY *** 
710 I=INTCRNDCTI)*5+1) 
720 Ot-lIGOT0730,740,750,760,770 

Il f:il:1" •• Il 

1141 PRIIHTAB(22) " iT 
1145 PRitHTAB(21)"':T 
1150 RETUF.:t·l 
2000 REM *** BULLE PSY *** 

'1111" 

~ " 

7:3'21 pi;u t-n" v• 'r'ot•i:::: ''l'o IR ••••• " : ooT0780 
?40 PRHff " TIENS TIENS .•••• ": GOT0?::10 
750 PF HH" FlTTEl-lDEZ VO rn, .. ,, . " : GOT0780 
76121 PR ItH" ECOUTEZ-MOI BI Et·l •••• " : GOT078 

2010 PF.: I MT" lli=I!IJIHll•ll .. 1111111111 .. ~----

0 

.. ~ Il 

21320 FOR I =i3TO 1 
2025 PRIIH"•• ........ , .... 1 

1" :t-Jo,:T 
770 F'RHH " '•/F!AIMEtfT ?" 20:30 PF.:I MT" •HIIHIIIII.HHI '··~-----
780 RETIJRN ------.1 " 
800 REM*** POSITION TEXTE PSY ~** 
810 PR I tH "~f.lfl.llllllHIHH••••111" ; : RETIJFi:t-l 
850 REM*** TOUCHES INTERDITES*** 

20:35 
2~340 

855 POKE2044,245:GOSUB2150:GOSUB2000 __ 
860 A:f= "NE TOUCHEZ PAS A CETTE TOUCHE. :3 ~ii::155 

2045 
2050 

FORI =~JT03: PRIIHH1B(30)" I": t·lE:,;r 
PF.:INTTflB(30)" l.·-" 
F:ETURN 
REM *** BULLE PATIENT*** 
PRIMT"l~l1 -------

l '·/IJUS Ffl In::::; .. , " : !=121: f;:E $ ( 1 >=A$ •,," 
865 GOSUB800 : oo::::UEt950 : GOSUB2100 : Gm3UB200 2060 FOF: I =(1TO2 : PR I t-n "JI 1 
0 : GOS;UB:300 1 " : ME>n 
:::70 FI$=",, •• DE:3 ŒREI.JF.::;;;., IL FAI IT LE'.=: A:=::=:u 2065 PR I HT "•1 ··~--·-·r·-------'" 
MEF.: ! ! 11 : 1::::0: F.:E$( I >=A$ . - . - - ~ 2070 FOF::I=üT05 
ar::0 CiOSIJB950 : GO::;UB2100 : OOTO 160 20:::0 PR !MT" •HIIHIII I " : t-lEWr 
900 f,:EM *** FI l·l DE LA SEAMCE **ilii 2086 PF.'. I MT" •HtHt-.J " 
902 PR=l:U=0:FORT=0T0300:t-JEXT 2090 RETURN 
905 POKE2044 , 245: GOSUB21 50 :GOSUB2000:oos 2100 REM*** EFFAC. BULLE PSY *** 
IJB8013 2105 Pl<: 11-n" ~" : FOF.: I =~3TOE: : PF::It-lTTRB < D) " 
910 F'rt I tH "AU ~Œ\/0 IR, '•/OLY:3 ME DEVEZ " : PR I t·l " : MEr-:T : F.:ETIJRN 
TTAB <14;, Hff ( < TI--T) / 1 O;," FRA~!CS .•• " 2150 REM *** EFFAC. BULLE PATI Et-lT ,+:,u, 
920 PP I tH "$1'-ll!U'~.:OO:~f.l~ldlll•ICF 1 2155 PR I HT "~" : FOR I :;::(ffO 16: PR I tH" U 

POUR REJOUER" ": MEXT: F.:ETUF.:M 
930 GETA$: IFA$:="• "THEM940 3000 REM *** fHHMATIOt-1 PATIENT *** 
335 GOSUB4000:GOSUB3000:G•T0930 :3010 K~K+l:IFK>8THENK=1 
940 PR I tH "l:1!'1~00:1'1.!~ffillll'Illll'I~l~.l1.!l'.:OO:~I!!l!l;[!l1~.:00:~Jtllltll 3020 Ot·lKOOT0'..::0:.::0, 30313., 3040, 304(3 ·' 305121 , 305 . 

0,3060,306[1 
945 
950 
960 
962 
963 

Il 

GO131JB2100: TI$:::" 0f10000" : GOTO 160 
REM*** TRAITEMENT CHAIME PSY *** 
LR=LEt·l < F:E$ < I ) ) 
FORJ=l TOLR:POKE54276,0 
PRINTMID$(RE$(!),J.,1;,; 

965 POKE54277,50:POKE54278,80:POKE54273, 
50 
966 POKE54276,33:FORT=0î050:HEXT 
967 IFJ=24ORJ=48THENPRIMT:PRINTTAB(14); 
970 NEXT: P•KE54276,0:FORT=0TO1000:t-JEXT 
980 GOSIJB21 00:RETURN 
1000 REM*** MOBILIER*** 
1005 FORI =1785TO1945STEP40 :POKEI , 160:POK 
EI+54272,8:HEXT 
1010 FORI=1883T01963STEP40:POKEI,160 :POK 
EI+54272,B:NEXT 

3030 W=241 :GOTO3070 
3040 W=242 :GOTO3070 
3050 Wc243 :GOTO3070 
3060 W=242:GOT03070 
3070 POKE2042 ,, l•J 
3080 REM*** ANIM, STYLO*** 
3085 IFRMD(TI)) , 5THEM3100 
3090 X=X+l:IFX) 1THEMX=0 
3100 POKE2040,251+X 
3110 REM*** ANIM. JAMBE*** 
:3120 IFRND(Tl)),3THEN3140 
3130 Y=Y+1:IfY)1THEt-lY=0 
3140 POKE2047,249+Y 
3145 IFPRTHEMPOKE54276 ,16 :RETURt-l 
3150 FORT=0T0100:NEXT:RETURt-l 
4000 REM*** MUSIQUE*** 
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4010 U=U+l:IFU~55THENU=0 
4020 POKE54277,41:POKE54278,89:POKE54276 
,17 
4030 POKE54272,L%(U):POKE54273,H%CU) 
4040 FORT=0TOD%CU)/2:NEXT 
4050 l~ET URN 
5000 REM*** CADRE*** 
5010 POKE1024,236:FORI=1025T01062 :POKEI, 
226:NEXT:POKE1063 , 251 
5020 POKE1984,252:FORI=1985T02022:POKEI, 
98:NEXT:POKE2023,254 
5030 FORI=1064T01944STEP40:POKEI,97:NEXT 
5040 FORI=1103T01983STEP40:POKEI,225:NEX 
T 
5050 RETUF.:H 
8500 REM*** MOTS-CLES ET REPONSES*** 
8510 REM***************************** 
8520 REM POUR AJOUTER DES MOTS,ENTRER 
8530 REM LE MOT OU LA PHRASE, ET EN-
8540 REM SUITE LA REPONSE DU PSY. 
8550 REM ATTENTION: SI UNE PHRASE- CLE 
8560 REM CONTIENT UN MOT-CLE, PLACEZ 
8570 REM LA PHRASE AVANT LE MOT DANS 
8580 REM LES DATAS. 
8590 REM EXEMPLE: (J/AI MAL AU DOS) 
8600 REM A PLACER AVANT (MAL ) 
8610 REM MODIFIER M LIGNE 25 SI BESOIN 
8620 REM***************************** 
8630 
9000 DATAPAS DE CHANCE,JOUEZ AU LOTO. 
9010 DATA.J ''AI HlVIE DE, "FAITES-LE .. SI VO 
US EN A- VEZ ENVIE . 
9020 DATA.JE N'AI PAS,.JE N'EN AI PAS NON 
PLUS. 
9030 DATAOROSS,.JE VOUS CONSEILLE DE SUIV 
RE Ut·l REGI ME. 
9040 DATAMAIGR,MAIS JE VOUS TROUVE TRESB 
IEM COMME CELfl! 
9050 DATABOULOT, "LE TF:AVA IL C' E:3T LA ::;AN 
- TE, BIEN SUR ! 
9060 DATfl I t-lSOMt·l I, "ET LES TI SAt·lE!3 ?? 
9070 DATATRI::;'fE, "LI:3EZ Dot-lC HEBDOGICIEL.. 

CA VOUS DETENDRA. 
9080 DATA CIGARETTE,LE CANCER VOUS GUETT 
E. Il . 
9090 DRTATABAC,ARRETEZ ET VOUS FEREZ D 
ES ECIJMOt1 I ES 
9100 DATACOMPLEXE,ME VOUS LAISSEZ PAS EN 
- VRHIR PAR VOS COMPLEXES. 
9120 DATAIMQUIET,CE H/EST PAS CELA QUI V 
AARRANGER VOTRE CAS. 
10000 DATAENFANCE MALHEU,CE N'EST PAS UN 
E E:>,:CIY::iE ! 
10005 DATA::mUFFF.: ., "C ·' EST LE LOT DE CHACUt·l 
, HELAS! 
10010 DATAMORT,LA MORT VOUS EFFRAYE? 
10015 DATAJ/AI PEUR DE,VOUS N' ETES PLUS 
UNBEBE POUR CRAINDRE CELA ! 
10020 DATAPERE,QU ' EN PENSE T-IL ?,PEUR,D 
E QUOI AVEZ VOUS PEUR? 
10025 DATAt•lERE, "TI HlS, C ·' EST L ,· AMt·l I VER
SA! RE DE LA MIENNE , 
10030 DATAFA I M, "SI VOU:3 AVEZ FAIM, .ALLEZ 
DONC AU,RESTAURANT. 
10040 DATAPARTIR,VOUS VOULEZ PARTIR OU? 
,.SOIF , ALLEZ AU BISTROT . 
10050 DATAARGENT,.L'ARGENT NE FAIT PAS LE 

BONHEUR . . , . . 
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10060 DATAFEMME,IL Y A DONC UNE FEMME 
DANS VOTRE VIE? 
10070 DATAMARI,VOTRE MARI VOUS CAUSE D 
ONC TAMT DE PROBLEMES? 
10080 DATASEXE,EST-CE SI IMPORTANTPOUR V 
ous? 
101385 DATATRAVA IL, "PF:Et-lEZ DE::; '•/RCAMCE!:;, 
SI LE TRAVAIL VOUS PESE. 
10090 DATACHOMAGE, "EV I DEMMEt-H, SI VOUS E 
TESAU CHOMAGE .•. 
10100 DRTAACCIDENT,.UN ACCIDENT EST SI VI 
TE F1F:F.: IVE .•. 
10110 DATAJE M' ENNUI E,OCCUPEZ- VOUS ... ,MA 
LAD,SOIGNEZ-VOUS BIEN. 
10120 DATADOCTEUR,CE SONT TOUS DES CHARL 
F~-TAt·lS,. 
10130 DATAFRTICilJE., "t·l···Et-1 FAITES Pfü:; TROP 
SI-MON, CAS/AGGRAVE. 
10140 DATAJ'Et-l AI MARRE, "ALLON:::, f:OfJ:3 DE D 
EFAITISME 
10145 DATASU ICI DE, "EV I DEMMEtH, :.:; I '•/OUS E 
t·l ETE::: LA ! 
10150 DATAESPOIR,L'ESPOIR FAIT VIVRE . ... 
, DROGUE, "1'•1ALHEUREU:,,.: ,. ARRETEZ CA! ! 
10160 DATAALCOOL .. N/EN ABUSEZ PAS •.. ,VACA 
NCE, "AH! LA MEF.:, LE ::;OLEIL. • • 
10170 DATASOUVENIR,.ON NE VIT PAS AVEC DE 
S SOIJVEt·l I F.:S. , . 
10180 DATASOUCIS .. LAISSEZ VOS SOUCIS . . . . 
10190 DATAPOIJRQUOI,"ICI,C'EST MOI QUI PO 
SE LES QUESTIONS.COMPRIS? 
10200 DATAMERDE,SOYEZ POLI OU JE DOUBLE 
LE::; TAF.: If::;. 
102U'.I DRTA"COM " ·' l"lODEF.:EZ vo::: f=·ROPOS S·' IL 

VOUS PLAIT. 
10220 DATAFAIRE L/AMOUR,JE CROIS QUE VOU 
SNE PENSEZ QU/A CA! 
10230 DATAREUSSI,AVEZ- VOUS ESSAYE UNE RE 
USSITE AUX CARTES? 
10240 DATAAVENIR,L'AVENIR APPARTIENT A 
CEUX QUI SE LEVENT TOT. 
10250 DATAJ'AI MAL,ALLEZ VOUS FAIRE SOIG 
NERCA IRA MIEUX . 
10260 DATAPROBLEME .. POSEZ VOS PROBLEMES S 
UF.: LA TABLE. 
10270 DATAJE \IEUX1VOUS ETES D/UNE NATURE 

P0~::3ESS IVE. 
1500lj DATA::;TOP 
19000 
20000 REM*** MUSIQUE~** 
20005 
20010 DATA37,17,125,154,21,125,177,.25,37 
5 .. 75,34,125 .. 75,34 , 125,214 .. 28 ,1 25 
20020 DATA177,25,.125,75,34 .. 125,177 .. 25,12 
5,214,28, 125, 154, 21,125,63 ,19,125 
20030 DATA177 .. 25,125,154,.21 .. 125,37,17,12 
5,37 .. 17,125,154,21,125,177,25 .. 375 
20040 DATA75,34,125,75,34,125,214,28,125 
,177,25,125,75,34 .. 125 
20050 DATA177,25 .. 125,214,28,125,177,25,1 
25,214,28,125,94,32,125,75 .. 34 .. 125 
20060 DATR177,.25 .. 125,75 ,34 .. 375 .. 177,25,12 
5,177,25 .. 125,75,34,375,177,25,375 
20070 DATA75,34,125,177,25,125,214 .. 28 ,1 2 
5,154 .. 21,125 ,63,19,125,177,25,125 
20080 DATA154,21,125,37,17,125,75,34,375 
,177 .. 25,375,75,34,375,177,25,300 
20090 DATA75,34,125,177,25,125,214 .. 28,12 

(' 

Le chiffre trouvé est ramené entre O et 6. 

Affiche le libellé du jour J$(). 

Fin programme 
Demande si l'on veut recommencer pour une autre date. 
Toute réponse autre que « N » fait recommencer le pro
gramme. C'est l'option la plus pratique (pour le program
meur et pour l'uti lisateur) lorsqu'il n'est pas indispensable 
de s'assurer que l'utilisateur a bien compris la question. 

Fichier Interne de données : DATAs 
Chaque READ lit la donnée suivante, dans l'ordre dans 
lequel elles apparaissent dans le listing (sauf utilisation de 
RESTORE). Une virgule ou un changement de ligne sépa
rent deux données. 
Le type de la donnée doit correspondre au type de la 
variable dans laquelle on lit. 

YAMAHA 

fMVOICING 2 
Langage : FM voicing program 
Machine : Yamaha CXSM ou YIS503F 
+ SFK-01 

E ncore du son pour 
les ânes bien nés, 
qui n'attendent pas 

le nombre des années, of 
course l Si vous aimez le 
délire, vous allez être servi. 
Trois sons proposés par 
« Les Césars ». Menhir 
nous a particul ièrement 
botté. Il s'agit d'une repro-

• I l · I I rJ Il II· ' 

duction du son du fameux 
lithophone géant de Car
nac. Quant à grommmm, 
seul vestige de la zizique 
de nos ancêtres, j't'en 
cause pas ! On attend tou
jours vos binz . A la 
revoyure. • 

Colette et Berthe MAVALET 
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.310 PRINT J$(N) 

.320 PRINT "UNE i'.l,T.JTRE" 
330 INPUT R$ 
.340 IF R$o"N" THEN 100 
.350 END 
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INITIATION 
CADAII 
· u n petit programme pour calculer le jour de la 

semaine en fonction de la date. Ce programme ne 
présente aucune difficulté de structure. Il faut 

plutôt le considérer comme un exemple d 'utilisation des 
« fichiers internes de données » (DATAS) et des 
tableaux. 

La liste des noms des mois, ainsi que le nombre de jours 
de chaque mois, est placée dans l'instruction DATA. La 
première instruction READ lira JANVIER, la seconde 31, 
et ainsi de suite. Si vous n'avez pas d'instruction 
READ/DATA, ce qui est de plus en plus rare avec les 
Basics modernes, vous pouvez remplacer les READ par 
M$(1) = " JANVIER" : N(1)=31 : 
M$(2) = "FEVRIER" : N(2) = 29 etc. Vous comprendrez 
encore plus rapidement l'intérêt de cette instruction. 
Une fois les libellés mis en tableau, le numéro du mois 
demandé correspond au numéro de la case du tableau 
qui contient le nom du mois en question. De même le 
chiffre que nous calculerons, nous donnera le numéro de 
la case dans laquelle nous trouverons le nom du jour. • 

François DUPIN 

lnltlallsatlon des tableaux 1 0 
Nous avons besoin de trois tableaux. Un tableau des libel- . ., 0 
lés des mois M$(), un tableau des nombres de jours : · 
maximum par mois N$() et les libel lés des jours de la jO 
semaine J$(). Après avoir déclaré ces tableaux, nous les 40 
remplissons en lisant le fich ier DATA · 
Il est préférable de regrouper les DATAs au même endroit ')0 
dans le programme (à la fin si possible). ()() 

DIM IvI$( 12 ),N( 12 ),J$(6) 
FOR X= 1 TO 12 
READ 1vl$(X)_,N(X) 
NEITX 
FOR X=O TO 6 
READ J$(X) 
NEITX 

Saisie de la date 
On demande l'année. L'emploie d'une zone alphanumé
rique dans INPUT évite les erreurs d'entrées. On peut ren
trer n'importe quoi sans « planter » le programme. Si l'an
née est inférieure à 1900 ou plus grande que 2000 (par 
exemple), on redemande l'année. 

On demande le mois. 

Si le mois est plus petit que 1 ou s'il est plus grand que 
12, on redemande le mois. 

On demande le jour. 

Le numéro de jour maximum dépend du mois M. Le 
tableau des nombres de jours par mois N() donne cette 
valeur. 
On traite le cas particulier du 29 février qui n'existe que si 
l'année est bissextile. 

Affiche le début de la date en clair. Le tableau M$() donne 
le libellé du mois. 

Calcul du libellé 
Il s'agit de trouver un nombre entre O et 6 correspondant 
au jour de la semaine. Ce calcu l donne les décalages de 
jours que créent les années, bissextiles ou non, les mois 
et évidemment les jours. 

78 • 

70 

100 
110 
120 
12n J v 

140 

REM*** s.~.r SIE DATE:•::•::•: 
PRINT "ANNEE : ".: 
INPUT R$ l 

A=VAL(R$) 
IF Ad900 OR A>2000 THEN 110 

150 PRINT "MOIS : "_; 
16Ô INPUT R$ 
170 1vI=VAL(R$) 
lô0 IF ~-.. f<l OR t,h 12 THEN 150 

190 PRINT "JOUR : "; 
200 INPUT R$ 
2 10 J =V AL(R$) 
220 IF J< 1 OR J > NOvD THEN 190 
2.30 IF M=2 AND J=29 AND (A
INT(.8./4)*4)o0 THEN 190 

240 PRINT "LE :"_;J;" ";M$(M)_;" ";A; " EST 
UN"_; 

250 REM ***CALCUL JOUR*** 
260 IF hh2 THEN 290 
270 Iv1=l\,f+ 12 

5., 177., 25,125 
201 00 DATA214,28,125,94,32,125,75,34,500 
49000 REM*** SRITES *** 
490H3 
50000 DATA 
50010 DATA 
50020 D1=iTA 
500:313 DATFi 
50040 DATA 
1 

0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
0, 0, 0, 0, 0, 20, 0, 0 
8:i, 0, 0., 85., 64, 1., B5, 64 
1., e5., 64, 1, :37, 1si2, 1, 93 
240, 1, 95 ., 240, 1 .. 95 , 192, 

50050 DATA 127, 0, 1, 127, 194, 0, 63, 1 
70 
50060 DATA 0, 61, 90 , 0, 1, 85, 0, 1 
50070 DATA 85, 0, 1, 85, 0, 1, 85 
50080 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 
50090 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 
50100 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 
50110 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 
50120 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 
50130 DATA 170, 128, 170, 

170., 149 

0, 0, 0 
0 , 0, ~~I 

Ü , 0 , 0 
0, 0 ., 0 
168, f1., rn 
17[1, 144, 170, 

50140 DATA 170 , 170, 149, 169, 86, 149, 
85, 87 
50150 DATA 245, 85, 87, 245, 85 , 86 , 245 
50160 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50170 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 01 0, 0 
50180 DATA 0, 0 , 0, 0, 0 , 0, 0, 0 
50190 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50200 DATA 0 , 0, 160, 0, 10, 168, 0, 170 
50210 DATA 170, 128, 170, 170, 144, 170, 

170 , 149 
50220 DATA 170, 170, 149, 169, 86, 149 , 
1-,c:- .- , .... 
i';:•,.J., ,:,( 

50230 DATA 245, 85 , 87, 245, 85, 86, 245 
50240 DATA 0, 0, 0, 0, 0 , 0, 0, 0 
50250 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50260 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50270 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50280 DATA 0, 2, 168, 0, 42 , 170, 0, 170 
50290 DATA 170, 128, 170, 170, 144, 170, 

170, 149 
50300 DATA 170, 170, 149, 169, 86, 149, 
85, 8? 
50310 DATA 245, 85, 87, 245, 85, 86, 245 
50320 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50330 DATA 0, 0, 0, 0, 0 , 0, 0, 0 
50340 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50350 DATA 0, 0, 2, 0, 0, 2, 0, 0 
50360 DATA 2, 0 , 0,10, 0, 0, 10, 0 
50370 DATA 0 , 10, 0, 0, 10, 85 , 85 , 42 
50380 DATA 85 , 85, 234 , 85, 85, 234 , 85, 

85 
50390 DATA 234 , 85, 85, 234, 85, 85 , 10 
50400 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50410 DATA 0, 0, 0, 64, 0, 1, 80, 0 
50420 DATA 5 , 84, 0, 5, 84, 0, 15, 212 
50430 DATA 0., 131 212, 0, 63 , 212, 0, 63 
50440 DATA 244, 0, 15, 244, 0, 3., 244 , 0 
50450 DATA 15, 244, 0, 15, 240, 0, 3, 24 
0 
50460 DATA 0, 0, 168, 0, 0, 104, 0, 0 
50470 DATA 90, 0, 1, 90, 0, 1, 90 
50480 DATA 0 , 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50490 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50500 DATA 1,64, 0, 5, 80, 0, 5, 80 
50510 DATA 0, 21 , 84, 0 , 21, 84, 0, 63 
50520 DATA 84., 0, 63, 84, 0, 247, 84, 0 
50530 DATA 255, 212 , 0 , 63, 208, 0, 63, 
208 

50540 DATA 0, 63, 168, 0, 63, 104, 0, 15 
50550 DATA 90, 0., 13, 90 , 0, 1, 90 
50560 DATA 0, 1, 90, 0, 1, 106, 0, 5 
50570 DATA 106, 0, 5, 106, 245, 85, 16e, 

245 
50580 DATA 85, 168, 197, 85, 168, 0, 21, 

168 
50590 DATA 0, 85, 168, 0, 86, 160, 21, 8 
6 

160, 213, 901 160, 213, 90, 1 50600 DATA 
60, 10 
50610 DflTA 170, 12e, 254, 170, 1~0 ,oJ 254, 

170, 128 
5062121 DATA 

255 , l lf.j 
0c~ 
~~~, 170, 128, ~~~ 

~~~. 170, 128, 

50630 DATA 0 , 255 , 170, 0, 255, 170, 0 
50640 DATA 0, 0, 0 , 0, 0, 0, 0, 0 
50650 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0 , 0, 0 
50660 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50670 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 3, 0, 0 
50680 DATA 3, 0, 0, 3, 0, 0, 0, 0 
50690 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 , 12 
50700 DATA 0, 0, 15, 0, 0, 15, 0, 0 
50710 DATA 0, 0, 0, 63, 0, 0, 255 
50720 DATA 0, 0, 255, 0, 3, 255 , 0, 3 
50730 DATA 255, 0, 15, 255, 0 , 15, 255, 
0 
50740 DATA 15, 252, 0, 63, 252, 0, 63, 6 
0 
50750 DATA 0, 63, 60, 0, 252 , 60, 0, 252 
50760 DATA 60, 0, 240, 60, 0, 80 , 60, 0 
50770 DATA 80, 60 , 2, 160, 60, 10, 160, 
2û 
50780 DATA 42, 160, 20, 42, 32 , 168, 0, 
2 
50790 DATA 168, 0, 10, 168 , 0, 10, 136 
50800 DATA 0, 3 , 255, 0, 15, 255, ü, 15 
50810 DATA 255 , 0, 63 , 255, 0, 63, 255, 
(1 

50820 DATA 255, 60, 0 , 252 , 60, 0, 252, 
60 
50830 DATA 3, 240 , 60, 3, 240, 60, 1, 64 
50840 DATA 60, 1, 64, 60, 10 , 128 , 60, 1 
70 
50e50 DATA 128, 60, 170, 128, 60, 42, 12 
8, 213 
50860 DATA 0 , 128 , 20, 0, 0, 168, 0, 2 
50870 DATA 168, 0, 10, 168 , 0, 10, 136 
50880 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
50890 DATA 0, 0 , 4, 0, 0, 4, 0, 0 
50900 DATA 12 , 0 , 0 , 8, 0, 0, 8, 0 
50910 DATA 0, 24, 0, 0, 16, 0, 0, 16 
50920 DATA 0,0,0,0, 0,32, 0, 0 , 32, 0,0 
50930 DATA 32, 0, 31., 255, 128 
50940 DATA 30, 120 , 0, ü, 0, 0 , 0, 0 
50950 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
50960 DATA 0,0,0 , 0 ,0 ,0,0,0 
50970 DATA 0, 0, 16, 0, 0, 16, 0, 0 
50980 DATA 16, 0, 0, 16, 0, 0, 16, 0 
50990 DATA 0, 16, 0, 0, 16, 0, 0, 16 
51000 DATA 0, B, 0, 0, 0,16, 0 , 0 
5101ü DATA 16., ~;, 0, 16., ü, 31, 2~;5, 12::: 
51020 DATA 30, 120, ü, 0, 0, 0, 0, 0 
51030 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 
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~KIM S
ouvenez-vous des ob
jets qui vous sont 
montrés sur l'écran. Il 

y a quatre niveaux de difficul
té. N'oubliez rien 1 • 

a Langage : BASIC 
Frédéric et Anny BOUHET 

Œ 
y...) .:r 
~ u:: 

1 SCREEN0,3,3:CLS 
2 LOCATE6,10 
3 ATTRBl,1:PRINT ' JEU DU KI M' 
4 LOCATE4,12 
5 COLOR 4 
6 ATTRBl,1:PRINT' ******* ******' 
7 LOCATE4,8 
8 ATTRBl , 1:PRINT'tillll*******' 
9 LOCATE 4,10 
lû ATTRBl,1:PRINT'l" 
11 LOCATE28,10 
12 ATTRBl,1:PRINT"l' 
13 LOCATE3,2û 
14 COLOR O:ATTRBO,û:PRINT 'Copright:ANNY 

ET FREDERIC BOUHET' 
15 A$="A1T5L24RE' 
16 BS="L24SOL12SOLA ' 
17 C$='L24S1S0' 
18 D$=' L4805RE ' 
19 E$='L3604SIL1SI' 
20 F$='L2405DOL12REDO' 
21 G$='L1204SI05DOL2405RE' 
22 HS='L1204LASOLASIL24LA' 
23 l$="L2404RESOLî2SOLA' 
24 J$=" L2404S1S0" 
25 K$=D$ 
26 L$="L3604S!L12S1' 
27 N$="L1205DORE04SI 05DO ' 
28 N$="L3604LAL12SO' 
290$='L72SO' 
30 PLAY A$+B$+C$+D$+E$ 
31 PLAY F$+6$+H$ 
32 PLAY l$+J$+K$+L$+N$+N$+0$ 
33 ATTRBO,O:GOT0431 
34 SCREEN 4,14,14:CLS 
35 LOCATE 7,13 
36 PRINT ' PRESENTATION DES OBJETS ' 
37 FOR 1=1 TO 800:NEXT 1 
38 CLS 
39 CLEAR,,30 
40 DEF6R$10)=2,3,2,2,254,126,66,99 
50 DEFGRSl!)=0,0,0,56 , 126,127,34,0 
60 DEF6R$12)=8,B,28 , 127,28,20,34,0 
70 DEFGR$13)=16,56,84,146,56,84,16,0 
BO DEF6RSl4)=0,48,121,190,125,56,0,0 
85 DEFGRSl5)=16,16 ,60,82,16,56,124,214 
90 DEF6R$(6)=16,48,114,242,22,255,126,60 
100 DEFGR$17)=24,60,126,126,60,24,24,0 
110 DEFGR$(8)=24,60,118,255,159,153,249, 

64 • 

0 
120 DEF6R$19l=124,68,124,16, 16,28,24,28 
122 DEF6R$1!0)=85,170,85,170,85,170,85,1 
70 
123 DEFGR$111)=25,25,255,188,188,60 ,36,3 
6 
124 DEF6R$112)=24,24,24,60,126,255,153,1 
53 
125 DEF6R$113) =!89,255,1B9,60,60,1B9,255 
, 189 
126 DEF6R$114)=0,0,60,60,60,60,60,0 
127 DEF6RSl15) =0,0,16,16, 16,56,56,56 
128 DEF6R$116)=255,129,129,129,255,129,1 
29,129 
129 DEFGR$117)=16,56,56,56,56,56,16,56 
130 DEFGR$118)=56,56,56 ,254,254,255,255, 
255 
131 DEF6R$119) =146,84,56,254,56,84,146,0 
132 DEFGR$120)=16,32,241 , 18,28,8,16,32 
133 DEF6R$121)=198,254,254,254,254,214,2 
14,16:DIH NON$(25) 
134 NOH$10)='CHEVAL':NON$(1)='AUTO' 
135 NON$12)='LEN":NON$(3)= 'SAPIN° 
136 NOHS(4)='POISSON ' :NON$15)='ROBOT' 
137 NON$16)= ' BATEAU": NON$17)='CROIX' 
138 NON$18)='NAISON':NOH$(9) ="CLE' 
139 NON$(10)='DAHIER":NON$111)='HONHE' 
140 NON$112)="FUSEE":NOH$113)="BOLIDE" 
141 NON$114) =' BOITE':NON$115)="PELLE' 
142 NON$116)= ' LETTRE":NOH$117) =' BONBE' 
143 NON$118) =' ROCHER':NON$119)='NISSILE' 
144 NON$120)='SKIEUR':NOH$ 121) ='TANK' 
200 LOCATE!,1:PRINT'CHEVAL' 
210 LOCATE! ,3:PRINT'AUTO' 
220 LOCATE1,5:PRINT 'LEM' 
230 LOCATE!,7:PRINT ' SAPIN ' 
240 LOCATEl,9:PRINT'PO!SSON' 
250 LOCATE!,11:PRINT'ROBOT ' 
260 LOCATEl,13:PRINT'BATEAU' 
270 LOCATE!,16:PRINT ' CROIX ' 
280 LOCATE!,19:PRINT"NAISON' 
290 LOCATE13,1:PRINT ' CLE" 
291 LOCATE 13,5:PRINT ' DAHIER' 
292 LOCATE 13 ,8:PRINT'HONNE' 
293 LOCATE 13,11:PRINT' FUSEE' 
294 LOCATE 13,14:PRINT' BOLIDE' 
295 LOCATE 13,16:PRINT'BOITE ' 
296 LOCATE 13,18:PRINT'PELLE" 
297 LOCATE 25,1:PRINT'LETTRE' 

298 LOCATE 25,4:PRINT' 80NBE' 
299 LOCATE 25,7:PRINT'ROCHER' 
300 LOCATE 25,10:PRINT'HISSILE" 
301 LOCATE 25,13:PRINT'SKIEUR' 
302 LOCATE 25,16:PRINT'TANK' 
310 ATTRB!, 1 
311 LOCATE8,1:PRINT GR$(0) 
312 LOCATE8,3:PR!NT GR$!!) 
320 LOCATE8,5:PRINT GR$12) 
330 LOCATE8,7:PRINT GR$13) 
340 LOCATE8,9:PRINT GR$14) 
350 LOCATEB,11:PRINT 6R$15l 
360 LOCATEB,14:PRINT GR$16) 
370 LOCATEB,17:PRINT 6R$(7) 
380 LOCATE8,19:PRINT GR$18) 
400 LOCATE20 , 1:PRINT GR$19) 
410 LOCATE20,5:PRINT 6R$110) 
411 LOCATE 20,8:PRINT 6R$(11l 
412 LOCATE 20,11:PRINT GR$112) 
413 LOCATE 20,14:PRINT GR$1!3) 
414 LOCATE 20,16:PRINT 6R$ 11 4) 
415 LOCATE 20,18:PRINT 6R$115) 
416 LOCATE 35,1:PRINT GR$1!6) 
417 LOCATE 35,4:PRINT GR$117) 
418 LOCATE 35, 7:PRINT GRSl!8) 
419 LOCATE 35,10:PRINT GR$119J 
420 LOCATE 35,14:PRINT GR$120J 
421 LOCATE 35,17:PRINT GR$121l 
423 ATTRBO ,O:PRINT:PRINT:PRINT:INPUT ' TAP 
ER ENTREE SI VOUS ETES PRET '; R$ 
424 CLS:PRINT 
425 ATTRBO,O:SCREEN7,0,0:60T0479 
430 ATTRB!,1:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:SCR 
EEN7,0,0 
431 CLS:PR!NT 
432 ATTRBl,1 
433 LOCATE 0,6 
440 PRINT' l REGLES DU JEU l' 
441 ATTRBO,O:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
450 PRINT:PRINT'DES OBJETS VOUS SONT PRE 
SENTES ' 
452 PRINT:PRINT'UN CERTAIN NOMBRE D'ENTR 
E EUX VONT APPARAITRE.• 
460 PRINT:PRINT ' A VOUS DE LES RECONNAITR 
E.. 

470 PRINT:PRINT:PRINT ' VOUS AVEZ 4 NIVEAU 
X DE DIFFICULTES A VOUS DE CHOISIR.' 
478 FOR B=!T03000:NEXTB:60T034 
479 DIN Al22):DIH AZ(22J 
480 PRINT:PRINT'NIVEAU 1=6 OBJETS;NIVEAU 

2= 11 OBJETS• 
482 PRINT:PRINT'NIVEAU 3=16 OBJETS;NIVEA 
U 4=22 OBJETS ' 
485 PRINT:PRINT:INPUT ' QUEL NIVEAU VOULEZ 
-VOUS:1,2,3 OU 4';N:NI=N 
486 IFN=l THEN K=5:60T0520 
487 IFN=2 THEN K=10:60T0520 
488 IFN=3 THEN K=!S:60T0520 
489 IFN=4 THEN K=21:GOT0520 
490 GOT0485 
520 l=O 
530 All)=INTIRNDl22) 

( 

(' 

T 
11540 FORF=1T038 
11550 L=96 
11560 GOSUB!5010 
11570 NEXT 
11580 PING:WAIT500 
11585 PRINT@2,25; 
11590 FORF = 1 T038 
11600 GOSUB15û00 
11 610 NEXT 
11620 EXPLOOE 
11630 GETA$ 
11640 CLS 
1165':1 IN K2 
12000 PRINT:PRINTCHR$(4)CHR$127)'JV 

OICI LE PERSONNAGE " 
12005 PRINT:PRINT 
12010 PRINT:PRINTCHR $(27 )'JQUE VOUS 
DESIREZ ETRE:':SHOOT:WAIT200:PRINTC 

HR$14) 
12020 GDSUB20000 
12030 PRINrn 2, 13;Q$(0l' , ' W$(0)","E$ 

(0) . '' 

12040 PRINT@0,25; 'Press ' C' . ' 
12050 REPEAT 
12060 UNTILKEY$="C' 
12070 CLS: 1 NK3 
12080 PRINT 
12090 PRINTCHR$14)CHRSl27)'JLES AUT 

RES VOUS VOIENT" 
12100 PRINT:PRINT:PRINT 
12110 PRINTCHR$127) ' JCONNE CELA:':S 

HOOT:WAIT200:PRINTCHR$( 4) 
12120 GOSUB20000 
121 30 PRINT@2,13;Q$(1)','W$11)','E$ 

(!)',' 

12140 PRINT@0,25;'Press ' C' .• 
12150 REPEAT 
12160 UNTILKEY$=' C" 
12170 CLS:INK5 
12180 PRINT 
12190 PRINTCHR$14)CHR$(27) "JVOICI V 

OTRE PERSONNE REELLEMENT:':SHOOT:WAI 
1200 

12200 PRINTCHR$14l 
12210 GOSUB20000 
12220 PRINT@2, 13; Q$(2) ' , 'W$ 12)','E$ 

(2) ' •• 

12230 PRINT@0,25;'Press 'C'." 
12240 REPEAT 
12250 UNTILKEY$='C' 
12260 WAIT200 
12270 CLS 
12280 PRINTCHR$127)'FResultats ... ls 

ui te) ... • 
12290 FORF=OT05 
12300 ZAP 
12310 WAIT2 
12320 NEXT 
12330 WA IT200 
12340 CLS 
12350 PRINT:PR!NT'Pour vous "CHR$(4 

)CHR$127) ' JLA NORT'CHR$ 14l:PRINT:PRI 

NT"c' est 

12360 PRINT:PRINTCHR$127) ' G'R1 $ 
12370 PRINT@2, 18; 'et la RAISON accu 

pe";CA'l.l!O;''l. de votre vie." 
12380 PING:WAITIOOû 
1239(1 CLS 
12400 PR INT :PRINT 'P•ur vous "CHR$14 

lCHR$ (27)'JLE SEXE 'C HR $14 ):PR!NT:PRI 
NT 'c' est .. 

12410 PRINT:PRINTCHR$1271'C'R2$ 
12420 PRINT@2, 18; "et il ocrnpe';TH 

1 O; ''l. de votre v 1 e, ' 
12430 PING:WAIT1000 
12440 CLS 
12450 PRINT:PRIN T' Pour ~ous ' CHP$14 

) CHR$ l27) ' JL ' AMOUR'CHR$ ( 41 : PR INT: F'R l 
NT"c'est 
,, 

12460 PRINT:PRINTCHR$(27l'F'R3$ 
12470 PRINT@2,18:'L'AFFECTION accup 

. . ( 
e'; CEZl!O;'Z de votre vie." 

12480 PING:WAITIOOO 
12490 CLS 
12500 FORF=OT0300 
12510 SOUND1 ,F,O:SOUND4,F,O:SOUND2, 

300-F,O 
12520 PLAY3,1,3, 100 
12530 WAIT!0 
12540 NEXT 
12550 PRINT@2,26; ' NERCI D' AVOIR COD 

PERE AVEC NOI ••. ' :WAIT!OO 
12560 PR! NT: WAIT! 00: PRINT: WAIT! 00: P 

RINT: WAIT!00 
12570 PRINT@2,26; ' C'ETAIT @@@@ TEST 

-PSY3 @@@@':NAIT!OO 
12580 DATA65,B5,32,82,69,86,79,73, 8 

2,32 
12590 DATA!Ol,116, 32, 97,32,98, 105, 1 

01, 110,116,111, 116,46,46,46 
12600 DATA50,56,5û,49,92, 32,96, 32, 8 

9, 97, 110, 32, 83, 79,85 , 70, 76,69 ,84 
12605 PRINT 
12610 FORF=!T024 
12620 GOSUB15û00 
12630 NEXT 
12640 PING 
12650 WA IT300 
12660 FORF=!T020 
12670 GOSUB15000 
12680 PRINT 
12690 NEXT 
12700 END 
14000 ' 
14010 END 
15000 READL 
15010 PRINTCHRSIL);:SOUND!,800,0:PL 

AYl, 1, 1, 300 :WAIT!O 
15100 RETUF:N 
20000 MUSIC!, 4, 10, 00 
20001 MUSIC 2, 1, 10, 15 
20002 NUSIC3,2,10,15:PLAY7,ü,1,IOOO 

: WAIT60 
20003 HUS!Cl ,4, 10,00 
20004 MUSIC2,1,I0,15 
20005 HUSIC3,2,1û,15:PLAY7,0,1,100û 

: WAIT 60 
20006 MUSIC!,4, 10,0(1 
20007 MUSIC2,1,I0,15 
20008 NUSIC3,2, 10,15:PLAY7,0,1,1000 

:WAIT60 
20009 MUSICl,4,6,00 
20010 MUSIC2, 1,6,15 
20011 HUSIC3,2,6, 15:F'LAY7,0,1,4000: 

WAIT400 
20012 MUSICl,3,8,00 
20013 MUSIC 2, 1, 8, 15 
20014 MUSIC3,2,8, 15:PLAY?,ù,1, 1000: 

WAIT60 
20015 MUSICl,3,8,ûO 
2001 6 MUSIC2, 1,8, 15 
20017 MUSIC3,2,B,15:PLAY7, 0,1 ,1000 : 

WA!Tli0 
20018 HUSICl ,3, 8,00 
20019 MUSIC 2,l,8,15 
20020 MUSIC3,2,8,15:PLAY7,0,1,1000: 

WA IT60 
20021 MUS!Cl, 3,5,00 
20022 HUSIC2, 1, 5, 15 
20023 MUSIC3,2,5,15:PLAY7,0,1,4000 
20030 WA IT400 
20040 PLAYO,o,o ,o 
20100 RETURN 
30000 FORF=OT04 
30010 ZAP 
30020 NEXT 
30030 RETURN 
40000 'll#t###FIN OU PROGRAMHEttl#I 

## 
45000 '////////////\ \ \\ I ll \\\\ 

50000 '11111## TEST -PSY3 . . . .. #t##t 
lit 

55000 '\\\\\\\ \ \\\\//IJII//I/ I 
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~ Atmos 

~ II PUIS llS PSYS conna!s-to i toi-

<. (( meme». 
~ C'est ce 
........., qu'enseignaient les Sages 
~ de !'Antiquité. Informatique 
l ·r\ et autocnt1que. Un peu de 
'-/ culture, que diable ! Un test 

a sans prétentions.. • 
,ç;,,, Langage : BASIC 
~ YanSouflet 
0::: 
y_J 11 INK5: PAPERO :::c 20 CLS u 30 PRINTCHR$!17l;@2,20;' Un orogr_amm 
~ e de Y.Sauf let. .. " 
LJ: 40 FDRF=1TD50 

50 11USIC 1,3, INT( RN D! ll Wl+l, 15 
60 NEXT 
70 GOSUB 300 00 
90 PRJNT@12,1:CHR$(4lCHR$(27l"NPREM 

!ERE PAR TIE ':CHR$14i 
91 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
100 PRINTCHR$127l'DDonnez -moi ,je vo 

us prie, 11 

200 PRINTC HRSl27l'Dtrois noms d'ani 
Baux" 

300 PRINTCHR$127l "Dque vo us ai mez p 
articulierement." 

400 INPUT A$(0 i ,A$1li , A$ 12) 
500 WAIT200 
1 O(H) CLS 
1100 PRINT'Vous avez chois i les an i 

~aux suivants:" 
1200 PRJNT:PRINT:PRINT 
1300 FORF=OT02 
1400 PR JNT:PRINT'-"A$!FI 
1500 NEXT 
1550 PRINT:PRINT:PRINTCHRS(27)"Aoue 

lies qualites [ au norobre de 3 l ' 
1600 PRINTCHR$127)'Aattribuez-vaus 

a chacun des animau x ~• 
1700 PF: INT :F'P. INT 
1800 FORF=OT02 
1900 PRINT' oour "ASIF l " ~• 
2000 INPUTQ$(Fl ,W$( Fl ,WFi 
21 ûû NEXT 
2200 PRINT :PRINT:PRINT:PRINT:PRINT: 

PRINT:PRINT'NERCI ... " 
2500 WA IT 2ûù 
3000 CLS 
3050 GOSUB30000 
31 00 PRJNT@12, l;CHR$14JC HRS(27 l ' NDE 

UXIEME PARTIE";CHRS !4 l 
3200 PR JN T@2,15;'REPONDE Z A CES TRO 

1 S QUE ST IONS . .. " 
3250 PRINT:PRINT'I sous forme de tr 

ois expressions l' 
3270 WAIT50ù 
3280 CLS 
3300 PRINTCHRS(27J'GQue rep resente 
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pour vous ' UN MUR ' '" 
3350 PRINT:PRINT 
3400 INPUTR1 $,R2$,R3$ 
3500 R1$=Rl$+','+R2$+','+R3$ 
3510 WAIT200 
3600 CLS 
3700 PRINTCHR$(27l'CQue represente 

pour vous, 'LE CAFE' ? ' 

3800 PRINT:PRINT 
3900 INPUTR2$,R3$, R4$ 
4000 R2$=R2$+','+R3$+','+R4$ 
4100 WAIT200 
4500 CLS 
4600 PRINTCHR$( 27l'FQue represente 

pour vous 'LA NER' ?' 

4700 PRINT:PRINT 
4800 INPUTR3$,R4$,R5$ 
4900 R3$=R3$+ ' , '+R4$+','+R5$ 
4910 WAIT20û 
4950 CLS 
4960 GOSUB30000 
5000 PRINT@l1,l;CHR$(4)CHR$(27l ' NTR 

OISIEME PARTIE" 
5050 PRINTCHR$(4) 
5100 PRINT@2,13; 'munisse2 -vous d'un 
papier":PRINT :PR INT ' et d'un crayon . 

5200 WA IT5(1t) 
5300 CLS 
5400 PRINT'Je vous demande de dessi 

ner ': PRINT ' un indi vidu const itue uni 
quement ' 

5500 PRINT ' des 10 figures geometriq 
ues sui vantes:' 
5600 PRINT:PRINT"carres,cercles,ou 

encore triangles." 
5700 PRINT@2,25;CHR$(27l'LPress C t 

o continue . .. " 
5800 GETA$ 
5810 IFA$()'C'THEN5300 
5900 CLS 
6000 PRJNTCHR$(27l 'DCombi en da ns va 

tre dessin ," 
6100 PRINTCHR$(27l'Dy a-t -i l de tri 

angle(sl ?" 

6200 INPUTn 
6300 IFTZ<OORTZ >IOTHEN5900 
6400 PRINT:PRINTCHR$(27l ' Ode cercle 

(si ?' 

6500 INPUTCEi: 
6600 IFCEZ<OORCEZ) IOTHEN6500 
6700 PRINT:PRINTCHR$( 27l ' Dde carre( 

5) ?Il 

6800 INPUTCAZ 
6900 IFCAZ<OORCAZ >IOTHEN6800 
7000 IFTZ+CEl+CAZ<> IOTHENEXPLODE:GO 

T0590û 
7100 WA IT500 
10000 CLS 
10100 PRINT@15,l;CHR$(4lCHR$(27l'NR 

ESULTATS" 
10200 DATA65,84,77,79,83,46,46,46 ,6 

5,84,77,79,83,46,46,46 
10300 DATA65,B4,84,69,78,84,73,79,7 

8,46,46,46 
10400 DATA67,69 ,B3 ,32, 82 ,69, B3,85,7 

6,84,65,84 ,83,32, 78 ,69 ,32 ,83,79,78,8 
4,32 

10500 DATA68,79,78,78,69,83, 32,B1,B 
5,39,65,32,32,32, 32,32 

10550 DATA84,73,B4,82,69,32 
10600 DATA73,78,68,73,67,65,84 ,73, 7 

0,46 
10650 DATABO, 114,101,115,115, 32, 97, 

32 ,107,101, 121,32, 116, 111,32 
!ObbO DATA99, 111 , 110,116,105, 110, 11 

7,101 ,46,46,46, 116,104, 97,110,107, 32 
10670 DATA121,lll,l17,4b,46,46 
10700 PRINTCHRSl4 l :PRINT:PRINT:PRIN 

T 

T 

T 

11000 FORF=lTO!b 
11200 GOSUBISOOO 
Il 300 NEXT 
11400 PING:WAITlOO:PRINT:PRI NT:PRIN 

11410 FORF=IT01 2 
11430 GOSUBISOOO 
11440 NEXT 
11450 PJNG:WA!TlOO:PRINT:PRINT:PRIN 

11460 FDRF=IT03B 
11470 GOSUBl5(1t)O 
11480 NEXT 
11500 FORF= 1 TO 16 
11510 GOSUBI 5000 
115 20 NEXT 
11530 PING:WA!TlOO:PRINT:PRINT:PRJN 

( j 

540 FOR J=O TO I 
545 IF I=J THEN 570 
550 IF A!IJ=A!JlTHEN 530 
560 NEXT J 
570 l=J+l 
580 IF J)K THEN 600 
590 60TO 530 
600 ATTRBI, 1: 1 =O : CLS 
610 LOCATE 5,5:COLOR 7 
620 60SUB 1300 
630 IF I>K THEN 1340 
640 LOCATE 20,20:COLOR 3 
650 GOSUB 1300 
660 IF I>K THEN 1340 
670 LOCATE 37,13:COLOR 13 
680 GOSUB 1300 
690 IF I>K THEN 1340 
700 LOCATE 14,8:COLOR 2 
710 GOSUB 1300 
720 IF I>K THEN 1340 
730 LOCATE 6,10:COLOR 1 
740 GOSUB 1300 
750 IF IV( THEN 1340 
760 LOCATE 2,15:COLOR 5 
770 GOSUB 1300 . 
780 IF I>K THEN 1340 
790 LDCATE 12,15:COLOR 15 
BOO 60SUB 13(10 
810 IF I>K THEN 1340 
820 LOCATE 26,16:COLOR b 
830 GOSUB 1300 
840 IF I>K THEN END 
850 LOCATE 28,22: COLOR 4 
860 GOSUB 1300 
870 IF I>K THEN 1340 
880 LOCATE 34,22:COLOR 1 
890 GOSUB 1300 
900 IF I>K THEN 1340 
910 LOCATE 36,2:COLOR 7 
920 GOSUB 1300 
930 IF 1 >K THEN 1340 
940 LOCATE 9,23:COLOR 12 
950 GOSUB 1300 
960 IF I>K THEN 1340 
970 LOCATE 18,2:COLOR 4 
980 GOSUB 1300 
990 IF J)K THEN 1340 
991 LOCATE 31,7:COLOR 2 
1000 GOSUB 1300 

...!_ , .... ,, , 

✓-"1:1:-~ 

., 

1110 IF I>K THEN 1340 
1120 LOCATE 21,9 :COLOR 4 
1130 GOSUB 1300 
1140 IF I>K THEN 1340 
1150 LOCATE 24,5:COLOR 3 
1160 60SUB 1300 
1170 IF I>K THEN 1340 
1180 LOCATE 4,19:COLDR 13 
1190 GOSUB 1300 
1200 IF I>K THEN 1340 
1210 LOCATE 18,14:COLOR 2 
1220 60SUB 1300 
1230 IF I>K THEN 1340 
1240 LOCATE34,l6:COLOR 14 
1250 GOSUB 1300 
1260 IF I>K THEN 1340 
1270 LOCATE 34,9:COLOR 4 
1280 60SUB 1300 
1290 IF I>K THEN 1340 
1291 LOCATE 29,12:COLOR 3 
1292 GOSUB 1300 
1293 IF I>K THEN 1340 
1294 LOCATE 29 ,2:COLOR 2 
1295 60SUB 1300 
1296 IF I>K THEN 1340 
1300 PRINT GR$(A(l)l 
1305 1=1+1 
1310 RETURN 
1320 GOTO 1320 
1340 FOR A=! TO 2500 tNl:NEXT A 
1350 SC=O:DC=O:K=K+l 
1355 F=O 
1360 CLS:ATTRBO,O 
1371 BOX (216,BOH296,1041,I 
1378 LOCATE32,3: PRINT ' SCORE ":LOCATE 33,5 
:PRINT SC :LOCATE15 , IB:PRINT ' Nb d'Objets' 
;K-F 
1379 BOXl256 ,32l- (296,561 , I 
1380 LOCATE0,5 
1381 JNPUT ' NON DE L'OBJET';A$ 
1390 G=O 
1400 IF A$=NON$(6) THEN 1499 
1410 6=G+I 
1420 IF G=22 THEN 1426 
1425 GOT• 1400 
1426 CONP=CONP+I 
1427 SC=SC-2 :LOCATE33,5:PRINT SC 
1439 LOCATE30,ll 
1440 PRINT'NON 1 ':PLAY'DODORE' 

,✓ 

~ 

1442 LOCATE33,5:PRINT SC:LOCATE33,20 
1450 IF COMP >2 THEN 1461 
1455 CLS 
1460 GOTO 1371 
1461 ATTRBO,O:LOCATE4 ,24 
1467 LOCATE B,16:PRINT"t tVOUS AVEZ PERDU 
u· 
1469 LOCATE B,16:PRINT"ttVOUS AVEZ PERDU 
u· 
1470 LOCATE 3,20:INPUT"ttVOULEZ-VOUS REJ 
OUER:OUI /NON";O$ 
1480 IF 0$=' 0UI ' THEN 2500 
1490 END 
1499 FORD=O TO K 
1505 IF A(Dl=6 THEN 2005 
1510 NEXT D 
1515 GOTO 1426 
2005 IF AZ(DJ=l THEN 2070 
2010 AZ (Dl =I 
2015 LOCATE 30,11 
2020 PRINT'OUl':FOR A=! TO 500:NEXT A 
2022 CLS 
2023 BOX(256,32l-(296,56l,l 
2024 SC=SC+2:LDCATE33,5:PRINT SC 
2030 F=F+I 
2035 IF F=K THEN 2038 
2037 GOTO 1371 
2038 IF SC=2tK THEN 2040 
2039 60T02050 
2040 LOCATE 12,11:ATTRBl , 1:PRINT 'tBRAVOt . 
2041 LOCATE 2,15:ATTRBl,1:PRJNT'ttVOUS A 
VEZ 6AGNEU" 
2050 ATTRB0,0:60TO 1470 
2070 LOCATE2B,ll:PRJNT "DEJA CITE ' 
2071 SC=SC-l:LOCATE33,5:PRINT SC 
2072 DC=DC+l:LOCATE15 , 18:PRINT'NONBRE D' 
OBJETS" K-F 
2073 IFDC<3 THEN2074 
2074 LOCATE 0, 15:PRINT ' VOUS N'AVEZ PAS 

TROUVE LE NONBRE D'OBJETS DEMANDES 
":60T01470 
2080 FOR Z=O TO 400:NEXT Z 
2090 60TO 1360 
2500 FOR Il=O TO 21 
2510 AZ (DJ=O: NEXT D 
2520 CO"P=O 
2530 SC=O 
2540 60TO 485 

I 
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~t' TEXAS 
INSTRUMENTS 

8:: Langage : BASIC Etendu 

~ 
~ u:: 

160 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(l ):: FOR 1 
=1 TO 14 :: CALL COLOR (l,16,1 ):: . NEXT 1 
:: L=5 
170 DISPLAY ATll,71:"L'HERITAGE" :: DISP 
LAY AT l2,7):•----------" 
180 DATA VOTRE GRAND ONCLE,VIENT DE VOUS 

LAISSER,EN HERITAGE SA MAISON AINSl,QU' 
UN COFFRE, 
190 DATA VOUS DEVEZ EN EXPLORANT,CHAQUE 
PIECE TROUVER LA,SALLE AU COFFRE, 
200 DATA PASSE,POUR CE FAIRE VOUS AVEZ,A 

VOTRE DISPOSITION DES,OBJETS QUE VOUS P 
OUVEZ,PRENDRE LAISSER OU EXAMINER. 
210 DATA MALHEUREUSEMENT CETTE,MAISON ES 
T TRUFFEE DE PIEGES, (OUBLIETTES ANIMAUX 
ETC •• ),VOUS DEVREZ LES EVITER,EN PRENANT 

AVEC VOUS · 
220 DATA LES OBJETS NECESSAIRES,PASSE 
230 DATA COMMANDES,=========,"",P:VOUS P 
ERMET DE VOIR LES,OBJETS QUE VOUS PORTEZ 
,!:INVENTAIRE DES OBJETS DE,LA SALLE 
240 DATA D:VOUS DONNE LE NOMBRE,DE DEPLA 
CEMENTS EFFECTUES,"" ,PASSE 
250 DATA W:OUEST,N:NORD,E:EST,PREND XXX, 
LAISSE XXX,EXAM XXX , (XXX) OBJET A BOUGER 
260 DATA POUR VOUS AIDER LES SALLES,ONT 
DIFFERENTES COULEURS,"BLANC,ROUGE,BLEU,V 
IOLET,VERT' ,PASSE 
270 DATA VOUS DEVEZ DONC VOUS,REPERER GR 
ACE · AUX OBJETS,PRESENT DANS LES SALLES,A 
INSI QU'A LEURS COULEURS ,' ' 
2B0 DATA N,8:VIOLET-->LA SALLE AU,COFFRE 

EST A MOINS DE,4 DEPLACEMENTS,"",PASSE 
290 DATA VOUS NE POUVEZ PORTER,QUE 5 OBJ 
ETS AU MAXIMUM 

·300 DATA ET NE LAISSER QUE 3 OBJETS,PAR 
SALLE,"" ,VOUS POUVER ABREGER LES,"VERBES 

PREND,LAISSE,EXAMINE",PAR LES 3 PREMIER 
ES LETTRES,"" 
310 DATA PASSE ," "," ",VOUS NE POUVEZ EXAM 
INER QUE, LES OBJETS QUE VOUS PORTEZ,""," 

320 DATA PASSE,SAUVE JEU ,=========,POUR 
SAUVER LE JEU,SUR CASSETTE,RES JEU, === m= 
== ,POUR REPRENDRE UN JEU EN,ROUTE,"" 
330 DATA QUIT:POUR ARRETER LE JEU,PASSE, 
AU DEBUT DE L'ENIGME IL EST,6H VOUS AVEZ 

JUSQU ' A 12H,POUR LA RESOUDRE,A CHAQUE N 
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Votre viei l oncle vous a 
laissé en héritage son 
manoir, qui contient 

un fabu leux trésor. Votre rôle 
est de parcourir les salles de 
ce manoir en évitant les 
nombreux pièges, animaux, 
oubliettes .. . Arrivé dans la 
sa lle du coffre, cherchez la 
combinaison. 

Vous devez donc : 
- taper le premier program
me 
- l'enregistrer sur cassette 
- taper le second program-
me 
-l'enregistrer. à la suite du 
premier. 
Si vous possédez un lecteur 
de disquette, taper CALL 
FILES(1) avant de charger le 
programme. Et que l'expédi
tion vous soit propice ... • 

Le programme comporte 
deux parties, la première 
concerne les régies, la se
conde est le jeu lui -même, 
qui se charge automatique
ment à partir de la première. 

Eric MANSION 

OUVELLE HEURE 
340 DATA VOUS SEREZ PREVENU ET,ENTENDREZ 

L'HORLOGE SONNER,ATTENTION:SI VOUS,ENRE 
GISTREZ LE JEU L'HORLOGE,NE SE REINITIAL 
ISE PAS 
350 DATA PASSE,LORSQUE LE JEU TOURNE,IL 
NE RESTE QUE 500 OCTETS,SI VOUS POSSEDEZ 

UN LECTEUR,DE DISQUETTES:DEBRANCHEZ LE, 
'" 
360 DATA PASSE,' ",""," ****** ***** *** 
", " iBONNE CHANCEl "," ************ 
St' ,""," ","",VOUS EN AUREZ BESOIN,,,,,PA 
SSE,FIN 
370 READ MES 
380 IF MES="FIN" THEN CALL FIN:: RUN "C 
SI" : : END 
390 IF ME S= "PASSE' THEN CALL PAUSE:: L= 
l : : GOTO 370 
400 IF ME S= "" THEN MES=RPTS("_",2B ) 
410 LmL+2 11 IF L>23 THEN CALL PAUSE 1: 

L=l 
420 DISPLAY AT(L ,O):MES 
430 GOTO 370 
440 SUB PAUSE 
4~0 OISPLAY AT(24,1 )1"[l POUR CONTINUER" 
460 CALL KEY(O,K, 6111 IF S•O THEN 460 
470 CALL CLEAR 11 SUBENO 
4B0 sue FIN 
490 CALL CLEAR :: DISPLAY AT!l0,81:"VOUL 
EZ VOUS" :: DISPLAY AT!l2,3):"CHARGER LE 

JEU? (0/N ): Il 
500 ACCEPT AT!12,24)VALIDATE("OYN" )SIZE! 
1): REPS 
510 IF REP S= "N" THEN CALL CLEAR :: END 
520 DISPLAY AT! 21,5 ):"NE PAS REMBOBINER" 
530 SUBEND 

100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(I):: CALL 
MAGNIFY( 3):: -5,DEP=I :: CALL COLOR (9,l,1 
, 10 , 1, l) 
110 OPTION BASE 1 
120 DIM W(20l,N !20),E !20),NS(5 l ,K$!20,3) 
,COL( 20),0B$(11) 
130 1#CHARACTERES# 
140 AS="00000000030C30C" :: Al $= "030C30C 

150 BS='C0300C03" :: B1 S="OOOOOOOOC0300C 
03 ' 
160 DS="0101020204040808" :: ES="0808040 
402020101" 
170 CALL CHAR(96,AS,97 ,A1 S,98 ,BS,99,81 $) 
180 CALL CHAR(lOO,DS, lOl ,SEGS(DS,2,16)): 
: CALL CHAR (102,SEG$(ES,2,16l,I03, ES) 
190 CALL CHAR!l08,RPT$("80" 17)& 'FF",107 , 
"COBOBC83B080808"):: CALL CHAR(109,"8181 
828284848888') 
200 CALL CHAR(l04,RPTSl"0",14 l&"FF" , 105, 
RPT$("80",8l) 
210 CALL CHARl106, "7E7EOOE7E7E7007E",110 
,RPTS ("Ol",BI) 
220 CALL CHAR(ll2,"003F202024222121 22242 
020203FOOOOOOFC0404244484844424040404FC" 
) 

230 CAL L CHARll16, "1028C7872FDFBF2D5FC30 
400000000000814E3ElF4FBFlB4FAC32 "l 
240 CALL CHAR(l20, "0000"&RPTS!" 01 ",6)~"3 
91921213FlE000060FO"&RPTS!'B0",10)) 
250 CALL CHAR(l36,"000038E838C80DOF07030 
101000000000000000040EOF1F9FDFF6808") 
260 1 # DESSIN SALLE# 
270 DATA 4, 27, 3, 29,8,4,0,0,4 ,28, 3,30,8,5 
,o,o 
280 DATA 3, 3, 4,5,7,28,0,0,3 ,4,4,6 ,7 ,29,0 
,o 
290 DATA 19 ,3,17,4,15,5,13,6,0,0 ,16 ,5 
300 DATA 0,0,13,27,15 ,28,1 7, 29, 19,30,0,0 
,14 ,27,16,28,lB,29,20, 30,0,0 
310 DATA 2, 3,28,4,7,20,6,15,4,12 ,7, 20,20 
,3 ,27,o,o,o,5,7,8 ,5,27,8, 3, 31 ,18,9,4,10 
320 DATA 8,6,7,7,15,6 ,7,l9,6,7 ,28,8,B,30 
, 11,0,0,o, 1,20,0,0, 12, 7, 12, 15, 12, 19 ,o,o 
330 DATA 17 ,4,13 16,0,0 
340 RESTORE 270 
350 FOR 1=96 TO 103 
360 READ A,B 
370 IF A=O THEN 400 
380 CALL HCHAR(A,B , I) 
390 GOTO 360 
400 NEXT I 
410 READ A,B,C :: IF A=O THEN 420 ELSE C 
ALL HCHAR(A ,B,104,Cl:: GOTO 410 
420 READ A,B,C :: IF A=O THEN 430 ELSE C 
ALL VCHAR!A ,B,105,C):: 60TO 420 

;( 

(} 

1080 CF= 1 
1999 RETURN 
2000 REM 

101111111 
1002111 
1003111 

VTAB 5: HTAB 1111 
FLASH: PR I NT 
NORMAL 

A T T A R AAA U 

2010 HTAB 23: VTAB 22 1 10040 VTAB 15: HTAB 5 
2020 FLASH 10050 PRINT "ATTERRISSAGE SUR UNE PLANE 
2030 PRINT "CARBURANT TERMI NE"; CHR$ (7 TE" 
) . 
' 2040 NORMAL 

C = 0 
RETURN 
REM -TABLEAU 
INVERSE 

DE BORD-

X2 =X/ 2 + 20 - HZ 
VTAB 20: HTAB 1 

111111155 
111106111 
111111165 
11111117111 
111110111 
ES "; 
10110 

HGR 
HCOLOR= 2: HPLOT 111,111 
TEXT 
CALL 62454 
PRINT "VOULEZ-VOUS LES COMMENTAIR 

GET R$ : IF R$ = "N" THEN 10999 
1012111 GOSUB 21111111110 
1111999 RETURN 

2050 
2099 
3000 
3005 
3006 
3010 
3030 
3040 
0 3050 

PRINT " .. A . . "; TAB < 9) ; 
IF V < 0 THEN PRI NT "M . V .. "; : GOT 1 2111111111111 REM -DATAS 

211111105 HOME 
3045 IF V > 0 THEN PR I NT " .. V . D " ; : 
0 31115111 
311148 PRINT " --V--"; 
305111 PRINT TAB< 18 ) ; 
3051 IF X2 < 0 THEN PRI NT " <-X • . " . . ' . 
TO 3055 
3052 IF X2 > 0 THEN PR INT " .. X- >"; : 
TO 311155 
311154 PRINT" 
311155 PRINT 
311156 IF H < 
D 31116111 
3057 IF H > 
0 31116111 

xu. 
' TAB < 2 7) ; 

0 THEN PRI NT 

0 THEN PRI NT 

3058 PRfNT " .. H .. " ; 

u <-H . . Il ; : 

. H- >" ; : 

311160 PRINT TAB< 32 ) ;" .• CARBU .. "; 
3062 NORMAL 

GOT 

GO 

GO 

GOT 

GOT 

3065 PRINT FN A<A> ; TAB ( 10> ; ; FN A<V> 
; TAB < 18); FN A <X2 >; TAB < 2 7>; FN 

A < H ) ; T AB < 35 > ; 
307111 IF C < 100 THEN I NVERSE: IF C < 
10 THEN PRINT CHR$ (7) ;: FLASH 

PRINT 
NORMAL 
RETURN 

TAB< 33l;C; 

REM -MONTAGNES-

TAB < 38>;" " 3080 
3090 
3 099 
9000 
9005 
9007 
9010 
9015 

HZ= INT < RND <1> * 3 0 + 5 ) 
VZ = INT ( RND (1) * 10 > 

HOME 
GOSUB 300111 

9016 VTAB 19: HTAB 1: I NVERSE 
911117 PRINT LEFT$ (W$,HZ - 2 >; : NORMAL 
: PRINT " ===";: INVERSE: PRINT LEFT$ 

(W$,40 - <HZ+ 1 )) 
911118 INVERSE 
91112111 FOR I = 1 TO 4111 
9022 IF I > HZ - 2 AND I < HZ + 2 THEN 
X(I) = 0: GOT• 910111 
911130 Xl = INT ( RND ( 1 ) * 5 - 2) 
9040 IF VZ + Xl < 0 THEN Xl = - Xl 
9050 IF VZ + Xl > 10 THEN Xl = - Xl 
9060 VZ = VZ + Xl:X <I > = VZ 
91117 0 FOR J = 1 TO X<I > 
908111 HTAB I: VTAB 19 - J : PR INT "+"; 
9090 NEXT J 
910111 NEXT I 
911111 INVERSE: HTAB 1: VTAB 22 : PRINT" 

" ; TAB < 40 > ; " " ; : NORMAL 
9199 RETURN 
1011100 REM -TEXTE 
111101115 S = - 16336 

2011110 PRINT "LE MOBILE SPACIAL QUE VOUS 
DIRIGEZ VIENT D ' ETRE HEURTE PAR 

UNE METEORITE . VOS INSTRUMENTS DE CO 
NTROLE VISUEL SONT GRAVEMENT END• 

MMAGES, SEULS L ' ALTIMETRE" ; 
21111112111 PRINT "ET LE POSITIONNEUR AUTOMAT 
IQUE SONT FIABLES A 11111117.. UNE RE 

NTREE EN CATASTROPHE DANS L'ATHMOSPH 
ERE S'IMPOSE , D'AUTANT QUE LE RE 

SERVOIR PRINCIPAL"; 
211103111 PRINT "D'HYDROGENE EST PERFORE. S 
EUL LE RESERVOIR SECONDAIRE EST I 

NTACT. IL CONTIENT 200 LITRES." 
211111135 PRINT CHR$ (7);: GET R$ : HOME 
2004111 PRINT "LES INSTRUMENTS INTACTS V• 
US DONNENT:" 
211111150 PRINT "A - L'ALTITUDE PAR RAPPOR 
TAU NIVEAU D'ATTERRISSAGE DE LA 

PLATÉFORME DE SECOURS <EN METRES) 
211111160 PR I NT " X - POS IT IONNEUR AUTOMA TI 
QUE.QUAND X=111 VOUS ETES AU-DESSUS 

DE LA PLATEFORME . <EN KILOMETRES)" 
2111070 PR I NT "V - V !TESSE DE DESCENTE. QU 
AND V EST NEGATIF LE MODULE REMON 

TE. <METRES/SECONDE) . " 
211111180 PRINT "H -DERIVE HORI ZONTALE DU 
MODULE PAR RAPPORT A LA PLATEFORM 

E.SI H EST NEGATIF LE MODULE SE DIRI 
GE VERS LA DROITE DE L ' ECRAN. < E 

N METRES/SECONDE)" 
2111090 PRINT "VOUS DEVEZ VOUS POSER AVEC 

DES VITESSES HORIZONTALE ET VERT 
!CALE INFERIEURES A 2M/S POUR LIMI TE 

R LA CASSE." 
2111095 PRINT "LES TOUCHES SET D ACTIONN 
ENT LES MOTEURS LATERAUX, LA TOUC 

HE V LES FUSEES SECONDAIRES DE SUSTE 
NTATION VERTICALE.": PRINT 
201111111 PRINT "ESSAYEZ DE SAUVER VOTRE PE 
AU .... " 
2111110 PRINT" 
ANCE !" 
20120 PRINT 
2111999 RETURN 

BONNE CH 

CHR$ (7);: GET R$ : HOME 
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L1J car-tes n u mer-oteesde 1 a 20 
~ 7020 PRINT AT 11, 0 ; " En tr-ez le n"' 
~ d e c ar-t e du pr-emi er-tabl eau , p u 
"'Ç" is • celui d u s e condLorsque un 
<;;;,. joueur- decouvre uncoupl e • 1 
~ e _coup s'u i v a n t e s t donne a u mem 
~ e _1 oueu r- . 

" ,_ a •appk! 
8: 
~ 
~ u:: AIIAH 

Langage : BASIC 

Vous pilotez un mobile 
spatial et vous devez 
vous poser sur une 

planète Ce n'est vra iment 
pas du gateau. Il faut une 
habi leté diabolique. Si j 'étais 
vous, dans les débuts, je 
rajouterais un peu de 
carburant : vo ir ligne 15. • 

M.D.8. 

5 DEF FN A<W> = INT CW * 1121121 ) / 1121121 
6 DIM XC4121 ) 
7 W$ = "++++++++++++++++++++++++++++++++ 
+++++++" 
8 HOME: GOSUB 1121121121121 
1121 REM ALTITUDE DEPART 
11 REM COORDONNE DEPART 

7040 PRINT AT 21,5; FLASH 1; INK 
2; " PRESSEZ LA TOUCHE < S >" 

7050 LET a=INT (1+RND*40 ) 
7060 IF INKEY$="s" THEN RETURN 
7070 BEEP . 05 ,a: BEEP .05,a+lO: 
BEEP . 05 , a-7: GO TO 7050 
8 0 00 STOP 

220 IF X> - 38 AND X< 39 THEN 240 
23121 IF A< 0 THEN 80121 
235 GOT• 2121 
240 IF A / 1121 < X<X / 2 + 2121 ) THEN 8121121 
290 GOT• 20 
500 REM 
520 V= V - 1 
530 C = C - 10 
580 RETURN 
600 REM 
6 10 H = H + 1 
620 C = C - 1 
680 RETURN 
70111 REM -
71121 H = H - 1 
730 C = C - 1 
78111 
800 
805 
810 
815 

RETURN 
REM - CRASH 
TEXT 

12 REM VITESSE HORIZONTALE 
14 A= 18121:X = RND (1) * 6121 -
ND ( 1 ) * 2121 - 1121:V = RND (1 ) 

3121:H 
* 6 

GOSUB 30121121: HTAB 1: VTAB 1: FLASH 
FOR I = 1 TO 5: PRINT TAB( 40);" " 

R 1 ; : NEXT I 

:CF= 121 
15 C = 21210: REM CARBURANT 
18 GDSUB 91211210: REM -MONTAGNES-

820 HTAB 10: VTAB 2: PRINT "C R A 5 
H";: NORMAL 

835 Tl = 121 
840 FLASH: GOSUB 1000: NORMAL 
845 FOR I = 1 TO 1121121 2121 W = PEEK < - 16384 ) : IF W < 128 THEN 

A$="": GOT• 4121 850 51 = PEEK (5 ) - PEEK (S > + PEEK < 
CHR$ <W - 128) 1 S) - PEEK <S> + PEEK CS) - PEEK 30 

4121 
45 
5121 
121 
6121 
7121 
8121 
9111 

POKE - 16368,121:A$ = 
GOSUB 10121121 
IF A$= CHR$ (27) THEN GOT• 800 
IF C < = 121 THEN GOSUB 20121121: GOT• 9 

IF A$= 
IF A$ 
IF A$= 
REM 

uvu 
11011 
11511 

THEN 
THEN 
THEN 

GOSUB 5121121 
GOS UB 61210 
GOSUB 7121121 

11210 REM -CALCUL VITESSE 
110 REM - ALTITUDE 
120 V= V+ 1 / 10 
13121 A= A - V 
140 X= X+ H / 2 
145 GOSUB 3000 
150 IF CE= 0 THEN PA= INT < RND (1 ) 
* 20): IF PA= 0 THEN CE = 15: POKE 

- 16304,0: HTAB 1: VTAB 23: FLASH 
PRINT "PANNE VISU"; CHR$ <7>;: NORMAL 

170 IF CE< > 0 THEN CE= CE - 1:51 = 
PEEK CS) - PEEK CS ) : TEXT: POKE 

- 16304,121: IF CE= 0 THEN TEXT: H 
TAB 1: VTAB 23: PRINT SPC( 3121) 
210 IF A< = 121 AND V< 2 AND H < 2 THE 
N 91210 

74 ~ 

87121 
890 
90121 
INT 

(5) 

NEXT I 
GOT• 91121 
TEXT: VTAB 3: HTAB 8: 

"ATTERRISSAGE CORRECT"; 
( 7) ; 

NORMAL 

INVERSE 
CHR$ 

PR 

905 
910 VTAB 23: HTAB 1: PRINT "ON RECOMMEN 
CE "; 
92121 GET Q$: IF Q$ < > "•" AND Q$ < > 
" N" THEN PRINT CHR$ <7>;: GOT• 

9 20 
93121 IF Q$ < > "N" THEN 1121 
95121 HOME: PRINT "FIN" 
96121 END 
1121121121 REM AFF 
11211215 IF CF< > 0 THEN VTAB 19 - VT: H 
TAB HT + 20: PRINT" ";:CF= 0 
11211121 IF A> 18121 THEN 1999 
11213121 IF X< - 38 OR X > 39 THEN 1999 
11214121 VT = A / 1121 
1045 HT =XI 2 
11215121 HTAB HT + 20 
11216121 VTAB 19 - VT 
112170 PRINT " '""; 

" 

430 FOR 1=1 07 TO 109 UB 1810 :: CALL CHAR(l 20+4i I,CHSl:: CALL 1170 NEXT J :: CALL !MP("DEJA 3 OBJ ETS I LLI 440 READ A, B SPRITE (INB , 120+4l l,CC, L,Cl:: CALL NUS( - Cl", 11 5,-3 l:: RETURN 

~ 450 IF A=O THEN 470 ELSE CALL HCHAR(A,B, 1-4) 1180 KS(S,Jl =NS(ll:: N$ (ll="" 
1) 770 NEXT I 1190 FOR 1=1 TO 3 

~ -460 GOTO 440 780 IF S>IO THEN 810 1200 IF KS (S,1) 0 "" THEN ZS=KS (S , ll :: GO 
470 NEXT 1 790 ONS GOSUB !33C, 1340,!320,1 320, 1420, SUB 1810 :: CALL CHAR(l20+4l l,CHSl:: CAL <( 480 CALL VCHAR( 3,2, 110 , 1Bl :: CALL HCHAR( !320,1320,1 320,1320,1320 L SPRITE( iNB ,120+4 tl,CC,L ,Cl 
20,3 ,101): : CALL HCHAR(l8,4 , 1011:: CALL 800 IF FIN=! THEN CALL JEU ELSE 550 1210 NEXT 1 :: RETURN e5 HCHAR(14,6, !Oil 810 ON (S· !OlGOSUB 1590,1 320,1500,1 320,1 1220 IF NS=OBS(2lOR MS=OBS (3lOR MS=OBS(7 
490 FOR 1=15 TO 18 :: CALL VCHAR (13,l , 10 320,1 320,1380 ,1320,1320,1550 )OR MS=OBS(lOiTHEN CALL IMP!"RIEN DE SPE 

~ 6, Bl :: NEXT I 820 IF FIN=! THEN CALL JEU ELSE 550 CIAL" ,O,Ol 
500 CALL SCREEN!ll:: FOR I=I TO 12 :: CA 830 '*DATAS# 1230 IF MS=OBS(4lTHEN CALL IMP l"TRES JOL 
LL COLOR(l , 16 , !l :: NEXT I 840 DATA 19,15,7,8, 3,19,13,4, 20,l, 5, 16 ,1 1 SON •. ",900, 2000) 0: 

1 510 '#DEBUT JEU# 2, 16, 13, 9, 9, 17 ,5 , 19, 14, 15, 1, 13, 2,6, 12, 18 1240 IF NS= OBS(5lTHEN CALL IMP l"JE LIS: D 

~ 520 FOR U=2 TO 4 :: DISPLAY AT (3, BlSIZEI ,1 3,20,6,1, 10 ANS LA SALLE AU COFFRE J'AURAI BESOI N",! 
14):"SS L'HERIT AGE SS " :: CALL MUS(3001:: 850 DATA 5,16,9 ,0,0,0, 19,13,5,19,1 ,B,1,4 15, -3) :: CALL IMP("D'UNE LAMPE ALLUMEE E 
DI SPLAY AT(3,BlSIZE(l4l :: CALL MUS (300l: , 12, 14, 13, 11 , 15, 17, 4,2,5 ,B, 18, 10 15 T D'UN OBJET MAGIQUE CAMELEON' ,-5 ,-3) ~ : NEXT U 860 DATA LAMPE,1 , l, CLE,1 ,2, PINCE,4,1 1FLU 1250 IF MS=OBS(6lTHEN CALL IMP l"ESSAY EZ 
530 IF AAA =O THEN GOSUB 840 TE , 19 , l,LIVRE, 5,1,VASE ,10, 2, SABRE,9 ,1 DE LE DEPOSER,," ,O,Ol w:: 
540 50TO 750 870 DATA PAPIE R, I0 , 1,SERINGUE,S,2 ,GANT, I 1260 IF MS= OBS(BlTHEN CALL IMP l' IL ESTE 
550 '#JEU# 2, 1, BOITE, 16, 1 N MAUVAIS ETAT:JE VOIS JUSTE :100(--?--)1 
560 TP=DEP/60+6 :: IF TP=INT!TPl THEN CAL 880 DATA 16, 7, 13, 13, 5, 14, 16, 16, 14, 5, 12, 1 20", 0,0) 
L IMP ("IL EST "&STR$(TP) &" H" ,O,OlELSE 5 4,1,5, 7,16,1 4,14,1 3,1 4 1270 IF MS=OBSl9l THEN CALL IMP l'C ' EST DU 
90 890 RESTO RE 840 SERUM" , 659, 5871 
570 FOR !=! TO TP :: CALL MUS(115l:: NEX 900 FOR 1=1 TO 20 :: READ W!Il,N(ll, E(ll 1280 IF M$= 0BS(l l)THEN CALL IMP(" DES ALU 
T 1 : : NEXT I METT ES ' 1 

" , 300 , 115) 
580 IF TP= l2 THEN CALL IMPl "TROP TARD ,. 910 SOM=O : : FOR I=I TO 11 : : READ AS, A, 1290 IF MS<> OBSll)THEN RETURN ELSE L=1 1 
IL EST MINUIT ' 1 Il ,0,0 ): : CALL JEU B :: Krn, BlmAS 11 SOM•S OM+A*B :: OBS(l l : : GOSUB 1670 : : IF TEST THEN ES= "ALLUME 
590 CALL MUS( 500l · =AS : : NEXT 1 E" ELS E ES= "ETE INTE" 
600 DISPLAY AT(l ,3 ):"COMMANDE?" :: DEP=D 920 FOR 1=1 TO 20 : : READ COL( !):: NEXT 1300 CALL IMP("LA LAMPE EST "&ES, O,Ol :: 
EP+ I :: ACCEPT AT(l,1 3lSIZE(16l:COMS :: I RETURN 
DI SP LAY AT( 22, 1) :: DISPLAY AT (24, ll 930 RE TURN 1310 !##PIEGESI# 
610 IF COM S= "N" OR COMS="W" OR COM S= "E" 940 !#SA ISIE OBJ ETS# 1320 CALL IMP("",O ,Ol :: RETURN 
OR COM S= "NORD" OR COMS=' EST" OR COM S=" WE 950 Al =POS(COMS," ", Il :: MS=SEGS(COMS,AI 1330 CALL IMP(RPTS(" ", lll&" ENTREE" ,O,~ l 
ST " THEN 730 +1, LEN!COM$1- (A1ll : : RETURN 
620 IF POS (COMS, "PRE", llTHEN Ll=l : : GOS 960 IF LI <> ! THEN 1090 1340 CALL SPRITE( #12,1 20,13,144,48):: FO 
UB 940 970 FOR 1=1 TO 3 R 1=1 TO 500 :: NEX T I :: CALL IMP ("UN S 
630 IF POS!COMS, "LA l",IITHEN Ll =2 :: GOS 9B0 IF KS (S,Il =MS THEN 1010 ERPENT N'A TT AQUE, ," ,-3,-5) 
UB 940 990 NEXT I 1350 L=4 :: GOSUB 1670 
640 IF POS!COMS, "EXA" , llTHEN Ll =3 :: GOS 1000 CALL IMP("JE NE VOI S PAS DE "&M$,11 1360 I~ TEST THEN CALL IMP ("JE LE CH ARME 
UB 940 5, 1151: : RETURN AVEC MA "&OBS(Ll ,2000 ,2500): : CALL DELS 
650 IF COM S= "P" THEN GOSUB 1770 1010 FOR J=l TO 5 PRI TE (l12 l:: RETURN 
660 IF COM S=" l 11 THEN GOSUB 1790 1020 IF NS(Jl ="" THEN 1050 1370 CALL IMP("ET ME TUE! 111 ,-6,-6) :: FIN 
670 IF COMS="D" THEN CALL IMP ("VOUS AVEZ 1030 NEXT J =1 : : RETURN 

FAI T "&STRS(DEPl &" DEPLACEMENTS" ,120,13 1040 CALL IHP("JE PORTE 5 OBJETS", 11 5, 0l 1380 CALL SPRITE( i12,116,7, 144 ,64 l:: FOR 
0) : : RETURN I=l TO 500 :: NEXT 1 :: CALL IMP("UNE M 
680 IF COMS= "SAUVE JEU" THEN CALL SAUVE( 1050 IF MS=OBf lllAND S=l THEN GOSUB 1650 !GLIALE ME PIQUE",-5,-7) 
S, DEP ,KS (, l,NSll,1,AAAl: : CALL CLEAR :: :: IF TEST=O THEN RETURN 1390 L=9 :: GOSUB 1670 
CONS= "" :: GOTO 340 1060 IF Mf=OBS (5) THEN GOSUB 1430 : : IF T 1400 IF TEST THEN CALL IMP("JE ME FAIS U 
690 IF COM S= "RES JEU" THEN CALL SAUVE(S, EST=O THEN RETURN NE INJECTION DE SERUM,OUF!",880 ,0 l:: CAL 
DEP ,KS (, l,NS(l ,2,AAAl :: CALL CLEAR :: CO 1070 IF MS=OBS(lllTHEN GOSUB 1480 :: IF L DELSPRI TE (i12 l: : RETURN 
MS= "" :: GOT• 340 TES T=O THEN RETURN 1410 CALL IMP("ET ME TUE!! ",-5 ,-5 ): : FIN 
700 IF COMS= "QUIT" THEN CALL JEU 1080 ZS, NS(J l=KS (S,I l:: GOSUB 1810 :: CA =! : : RETURN 
710 IF S=l l AND LP AND LEN(COM$l=3 THEN LL DELSPRITE( INB):: KS(S,ll="" :: RETURN 1420 L=2 : : GOSUB 1670 : : IF TE ST THEN R 
810 1090 FOR I=I 10 5 ETURN ELSE CALL IMP("LES PORTES SONT FER 
720 GOT• 550 1100 IF N$(ll=M$ THEN 1140 MEES JE MEURS ETTOUFFE, ", -5 , -6 ): : FIN=! 
730 CS=SEGS (COM$, l, 1l :: IF CS= "W' THEN S 1110 NEXT I : : RETURN 
=WlSl ELSE IF C$ ="N " THEN S=NISlELSE S=E( 11 20 CALL IMP("JE NE PORTE PAS DE "&MS,I 1430 CALL IMP("IL SEMBLE ETRE ELECTRI FIE 
Sl 15 ,115) Il ,-3, -5) 
740 OISPLAY AT(l, ll :: CALL DELSPRITE(ALL 1130 RETURN 1440 FOR G=l TO 40 :: CALL COLOR( #5,7l:: 
l: : GOSUB 1940 11 40 IF Ll =3 THEN 1220 CALL COLOR( i5,3): : NEXT G 
750 FOR I= I TO 3 1150 FOR J=l TO 3 1450 L=lO :: 50SUB 1670 
760 IF KS (S,1 1<> "" THEN ZS=KS (S , ll :: GOS 11 60 IF KS(S ,Jl ="" THEN 1180 1460 IF TEST THEN CALL IMP("AVEC LE "&OB 
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S(IOl&" JE LE PREND:",-2,-3):: RETURN 
1470 CALL IMP("JE NE PEUT PAS LE PRENDRE 
",-8,-Bl:: RETURN 
1480 L=IO :: GOSUB 1670 :: IF TEST=O THE 
N CALL COLOR(lll,7)11 CALL IMP("TROP CHA 
UDE,,",0,0) 
1490 RETURN 
1500 CALL CLEAR :: CALL COLOR(12,16,I):: 

CALL VCHAR(l,3,106,24):: CALL VCHAR(l,3 
o, 106,24) 
1510 FOR J=I TO 2 
1520 FOR 1=3 TO 16 :: CALL CHAR(l06,"FOF 
OOFOFFOFOOFOF"l:: DISPLAY AT(l2,7lSIZE(I 
6l:"LES OUBLIETTES" 
1530 CALL CO LOR ( 5, I, 1, 6, I, 1, 7, I, 11 10, I, 1 
):: CALL CHAR(I06,"0FOFFOFOOFOFFOF"):: N 
EXT I :: NEXT J :: DISPLAY AT(23,ll 
1540 CALL IMP("JE SUIS MORT.",-2,-2):: F 
IN=! : : RETURN 
1550 CALL SPRITE(#l2,136,3 1 144,200l:: FO 
R I=I TO 500 : : NEXT I : : CALL IHP("UN D 
RAGON M' ATTAQUE",1 15,-2) 
1560 L=7 :: GOSUB 1670 
1570 IF TEST THEN CALL IMP("JE LE TUE!", 
659,740):: CALL DELSPRITE(#l2l:: RETURN 
1580 CALL IHP("ET ME TUE",-3,-3):: FIN=! 
:: RETURN 

1590 L=l :: GOSU8 1670 :: L=ll :: GOSUB 
1680 :: IF TEST<>2 THEN COL(S)=I :: GOSU 
B 1940 :: CALL IMP("IL FAIT TROP NOIR,JE 

NE VOIS RIEN,,",115 1120):: RETURN ELSE 
L=6 :: GOSUB 1680 
1600 COL(Sl=l2 :: GOSUB 1950 :: CALL SPR 
ITE(#l2 ,112,15,72,64l:: IF LP=O THEN CAL 
L IHP("BRAV0 1 !:C'EST LA SALLE AU COFFRE" 
, o, 0) 
1610 IF TEST()3 THEN CALL IMP("IL MANQUE 
QUELQUECHOSE,,,",0,0):: CALL IMP("LA LE 

CTURE DEVELLOPE L'ESPRIT 1 ! 11 ,698, 0):: RET 
URN 
1620 IF LP THEN 1630 ELSE ·CALL IHP("IL F 
AUDRAIT CONNAITRE LA COMBINAISON.,(3 CHI 
FFRES)",O,O):: LP=l :: RETURN 
1630 IF COMS<>STRS(SOMITHEN CALL IMP("LI 
SEZ UN PEU.",O,Ol:: RETURN 
1640 CALL COLOR(!,12,1,9,2,1,I0,2,11:: C 
ALL SCREEN(l2l:: DISPLAY AT(3,S)SIZE(21l 
: "F E L I C I T I O N S" : : CALL JEU 
1650 L=3 :: GOSUB 1670 :: IF TEST=O THEN 

CALL IMP("ELLE PARAIT CLOUEE! 1",0,0lELS 
E CALL IMP("DK:CA MARCHE',0,0) 
1660 RETURN 
1670 TEST=O 
1680 FOR F=I TO 5 
1690 IF NS(Fl=OBS(LlTHEN TEST=TEST+I :: 
GOT• 1750 
1700 NEXT F 
1710 IF (8=5 AND L=2)0R S=II THEN 1720 E 
LSE RETURN 
1720 FOR F=I TO 3 
1730 IF KS(S,Fl=OBS(l)THEN TEST=TEST+l : 
: RETURN 
1740 NEXT F 

68 ~ 

1750 RETURN 
1760 111NVENTAIRE# 
1770 DISPLAY AT(l,151:"JE PORTE" 
1780 MS="" :: FOR I=I TO 5 :: MS=MS&" µ 

"&NS(I):: NEXT I : : CALL IMP(MS,784,740) 
: : RETURN 
1790 MS="" :: FOR I=I TO 3 :: MS=MS&" 
"&KS(S, Il:: NEXT I : : DISPLAY AT(l, 15) :" 
JE VOIS" :: CALL IMP(MS,784,74O):: DISPL 
AY AT(l,15):: RETURN 
1800 1IOBJETSI 
1810 IF ZS=OBS(l)THEN CHS="OIOI0204080BO 
804020101010101071F404020100808081020404 
050704070FC" :: NB=! :: L=48 :: C=64 :: 
CC=lt 
1820 IF Z$=0BS(2)THEN CHS="01020402"&RPT 
$("01",12)&"80402040"&RPTS('80",7l&'EOCO 
FBEOF" :: NB=2 :: L=48 :: C=l68 :: CC=l2 
1830 IF ZS=OBS(3)THEN CHS="0002040804020 
10204"&RPTS("08",7l&"008040204080008040" 
&RPTS("20",7):: NB=3 :: L=48 :: C=96 :: 
CC=l4 
1840 IF ZS=OBS(4lTHEN CHS="OO"&RPT$("01" 
,14)&"03BOCOCOCO"&RPT$("40C0",5)&"COE" : 
: NB=4 :: L=ll2 :: C=96 :: CC=IO 
18S0 IF ZS=OBS(S)THEN CH$="3F40FF8090909 
2969A828287828080FFF03000SOSOSOS0505050S 
OSOSOS060C" :: NB=S :: L=72 :: C=96 :: C 
C=3 
1860 IF ZS=OBS(6)THEN CHS="0000002030383 
F3F3F3FIFOF0703010F000000040CICFCFCFCFCF 
BFOEOCOBOF' :: NB=6 :: L=72 :: C=l68 :: 
CC=COUS) 
1870 IF ZS=08$(7)THEN CHS="Ol"&RPTS("02" 
111)&"163F030100"&RPTS("80',11)&'C8F88" 
:: NB=7 :: L=72 :: C=l92 :: CC=IO 
1880 IF ZS=OBS(B)THEN CHS='3FS0731013101 
31013101017141FOOOOFOOBC808CBOBC808C8080 
BFEOAFC" :: NB=B :: L=ll2 :: C=64 :: CC= 
10 
1890 IF ZS=OBS(91THEN CHS="OIOIOlOF"&RPT 
$("08",8)&"0F010107808080FO"&RPT$("10",B 
l&'FOBOBOE" : : NB=9 : : L=48 :: C=l92 :: 
CC=l6 
1900 IF ZS=OBSIIOlîHEN CH$="0001060AOAIA 
2A2A2020202010080808000080COAOAOAOA02E32 
24081020202" : : NB=IO : : L=ll2 : : C=184 
:: CC=B 
1910 IF ZS=OBS(ll lTHEN CH$="0003'~RPTS(" 
05",lll&"06070000FE"&RPTS("02" , 10l&"FE02 
FC" :: NB=11 :: L=ll2 :: C=l60 :: CC=6 
1920 RETURN 
1930 !ICOULEURSI 
1940 CALL COLOR(9,l,l,IO,l,ll:: FOR I=I 
TO 200 : : NEXT I 
1950 CALL COLOR(9,COL(S),l,IO,COL(S),l): 
: RETURN 
1960 ! 
1970 !ISS PROGRAMMES# 
1980 ! 
1990 SUB IMP(MES,SOl,S02) 
2000 DISPLAY AT(22,ll:: DISPLAY AT(24,ll 
2010 IF LEN(MESl <2B THEN 2050 

2020 FOR 1=28 TOI STEP -1 :: POS=SEGS(M 
ES, 11 l l 
2030 IF POS=" "THEN B$ =SEG$(MES,l,ll:: 
DISPLAY AT(22,l):BS :: MES=SEGSIMES,LEN( 
BS)+l,LEN(MESll:: GOT• 2050 
2040 NEXT 1 
2050 DISPLAV AT(24,ll:MES 
2060 IF SOI THEN CALL MUS(SOllELSE CALL 
MUS(-8) 
2070 IF S02 THEN CALL MUS(S02lELSE CALL 
MUS(-8) 
2080 SUBEND 
2090 SUB JEU 
2100 CALL DELSPRITEIALL):: FOR I=I TO 20 
0 :: NEXT I :: DISPLAY AT(22,ll:: DISPLA 
Y AT(24,ll 
2110 CALL MUS(466):: CALL MUS(392l 
2120 DISPLAY AT(l5,12)SIZE(6l : "CE JEU": 
: DISPLAY AT(l8,ll)SIZE(Bl:"EST FINI" :: 

DISPLAY AT(24,ll:"ON RECOMMENCE?(O/Nl:" 
:: ACCEPT AT(24,21)SIZE(l)VALIDATE("0N" 

):AS 
2130 FOR I=I TO 3 :: CALL MUS(l96l:: NEX 
T I 
2140 IF AS="•" THEN RUN ELSE CALL CLEAR 
:: END 
2150 SUBEND 
2160 SUB SAUVE(S,DEP ,KS(, ),NS(l,A,AAAI 
2170 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALLI 
2180 ON A GOTO 2190,2250 
2190 6$="" :: FOR I=I TO 20 :: FOR J=I T 
0 3 :: GS=GS&'/"&KS(l,Jl:: NEXT J :: NEX 
T 1 
2200 OPEN #1:"CSl",INTERNAL,OUTPUT,FIXED 

128 
2210 PRINT ll:DEP,S,NS(l),N$(2),N$(3l,NS 
(4l,NS(51 
2220 PRINT #1:GS 
2230 CLOSE #1 
2240 CALL CLEAR :: AAA=I :: SUBEXIT 
22S0 OPEN #1:"CSl",INTERNAL,INPUT ,F IXED 

128 
2260 INPUT #l:DEP,S,N$(1l,N$(2l,N$(3l,N$ 
(4) ,NS(Sl 
2270 INPUT #1:GS 
2280 CLOSE #1 
2290 K=I :: GS=G S& "/" 
2300 PO=POS(GS,"/",Kl 
2310 FOR I=I TO 20 :: FOR J=I TO 3 
2320 P02=P0S(6S,"/",K+I) 
2330 KS(l,Jl=SEGS(GS,PO+l,P02-PO-II 
2340 K,PO=P02 :: NEXT J :: NEXT I 
2350 AAA=I :: SUBEND 
2360 SUB MUS(SOl 
2370 IF SO<O THEN 2410 
2380 FOR V=I TO 30 STEP 3 
2390 CALL SOUND(-IOO,SO,V,SOS(l,006l,V,S 
OS(,9931,Vl 
2400 NEXT V:: SUBEXIT 
2410 FOR V=I TO 30 STEP 3 :: CALL SOUNO( 
-100 ,so,V):: NEXT V 
2420 SUBEND 

! 

( 

!, 

C 

690 IF 1=1 THEN GO TO 360 
700 NEXT i 
710 IF n<21 THEN GO TO 350 
725 LET A=l 
730 PAPER 0: BORDER 0: INK 6: C 

LS 
735 PRINT AT 0,8;"*** RESULTATS 

***" 740 PRINT AT 2,3;"Partie disput 
ee en ";NE;" essais" 

750 FOR 1=1 TO NJ 
755 LET A=A+3 
760 PRINT AT A,7;J$CI>;AT A,26; 

J ( I > ; " Pts" 
770 NEXT I 
780 PRINT INK 5;AT 21~4; FLASH 

l;"UNE AUTRE PARTIE? (o/n)" 
790 IF. INKEY$="o" THEN GO TO 40 
792 IF INKEY$<>"o" THEN Gci TO 7 

80 
1000 FOR i=l TO 20 
1010 LET x(i)=l+INT (RND*20) 
1020 IF i=l THEN GO TO 1060 
1030 FOR J=l TO Ci-1) 
1040 IF x(j)=x(i) THEN GO TO 101 
0 
1050 NEXT j 
1060 LET y<i>=l+INT <RND*20> 
1070 IF i=l THEN GO TO 1110 
1080 FOR j=l TO (i-1) 
1090 IF y(j)=y(i) THEN GO TO 106 
0 
1100 NEXT j 
1110 NEXT i 
1120 RETURN 
2000: CLS: LET NE=NE+l 
2005 FOR h=l TO 2 
2007 PRINT 
2010 PR I NT " lllllllllllllllllllllllllllllllllf-1111111 
ll-• 111111/ll!Ull" 
2020 PRINT "Ill 1 Ill 2 Ill 3 Il 

4 111 5 1111" 
2030 PR I NT "111111111111111111111111111111111!11111111111111111 
llllltlllllllllllllllllllllllllll H 

2040 PRINT H~ 6 Ill 7 ~ 8 ~ 

9 Il 1 o Il" 
2050 PR I NT "llllll!IIIIIIIIIIIIIIIIIIIUIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 
1111111111111111111111111111! H 

2060 PRINT H~ 11 Ill 12 ~ 13 ~ 

14 llffll 15 111" 
2070 PR I NT "llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 
1111111111111111111111111!11111" 
2080 PRINT H~ 16 ~ 17 ~ 18 ~ 

19 1111 20 Ill" 
2085 PR I NT "lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 
111111111111111111111111!111" 
2090 PRINT 
2100 NEXT h 
2101 PRINT AT 0,30;NE 
2105 IF n=l THEN GO TO 2190 
2110 FOR m=2 TO n 
2120 LET c=e(m) 
2130 GO SUB 3000 

2135 PRINT 11 

2140 NEXT m 
2150 FOR m=2 TO n 
2160 LET d=fCm) 
2170 GO SUB 4000 
2175 PRINT" 
2180 NEXT m 
2190 RETURN 
3000 IF c=l THEN PRINT AT 2,1; 
3010 IF c=2 THEN PRINT AT 2,7; 
3030 IF c=3 THEN PRINT AT 2,13; 
3040 IF c=4 THEN PRINT AT 2,19; 
3050 IF c=5 THEN PRINT AT 2,25; 
3060 IF c=6 THEN PRINT AT 4,1; 
3070 IF c=7 THEN PRINT AT 4,7; 
3080 IF c=8 THEN PRINT AT 4,13; 
3090 IF c=9 THEN PRINT AT 4,19; 
3100 IF c=10 THEN PRINT AT 4,25; 
3110 IF c=11 THEN PRINT AT 6,1; 
3120 IF c=12 THEN PRINT AT 6,7; 
3130 IF c=13 THEN PRINT AT 6,13; 
3140 IF c=14 THEN PRINT AT 6,19; 
3150 IF c=15 THEN PRINT AT 6,25; 
3160 IF c=16 THEN PRINT AT 8,1; 
3170 IF c=17 THEN PRINT AT 8,7; 
3180 IF c=18 THEN PRINT AT 8,13; 
3190 IF c=19 THEN PRINT AT 8,19; 
3200 IF c=20 THEN PRINT AT 8,25; 
3210 RETURN 
4000 IF d=l THEN PRINT AT 13,1; 
4010 IF d=2 THEN PRINT AT 13,7; 
4020 IF d=3 THEN PRINT AT 13.13; 
4030 IF d=4 THEN PRINT AT 13~19~ 
4040 IF d=5 THEN PRINT AT 13,25; 
4050 IF d=6 THEN PRINT AT 15,1; 
4060 IF d=7 THEN PRINT AT 15,7; 
4070 IF d=B THEN PRINT AT 15,13; 
4080 IF d=9 THEN PRINT AT 15,19; 
4090 IF d=10 THEN PRINT AT 15,25 

' 4100 IF d=11 THEN PRINT AT 17,1; 
4110 IF d=12 THEN PRINT AT 17,7; 
4120 IF d=13 THEN PRINT AT 17,13 
; 
4130 IF d=14 THEN PRINT AT 17,19 

• 
4140 IF d=15 THEN PRINT AT 17,25 

4150 IF d=16 THEN PRINT AT 19,1; 
4160 IF d=17 THEN PRINT AT 19,7; 
4170 IF d=lB THEN PRINT AT 19,13 

' 4180 IF d=19 THEN PRINT AT 19,19 
; 
4190 IF d=20 THEN PRINT AT 19,25 

' 4200 RETURN 
7000 CLS 
7001 PRINT AT 1,5;"**** JEU DE M 
EMOIRE ****" 
7010 PRINT AT 6,0;"Vous devez r-e 
trouver- des couplesd'animaux i 
dentiques , caches derriere des 
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72 

2 POKE 23609,30 
5 DIM n$(20,5) 
7 DIM e <21> 
8 DIM f (21> 

10 DIM x<20) 
12 DIM J(20) 
20 DIM y(20) 
30 DIM j$(6,10> 
31 FOR i=1 TO 20 
32 READ n$(i): NEXT i 
33 DATA "chien"," chat"," lion 

"," ane 11 ,"poule","lapin", 11 pie 
11

, "vache", "merle", "ci gne", "tigre 
","hibou","singe"," oie"," rat 
"," lyn>:","zebre","biche"," lama 
11
," cerf 11 

34 BORDER 0: PAPER 0: INK 6 
::55 GO SUB 7000 
40 BORDER 0: PAPER 0: INK 6 
43 LET NE=û 
50 BEEP .2,20: BEEP .2,27 
60 CLS 
70 PRINT AT 8,8; 11 NOMBRE DE JOU 

EURS 11
; AT 12, 16; "?": INPUT nj; 

72 PRINT AT 12,16;nj 
75 IF nj>6 OR nj(1 THEN PRINT 

AT 1 2, 16; " " : PR I NT AT 16 , 6; I NK 
2; FLASH 1;"DE 1 A 6 JOUEURS S. 

V.P": GO TO 70 
80 IF nj>O AND nj<7 THEN PRINT 

AT 16,5;" 
": GO TO 99 
99 PAUSE 30 

100 CLS: LET NE=O 
105 BEEP .2,20: BEEP .2,27 
110 PRINT INK 5;AT 1,7;"* NOM D 

ES JOUEURS*" 
111 PRINT INK 5;AT 2,9:;" ______ _ 

-------
115 LET a=4 
120 FOR i=1 TO nj 
130 PRINT AT a,5;"* joueur ";i; 

Il • Il • . . 
140 INPUT j$(i) 
145 
148 
150 
151 
152 

~ 

PRINT AT a,19;j$(i) 
LET a=a+3 
NEXT i 
BEEP .2,20: BEEP .2,27 
PRINT INK 5;AT 21,8; FLASH 

R
eformez les couples 
d'animaux dispersés 
sur deux plans diffé

rents pour que Noé les fasse 
entrer dans l'Arche avant le 
Dé luge. Il faut les retrouver et 
vous aurez besoin de toute 
votre mémoire ! Les instruc
tions sont au début du 
programme. • 

Pascal BERT 

1;"UN INSTANT S.V.P." 
310 GO SUB 1000 
315 PAPER 5: BORDER 5: INK 1 
320 FOR i=1 TO nj 
330 LET j(i)=O 
340 NEXT i 
345 LET n=1 
347 LET e<n>=O 
348 LET f(n)=O 
350 FOR i=1 TO nj 
360 LET l=O 
370 GO SUB 2000 
380 BEEP .08,7: PRINT AT O,S;"Q 

UELLE CASE ";j$Ci>; 
390 INPUT C 
395 IF C>20 THEN GO TO 380 
396 IF C<1 THEN GO TO 380 
410 LET c2=x(C) 
420 GO SUB 3000 
425 PRINT INK O; PAPER 3;"";n$( 

c2); n Il 

430 PRINT AT 11,S;"QUELLE CASE 
";j$(i) 
440 INPUT D 
450 IF D>20 THEN GO TO 430 
455 IF D<l THEN GO TO 430 
460 LET c2=y<D> 
470 GO SUB 4000 
480 PRINT INI< O; PAPER 3;"";n$( 

c2); fi Il 

490 IF x<C><>y<D> THEN GO TO 60 
0 

530 LET n=n+l 
532 LET e<n>=C 
535 LET f(n)=D 
550 LET j(i)=j(i)+l 
555 BEEP .2,20: BEEP .2,27: BEE 

P .2,20: BEEP .2,27 
560: PRINT AT 21,4; FLASH 1; PA 

PER 5;"GAGNE VOTRE SCORE ->";j(i 
) 

580 LET 1=1 
590 GO TO 660 
600 FOR f=20 TO O STEP -1: BEEP 
.02,f: NEXT f: PRINT INK 1;AT 2 

1,4;" PERDU VOTRE SCORE ->";J<i> 
• Il Il 

' 660 PAUSE 120 
680 IF n=21 THEN GO TO 710 

/ 

r,\L-,J 

1 1 '' 
1 ' 

Langage : BASIC 

U 
n jeu où ça boume, 
mais où il faut courir 
de plus en plus vite . 

Les bombes pleuvent à 
seau, seau dont il faut se 
servir pour les intercepter 
avant qu'elles n'atteignent le 
sol pour exploser, à votre 
grand dam et pour la plus 
grande joie des diablotins 
mutins qui vous les expé
dient.. • 

10 A=RNDI-TIMEI 
170 REM------------------------
180 REM REMISE A ZERO DES SONS 
190 REM---------~--------------
200 FORI=OT013 
210 SOUNDI,O 
220 NEXT 
2!0 REM--------------
240 REM PRESENTATION 
250 REM============== 
260 SCREEN2, 2,0 
270 CLEAR 1000 
280 DIM A$1511 
290 CLOSE 
300 OPEN'GRP:'AS! 
310 A$='C15BF158U4GIL1GI L1D1L2DIL4UIL1UI 
L!U!L1Ull1UIH1U3E1U1R1U1R!U1R1U1R!U1R4D1 
R2D1RIF1R!F1 ' 
320 B$='R2U1R2U1RIU1R1U1R5D!RID!R1D!R2D1 
R1BD7L1Dll2D1L!D1L1D1L5Ull1U1L1U1L2U1L iB 
R15BU7" 
330 C$='RIE1R 1E1 R1UIR2U1R4DIR1DIRID1R1D1 
R1D1F1D3G1D1LID!L1D 1L1 Dll1D1L4U '. L2U1L\ HI 
LI Hl' 
340 D$='C12BD5R1UIR1U1R7U1R2D!R4U!R2UIR! 
D1R3D1R1D2R!DIR2U1R6' 
350 REM---------------
360 REM DATAS SPRITES 
370 REM=============== 
380 RESTORE 
390 REM SEAU 1 
400 DATA 00,00,00,70,80,FO,FC,7F, 7F,7F, 3 
F,3F,3F,1F, 1F,1F ,OO,OO,OO,OE,01 ,0F, 3F,FE 
,FE,FE,FC,FC,FC,F8,F8,FB 
410 REM BOMBE 
420 DATA 00,00,00,00,01,01,03,0F,OC,!D, 1 
C,1D,1D,OC,OF,03 ,20 ,60 ,S0,80,00,00, CO,F0 
,7 0,BB,78,B8,BB,70,FO,CO 
430 REM BONHOMME 1 
440 DATA OO,IF,3F,7F,40,CC,C0,40,44,63, 3 
O,OE,02,IE,FO,BO,OO,FB,FC,FE,02,33,03,02 
,22,C6,0C ,70,40,78,0F,01 
450 REM BOMBE ECLATE 
460 DATA o,o,o,o,o,o,o,o,22,37,3F,3F,oF, 
OF,03,03,o,o,0 ,0,0,0,0, 24,74,Fc,Fc,FC,FO 
,Fo,co,co 
470 REM BONHOMME 2 
480 DATA oo,oo,oo,oo,3F,33,3F,3F,3B,1C,O 
F,01,0l,01,7F,FF,OO,OO,OO,OO,FC,CC,FC,FC 

David SALMON 

,DC,38,F0,80,80,80,FE,FF 
490 REM B 
500 DATA O,O,FF,FF,30,30,30,30,3F,3F,30, 
30,30,3b,FF,FF,o,o,oo,8o,co,co,co,co,co, 
co ,co ,co,co,co,ao,oo 
510 REM 0 
520 DATA 0,0,7F,FF,CO,CO,CO,CO,CO,CO,CO, 
co,co,co,FF,7F,0,0,80,CO,CO,CO,CO,CO, CO, 
co,co,co, co,co,co, ao 
530 REM U 
540 DATA o,o,40, co,co,co,co,co,co,co,co , 
CO,CO,CO,FF,7F,O,O,BO,CO,CO,CO,CO,CO,CO, 
co,co,co,co,co,co,00 
550 REM M 
560 DATA 0,0,40,CO,F3,F3,CC,CC,cc,cc,co, 
co,co,co,co,40,0, 0,ao,co,co,co,co,co,co, 
co,co,co,co,co,co,ao 
570 REM SEAU 2 
s00 DATA oo,01,1c,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,o 
o,oo,oo,oo,oo,oo,oo,Eo,38,oo,oo,oo,oo,oo 
,oo,oo,oo,00,00,00,oo,oo 
590 REM BONBE RESERVOIR 
600 DATA 00,00,00,00,00,aa,DD, FF ,FC, FE ,F 
E,FE,7E,7E,3C,OF,00,00,00,00,00,89,DD,FF 
,3F,DF,DF,3F,DE,DE,3C,FO 
610 REM SEAU BAISSE 1 
620 DATA 00,03, lF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,F 
F,FF,FF,IF,03 ,00,70 ,E8,E8,EB, CO,C0,80,80 
,8o,ao,co,co,E8,E8,EB,70 
630 REM SEAU BAISSE 2 
640 DATA 00,00,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,oo,o 
o,oo ,oo,oo,oo,oo,oo ,oo, 00,04,04 ,06, 02,02 
,02 ,02,06,04,04,00,00,00 
S50 REM---------------
660 REH LECTURE DATAS 
670 REM=============== 
680 FORl=OT051 
690 FORJ=ITOB 
700 READ F$ 
710 W$=W$+CHR$(VALl'&H'+F$II 
720 NEXT 
730 A$(ll=W$ 
740 W$='' 
750 NEXT 
760 REM-------------------
770 REM FORMATION SPRlTES 
780 REM-------------------
790 SPRITE$101=A$101+A$1ll+A$121+A$ 131 
800 SPRITE$lll=A$141+A$151+A$(61+A$171 

81 0 SPRITE$(21=A$(81+A$( 91+A$ 1101+A$1111 
820 SPRITE$131=A$1121+Al1131+A$(141+A$(1 
51 
830 SPRITE$141=A$(161+A$117 l+AS(181+A$( 1 
QI ,, 
840 SPRITE$151=A$1201+A$1211+A$1221+A$12 
3) 

850 SPRITE$16J=A$1241+A$(251+A$(261+A$12 
7) 

860 SPRITE$(71=A$(281+A$1291+A$(301+A$13 
Il 
870 SPRITE$(81=A$(321+A$(331+A$1341+A$13 
51 
880 SPRITE$191=A$(361+A$137 1+A$(381+A$(3 
91 
890 SPRITE$1101=A$1401+A$1411+A$(421+A$( 
43) 
900 SPRITE$111 1=A$1441+A$ 1451+A$(461+A$( 
471 
910 SPRITE$1121=A$(481+A$1491+A$1501+A$1 
511 
920 COLOR 3,1,1 
930 SCREEN 2 
940 S$='C4BD4E1R2U1R2U1R5D1R2DIR2F1D3H1D 
4L1D3U7L1D10L1U9LID9L1 UBL1DBL 1U8LIDBLI U9 
LID9LIU10L1D7U3L1U4HID2' 
950 FORl=56T0184STEP32:PRESETII,311:DRAW 
S$: NEXT 
960 DRAW"BN56,6 3'+S$ 
970 DRAW'BM184,63'+S$ 
980 FORI=56T0184STEP32 
990 PRESETII,951 
1000 DRAW S$ 
1010 NEXT 
1020 PUT SPRITElO, (84,631, 6, 5 
1030 PU T SPRITE11, llùB,631,6,o 
1040 PUT SPRITE1 2, (132,63) ,6, 7 
1050 PUT SPRITE13 , (156,631,6,8 
1060 COLOR 13 
1070 DRAW'BNl28,120' 
1080 PRINT#l,"Par David SALMON' 
1090 COLOR 3 
1100 DRAW ' BM80,152 ' 
1110 PRINTtl,'1 -> MA NETTE' 
1120 DRAW'BMB0,168' 
1130 PRINT#l,'2 -> CLAVIER' 
1140 DRAW'BMB0,184" 
1150 PRINTll,'3 -> REGLE," 
1160 A=6 
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1170 Q$=1NKrn 
1180 IF Q$='1"THENST=I 
1190 IF Q$="2'THENST=O 
1200 IF Q$='3"THEN3450 
1210 PU~SPRITE!O,,A 
1220 PUT SPRITEll,,A 
1230 PUT SPRITE12,,A 
1240 PUT SPRITE13,,A 
1250 FORK=lTO!OO:NEXT 
1260 IFA=6THENA=IOELSEA=6 
1270 IF Q$ () "1'ANDQ$ () '2"THEN1170 
1280 LINE( 128, 1201-(255, 128), 1, BF 
1290 LI NE ( 80, 1521- ( 1 BO, 160 ) , 1, BF 
1300 LINE(80, 1681-( 180, 1761, 1, BF 
1310 LI NE ( 80, 1841- ( 180, 1911 , 1, BF 
1320 COLOR 13 
1330 DRAW ' BM48,120" 
1340 PRINT•l,"NIVEAU DE DIFFICULTE" 
1350 DRAW'8M48,128' 
1360 PRINTl1,"--------------------• 
1370 COLOR 12 
1380 DRAW"BMB8,144' 
1390 PRINTll,"I -> DEBUTANT" 
1400 DRAN"BMB8,160' 
1410 PRINTll,' 2 -> AMATEUR" 
1420 DRAW"BMBB,176' 
1430 PRINTll,"3 -> PRO.' 
1440 QQ$=JNKEY$ 
1450 IF QQ$='1"THENIN=.02 
1460 IF QQ$='2'THENIN=.05 
1470 IF QQ$='3'THENIN=.2 
1480 PUT SPRITEIO,,A 
1490 PUT SPRITEll,,A 
1500 PUT SPRITE12,,A 
1510 PUT SPRITE13, ,A 
1520 FORK=1T0100:NEXT 
1530 IF A=IOTHENA=6ELSEA=10 
1540 IFQQ$() '1'ANDQQ$( ) '2"ANDQQ$() "3'THE 
N 1440 
1550 REM======== 
1560 REM DECORS 
1570 REM======== 
1580 COLOR 3,4,4 
1590 SCREEN2 
1600 DRAN"BM8,0':PRINT#1,"SCORE:O RE 
CORD: SEAU:3' 
1610 DRAW'BM152,0' 
1620 PRINT#l,RE 
1630 COLOR 15 
1640 DRAW ' 8M0,4û' 
1650 DRAW A$ 
1660 DRAW 8$ 
1670 DRAW 8$ 
1680 DRAW C$ 
1690 PAINT(16,48) 
1700 DRAW'8M64,I S" 
1710 DRAW A$ 
1720 DRAW 8$ 
173(1 DRAW B$ . 
1740 DRAW C$ 
1750 PAINT(B0,241 
1760 DRAW'BMl28,56" 
1770 DF:AW A$ 

70 • 

1780 DRAW 8$ 
1790 DRAW 8$ 
1800 DRAW C$ 
1810 PAINT(160,64 ) 
1820 DRAW'BM192, 32' 
1830 DRAW A$ 
184(1 DRAW B$ 
185(1 DRAW B$ 
1860 DRAW C$ 
1870 PAINT(200,40l 
1880 PUT SPRITE2 ,(3:,3l ),9, 2 
1890 PUT SPRITE~-, 18û, 7J , 9, 2 
1900 PUT SPRITE4, ( 144, 4n, 9, 2 
1910 PUT SF'RITE5, (2û8, 241 ,9,2 
1920 PUT SF'RITE6, m ,rn ,14,4 
1930 PUT SF'RITE7, (80, 71 , 14, 4 
1940 PUT SPRITE8, (144,471, 14,4 
1950 PUT SPRITE9, (208,241, 14,4 
1960 FORl=OT0224STEP32 
1970 PSET (l,160l,4 
1980 DRAW D$ 
1990 NEXT 
2000 LINE(O, 168)- (255, 191), 12,BF 
2010 PAINT(167,16 7) ,1 2 
2020 LINE(BB,961 - (168,120),4,BF 
2030 LINE 1240, 151 )-(255, 191 l, 4., BF 
2040 PUT SPRITE16,(240 , 175l ,l,1û 
2050 V=2 
2060 Vl=3 
2û70 SC=O 
2080 RE=O 
2090 C=IO 
2100 REM -------------------
2110 REH BOUCLE PRINCIPALE 
2120 REH -------------------
2130 X=128:Y=l51:XB(1)=32:XB(21=80:XP.(3l 
=144:XB(41=208 
2140 YB(1l=47:YB(2l=23:YB(31=63:YB(41=39 
2150 TE=INT(RND(llt41+1 
2160 IFSTICK(STl=3ANDX <224THENX=X+16ELSE 
IFSTICKIST l=7ANDX >l6THENX=X-16 
2170 YB(TE)=YB(TEl+V:PUTSPRITEO, (X, YI ,C: 
PUTSPRITE17, (X, YI, C, 9:PUTSPRITEl, ( XB tTEI 
, YB (TEl 1, 1, 1 
2180 IF X=224 ANDSTRIG (ST)THEN 2390 
2190 IFYB(TEl )=Y-8THENIFXB(TSl=XTHEN2320 
ELSE2600 
2200 GOTO 2160 
2210 REM ================= 
2220 REM AFFICHAGE SCORE 
2230 REM================ = 
2240 COLOR 3 
2250 LINE(56,0l - 196, 71 ,4 , 9F 
2260 DRAW"BM48,0' 
2270 PRINTtll , SC 
228(1 RETURN 
2290 REM============= 
2300 REM BOMBE RECUE 
2310 REM=========== == 
2320 SC=SC+lû:GOSUB 22 40 
2330 V=V+IN 
2340 RE=RE+1:IFRE=11THEN2600 
235(1 IFRE=6THENC=6 

2360 IFRE=lOTHENC= I 
23 70 SOUND8,8:A=5A5A5: SOUNDB, O 
2380 GOTO 214(1 
2390 REM=========== 
2400 REM VERSEMEN T 
2410 REM========== 
2420 IFRE=OTHEN2160 
2430 PUT SPRITEO , 1 X, YI, C, 11 
2440 PUT SPRITEI?, (X, Y! ,C, ;: 
2450 FOR!= 1 TORE 
2460 FORJ=15 1T0176 
2470 PUTSPRITE18, (237,J), 1, 1 
2480 NEXT 
2490 SC=SC+5:60SUB224û:SOUND8,8:A=5•5' 5: 
SOUNDB, ù 
2500 NEXT 
2510 PUT SPRITE18, (0, 209) 
2520 RE=O 
2530 C=l• 
2540 PUT SPRITEO, (X,Yl, C,û 
2550 PUT SPR !TE 17, 1 X, Y l , C, 9 
2560 GOTO 211,0 
2570 REM=========== 
2580 REM EXPLOSION 
259(1 REM-----------
2600 RE=O 
2610 C=!O 
262(1 COLOR 3 
2630 Vl =Vl-1 
2640 LINE(248,0l-(255,8 l ,4,BF 
2650 DRAW ' BN240 ,û" 
2660 PRINTII, VI 
2670 IF Vl=OTHEN 3140 
2680 SOUND8,~B1000û 
2690 SOUND13,~B1011 
2700 SOUND6,15 
2710 PUT SPRITEl,!XB(T[l,YB(TEl),1,3 
2720 FDRl=1T016 
2730 PUTSPRITE10, (XBnEI-I-B, YBnEl-1-81 
, 6,5 
2740 NEXT 
2750 FORI=1T016 
2760 PUTSPRITEII, (XB(TEI -B, YB(TEl-8-ll ,6 
,6 
2770 NEXT 
2780 FOR!=! T016 
2790 PUTSPRITEl2, (XBnEl+B, YBml-l-8) ,6 
' 7 
2800 NEXT 
2810 FORI=!T016 
2820 PUTSPRITE13, ( XB (TEi +8+ I, YB ml - I-8) 
, 6,8 
2830 NEXT 
2840 FORI=I TOIO 
2850 PUTSPRITEl0,,10 
2860 PUTSPR !TE 11, , 10 
2870 PUT SPRITEl2,,lû 
2880 PUTSPRITE13,,1 0 
2890 COLOR,,6 
2900 FORL=ITO!OO:NEXT 
2910 PUTSPRITE10,,6 
2920 PUTSPR !TE 11, , b 
2930 PUTSPRITE12,, 6 

'!' 
1 

'i. 

,(' 

I.' 

2940 PUTSPRITEI:, ,6 
295ù COLOR, ·, 10 
2960 FORL=ITOlOO:NE XT 
2970 NEXT 
2980 COLOF;, , 4 
2990 FORI=20TOISTEP-1 
3000 SOUND6 , 1 
3010 FORL=IT020 
3020 NEXT 
:.o:.o NEXT 
3040 SOUND8,ù 
3050 FORl=l (1TIJ13 
3060 F'IJTSPR lTE I, ( 1\ 209 ) 
307(1 NEXT 
3080 SOUND13, ù 
3090 SOUND6, 0 
3100 GOTO 2130 
3110 REM============ 
3120 REM FIN DU JE U 
3130 REH ============ 
3140 A=ll 
315• B=9 
3160 COLOR B 
3170 DRAW'BM8B, 103 ' 
3180 F'RINT#I, "GAME-OVEF:" 

3370 NEXT K 
3380 60TO 920 
3390 REM================== 
3400 REM FIN DU PROGRAMME 
3410 REM================== 
3420 REM======== 
3430 REM REG~E. 
3440 REM======== 
3450 FORl=OT0184S!EP8:LINE IO, l l- (25~,1+7 
) , l,BF:NEXT 
3460 FORI=!OTOl 3:PUTSPRITEI, (0, 209i :NEXT 
3470 DRAW'BM104,8" 
3480 PRINTtl, ' BOUM''" 
3490 LINE(99,4)-1153, 20J, ,B 
3500 DRAW ' BH24,32' 
351(1 PRINTll,'Dans ce jeu vous devrez ra 
m-' 
3520 PRINTll,' massez les bombes que vou 
sen-" 
3530 PRINT#I," vois 4 demons perches en 
haut " 
3540 PRINT#I,' des nuages. ' · 
3550 PR I NHl, 
3560 PRINT#I,' Attention:Votre seau ne 
peut" 

3680 PRINT#l, ' soit sur le bout on de tir 
, soit" 
3690 PRINT#l , 'sur la barre espace" 
3700 PRINT 81, 
3710 COLOR13:DRAW'bm112, 184':f'RINT#l, 'es 
pace" 
3720 IF INKEY$= ' "THEN3750 
3730 LINE(112, 184H16û, 191 1, l,BF 
3746 GOT• 3710 
3750 COLOR 3 
3760 FORI=32TOl84STEP8:LINE(O,Il-(255,I+ 
7),1,BF:NEXT 
3770 DRAW"bm24,32" 
3780 PRINT#1," Vous marquez 10 pts des 

3790 PRINTII,' que vous ramassez une ' 
3800 PRINT#l,' bombe et 5 pts pour chaqu 
e' 
3810 PRINT#I, ' bombe deposez au sol." 
3820 PRINT#1, 
3830 PRINT#l , " si une bombe tombe au 
sol ' 
3840 PRINT#l,' el 1 e e>: pl ose et vous perd 
ez 11 

3190 IFSC >RETHENRE=SC:LINE(l52, ûl- i192 ,7 
l ,4,BF:COLOR3:DRAW"BMl52,û":PRlNT#l,RE 
3200 COLORA 

35 70 PRJNT#l," conteni r q~e 10 bo mbes, u 
ne de" 
3580 PRINT#I,' plus et c' est l ' explosion 

3850 PRINTll,' un seau(vous er avez 3 au 

3860 PRINT#l, ' departl" 
3870 PRINT#I, 

3210 LINE(84,99 )- (164 , 1151, ,B 
3220 LINE(8ù, 95)-( 168,119),, B 
3230 LINE(76, 91)-(172, 123), ,B 
3240 LINE (72, 871- ( 176, 1271., B 
3250 DRAW'BN80,183' .. 
32b• COLORl5 
3270 FORK=lTOlO 
3280 DRAN'BM88, 103' 
3290 COLOR B 
3300 PRINTl1,'GAME-OVER' 
3310 COLORA 
3320 LINE(84,991- (164,115),,B 
3330 LI NE ( 80, 95 l - ( 168, 1191 , , B 
3340 LINE(76,91 1-1172, 123i,,B 
3350 LINE(72,871 - (176, 127) , ,B 
3360 SWAP A,B 

Thomson : Jérôme Taudin 
(33 Biganos) - Thomas De
bussier (34 Lodève) - Jean
Emmanuel Denave (71 Mâ
con) - Abdellah Lahouaoui 
(67 Wittisheim) - Stephane 
Cochet (35 La Couesnière) -
Laurent Dudouet (14 Poti
gny) - Jean-Marie Laroche 
(58 Nevers) - Philippe Ole
rhauser (57 Lemberg) - Fran
çois Steyer (57 Grostenquin) 
- M. Gai llard (87 Limoges) -
Thomas Debunlier (34 Lodè
ve) - lnformatic club (25 
Montbéliard) - Jérôme Amil 
hestre (34 Lodève) 
Atari : Philippe Roghi (44 
Nozay) 

359ü PRINT#l, 
3880 PRINT#I, ' Quand vous attraper 5 b 
orabes" 

3600 PRINT#I," Vous pouvez vo us deplac 
er a" 

3890 PRINT#l, " votre seau de1ien t rouge 
etll 

361 0 PRINHI, ' '.lroi te et a g,.uc he a 1 ' a1 
de" 
3620 PRINT#l, ' soit du clav1er,soit del 
a • 

3900 PRINT#I,' quand vous e~ avez 
391 0 PRINTII,' il de vien t noi r," 
39:0 PRINT#I, 

1(\ Il 

3630 PRINT#I,' manet t e. ;, 
364(1 PRINH!, 

3930 PRlN T# l, 
3940 PRINT#l, 

3650 PRINT#l , " Pour vider votre seau i 

aus 11 

3950 COLORl 3 
3960 DRAW ' bml û4, 183' 
397 0 PRINT# l, "es~acen 3660 PRINTII," devrez vous positionner a 
3980 IF INKEY$=" "THEN 920 

3670 PRINT#l, " droite de l ' ecran puis ap 
puyer " 

: 990 LINE 1104, 183 ; - ; lbO, 19 1 i , 1. BF 
400(1 GOT0 3960 

LES CHAMPIONS DU MOIS 
Tl 99 : Christian Tiret (34 
Montpellier) - Christian Tiret 
(34 Montpel lier) 
Orle : Christophe Bonin (06 
Antibes) - Frédéric Roche 
(71 Hurigny) Stephane Levite 
(89 Sens) - Sébastien Lièvre 
(43 Yssingeaux) 
Sinclair : Richard Lemesle 
(49 Le Louroux) - Laurent 
Ongaro (31 Muret) - Laurent 
Bouchaud (92 Sèvres) - Jean 
Burette (77 Chelles) 
Apple : N. Goniak (78 Plaisir) 
- Stéphane Maugras (77 
Chel les) 
Commodore : Julien Guitton 
(35 St-Grégoire) - Stephane 

Brun( ?) - Julien Guitton (35 
Saint-Grégoire) - Thierry Olli 
vier (95 Soisy) 
Dragon : Sylvain Zercher (50 
Cherbourg) - Stéphane Shir
vanian (38 Heyrieux). 
Hector : Stephane Bigouin 
(77 Mormant) 
Canon : Hervé Darier (69 
St-Priest) 
MSX : Patrick Charveron (38 
St-Martin-d'Hères) - Denis 
Barres (91 St-Cyr-sous 
Dourdan) - Olivier Denis (17 
Royan) - Pierre Camon (37 
Tours) - Claude Curien (74 
Chamonix) - Anh Tuan Vu 
(77 Champs-sur-Marne) 

Spectravidéo : André Ko
wa lski 
Amstrad : Claude Sauret (30 
Mauduel) - Régis Laigle (80 
Abbeville) - Sylvain Koubd ja
nian (6~ Lyon) - Michel 
Guillaud (87 Sole) - Pierre 
Devera (32 Auch) - Alain 
Lebouc (92 Antony) 
TAS 80 : Thierry Deman (59 
Grande-Synthe) 
Lynx : Laurent Deloche (34 
Clermont-l'Hérau lt) 
YENO : Alexandre Kroutins 
ky (74 Thon-les-Bains) -
Jean-Claude Grau (13 Mar
seil le) - Laurent Vernet (69 
Lyon) - Christian Champault 
(45 Saint-Cyr-en-Val) 
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